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O zborníku
Publikačný rámec, účel a spôsob členenia zborníka
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Zborník prípadových štúdií o aplikáciách umelej inteligencie vo vzdelávaní
predstavuje metodicko-analytickú publikáciu založenú na verejne doložených
príkladoch práce škôl s nástrojmi umelej inteligencie. Jeho cieľom nie je vytvoriť
rebríček škôl ani hodnotiť, ktorá škola používa AI „najlepšie“. Zámerom je ukázať
rozmanitosť prístupov, ktoré sa v školskom prostredí objavujú pri učiteľskej príprave,
otvorených hodinách, práci so žiakmi, tvorbe materiálov, rozvoji kritického myslenia,
overovaní zdrojov a nastavovaní pravidiel bezpečného používania AI.

Publikácia vychádza z presvedčenia, že zmysluplná integrácia AI do vzdelávania sa nezačína
samotným nástrojom, ale pedagogickou otázkou: aký typ učenia, tvorby, porozumenia alebo
reflexie má technológia podporiť. Preto sú jednotlivé prípady spracované tak, aby zachytávali
nielen názvy nástrojov, ale aj účel aktivity, cieľové skupiny, priebeh realizácie, prínosy, limity,
faktory úspechu a prenositeľné prvky dobrej praxe.

Publikačná sústava
Úvodná a metodická časť zborníka obsahuje východiská, metodiku, súhrnnú syntézu, odporúčania na
používanie zborníka, zoznam regionálnych príloh a záver. Integrálnou súčasťou publikačného celku je
osem samostatných regionálnych príloh, v ktorých sú spracované prípadové štúdie za jednotlivé
samosprávne kraje Slovenskej republiky.

Členenie zborníka a regionálne prílohy
Zvolený model umožňuje spojiť dve potreby. Úvodná a metodická časť vytvára spoločný
analytický rámec celého zborníka. Regionálne prílohy zároveň ponechávajú jednotlivým krajom
dostatok priestoru a umožňujú, aby si učitelia, školy alebo metodici stiahli len tú časť zborníka,
ktorá je pre nich aktuálne najrelevantnejšia.

Regionálne prílohy preto nie sú doplnkovým materiálom v okrajovom zmysle. Tvoria jadro
empirického a dokumentačného obsahu zborníka. Úvodná a metodická časť ich rámcuje,
vysvetľuje metodiku spracovania a ponúka syntetický pohľad na opakujúce sa trendy, silné
stránky a prenositeľné pedagogické riešenia.

80
prípadových štúdií

35
základných škôl

45
stredných škôl

8
regionálnych príloh

Uvedené počty vyjadrujú rozsah prípadov zahrnutých v zborníku. Nejde o reprezentatívnu štatistiku všetkých škôl v
jednotlivých krajoch, ale o súbor zdokumentovaných príkladov dobrej praxe spracovaných pre účely tejto publikácie.



Úvod
Umelá inteligencia ako výzva pre školu, učiteľa a kultúru učenia
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Umelá inteligencia sa v posledných rokoch stala jednou z najviditeľnejších tém
digitálnej transformácie vzdelávania. Do školského prostredia vstupuje nielen ako
súbor nástrojov na tvorbu textu, obrazu, zvuku, prezentácií alebo kvízov, ale aj ako
nová kultúrna a pedagogická situácia. Učitelia, žiaci aj vedenia škôl sa musia učiť
rozlišovať, kedy AI pomáha porozumeniu, tvorivosti a efektívnejšej príprave, a kedy
môže naopak oslabovať vlastné myslenie, zodpovednosť, prácu so zdrojmi alebo
akademickú integritu.

Príklady zo slovenských škôl ukazujú, že používanie AI vo vzdelávaní nemožno redukovať na
jednoduchú otázku, či technológiu povoliť alebo zakázať. Oveľa dôležitejšie je vytvoriť pedagogicky
zrozumiteľné pravidlá, vekovo primerané aktivity a metodickú podporu pre učiteľov. Školy
zaradené do zborníka často postupovali práve týmto smerom: organizovali AI dni, otvorené
hodiny, workshopy pre učiteľov, tvorivé žiacke aktivity, diskusie o etike, overovaní informácií,
ochrane údajov a bezpečnom používaní digitálnych nástrojov.

Zborník preto zachytáva AI nie ako módnu technologickú tému, ale ako prierezový prvok
školského rozvoja. V niektorých prípadoch sa AI objavuje najmä ako pomocník učiteľa pri
príprave hodín, tvorbe pracovných listov, diferencovaní úloh alebo hodnotení. V iných prípadoch
sa dostáva priamo do vyučovania, kde žiaci pracujú s chatbotmi, generujú vizuálne výstupy,
analyzujú mediálne texty, trénujú jednoduché modely strojového učenia, tvoria príbehy, komiksy,
piesne, aplikácie alebo projektové výstupy.

AI ako pedagogický nástroj, nie náhrada pedagogiky
Spoločným menovateľom kvalitnejších prípadov je dôraz na to, že AI nemá nahrádzať učiteľa,
učenie ani žiacke myslenie. Má byť nástrojom, ktorý je podriadený cieľu hodiny, metodike, veku
žiakov, bezpečnostným pravidlám a odbornej kontrole učiteľa. V tomto zmysle zborník odmieta
predstavu AI ako samostatného riešenia školských problémov. Ukazuje ju skôr ako prostriedok,
ktorý môže byť veľmi užitočný, ak je začlenený do premysleného pedagogického rámca.

Práve preto sú v publikácii dôležité aj tie časti prípadových štúdií, ktoré sa venujú limitom,
rizikám, odporúčaniam a prenositeľnosti. Dobrá prax v oblasti AI nespočíva iba v atraktívnom
použití nástroja. Spočíva aj v tom, že škola vie pomenovať, čo sa má overovať, ako sa chránia
údaje, kto nesie zodpovednosť za výstupy, ako sa pracuje s chybami AI a ako sa žiaci vedú k tomu,
aby technológiu nepoužívali namiesto vlastného premýšľania.

Kľúčová myšlienka zborníka
Umelá inteligencia môže podporiť učenie, tvorivosť, prípravu učiteľa a prácu so zdrojmi, no
nenahrádza otázky, overovanie, interpretáciu, hodnotenie a ľudskú pedagogickú zodpovednosť.

Rozmanitosť školských prístupov
Zaradené prípady ukazujú výraznú rozmanitosť. Niektoré školy začínali učiteľským workshopom
a základným oboznámením sa s nástrojmi. Iné pripravili otvorené hodiny, v ktorých žiaci priamo
pracovali s AI v dejepise, slovenčine, anglickom jazyku, informatike, výtvarnej výchove,
matematike, chémii alebo odborných predmetoch. Viaceré školy vytvorili nadväzujúce formáty AI
deň 2.0, čím prešli od úvodnej inšpirácie k systematickejšiemu rozvoju učiteľských kompetencií.



Metodika
Postup výberu, spracovania a interpretácie prípadových štúdií
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Metodika zborníka je založená na dokumentačno-analytickom spracovaní verejne
dostupných informácií o školských aktivitách zameraných na využívanie umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Základnou jednotkou spracovania je školský prípad, teda
konkrétna škola a jej aktivita, projekt, AI deň, nadväzujúce podujatie alebo širší
systém práce s AI.

Cieľom nebolo realizovať externé hodnotenie škôl, ale vytvoriť prehľad dobre zdokumentovaných
príkladov, ktoré môžu slúžiť ako metodická inšpirácia pre ďalšie školy. Zborník preto pracuje s
tým, čo bolo možné verejne doložiť, a zámerne sa vyhýba dopĺňaniu neoverených údajov alebo
domýšľaniu detailov, ktoré v zdrojoch neboli uvedené.

Zdroje a dokumentačná báza
Pri spracovaní prípadov boli využívané najmä verejne dostupné školské weby, stránky EduPage,
projektové podstránky, verejné oznamy, fotogalérie, správy na školských sociálnych sieťach,
články v regionálnych alebo školských médiách a verejné videozáznamy alebo reportáže, ak boli k
dispozícii. Pri každom prípade bol zohľadnený rozsah a kvalita dokumentácie.

Ak boli dostupné informácie rozsiahle a konkrétne, prípad bol spracovaný ako plnohodnotná
prípadová štúdia. Ak boli informácie fragmentárne, prípad bol spracovaný stručnejšie alebo nebol
rozširovaný nad rámec doložených faktov. Absencia určitého údaja v texte preto neznamená, že
sa daná aktivita v škole neuskutočnila; znamená iba to, že nebola verejne doložená v dostupných
podkladoch.

Princíp opatrnej interpretácie
Zborník nevytvára nedoložené závery o kvalite školy. Každá interpretácia vychádza z verejne
dostupných zdrojov a je formulovaná tak, aby odlišovala doložené fakty od opatrného metodického
zhodnotenia.

Kritériá zaradenia prípadov
Do zborníka boli zaradené prípady, pri ktorých bolo možné identifikovať aspoň základné
informácie o škole, charaktere aktivity, cieľovej skupine a súvislosti s využívaním umelej
inteligencie alebo príbuzných digitálnych technológií. Pri výbere sa prihliadalo na pedagogickú
relevanciu, dokumentovanosť, prenositeľnosť a tematickú rozmanitosť.

Za pedagogicky relevantné boli považované najmä aktivity, ktoré ukazovali AI v spojení s
učiteľskou prípravou, otvorenými hodinami, predmetovým učením, tvorivosťou žiakov, kritickým
myslením, prácou so zdrojmi, bezpečnosťou, diferenciáciou výučby, školskými pravidlami alebo
profesijným rozvojom učiteľov.

Štruktúra prípadovej štúdie
Jednotlivé prípady boli spracované podľa stabilizovanej štruktúry. Tá umožňuje porovnávať školy
bez toho, aby sa potláčala špecifickosť jednotlivých aktivít. Jadrom spracovania sú tieto časti:
stručná charakteristika prípadu, východisková situácia a motivácia školy, ciele aktivity, opis
implementovaného riešenia, priebeh realizácie, dosiahnuté výsledky a prínosy, faktory úspechu,
prenositeľnosť do iných škôl, odporúčania pre ďalší rozvoj a súhrnná karta prípadu.
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V závere každého prípadu je zaradená súhrnná karta, ktorá nahrádza bežnú tabuľku a zhŕňa typ
školy, hlavný formát aktivity, cieľové skupiny, použité nástroje, pedagogické zameranie,
najvýraznejší prínos, prenositeľný prvok dobrej praxe a potenciál ďalšieho rozvoja.

Klasifikačné a interpretačné kategórie
Pri analytickom čítaní prípadov boli sledované najmä opakujúce sa oblasti využitia AI: učiteľská
príprava a tvorba materiálov; otvorené hodiny a predmetové aktivity; žiacka tvorivosť a
projektové výstupy; práca so zdrojmi a kritické hodnotenie informácií; diferenciácia a
personalizácia; bezpečnosť, etika a ochrana údajov; profesijný rozvoj učiteľov; medziškolské
zdieľanie a regionálna spolupráca.

Tieto kategórie neslúžia ako rigidný hodnotiaci nástroj. Pomáhajú skôr pomenovať typy prínosov
a metodických riešení, ktoré sa v prípadoch opakovane objavujú. Mnohé školy kombinovali
viacero kategórií naraz, napríklad učiteľský workshop, otvorené hodiny, žiacke výstupy a diskusiu
o bezpečnom používaní AI.

Limity spracovania
Zborník je založený na verejne dostupných podkladoch, nie na terénnom výskume, rozhovoroch
alebo systematickom pozorovaní vyučovania. Preto nemôže hodnotiť skutočnú mieru dlhodobej
implementácie AI v každej škole, kvalitu všetkých použitých materiálov ani dopad aktivít na
učenie žiakov. Jeho hodnota spočíva v dokumentácii a metodickej interpretácii verejne
prezentovaných príkladov dobrej praxe.

Ďalším limitom je nerovnomerná miera dostupných údajov. Niektoré školy publikovali detailné
programy, fotografie, videá, metodické opisy a reflexie. Iné zverejnili len stručné správy. Zborník
s touto nerovnomernosťou pracuje tak, že bohatšie zdokumentované prípady spracúva
detailnejšie a stručnejšie prípady nerozširuje nad rámec dostupných informácií.



Súhrnný prehľad
Rozsah regionálnych príloh a typy zaradených škôl
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Zborník obsahuje 80 prípadových štúdií a profilov dobrej praxe. Prípady sú usporiadané
do ôsmich samostatných regionálnych príloh podľa samosprávnych krajov Slovenskej
republiky. V rámci každej prílohy sú prípady rozdelené na základné a stredné školy.

Regionálna príloha Kód ZŠ SŠ Spolu

Prešovský samosprávny kraj PSK 8 8 16

Košický samosprávny kraj KSK 6 13 19

Banskobystrický samosprávny kraj BBSK 4 6 10

Žilinský samosprávny kraj ŽSK 5 5 10

Trenčiansky samosprávny kraj TSK 1 6 7

Nitriansky samosprávny kraj NSK 3 3 6

Trnavský samosprávny kraj TTSK 4 2 6

Bratislavský samosprávny kraj BSK 4 2 6

Spolu 35 45 80

Prehľad uvádza počet prípadov zahrnutých do zborníka. Nejde o kvantitatívne mapovanie všetkých škôl v kraji ani o
reprezentatívny výber. Počty vyjadrujú rozsah spracovaných a verejne doložených prípadov zaradených do tejto publikačnej
sústavy.

Čo ukazuje regionálne členenie
Regionálne členenie umožňuje vnímať podobnosti aj rozdiely medzi školami v jednotlivých častiach
Slovenska. Niektoré prílohy obsahujú rozsiahlejšie súbory prípadov, iné sú komornejšie. Všetky však
ukazujú, že téma AI sa neobjavuje iba vo veľkých mestách alebo technologicky orientovaných školách.
Príklady pochádzajú zo základných škôl, gymnázií, obchodných akadémií, technických a odborných
škôl, bilingválnych škôl aj škôl s vyučovacím jazykom národnostných menšín.

Dôležitá je aj rovnováha medzi základnými a strednými školami. Na základných školách sa často
objavuje dôraz na vekovo primeranú tvorivosť, zážitkové učenie, bezpečnosť, čitateľskú gramotnosť,
vizuálne a jazykové aktivity, prípadne robotiku a jednoduché modely strojového učenia. Na stredných
školách je častejšie zastúpená učiteľská príprava, odborné predmety, maturitná príprava, kritická
práca so zdrojmi, promptovanie, multimédiá, profesijný rozvoj a prepojenie AI s odbornou identitou
školy.



Syntéza zistení
Opakujúce sa trendy, silné stránky a metodické poučenia
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Naprieč regionálnymi prílohami sa ukazuje niekoľko opakujúcich sa trendov. Prvým
je postupný posun od úvodného oboznamovania sa s AI k praktickejšiemu,
cielenejšiemu a zodpovednejšiemu používaniu. Mnohé školy začali jednorazovým AI
dňom, no následne pripravili AI deň 2.0 alebo ďalšie pokračovanie, v ktorom sa
venovali promptovaniu, konkrétnym nástrojom, otvoreným hodinám, bezpečnosti,
práci so zdrojmi alebo tvorbe metodických materiálov.

1. AI ako pomocník učiteľa
Najčastejšie sa AI objavuje ako podpora učiteľskej prípravy. Učitelia ju využívajú pri tvorbe
pracovných listov, návrhov hodín, testov, kvízov, prezentácií, diferencovaných úloh, vysvetlení
učiva, hodnotiacich kritérií alebo multimediálnych materiálov. Tento typ využitia je pre školy
prirodzeným vstupným bodom, pretože reaguje na reálne potreby učiteľskej práce a môže
znižovať časovú záťaž pri rutinných činnostiach.

Kvalitnejšie prípady však neostávajú pri produktivite. Zdôrazňujú, že učiteľ musí výstupy
kontrolovať, upravovať, overovať a prispôsobovať konkrétnej triede. AI teda môže podporiť
prípravu, ale nenahrádza didaktické rozhodovanie učiteľa.

2. AI priamo vo vyučovaní
Druhým výrazným trendom je začleňovanie AI do otvorených hodín a predmetových aktivít. V
prípadoch sa objavujú dejepisné chatboty, jazykové dialógy, vizuálne generovanie, práca s
básnickým alebo mediálnym textom, tvorba komiksov, hudby, prezentácií, príbehov, žiackych
časopisov, 3D objektov, modelov strojového učenia alebo školských aplikácií. Prínos týchto aktivít
spočíva v tom, že AI nie je len nástrojom učiteľa v zákulisí, ale stáva sa predmetom spoločnej práce
a reflexie v triede.

3. Kritické myslenie a práca so zdrojmi
Viaceré školy využili AI ako príležitosť rozvíjať kritické myslenie. Žiaci porovnávali AI výstupy s
učebnicou, overovali zdroje, rozlišovali reálne a generované obrázky, diskutovali o halucináciách,
zaujatosťiach modelov, argumentačných klamoch, deepfake obsahu alebo spoľahlivosti
informácií. Tento smer je mimoriadne dôležitý, pretože ukazuje, že AI gramotnosť nie je len
schopnosť používať nástroj, ale aj schopnosť posúdiť jeho výstup.

4. Bezpečnosť, etika a pravidlá
Silné prípady nezabúdajú na etickú a bezpečnostnú rovinu. V dokumentácii sa opakovane
objavujú témy ochrany osobných údajov, transparentnosti použitia AI, autorských práv, citovania,
zákazu vkladania fotografií detí do generatívnych nástrojov, používania schválených školských
prostredí, kritického hodnotenia výstupov a potreby jasných školských pravidiel. To je dôležitý
posun od experimentovania k zodpovednej školskej kultúre.

5. Medziškolské zdieľanie a profesijné komunity
Mnohé AI dni neboli iba internými aktivitami jednej školy. Zapájali učiteľov z okolitých škôl,
regionálne centrá podpory učiteľov, NIVAM, univerzity, zástupcov ministerstva, odborných
lektorov alebo partnerské školy. Tento medziškolský rozmer je významný, pretože školy sa v
oblasti AI učia rýchlejšie, ak vidia konkrétne postupy kolegov a môžu si vymieňať skúsenosti bez
potreby začínať od nuly.
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6. Žiaci ako aktéri a mentori
Jedným z najzaujímavejších trendov je zapojenie žiakov ako sprievodcov, mentorov, technických
pomocníkov, tvorcov výstupov alebo realizátorov aktivít. V takýchto prípadoch AI posilňuje nielen
digitálne zručnosti, ale aj zodpovednosť, komunikáciu, spoluprácu a rovesnícke učenie. Žiak sa
nestáva pasívnym používateľom technológie, ale aktérom, ktorý pomáha technológiu vysvetľovať,
testovať a pedagogicky zmysluplne používať.

Spoločné metodické poučenie
Najprenositeľnejšie nie sú samotné názvy nástrojov, ale spôsob, akým školy prepájajú nástroje s cieľmi
učenia, reflexiou rizík, učiteľskou kontrolou a aktívnou účasťou žiakov.



Ako pracovať so zborníkom
Od inšpirácie k metodickému využitiu v škole



ZBORNÍK PRÍPADOVÝCH ŠTÚDIÍ

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní 15

Zborník je možné používať viacerými spôsobmi. Pre učiteľa môže byť zdrojom
konkrétnych nápadov do vyučovania. Pre vedenie školy môže slúžiť ako prehľad
možných formátov školského AI dňa, učiteľského workshopu alebo interného
vzdelávania. Pre školského digitálneho koordinátora môže byť oporou pri príprave
metodických kariet, pravidiel a bezpečnostných odporúčaní. Pre metodikov a tvorcov
vzdelávacích aktivít môže byť podkladom na identifikáciu trendov, potrieb a
prenositeľných modelov dobrej praxe.

Odporúčaný postup čítania
Pri práci so zborníkom je vhodné nezačínať otázkou, ktorý nástroj škola použila. Užitočnejšie je
najskôr identifikovať pedagogický zámer: či ide o učiteľskú prípravu, tvorbu materiálov, otvorenú
hodinu, žiacku tvorivosť, kritické overovanie informácií, prácu so zdrojmi, diferenciáciu,
mediálnu gramotnosť, bezpečnostné pravidlá alebo profesijný rozvoj učiteľov.

Až potom má zmysel sledovať konkrétne nástroje. Ten istý nástroj môže byť pedagogicky
hodnotný alebo problematický podľa toho, ako je použitý, aké zadanie dostanú žiaci, či sa výstupy
overujú, ako sa chráni súkromie a či je aktivita prepojená s cieľom učenia.

Praktická otázka pre školu
Pri každom prenose dobrej praxe do vlastného prostredia je užitočné položiť si otázku: čo z tohto
prípadu je možné prevziať okamžite, čo treba upraviť podľa veku žiakov a čo si vyžaduje školské
pravidlá alebo technickú podporu?

Tri úrovne využitia
Na prvej úrovni možno zborník používať ako inšpiráciu pre jednotlivé hodiny. Učiteľ si vyberie
konkrétnu aktivitu, napríklad prácu s chatbotom, tvorbu komiksu, analýzu mediálneho textu,
generovanie vizuálu alebo overovanie zdrojov, a upraví ju podľa vlastného predmetu a ročníka.

Na druhej úrovni možno zborník použiť pri plánovaní školského AI dňa alebo interného
vzdelávania. V tomto prípade sú užitočné najmä prípady, ktoré kombinujú odborný vstup,
praktické workshopy, otvorené hodiny, diskusiu o rizikách a zdieľanie skúseností medzi učiteľmi.

Na tretej úrovni môže zborník slúžiť ako podklad pre školskú stratégiu práce s AI. Vtedy je dôležité
sledovať najmä bezpečnostné pravidlá, ochranu údajov, transparentnosť, školské schvaľovanie
nástrojov, podporu učiteľov, komunikáciu s rodičmi a vytváranie interného portfólia overených
aktivít.

Odporúčania pre adaptáciu prípadov
Pri prenose prípadov do inej školy je vhodné zachovať jadro dobrej praxe, ale nie mechanicky
kopírovať celý program. Každá škola má iné technické vybavenie, iné skúsenosti učiteľov, inú
vekovú skladbu žiakov a inú kultúru práce s digitálnymi technológiami. Prenositeľnosť preto
nespočíva v doslovnom opakovaní, ale v rozpoznaní princípu, ktorý možno prispôsobiť vlastným
podmienkam.

Dôležité je tiež začínať primerane. Menšia škola nemusí hneď organizovať rozsiahly regionálny AI
deň. Môže začať jedným učiteľským workshopom, jednou otvorenou hodinou, jednou metodickou
kartou alebo krátkou diskusiou o pravidlách používania AI. Postupné zavádzanie často prináša
trvalejšie výsledky než jednorazová veľká aktivita bez ďalšej podpory.



Regionálne prílohy
Prehľad samostatných častí zborníka
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Regionálne prílohy obsahujú vlastné kapitoly s prípadovými štúdiami základných a
stredných škôl. Každá príloha má jednotnú grafickú a metodickú štruktúru: otváraciu
stranu kraja, deliace strany pre základné a stredné školy, úvodné strany jednotlivých
prípadov, textové časti a súhrnné karty.

Príloha Názov regionálnej prílohy Počet
prípadov

Príloha 1 Prípadové štúdie - Prešovský samosprávny kraj 16

Príloha 2 Prípadové štúdie - Košický samosprávny kraj 19

Príloha 3 Prípadové štúdie - Banskobystrický samosprávny kraj 10

Príloha 4 Prípadové štúdie - Žilinský samosprávny kraj 10

Príloha 5 Prípadové štúdie - Trenčiansky samosprávny kraj 7

Príloha 6 Prípadové štúdie - Nitriansky samosprávny kraj 6

Príloha 7 Prípadové štúdie - Trnavský samosprávny kraj 6

Príloha 8 Prípadové štúdie - Bratislavský samosprávny kraj 6

Regionálne prílohy sú zoradené od východu na západ v definitívnom poradí použitom v celom zborníku.

Ako citovať regionálne prílohy
Keďže regionálne prílohy tvoria integrálnu súčasť zborníka, je vhodné ich citovať spolu s názvom
zborníka a s uvedením konkrétnej regionálnej prílohy. Pri odkazovaní na konkrétnu školu možno
uviesť názov regionálnej prílohy, názov prípadu a číslo strany v príslušnom PDF dokumente.



Záver
AI ako príležitosť pre zodpovednú inováciu vzdelávania
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Prípadové štúdie zahrnuté v zborníku ukazujú, že slovenské školy nevnímajú umelú
inteligenciu iba ako technologickú novinku. V mnohých prípadoch ju začínajú chápať
ako súčasť širšej zmeny pedagogickej kultúry: učiteľskej prípravy, práce so zdrojmi,
tvorivosti žiakov, bezpečnostných pravidiel, kritického myslenia a medziškolského
zdieľania.

Zároveň platí, že AI sama osebe nezaručuje kvalitnejšie vzdelávanie. Kvalitu neurčuje názov
nástroja, ale spôsob jeho pedagogického začlenenia. Najpresvedčivejšie prípady sú tie, v ktorých je
jasné, prečo sa nástroj používa, aký cieľ učenia podporuje, ako sa overujú jeho výstupy, ako sú
chránené údaje a ako učiteľ vedie žiakov k vlastnému premýšľaniu.

Zborník preto ponúka skôr mapu možností než hotový návod. Ukazuje, že školy môžu začať
rôznymi cestami: učiteľským workshopom, otvorenou hodinou, žiackym projektom, diskusiou o
rizikách, tvorbou školských pravidiel alebo medziškolským stretnutím. Dôležité je, aby prvá
skúsenosť neostala izolovaná, ale aby sa postupne premieňala na zdieľanú školskú prax.

Spoločné poučenie zo spracovaných prípadov
Najsilnejšie prípady majú niekoľko spoločných znakov. Sú praktické, ale nie nekritické. Sú tvorivé,
ale nezabúdajú na pravidlá. Zapájajú nástroje, no ešte viac zdôrazňujú otázky, overovanie a
reflexiu. Vedia využiť AI na uľahčenie práce učiteľa, ale zároveň chápu, že zodpovednosť za
pedagogické rozhodnutie zostáva na človeku.

Ak má byť AI vo vzdelávaní prínosom, potrebuje byť súčasťou kultúry, v ktorej sa učitelia učia
spolu, žiaci dostávajú primeranú mieru samostatnosti a školy si vytvárajú jasné, zrozumiteľné a
bezpečné pravidlá. Práve v tomto bode sú prípadové štúdie najcennejšie: neukazujú iba nástroje,
ale konkrétne spôsoby, ako školy hľadajú rovnováhu medzi inováciou, zodpovednosťou a
pedagogickým zmyslom.

Záverečné posolstvo
AI vo vzdelávaní má najväčší význam vtedy, keď pomáha učiteľom a žiakom klásť lepšie otázky, hľadať
súvislosti, overovať informácie, tvoriť kvalitnejšie výstupy a zodpovednejšie premýšľať o digitálnom
svete.

Materiál vznikol na základe finančnej podpory poskytnutej z programu EÚ Next GenerationEU
prostredníctvom Plánu obnovy a odolnosti SR v rámci projektu č. 09103-03-V04-00370 s názvom „Stratégie
na podporu kritického myslenia a digitálnej gramotnosti v kontexte digitálnej transformácie vzdelávania.“



REGIONÁLNA KAPITOLA

Prešovský
samosprávny kraj

16 prípadových štúdií
8 základných škôl  •  8 stredných škôl

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

8 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Základná škola Važecká, Prešov

02 Základná škola Bartolomeja Krpelca, Bardejov

03 Základná škola Komenského, Svit

04 Základná škola s materskou školou Alexandra Duchnoviča, Ulič

05 Základná škola Sačurov

06 Základná škola Kúpeľná, Prešov

07 Základná škola s materskou školou, Vyšné Ružbachy

08 Základná škola Kudlovská 11, Humenné

Zoznam uvádza iba prípady zahrnuté v tomto zborníku.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  PSK-ZŠ-01 PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Važecká, Prešov

AI ako nástroj bezpečného, etického a inkluzívneho
digitálneho vzdelávania

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI Deň 2025, plánovaný AI deň 2.0, účasť
na regionálnom AI dni 2.0

ZAMERANIE

AI gramotnosť, bezpečné a etické používanie AI,
digitálna gramotnosť, inklúzia, tvorivosť,
sieťovanie škôl

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Važecká 11 v Prešove ukazuje, ako môže základná škola rozvíjať tému
umelej inteligencie postupne a vo viacerých rovinách: cez odborné podujatie pre učiteľov, cez
bezpečné a etické používanie AI, cez prepojenie s inkluzívnymi technológiami a cez
sieťovanie s ďalšími školami. AI tu nie je predstavená iba ako nástroj na uľahčenie práce
učiteľa, ale aj ako súčasť širšej digitálnej gramotnosti, ktorá zahŕňa bezpečnosť detí,
rozpoznávanie nepravdivého digitálneho obsahu, prístupnosť a kritické myslenie.

Osobitne zaujímavé je, že škola prepája praktickú prácu s AI s témami inklúzie a prístupnosti. Počas AI
Dňa 2025 boli predstavené interaktívne technológie pre vzdelávanie vrátane robota FURHAT, ktorý
ukázal, ako môže AI pomáhať aj deťom so sluchovým a rečovým postihnutím. Neskôr sa žiačky školy
zapojili do aktivity zameranej na vibe coding, teda tvorbu aplikácií pomocou umelej inteligencie na
základe prirodzeného jazyka. Tento prvok naznačuje snahu ukázať AI ako nástroj, ktorý môže znižovať
bariéry vstupu do sveta technológií a podporovať tvorivosť aj u žiakov bez programátorských
skúseností.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že ZŠ Važecká vstúpila do témy AI cez širší rámec digitálnej gramotnosti,
bezpečného používania technológií a profesijného rozvoja učiteľov. AI Deň 2025 bol tematizovaný ako
„Učitelia a umelá inteligencia vo vzdelávaní“ a niesol podtému „Umelá inteligencia ako partner vo
vzdelávaní“. Podujatie bolo zamerané najmä na učiteľov, ktorí si mohli vyskúšať promptovanie v praxi,
teda spôsob, ako efektívne komunikovať s AI a využívať ju pri výučbe, plánovaní alebo tvorbe učebných
materiálov.

Motivácia školy sa javí ako dvojitá. Na jednej strane išlo o podporu učiteľov pri nadobúdaní praktických
AI zručností. Na druhej strane bola výrazne prítomná téma bezpečnosti, etiky a ochrany detí. Pri
plánovanom AI dni 2.0 škola uvádza, že účastníkom chce ukázať, ako pracovať s AI zodpovedne, eticky, s
dôrazom na bezpečnosť detí a schopnosť odhaľovať riziká či nepravdivý digitálny obsah.

Dôležitým východiskom je aj sieťovanie a spolupráca. Škola sa neskôr zúčastnila podujatia AI deň 2.0 na
Gymnáziu Jána Adama Raymana v Prešove, ktoré vnímala ako súčasť širšej iniciatívy podporujúcej
praktické využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní, zdieľanie skúseností a prepájanie pedagógov a
škôl naprieč mestom, regiónom a Slovenskom. Tento dôraz na komunitu ukazuje, že škola nechápe
rozvoj AI gramotnosti ako izolovanú aktivitu jednej inštitúcie, ale ako proces výmeny skúseností medzi
školami.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele aktivít ZŠ Važecká možno rozdeliť do viacerých rovín.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom posilniť ich schopnosť prakticky využívať AI pri výučbe, plánovaní a
tvorbe učebných materiálov. Promptovanie bolo predstavené ako konkrétna zručnosť, ktorá učiteľom
umožňuje efektívnejšie komunikovať s AI systémami a získavať kvalitnejšie výstupy.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom podporovať bezpečné, zodpovedné a tvorivé používanie digitálnych
technológií. Pri AI dni 2.0 škola explicitne zdôraznila bezpečnosť detí, schopnosť odhaľovať riziká a
nepravdivý digitálny obsah. Účasť žiačok 9.B na aktivite vibe coding zároveň ukazuje cieľ podporovať
tvorivosť, digitálnu sebadôveru a zapájanie dievčat do technologického prostredia.

Vo vzťahu k inklúzii bol významným cieľom ukázať, že AI môže pomáhať aj deťom so špecifickými
potrebami. Predstavenie robota FURHAT ako technológie, ktorá môže podporovať deti so sluchovým a
rečovým postihnutím, rozširuje chápanie AI nad rámec efektivity alebo tvorby obsahu. AI sa tu objavuje
ako nástroj, ktorý môže prispieť k prístupnejšiemu a citlivejšiemu vzdelávaciemu prostrediu.
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Vo vzťahu k škole ako organizácii možno identifikovať cieľ budovať modernú školu založenú na
sieťovaní, výmene skúseností a otvorenej diskusii o budúcnosti vzdelávania. Škola výslovne uvádza, že
práve sieťovanie, výmena skúseností a otvorené diskusie o budúcnosti vzdelávania sú kľúčové pre
modernú školu.

Opis implementovaného riešenia

AI Deň 2025 sa uskutočnil 20. októbra 2025 na ZŠ Važecká 11 v Prešove. Podujatie bolo odborného
charakteru a zameriavalo sa najmä na učiteľov. Hlavnou témou bolo používanie umelej inteligencie ako
partnera vo vzdelávaní. Učitelia si mohli vyskúšať promptovanie v praxi, teda efektívnu komunikáciu s
AI pri výučbe, plánovaní a tvorbe učebných materiálov.

Významnou súčasťou programu bola spolupráca s odborníkmi z Katedry elektroniky a multimediálnych
telekomunikácií FEI TUKE. Odborníci z akademického prostredia predstavili interaktívne technológie
pre vzdelávanie vrátane robota FURHAT. Tento robot bol prezentovaný ako technológia, ktorá môže
pomáhať deťom so sluchovým a rečovým postihnutím. Ide o dôležitý prvok prípadu, pretože ukazuje, že
AI môže vstupovať do vzdelávania aj cez podporu špecifických potrieb žiakov.

Súčasťou AI Dňa 2025 boli prednášky, panelová diskusia a praktické workshopy. Pedagógovia v rámci
workshopov brainstormovali, ako by mohol vyzerať školský chatbot budúcnosti. Tento prvok naznačuje
nielen záujem o používanie hotových nástrojov, ale aj snahu uvažovať o AI riešeniach priamo pre
potreby školy. Školský chatbot budúcnosti možno chápať ako predstavu digitálneho asistenta, ktorý by
mohol podporovať komunikáciu, orientáciu v informáciách alebo vybrané vzdelávacie procesy. Táto
posledná veta je analytickou interpretáciou možného smerovania, keďže zdroj uvádza najmä samotný
brainstorming k školskému chatbotu.

Druhou doloženou líniou bola príprava AI dňa 2.0 na ZŠ Važecká, plánovaného na 25. februára 2026.
Podľa dostupných údajov mal druhý ročník priniesť moderné a bezpečné pohľady na používanie umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Účastníkom malo byť ukázané, ako pracovať s AI zodpovedne a eticky, s
dôrazom na bezpečnosť detí a schopnosť odhaľovať riziká či nepravdivý digitálny obsah. Projekt bol
financovaný Ministerstvom investícií, regionálneho rozvoja a informatizácie SR, Programom Slovensko
a spolufinancovaný Európskou úniou.

Treťou líniou bola účasť školy na podujatí AI deň 2.0 organizovanom Gymnáziom Jána Adama Raymana
v Prešove. ZŠ Važecká túto účasť reflektovala ako súčasť širšej iniciatívy, ktorej cieľom je praktické
využívanie AI vo vzdelávaní, zdieľanie skúseností a prepájanie pedagógov a škôl. Dve žiačky si mohli
prakticky vyskúšať vibe coding, teda tvorbu aplikácií pomocou AI na základe prirodzeného jazyka. Škola
tento prístup interpretovala ako spôsob, ktorý znižuje bariéry vstupu do sveta technológií a podporuje
kreativitu aj u žiakov bez programátorských skúseností.

Významným prvkom tejto tretej línie bola aj prezentácia koncepcie Pedagogy Wheel Allana Carringtona.
Škola ju opísala ako model, ktorý systematicky prepája pedagogické ciele s využívaním digitálnych
nástrojov a integruje Bloomovu taxonómiu, model SAMR a výber vhodných aplikácií. Tento prvok je
dôležitý, pretože posúva diskusiu od samotných nástrojov k otázke pedagogického zmyslu: učitelia sa
nemajú sústrediť iba na technológiu, ale primárne na učenie.

Priebeh realizácie

Priebeh AI Dňa 2025 možno rekonštruovať ako kombináciu odborných vstupov, praktického skúšania a
spoločného uvažovania o budúcich riešeniach. Učitelia sa najskôr stretli s témou promptovania ako
praktickej zručnosti pri práci s AI. Následne boli predstavené interaktívne technológie pre vzdelávanie
vrátane robota FURHAT, ktorý rozšíril diskusiu o AI smerom k inklúzii a podpore detí so sluchovým a
rečovým postihnutím. Program dopĺňali prednášky, panelová diskusia a workshopy zamerané na
predstavu školského chatbota budúcnosti.

Dôležité je, že podujatie nebolo zamerané iba na jednosmerné odovzdávanie informácií. Praktické
workshopy a brainstorming o školskom chatbote naznačujú participatívny charakter aktivity. Učitelia
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neboli iba poslucháčmi, ale spolutvorcami predstáv o tom, ako by AI mohla pomáhať v školskom
prostredí.

Príprava AI dňa 2.0 na ZŠ Važecká ukazuje snahu pokračovať v téme s dôrazom na bezpečnosť a etiku. V
tejto fáze bola pozornosť sústredená na zodpovednú prácu s AI, ochranu detí a schopnosť odhaľovať
rizikový alebo nepravdivý digitálny obsah. Ide o logický posun: po úvodnom zameraní na promptovanie
a možnosti AI nasleduje silnejší dôraz na bezpečnostnú a hodnotovú rovinu.

Účasť na AI dni 2.0 na Gymnáziu Jána Adama Raymana mala charakter sieťovania a rozšírenia
skúsenosti školy. Žiačky sa zapojili do vibe codingu a pedagogickí pracovníci získali inšpiráciu z modelu
Pedagogy Wheel. Priebeh tejto časti ukazuje, že škola neostáva iba pri aktivitách realizovaných vo
vlastnom prostredí, ale aktívne vyhľadáva aj externé príležitosti na učenie, prepojenie a výmenu
skúseností.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos identifikovať posilnenie povedomia učiteľov o
možnostiach AI vo vzdelávaní. AI Deň 2025 poskytol učiteľom praktickú skúsenosť s promptovaním a
otvoril diskusiu o tom, ako možno AI využiť pri výučbe, plánovaní a tvorbe učebných materiálov.

Za dôležitý prínos možno považovať aj rozšírenie pohľadu na AI smerom k inklúzii. Prezentácia robota
FURHAT ukázala, že AI môže pomáhať aj deťom so sluchovým a rečovým postihnutím. Tento prvok je v
kontexte základnej školy osobitne významný, pretože upozorňuje na potrebu vnímať AI nielen cez
efektivitu učiteľskej práce, ale aj cez dostupnosť vzdelávania pre rôzne skupiny žiakov.

Ďalším prínosom je posilnenie bezpečnostnej a etickej dimenzie AI gramotnosti. Pri AI dni 2.0 škola
zdôraznila zodpovedné a etické používanie AI, bezpečnosť detí a schopnosť odhaľovať riziká či
nepravdivý digitálny obsah. Tieto témy sú pre základné školy mimoriadne dôležité, pretože žiaci sa s
digitálnym obsahom stretávajú často skôr, než majú rozvinuté stabilné kritické stratégie jeho
hodnotenia.

Za významný prínos možno považovať aj zapojenie žiačok do aktivity vibe coding. Tento prístup podľa
zdroja znižuje bariéry vstupu do sveta technológií a podporuje kreativitu aj u žiakov bez
programátorských skúseností. Navyše škola ocenila podporu zapájania dievčat a mladých žien do
digitálneho prostredia, čo možno chápať ako dôležitý inkluzívny a rodovo citlivý rozmer digitálneho
vzdelávania.

Napokon, škola získala podnety aj v oblasti pedagogického dizajnu. Pedagogy Wheel umožňuje učiteľom
uvažovať o digitálnych nástrojoch cez ciele učenia, Bloomovu taxonómiu a model SAMR. Tento prínos je
významný preto, že pomáha vyhnúť sa technocentrickému prístupu, v ktorom sa najprv vyberá nástroj
a až následne sa hľadá jeho pedagogické využitie.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola spolupráca s odbornými partnermi. Zapojenie odborníkov z
KEMT FEI TUKE prinieslo do podujatia technologickú aj odbornú dimenziu, ktorú by škola sama
nemusela vedieť zabezpečiť v rovnakom rozsahu. Predstavenie robota FURHAT zároveň ukázalo
konkrétny a zapamätateľný príklad využitia AI vo vzdelávacom kontexte.

Druhým faktorom bola praktická orientácia na potreby učiteľov. Promptovanie, plánovanie výučby a
tvorba učebných materiálov patria medzi oblasti, kde učitelia dokážu pomerne rýchlo vidieť prínos AI.
Vďaka tomu sa téma nestáva vzdialenou technologickou diskusiou, ale súčasťou každodennej
pedagogickej práce.

Tretím faktorom bola bezpečnostná a etická citlivosť. Škola už pri AI dni 2.0 zdôraznila bezpečnosť detí,
etiku a odhaľovanie nepravdivého digitálneho obsahu. To je pri základnej škole veľmi dôležité, pretože
zavádzanie AI musí byť primerané veku žiakov a musí byť spojené s ochranou detí v digitálnom
prostredí.
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Štvrtým faktorom bolo sieťovanie. Účasť na podujatí Gymnázia Jána Adama Raymana ukazuje, že škola
si cení výmenu skúseností a spoluprácu s ďalšími aktérmi. V oblasti AI gramotnosti je tento faktor veľmi
dôležitý, pretože školy sa často učia rýchlejšie, ak môžu zdieľať skúsenosti, metodické postupy a
praktické príklady.

Piatym faktorom bola citlivosť na inklúziu a rodovú rovnosť v technológiách. Zapojenie žiačok do vibe
codingu a pozitívne hodnotenie podpory dievčat v digitálnom prostredí ukazuje, že škola vníma AI aj
ako príležitosť rozširovať prístup k technológiám pre rôzne skupiny žiakov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Važecká je dobre prenositeľný do iných základných škôl najmä v troch oblastiach. Prvou je
učiteľské vzdelávanie zamerané na promptovanie. Tento formát je praktický, dostupný a bezprostredne
použiteľný, pretože učiteľom ukazuje, ako môžu s AI komunikovať pri príprave hodín, plánovaní a
tvorbe materiálov.

Druhou prenositeľnou oblasťou je bezpečnostný a etický rámec AI dňa 2.0. Základné školy môžu
podobné podujatie zamerať na bezpečnosť detí, zodpovedné používanie AI, rozpoznávanie
nepravdivého digitálneho obsahu a schopnosť kriticky posudzovať výstupy digitálnych nástrojov. Tento
model je mimoriadne vhodný pre školy, ktoré chcú AI začleniť do širšej mediálnej a informačnej
gramotnosti.

Treťou prenositeľnou oblasťou je inkluzívne a tvorivé využitie technológií. Predstavenie robota FURHAT
ukazuje, že školy môžu do diskusie o AI zahrnúť aj podporu žiakov so špeciálnymi potrebami. Vibe
coding zase ukazuje, že tvorba digitálnych riešení pomocou prirodzeného jazyka môže znižovať bariéry
pre žiakov, ktorí nemajú skúsenosti s programovaním. Pre iné školy môže byť tento prvok inšpiráciou
pri rozvoji tvorivosti, digitálnej sebadôvery a inkluzívneho prístupu k technológiám.

Prenositeľný je aj dôraz na sieťovanie. Školy nemusia všetky AI aktivity rozvíjať samostatne; môžu sa
zapájať do regionálnych podujatí, spolupracovať s gymnáziami, univerzitami, odborníkmi alebo inými
základnými školami. Práve tento model môže byť praktický pre školy, ktoré ešte nemajú silné vlastné
kapacity v oblasti AI.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné nadviazať na AI Deň 2025 a AI deň 2.0 vytvorením jednoduchého
školského rámca AI gramotnosti pre základnú školu. Tento rámec by mohol zahŕňať pravidlá
bezpečného používania AI, odporúčania pre učiteľov, vekovo primerané aktivity pre žiakov a zásady
ochrany detí v digitálnom prostredí.

Škola by mohla ďalej rozpracovať koncept školského chatbota budúcnosti do konkrétnejšieho návrhu.
Ten by mohol slúžiť napríklad ako informačný, metodický alebo vzdelávací nástroj, no jeho prípadná
realizácia by si vyžadovala jasné pravidlá ochrany údajov, redakčnej kontroly a zodpovednosti za
obsah.

Vzhľadom na pozitívnu skúsenosť s vibe codingom by bolo vhodné vytvárať viac príležitostí, v ktorých si
žiaci a žiačky môžu vyskúšať tvorbu digitálnych produktov pomocou AI.

Škola by mohla tiež systematicky dokumentovať príklady dobrej praxe a skúsenosti zo sieťovania s
inými školami. Takáto dokumentácia by mohla obsahovať opis aktivity, cieľ, zapojené skupiny, použité
nástroje, reflexiu učiteľov a odporúčania pre ďalšie školy.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné doplniť jednoduchú spätnú väzbu od učiteľov a žiakov. Pomohlo
by to presnejšie identifikovať, ktoré prvky AI aktivít sú najprínosnejšie a ktoré oblasti si vyžadujú ďalšiu
podporu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI Deň 2025, plánovaný AI deň 2.0, účasť na regionálnom AI dni 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, odborní partneri, žiaci školy, školská komunita

Použité AI nástroje a
technológie

Promptovanie, koncept školského chatbota, robot FURHAT, vibe coding,
Pedagogy Wheel

Hlavné pedagogické zameranie AI gramotnosť, bezpečné a etické používanie AI, digitálna gramotnosť,
inklúzia, tvorivosť, sieťovanie škôl

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s bezpečnosťou detí, inkluzívnymi technológiami a tvorivým
vstupom žiačok do digitálneho prostredia

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Učiteľské školenie v promptovaní, bezpečnostne orientovaný AI deň 2.0, vibe
coding ako znižovanie bariér vstupu do technológií

Potenciál ďalšieho rozvoja Školský rámec AI gramotnosti, rozpracovanie školského chatbota, ďalšie
aktivity podporujúce dievčatá v digitálnom prostredí a systematická spätná
väzba

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Bartolomeja Krpelca,
Bardejov

AI deň ako praktické prepájanie učiteľskej podpory, žiackej
tvorby a inkluzívneho vzdelávania

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2025 s otvorenými hodinami,
odborným vstupom a praktickými
ukážkami; nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Podpora práce učiteľa, tvorba materiálov,
otvorené hodiny so žiakmi, strojové učenie,
tvorivosť, bezpečnosť, inkluzívne vzdelávanie

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Bartolomeja Krpelca v Bardejove ukazuje, ako možno na základnej
škole prepájať praktické učiteľské vzdelávanie, otvorené hodiny so žiakmi, tvorivé aktivity a
reflexiu bezpečného používania umelej inteligencie. AI deň v roku 2025 bol zameraný na to,
ako môže AI pomáhať učiteľom aj žiakom v každodennej praxi. Do podujatia sa zapojilo 10
učiteľov z externých škôl a tiež učitelia samotnej školy, ktorí mali možnosť vyskúšať si
konkrétne nástroje umelej inteligencie a vidieť ich využitie priamo na vyučovaní.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť medzi prvým AI dňom a AI dňom 2.0. Prvá aktivita bola
orientovaná najmä na praktické inšpirácie, otvorené hodiny a ukážky toho, ako AI a Copilot môžu
podporovať prácu učiteľa pri príprave hodín, tvorbe pracovných listov, materiálov alebo hodnotení.
Druhá aktivita v roku 2026 rozšírila pôvodný rámec o nástroje Google Gemini a NotebookLM,
bezpečnosť, detekciu AI generovaného obsahu, vibe coding a inkluzívne využitie nástrojov na prepis
reči na text a preklad.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že ZŠ Bartolomeja Krpelca pristúpila k téme umelej inteligencie ako k
praktickej podpore každodennej pedagogickej práce. AI deň s názvom „Praktické inšpirácie pre
vzdelávanie s umelou inteligenciou“ bol postavený na otázke, ako môže AI pomáhať učiteľom aj žiakom
v bežnej školskej praxi. Nešlo teda len o predstavenie technológie, ale o jej zasadenie do konkrétnych
vyučovacích situácií a potrieb učiteľa.

Motivácia školy sa javí ako metodická, tvorivá a zároveň bezpečnostne citlivá. V roku 2025 sa škola
sústredila najmä na to, aby učitelia videli AI v reálnom vyučovaní a mohli si vyskúšať nástroje
využiteľné pri príprave hodín, tvorbe materiálov a hodnotení. V roku 2026 sa dôraz rozšíril aj na
bezpečnosť, detekciu AI generovaného obsahu a limity týchto nástrojov v školskom prostredí.

Dôležitým východiskom je aj otvorenosť školy voči externej spolupráci. Do prvého AI dňa sa zapojili
učitelia z externých škôl a odborný vstup zabezpečil hosť z RCPU, ktorý učiteľom priblížil svoje
skúsenosti s využívaním AI vo vzdelávaní a širší kontext zavádzania inovácií do škôl. Takéto prepojenie
podporuje zdieľanie skúseností a pomáha škole nevnímať AI izolovane, ale ako súčasť širšej
pedagogickej a regionálnej diskusie.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele AI dňa možno rozdeliť do viacerých oblastí. Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať, ako môže AI
a Copilot podporiť prácu učiteľa pri príprave hodín, tvorbe pracovných listov, učebných materiálov a
hodnotení. Učitelia mali získať konkrétne nástroje, inšpirácie a materiály, ktoré môžu využiť nielen
počas projektových dní, ale aj v bežnom vyučovaní.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať, že umelá inteligencia nemusí byť iba „technologickou hračkou“,
ale môže žiakov motivovať a zapájať do učenia. Otvorené hodiny ukázali dva odlišné prístupy: v jednej
aktivite žiaci tvorili príbeh k 60. výročiu školy v duchu Malého princa s pomocou AI, v druhej sa
oboznamovali s tým, ako sa „učí“ umelá inteligencia pomocou micro:bitu so Smart AI Lens a nástroja
Teachable Machine.

Vo vzťahu k škole ako organizácii bolo cieľom urobiť krok k systematickejšiemu využívaniu umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Škola sama uvádza, že AI deň bol dôležitým krokom k systematickejšiemu
využívaniu AI a že získané skúsenosti, inšpirácie a materiály môžu pomôcť učiteľom v ďalšej práci so
žiakmi.

AI deň 2.0 rozšíril ciele o ďalšie oblasti: rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov, využitie aktuálnych AI
nástrojov vo vyučovaní, tvorbu učebných materiálov, diferenciáciu úloh pre žiakov, bezpečnosť,
detekciu AI generovaného obsahu a inkluzívne vzdelávanie. Osobitne významná je oblasť prepisu reči
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na text a prekladu, ktorá môže pomôcť žiakom so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami a
žiakom-cudzincom pri porozumení učivu.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 5. novembra 2025 pod názvom „Praktické inšpirácie pre vzdelávanie s umelou
inteligenciou“. Program bol prakticky orientovaný a mal viacero vrstiev. V úvode sa škola venovala
tomu, ako môže AI a Copilot podporiť prácu učiteľa pri príprave hodín, tvorbe pracovných listov,
materiálov a hodnotení. Tento úvod vytvoril rámec pre učiteľov, ktorí potrebujú vidieť, ako možno AI
použiť pri ich bežných pedagogických úlohách.

Nasledovali otvorené hodiny so žiakmi. V jednej z nich žiaci tvorili príbeh k 60. výročiu školy v duchu
Malého princa s pomocou AI. Táto aktivita prepájala literárnu inšpiráciu, školskú identitu a tvorivé
použitie AI. Pedagogicky je zaujímavé, že AI tu nebola použitá iba na rýchlu produkciu textu, ale ako
podpora tvorivej práce s príbehom, témou a štýlovým rámcom.

V ďalšej otvorenej hodine sa žiaci oboznamovali s tým, ako sa „učí“ umelá inteligencia. Pracovali s
micro:bitom so Smart AI Lens a nástrojom Teachable Machine, pričom si sami vyskúšali tvorbu
jednoduchého AI modelu. Tento prvok je veľmi významný, pretože posúva žiakov od pasívneho
používania AI k základnému porozumeniu princípom strojového učenia. Žiaci tak mohli vidieť, že AI
výstup vzniká na základe dát, tréningu a rozpoznávania vzorov, nie ako nepochopiteľný alebo
„magický“ proces.

Dôležitou súčasťou programu bol odborný vstup odborníka z RCPU Bardejov. Ten sa s učiteľmi podelil o
skúsenosti s využívaním AI vo vzdelávaní a priblížil širší kontext zavádzania inovácií do škôl.
Dopoludnie patrilo aj nástrojom ako Magic School a diskusii o tom, ako AI zaradiť do rôznych predmetov
tak, aby podporovala kritické myslenie, tvorivosť a zodpovedné používanie technológií.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 11. marca 2026 v rámci iniciatívy zastrešenej Ministerstvom školstva, výskumu,
vývoja a mládeže SR v spolupráci s odbornými partnermi. Program bol zameraný najmä na praktické
ukážky a využitie nástrojov ako Google Gemini, NotebookLM a ďalších aplikácií podporujúcich prípravu
na vyučovanie, tvorbu učebných materiálov a diferenciáciu úloh pre žiakov.

Súčasťou AI dňa 2.0 bola aj téma bezpečnosti a detekcie AI generovaného obsahu. Učitelia diskutovali o
možnostiach, ale aj limitoch týchto nástrojov v školskom prostredí. Veľký záujem vzbudila praktická
ukážka vibe codingu, teda tvorby jednoduchých digitálnych pomôcok pomocou umelej inteligencie bez
potreby programovania. Táto aktivita môže byť pre základnú školu osobitne dôležitá, pretože znižuje
bariéru vstupu do tvorby digitálnych riešení a umožňuje aj menej technicky skúseným učiteľom alebo
žiakom predstaviť si vlastné jednoduché digitálne pomôcky.

Významnou časťou AI dňa 2.0 bola aj oblasť inkluzívneho vzdelávania. Predstavené boli nástroje na
prepis reči na text a preklad, ktoré môžu pomôcť žiakom so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími
potrebami a žiakom-cudzincom pri porozumení učivu. Tento prvok rozširuje chápanie AI od efektivity a
tvorby materiálov smerom k dostupnosti vzdelávania a podpore rôznorodých potrieb žiakov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol postavený na kombinácii učiteľskej prípravy, otvorených hodín a odbornej
reflexie. Úvod bol venovaný podpore práce učiteľa pomocou AI a Copilotu. Tento vstup vytvoril
praktický rámec: učitelia mohli vidieť AI ako pomocníka pri príprave materiálov, pracovných listov a
hodnotenia.

Následne boli zaradené otvorené hodiny so žiakmi. Tie umožnili účastníkom pozorovať AI priamo vo
vyučovaní, nie iba v prezentačnej alebo školiteľskej situácii. Prvá otvorená hodina prepájala AI s
tvorbou príbehu, druhá s pochopením princípov učenia AI prostredníctvom micro:bitu so Smart AI Lens
a Teachable Machine. Takto zostavený program ukázal dve komplementárne roviny: AI ako tvorivého
partnera a AI ako predmet poznávania.
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Odborný vstup z RCPU Bardejov a diskusia o zaradení AI do rôznych predmetov posunuli podujatie od
jednotlivých ukážok k širšiemu pedagogickému uvažovaniu. Dôležitá bola najmä otázka, ako AI zaradiť
tak, aby podporovala kritické myslenie, tvorivosť a zodpovedné používanie technológií. Vďaka tomu sa
program neobmedzil len na zoznam nástrojov, ale tematizoval aj ich pedagogickú funkciu.

AI deň 2.0 mal podobne prakticky orientovaný priebeh, no s výraznejším dôrazom na aktuálne nástroje,
bezpečnosť a inklúziu. Učitelia sa oboznámili s nástrojmi Google Gemini a NotebookLM, diskutovali o
možnostiach a limitoch AI generovaného obsahu, videli ukážku vibe codingu a venovali sa nástrojom na
podporu žiakov so špeciálnymi potrebami a žiakov-cudzincov.

Takýto priebeh naznačuje postupný vývoj školy od úvodných praktických inšpirácií k širšiemu rámcu AI
gramotnosti. Prvá aktivita zdôraznila učiteľskú podporu a žiacke otvorené hodiny, druhá aktivita
pridala bezpečnosť, detekciu AI obsahu, tvorbu digitálnych pomôcok bez programovania a inkluzívne
využitie AI.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný výsledok identifikovať realizáciu dvoch nadväzujúcich AI
aktivít, ktoré vytvorili priestor pre profesijné učenie učiteľov, praktické ukážky a reflexiu možností AI
vo vzdelávaní. Prvého AI dňa sa zúčastnilo 10 učiteľov externých škôl a tiež učitelia samotnej školy. Tým
sa aktivita stala nielen internou školskou udalosťou, ale aj priestorom regionálneho zdieľania
skúseností.

Pre učiteľov bol prínosom kontakt s konkrétnymi nástrojmi a spôsobmi ich využitia. V roku 2025 išlo
najmä o Copilot, Magic School a otvorené hodiny s AI; v roku 2026 o Google Gemini, NotebookLM, ďalšie
aplikácie na prípravu vyučovania, tvorbu materiálov a diferenciáciu úloh. Učitelia získali nové
poznatky, praktické skúsenosti a inšpiráciu, ako efektívne zapájať AI do vyučovania.

Pre žiakov boli významné najmä aktivity, ktoré ukázali AI ako nástroj tvorivosti a poznávania. Tvorba
príbehu k výročiu školy s pomocou AI podporovala tvorivú prácu s textom, zatiaľ čo aktivita s
micro:bitom, Smart AI Lens a Teachable Machine umožnila žiakom spoznať princíp učenia umelej
inteligencie. Takéto aktivity pomáhajú žiakom chápať AI nielen ako hotový nástroj, ale aj ako systém,
ktorého fungovanie možno skúmať a vysvetľovať.

Za osobitne dôležitý prínos AI dňa 2.0 možno považovať prepojenie AI s inkluzívnym vzdelávaním.
Nástroje na prepis reči na text a preklad môžu pomôcť žiakom so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími
potrebami a žiakom-cudzincom pri porozumení učivu. Tento prvok ukazuje, že AI môže byť v základnej
škole vnímaná nielen cez produktivitu učiteľa, ale aj cez podporu dostupnosti a porozumenia pre rôzne
skupiny žiakov.

Prínosom bola aj mediálna a komunitná viditeľnosť podujatia. Súčasťou prvého AI dňa bola účasť
Bardejovskej televízie, ktorá zachytila atmosféru podujatia a rozhovory s učiteľmi. Takáto viditeľnosť
môže podporiť šírenie príkladov dobrej praxe a motivovať ďalšie školy k podobným aktivitám.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia programu. Škola pripravila otvorené
hodiny, konkrétne ukážky nástrojov a diskusiu o ich zaradení do rôznych predmetov. Učitelia tak mohli
vidieť AI v reálnych pedagogických situáciách, čo je účinnejšie než čisto teoretické predstavenie
technológie.

Druhým faktorom bolo prepojenie učiteľskej a žiackej roviny. AI deň nebol zameraný iba na školenie
učiteľov; zahŕňal aj otvorené hodiny so žiakmi. To umožnilo ukázať, ako AI vstupuje priamo do učenia,
motivácie a tvorivosti žiakov.

Tretím faktorom bola spolupráca s odborným prostredím, ktorá pomohla prepojiť školskú aktivitu s
regionálnou odbornou podporou.
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Štvrtým faktorom bola kontinuita medzi AI dňom 2025 a AI dňom 2.0 v roku 2026. Táto nadväznosť
naznačuje, že škola sa téme AI nevenovala jednorazovo, ale postupne rozvíjala nové oblasti – od
učiteľskej podpory a otvorených hodín až po bezpečnosť, vibe coding a inkluzívne vzdelávanie.

Piatym faktorom bola citlivosť na bezpečnosť a limity AI. Zaradenie témy detekcie AI generovaného
obsahu a diskusie o možnostiach aj limitoch nástrojov ukazuje, že škola nevníma AI iba ako
bezproblémový nástroj, ale ako technológiu, ktorá si vyžaduje kritické a zodpovedné používanie.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Bartolomeja Krpelca je veľmi dobre prenositeľný do iných základných škôl. Osobitne
využiteľný je model AI dňa, ktorý kombinuje učiteľské vzdelávanie, otvorené hodiny, odborný vstup,
praktické ukážky a diskusiu o zodpovednom používaní AI. Tento model umožňuje škole predstaviť AI
ako nástroj učiteľskej podpory aj ako predmet žiackeho poznávania.

Ľahko prenositeľná je aktivita tvorby príbehu s pomocou AI. Dá sa využiť v slovenskom jazyku,
literárnej výchove, projektovom vyučovaní alebo pri školských výročiach. Dôležité je, aby AI slúžila ako
podpora tvorivého procesu, nie ako náhrada vlastnej žiackej práce.

Veľmi prenositeľná je aj aktivita s Teachable Machine. Umožňuje žiakom pochopiť základné princípy
strojového učenia prostredníctvom jednoduchej a vizuálne zrozumiteľnej aktivity. V kombinácii s
micro:bitom a Smart AI Lens môže ísť o atraktívnu formu prepájania informatiky, techniky a
experimentálneho učenia.

Pre ďalšie školy je inšpiratívny aj AI deň 2.0 zameraný na bezpečnosť, detekciu AI generovaného
obsahu, vibe coding a inkluzívne nástroje. Tieto témy sú vhodné najmä pre školy, ktoré už zvládli
úvodné zoznámenie s AI a chcú pokračovať smerom k zodpovednejšiemu, tvorivejšiemu a
inkluzívnejšiemu využívaniu technológií.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť školský plán AI gramotnosti, ktorý by nadväzoval na skúsenosti
z AI dňa a AI dňa 2.0. Tento plán by mohol zahŕňať prácu učiteľov s AI nástrojmi, vekovo primerané
aktivity pre žiakov, bezpečnostné zásady a príklady využitia AI v rôznych predmetoch.

Škola by mohla systematicky dokumentovať otvorené hodiny a praktické aktivity s AI. Metodické listy k
tvorbe príbehu s AI, k práci s Teachable Machine, k vibe codingu alebo k inkluzívnym nástrojom na
prepis a preklad by mohli pomôcť iným učiteľom zopakovať alebo adaptovať tieto aktivity.

Vzhľadom na dôraz na bezpečnosť by bolo vhodné pripraviť aj jednoduché pravidlá práce s AI pre
učiteľov a žiakov. Tie by mohli zahŕňať overovanie výstupov, ochranu osobných údajov, primerané
používanie AI pri tvorivých úlohách a rozpoznávanie AI generovaného obsahu.

Pri ďalších aktivitách by bolo prínosné zbierať spätnú väzbu od učiteľov aj žiakov. Učiteľská spätná
väzba by pomohla identifikovať najpraktickejšie nástroje, žiacka spätná väzba by ukázala, ktoré aktivity
podporujú porozumenie, tvorivosť a motiváciu.

Škola by tiež mohla ďalej rozvíjať inkluzívnu líniu AI aktivít. Nástroje na prepis reči na text, preklad
alebo podporu porozumenia učivu môžu byť významné najmä v triedach so žiakmi so špeciálnymi
potrebami alebo so žiakmi-cudzincami.



PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 14

Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň 2025 s otvorenými hodinami, odborným vstupom a praktickými
ukážkami; nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia externých škôl, žiaci školy, pedagogickí zamestnanci

Použité AI nástroje a
technológie

Copilot, micro:bit so Smart AI Lens, Teachable Machine, Magic School, Google
Gemini, NotebookLM, detekcia AI obsahu, vibe coding, prepis reči na text a
preklad

Hlavné pedagogické zameranie Podpora práce učiteľa, tvorba materiálov, otvorené hodiny so žiakmi, strojové
učenie, tvorivosť, bezpečnosť, inkluzívne vzdelávanie

Najvýraznejší prínos Prepojenie praktickej učiteľskej podpory so žiackou tvorbou, porozumením
princípom AI a inkluzívnymi nástrojmi

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Tvorba príbehu s AI, práca s Teachable Machine, AI deň 2.0 s témami
bezpečnosti, vibe codingu a inklúzie

Potenciál ďalšieho rozvoja Školský plán AI gramotnosti, metodické listy k aktivitám, pravidlá používania
AI a systematická spätná väzba od učiteľov a žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Komenského, Svit

AI deň ako praktická podpora učiteľov, etickej reflexie a
spolupráce s rodičmi

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s prezentáciou nástrojov,
workshopmi, diskusnými stolmi o etike a
rodičovským workshopom

ZAMERANIE

Praktické využitie AI pri príprave učiteľa, príklady
dobrej praxe, etika, bezpečnosť, rodičovské
sprevádzanie detí

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Komenského vo Svite ukazuje, ako môže základná škola pripraviť AI
deň ako prakticky orientované podujatie pre učiteľov, ktoré zároveň obsahuje etickú,
bezpečnostnú a rodičovskú dimenziu. Aktivita bola venovaná možnostiam využitia umelej
inteligencie vo vzdelávaní a jej cieľom bolo predstaviť učiteľom a verejnosti praktické
nástroje, diskutovať o etike a bezpečnosti a priniesť inšpiráciu pre moderné vyučovanie.

Silnou stránkou prípadu je dôraz na spätnú väzbu účastníkov. V dostupných údajoch sa uvádza nielen
program a počet účastníkov, ale aj to, čo účastníci ocenili: konkrétne nápady pre vyučovanie, nové
poznatky o AI, lepšie pochopenie rizík a etiky, workshopy s príkladmi dobrej praxe, prednášku „AI
Toolbox učiteľa“ a diskusné stoly o etike. Tento typ spätnej väzby zvyšuje dôveryhodnosť prípadu,
pretože ukazuje, ako podujatie vnímali jeho účastníci, nielen ako ho deklarovala samotná škola.

Osobitne dôležité je aj zapojenie rodičov prostredníctvom workshopu „Základy AI pre rodičov“. Ten bol
zameraný na porozumenie základom AI, praktické využitie a väčšiu istotu rodičov pri sprevádzaní detí
v rozlišovaní informácií, premýšľaní, správnom kladení otázok a nastavovaní hraníc.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že ZŠ Komenského vo Svite vstúpila do témy AI cez potrebu predstaviť
učiteľom a verejnosti praktické možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní. AI deň bol
koncipovaný ako podujatie, ktoré malo priniesť praktické nástroje, diskusiu o etike a bezpečnosti a
inšpiráciu pre moderné vyučovanie.

Motivácia školy sa javí ako praktická a zároveň hodnotovo vyvážená. Na jednej strane išlo o
predstavenie nástrojov, ktoré môžu zefektívniť prípravu učiteľa na vyučovanie a priniesť konkrétne tipy
do pedagogickej praxe. Na druhej strane škola vytvorila priestor aj pre diskusné stoly o etike a
bezpečnosti. To naznačuje, že AI nebola prezentovaná iba ako technológia zvyšujúca efektivitu, ale aj
ako téma, ktorá si vyžaduje kritické uvažovanie o rizikách, hraniciach a zodpovednom používaní.

Dôležitým východiskom bola aj snaha prekonať obavy z umelej inteligencie. Účastníci v spätnej väzbe
uviedli, že AI deň pomáha prekonať obavy z umelej inteligencie a ukazuje praktické spôsoby jej využitia.
Tento prvok je v kontexte základných škôl dôležitý, pretože úspešné zavádzanie AI závisí nielen od
dostupnosti nástrojov, ale aj od dôvery, porozumenia a metodickej istoty učiteľov.

Škola zároveň rozšírila tému AI aj smerom k rodičom. Workshop „Základy AI pre rodičov“ ukazuje, že
rozvoj AI gramotnosti nemožno vnímať iba ako úlohu učiteľov a žiakov. Rodičia zohrávajú významnú
úlohu pri sprevádzaní detí v digitálnom prostredí, pri nastavovaní hraníc a pri podpore kritického
uvažovania o informáciách.

AI deň zároveň nadväzoval na širšiu pedagogickú orientáciu školy. V profile školy na stránke mesta Svit
sa uvádza, že škola vo vyučovaní hľadá súvislosti v informáciách, učí cez zážitok a pohyb, rozvíja
kritické myslenie, využíva tematické dni, rovesnícke učenie, inovatívne postupy a aj AI vo vyučovaní. AI
deň preto možno chápať nielen ako jednorazové projektové podujatie, ale aj ako súčasť širšej snahy
školy rozvíjať moderné a hodnotovo ukotvené vzdelávanie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo predstaviť možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní. Škola
chcela učiteľom a verejnosti ukázať praktické nástroje, diskutovať o etike a bezpečnosti a priniesť
inšpiráciu pre moderné vyučovanie.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom najmä podporiť praktické používanie AI pri príprave na vyučovanie.
Zdroj uvádza prezentáciu AI nástrojov, ktoré zefektívňujú prípravu učiteľa, workshopy s konkrétnymi
tipmi a prednášku „AI Toolbox učiteľa“. Učitelia tak mali získať nielen všeobecný prehľad, ale aj
konkrétne podnety pre vlastnú pedagogickú prax.
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Vo vzťahu k bezpečnosti a etike bolo cieľom otvoriť diskusiu o rizikách používania AI a o zodpovednom
prístupe k technológiám. Diskusné stoly o etike boli účastníkmi označené za jednu z najprínosnejších
častí programu. To naznačuje, že učitelia nevnímali tému AI iba technicky, ale potrebovali priestor na
diskusiu o jej dôsledkoch a limitoch.

Vo vzťahu k rodičom bolo cieľom posilniť ich orientáciu v základoch AI a pomôcť im sprevádzať deti pri
rozlišovaní informácií, premýšľaní, správnom kladení otázok a nastavovaní hraníc. Tento cieľ je veľmi
dôležitý, pretože deti sa s AI a digitálnymi technológiami nestretávajú iba v škole, ale aj v domácom
prostredí.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 6. novembra 2025 na ZŠ Komenského vo Svite. Podujatie bolo venované
možnostiam využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní. Program obsahoval prezentáciu AI nástrojov,
diskusné stoly o etike a bezpečnosti a workshopy s konkrétnymi tipmi na to, ako AI môže uľahčiť prácu
pedagógov.

Jednou z hlavných častí bola prezentácia AI nástrojov zameraná na zefektívnenie prípravy učiteľa na
vyučovanie. Hoci dostupné údaje neuvádzajú konkrétne názvy použitých nástrojov, z opisu vyplýva, že
dôraz bol kladený na praktickú využiteľnosť AI v učiteľskej práci. Prednáška „AI Toolbox učiteľa“ bola
účastníkmi označená za jednu z najprínosnejších častí podujatia, čo naznačuje, že učitelia ocenili najmä
prehľad konkrétnych možností a nástrojov využiteľných pri príprave a realizácii vyučovania.

Ďalšou dôležitou súčasťou boli diskusné stoly o etike a bezpečnosti. Tieto diskusie vytvorili priestor na
reflexiu rizík, hraníc a zodpovedného používania AI v školskom prostredí. V kontexte základnej školy je
tento prvok mimoriadne dôležitý, pretože používanie AI sa dotýka nielen efektivity učiteľa, ale aj
bezpečnosti detí, práce s informáciami, ochrany súkromia a schopnosti kriticky posudzovať digitálny
obsah.

Program dopĺňali workshopy s konkrétnymi tipmi a príkladmi dobrej praxe. Účastníci ich v spätnej
väzbe označili za jednu z najhodnotnejších častí podujatia. Podľa ich vyjadrení AI deň priniesol
moderné, atraktívne a zážitkové vyučovanie a množstvo podnetných informácií, ktoré môžu uľahčiť
prácu učiteľa a priniesť nové inšpirácie do vyučovania.

Dôležitým rozšírením prípadu je workshop „Základy AI pre rodičov“. Jeho cieľom bolo pomôcť rodičom
porozumieť základom AI, vedieť ich prakticky využiť a získať väčšiu istotu pri sprevádzaní detí.
Workshop bol zameraný najmä na rozlišovanie informácií, premýšľanie, správne kladenie otázok a
nastavovanie hraníc.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa bol postavený na kombinácii informačnej, praktickej a diskusnej roviny. V úvode boli
účastníkom predstavené možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní a nástroje, ktoré môžu
zefektívniť prípravu učiteľa na vyučovanie. Táto časť vytvorila praktický rámec pre učiteľov, ktorí
hľadali konkrétne využitie AI v každodennej pedagogickej práci.

Následne prebehli workshopy a diskusné stoly. Workshopy boli orientované na konkrétne tipy a
príklady dobrej praxe, zatiaľ čo diskusné stoly poskytli priestor na tému etiky a bezpečnosti. Takto
zostavený program je metodicky vyvážený: učiteľom ponúka nástroje a praktické postupy, ale zároveň
ich vedie k otázkam zodpovednosti, rizík a primeraného používania AI.

Na podujatí sa zúčastnilo 27 učiteľov z okolitých škôl, 2 pracovníci NIVAM a 14 učiteľov samotnej školy.
Tento údaj je dôležitý, pretože ukazuje, že AI deň nebol iba interným školským podujatím, ale aj
regionálnou aktivitou, ktorá umožnila výmenu skúseností medzi viacerými školami a odbornými
aktérmi.

Samostatnou nadväzujúcou alebo doplnkovou líniou bol rodičovský workshop „Základy AI pre rodičov“.
Jeho zaradenie ukazuje, že škola vnímala AI gramotnosť širšie než len ako učiteľskú alebo žiacku
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kompetenciu. Rodičia mali získať väčšiu istotu pri sprevádzaní detí v digitálnom prostredí a pri
nastavovaní hraníc.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný výsledok identifikovať úspešnú realizáciu AI dňa s regionálnym
presahom. Účasť 27 učiteľov z okolitých škôl, 2 pracovníkov NIVAM a 14 učiteľov školy vytvorila priestor
na širšiu výmenu skúseností a na zdieľanie praktických príkladov využitia AI vo vzdelávaní.

Pre učiteľov boli prínosom najmä konkrétne nápady pre vyučovanie, nové poznatky o AI a lepšie
pochopenie rizík a etiky. Účastníci za najprínosnejšie označili workshopy s príkladmi dobrej praxe,
prednášku „AI Toolbox učiteľa“ a diskusné stoly o etike. Tieto reakcie ukazujú, že praktická a reflexívna
časť programu sa vhodne dopĺňali.

Za významný prínos možno považovať aj pozitívne hodnotenie organizácie podujatia. Atmosféru
účastníci charakterizovali slovami ako inšpiratívne, praktické využitie, nové aplikácie a skvelá
organizácia. Hoci ide o kvalitatívnu spätnú väzbu, poskytuje cenný obraz o tom, ako bolo podujatie
prijaté pedagogickou komunitou.

Z hľadiska rodičovskej dimenzie je prínosom otvorenie témy AI pre rodičov. Workshop „Základy AI pre
rodičov“ bol zameraný na praktické porozumenie AI, rozlišovanie informácií, podporu premýšľania,
správne kladenie otázok a nastavovanie hraníc. Takéto zapojenie rodičov môže pomôcť zosúladiť
školskú a domácu digitálnu výchovu.

Zo zverejneného hodnotenia vyplýva, že účastníci za najprínosnejšie označili najmä workshopy s
príkladmi dobrej praxe, prednášku „AI Toolbox učiteľa“ a diskusné stoly o etike. Tento typ spätnej väzby
posilňuje hodnotu prípadu, pretože ukazuje, že účastníci neocenili iba technickú rovinu AI nástrojov,
ale aj metodické ukážky a etickú reflexiu ich používania.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia podujatia. Účastníci oceňovali konkrétne
nápady, praktické využitie AI a príklady dobrej praxe. To naznačuje, že program bol nastavený tak, aby
učitelia odchádzali s využiteľnými podnetmi, nie iba so všeobecným prehľadom o technológii.

Druhým faktorom bola kombinácia nástrojovej a etickej roviny. Prednáška „AI Toolbox učiteľa“ a
workshopy s príkladmi dobrej praxe poskytli aplikačný rámec, zatiaľ čo diskusné stoly o etike pomohli
otvoriť otázky zodpovednosti a rizík. Táto kombinácia je pri AI vo vzdelávaní veľmi dôležitá, pretože
technické možnosti musia byť sprevádzané pedagogickým a hodnotovým uvažovaním.

Tretím faktorom bol regionálny presah. Účasť učiteľov z okolitých škôl a pracovníkov NIVAM posilnila
charakter podujatia ako platformy na zdieľanie skúseností. Takýto model môže podporiť šírenie dobrej
praxe medzi školami a vytvoriť základ pre ďalšiu spoluprácu.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie rodičov. Téma AI sa často rieši najmä medzi učiteľmi a žiakmi, no
rodičia zohrávajú kľúčovú úlohu pri digitálnej výchove detí. Workshop pre rodičov preto rozširuje
účinok AI dňa na širšiu školskú komunitu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Komenského vo Svite je dobre prenositeľný najmä ako model regionálneho AI dňa pre
učiteľov. Školy môžu prevziať základnú štruktúru: predstavenie AI nástrojov, prednáška typu „AI
Toolbox učiteľa“, workshopy s príkladmi dobrej praxe a diskusné stoly o etike a bezpečnosti.

Veľmi prenositeľná je aj rodičovská línia. Workshop „Základy AI pre rodičov“ môže byť užitočný pre
mnohé základné školy, pretože rodičia často potrebujú porozumieť tomu, ako AI ovplyvňuje učenie,
informácie, domáce úlohy, komunikáciu a nastavovanie hraníc v digitálnom prostredí.
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Prenositeľný je aj dôraz na prekonávanie obáv. Účastníci ocenili, že AI deň pomáha prekonať obavy z
umelej inteligencie a ukazuje praktické spôsoby jej využitia. Tento prístup je vhodný pre školy, kde
učitelia alebo rodičia vnímajú AI skôr s neistotou než ako príležitosť.

Pre školy, ktoré s AI začínajú, môže byť najpraktickejším prvým krokom menší workshop zameraný na
konkrétne učiteľské potreby: prípravu hodín, tvorbu materiálov, hodnotenie, kritickú prácu s
informáciami a bezpečnostné zásady. Následne možno pridať rodičovský workshop alebo diskusiu o
pravidlách používania AI v škole.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné dokumentovať konkrétne AI nástroje a postupy, ktoré boli predstavené
počas AI dňa. Vzniknúť by mohol interný alebo zdieľaný „AI Toolbox učiteľa“ s krátkymi popismi
nástrojov, príkladmi využitia, odporúčaniami a upozorneniami na riziká.

Škola by mohla nadviazať na diskusné stoly o etike vytvorením krátkeho školského odporúčania pre
zodpovedné používanie AI. Takéto odporúčanie by mohlo byť určené učiteľom, žiakom aj rodičom a
mohlo by zahŕňať overovanie informácií, ochranu osobných údajov, transparentné používanie AI a
nastavovanie hraníc.

Vzhľadom na úspech rodičovského workshopu by bolo vhodné pokračovať v práci s rodičmi. Škola by
mohla pripraviť krátku sériu stretnutí alebo informačných materiálov o AI, digitálnej bezpečnosti,
dôveryhodnosti informácií a úlohe rodičov pri sprevádzaní detí v digitálnom prostredí.

Pri ďalších AI aktivitách by bolo prínosné zapojiť aj žiakov, napríklad formou otvorených hodín,
projektových aktivít alebo žiackych prezentácií o tom, ako AI používajú, čo im pomáha a aké riziká
vnímajú. Tým by sa profesijná a rodičovská rovina doplnila o žiacku perspektívu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s prezentáciou nástrojov, workshopmi, diskusnými stolmi o etike a
rodičovským workshopom

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia z okolitých škôl, pracovníci NIVAM, rodičia

Použité AI nástroje Konkrétne názvy aplikácií nie sú uvedené; zdroj uvádza AI Toolbox učiteľa a
prezentáciu AI nástrojov

Hlavné pedagogické zameranie Praktické využitie AI pri príprave učiteľa, príklady dobrej praxe, etika,
bezpečnosť, rodičovské sprevádzanie detí

Najvýraznejší prínos Spojenie praktickej podpory učiteľov s diskusiou o etike a zapojením rodičov
do témy AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI Toolbox učiteľa, diskusné stoly o etike a workshop „Základy AI pre rodičov“

Potenciál ďalšieho rozvoja Interný AI Toolbox, školské odporúčania pre zodpovedné používanie AI,
pokračujúca práca s rodičmi a zapojenie žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola s materskou školou
Alexandra Duchnoviča, Ulič

AI deň ako podpora pedagogickej spolupráce a školského
priestoru pre AI gramotnosť

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2025 a AI deň 2.0 s prednáškou,
workshopom, príkladmi dobrej praxe a
odbornou diskusiou

ZAMERANIE

Rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov,
využitie AI vo vyučovaní a administratíve, etické
a pedagogické aspekty AI

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy s materskou školou Alexandra Duchnoviča v Uliči ukazuje, ako môže
aj menšia škola pracovať s témou umelej inteligencie prostredníctvom odborného programu,
diskusie a spolupráce s ďalšími školami. Dostupné údaje zachytávajú dve nadväzujúce
aktivity: AI deň v roku 2025 a AI deň 2.0 v roku 2026. Obe boli zamerané na využitie umelej
inteligencie vo vzdelávaní, rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov a hľadanie spôsobov,
ako AI zmysluplne integrovať do školskej praxe.

Osobitne zaujímavým prvkom je, že výstupom AI dňa 2.0 bola príprava návrhu AI kútika, ktorého
realizácia prebieha v priestoroch vestibulu školy. Tento priestor má slúžiť na prezentáciu moderných
technológií, zdieľanie informácií o umelej inteligencii a podporu digitálnych kompetencií žiakov aj
učiteľov.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k téme umelej inteligencie predovšetkým cez rozvoj
digitálnych kompetencií pedagógov a diskusiu o možnostiach využitia AI v školskom prostredí. Prvý AI
deň, ktorý sa uskutočnil 27. októbra 2025, bol zameraný na rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov a
praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní. Podujatia sa zúčastnili aj učitelia zo ZŠ s MŠ Ubľa
120 a zo ZŠ s MŠ s vyučovacím jazykom rusínskym.

Motivácia školy sa javí ako praktická a komunitná. Škola nevnímala AI iba ako internú tému, ale
vytvorila priestor aj pre učiteľov z ďalších škôl. To je významné najmä v menších regiónoch, kde môže
byť vzájomná spolupráca škôl dôležitým predpokladom rozvoja digitálnych kompetencií. Projekt bol
realizovaný s podporou Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR, čo podľa dostupného
zdroja umožnilo uskutočniť podujatie na vysokej odbornej úrovni a posilniť spoluprácu medzi
zúčastnenými školami.

AI deň 2.0 následne ukazuje, že škola v téme pokračovala aj v roku 2026. V tejto fáze bola pozornosť
zameraná nielen na vyučovací proces, ale aj na administratívu školy, prínosy, riziká, etické aspekty a
hľadanie efektívnych spôsobov, ako AI nástroje integrovať do každodennej pedagogickej praxe.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo rozvíjať digitálne kompetencie pedagógov a predstaviť možnosti
využitia umelej inteligencie v školskom prostredí. Učitelia si počas stretnutia vyskúšali rôzne AI
nástroje, spoznali ich praktické využitie vo vyučovaní a diskutovali o etických a pedagogických
aspektoch umelej inteligencie.

V rámci AI dňa 2.0 sa ciele rozšírili. Zamestnanci školy rozoberali možnosti využitia AI vo vyučovacom
procese, v administratíve školy, ako aj jej prínosy a riziká. Diskusia bola zameraná aj na etické aspekty
používania AI a na hľadanie efektívnych spôsobov, ako tieto nástroje zmysluplne integrovať do
každodennej pedagogickej praxe.

Ďalším cieľom bolo vytvoriť viditeľný a praktický priestor pre podporu AI gramotnosti v škole. Návrh AI
kútika vo vestibule možno chápať ako snahu preniesť tému umelej inteligencie z jednorazového
podujatia do trvalejšieho školského priestoru, ktorý môže informovať, motivovať a podporovať digitálne
kompetencie žiakov aj učiteľov.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 27. októbra 2025 a bol zameraný na pedagógov. Učitelia si počas stretnutia
vyskúšali rôzne AI nástroje, spoznali ich praktické využitie vo vyučovaní a diskutovali o etických a
pedagogických aspektoch umelej inteligencie. Súčasťou podujatia bola aj spolupráca s ďalšími školami:
ZŠ s MŠ Ubľa 120 a ZŠ s MŠ s vyučovacím jazykom rusínskym.
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AI deň 2.0 sa uskutočnil 27. marca 2026 ako odborný program zameraný na využitie umelej inteligencie
vo vzdelávaní. Program obsahoval prednášku, praktický workshop, prezentáciu príkladov dobrej praxe
a odbornú diskusiu. Učitelia mali možnosť vymieňať si skúsenosti, získavať nové poznatky a spoločne
hľadať inovatívne prístupy k vyučovaniu.

Významným výstupom druhého podujatia bola príprava návrhu AI kútika, ktorého realizácia prebieha
v priestoroch vestibulu školy. Tento priestor má slúžiť ako miesto na prezentáciu moderných
technológií, zdieľanie informácií o umelej inteligencii a podporu digitálnych kompetencií žiakov aj
učiteľov. Ide o dôležitý prvok, pretože vytvára hmatateľný školský priestor, ktorý môže udržiavať tému
AI viditeľnú aj po skončení samotného podujatia.

Priebeh realizácie

Priebeh oboch aktivít bol postavený na kombinácii praktického skúšania, diskusie a zdieľania
skúseností. V roku 2025 sa učitelia oboznámili s rôznymi AI nástrojmi, skúšali ich využitie vo vyučovaní
a diskutovali o pedagogických a etických otázkach. Dôležité je aj zapojenie učiteľov z ďalších škôl, ktoré
posilnilo charakter podujatia ako priestoru spolupráce.

AI deň 2.0 v roku 2026 mal širší odborný program. Zahŕňal prednášku, workshop, prezentáciu dobrej
praxe a diskusiu. Zamestnanci školy rozoberali možnosti využitia AI v pedagogickej aj administratívnej
oblasti. Tento posun je zaujímavý, pretože ukazuje, že škola nezačala a neskončila pri nástrojoch pre
vyučovanie, ale rozšírila tému aj na každodenné fungovanie školy.

Priebeh druhej aktivity vyústil do prípravy návrhu AI kútika. Tento výstup možno chápať ako praktické
pokračovanie diskusie: namiesto toho, aby AI zostala iba témou školenia, škola pripravila priestor, ktorý
má dlhodobejšie podporovať informovanosť a digitálne kompetencie.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos identifikovať rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov
a posilnenie spolupráce medzi zúčastnenými školami. Učitelia si vyskúšali rôzne AI nástroje, spoznali
ich praktické využitie vo vyučovaní a diskutovali o ich etických a pedagogických aspektoch.

Ďalším prínosom je pokračovanie aktivity v roku 2026. AI deň 2.0 ukázal, že škola tému AI nerozvíjala
iba jednorazovo, ale nadviazala na predchádzajúcu skúsenosť odborným programom, workshopom,
príkladmi dobrej praxe a diskusiou o prínosoch, rizikách a etike používania AI.

Za najvýraznejší konkrétny výstup možno považovať návrh AI kútika. Tento prvok má potenciál
podporiť AI gramotnosť v škole trvalejšie než samotné podujatie, pretože vytvára miesto na zdieľanie
informácií, prezentáciu technológií a podporu digitálnych kompetencií žiakov aj učiteľov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola spolupráca s ďalšími školami. Účasť učiteľov zo ZŠ s MŠ Ubľa
120 a zo ZŠ s MŠ s vyučovacím jazykom rusínskym naznačuje, že škola dokázala vytvoriť priestor pre
regionálne zdieľanie skúseností.

Druhým faktorom bola kontinuita. Škola realizovala AI deň v roku 2025 a následne AI deň 2.0 v roku
2026. Táto nadväznosť zvyšuje pravdepodobnosť, že téma AI nebude vnímaná iba ako jednorazová
aktivita.

Tretím faktorom bola kombinácia praktickej a reflexívnej roviny. Učitelia si nástroje nielen vyskúšali,
ale zároveň diskutovali o pedagogických, etických a rizikových aspektoch AI. To je dôležité pre
zodpovedné zavádzanie AI do škôl.

Štvrtým faktorom bol konkrétny výstup v podobe AI kútika. Takýto priestor môže pomôcť udržať tému
AI prítomnú v každodennom školskom prostredí a postupne zapájať širšiu komunitu školy.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ s MŠ Alexandra Duchnoviča je dobre prenositeľný najmä pre menšie školy, ktoré chcú začať s
AI cez pedagogickú spoluprácu a postupné budovanie digitálnej gramotnosti. Model AI dňa s
prednáškou, praktickým workshopom, príkladmi dobrej praxe a diskusiou možno realizovať aj v
školách s obmedzenejšími kapacitami.

Veľmi prenositeľným prvkom je spolupráca viacerých škôl. Menšie školy môžu získať viac podnetov a
istoty, ak AI aktivity organizujú spoločne alebo si navzájom vymieňajú skúsenosti.

Prenositeľný je aj koncept AI kútika. Školy môžu vytvoriť malý informačný priestor venovaný umelej
inteligencii, digitálnej gramotnosti, bezpečnosti a príkladom využitia technológií. Takýto priestor
nemusí byť technicky náročný; môže začať ako nástenka, malá výstavná zóna alebo miesto na
prezentáciu žiackych a učiteľských výstupov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné doplniť AI kútik o konkrétne metodické a informačné materiály:
základné pojmy o AI, pravidlá bezpečného používania, príklady vhodného využitia vo vyučovaní a
jednoduché návody pre učiteľov a žiakov.

Škola by mohla systematicky dokumentovať, ktoré AI nástroje učitelia skúšali a ako ich využili vo
vyučovaní. Aj krátke metodické záznamy by pomohli zachytiť skúsenosti a preniesť ich do ďalšej praxe.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné zapojiť viac žiakov, napríklad formou prezentácií, tvorivých úloh
alebo projektov súvisiacich s AI kútikom. Tým by sa rozvoj AI gramotnosti rozšíril z pedagogického
kolektívu aj na žiacku komunitu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity AI deň 2025 a AI deň 2.0 s prednáškou, workshopom, príkladmi dobrej praxe a
odbornou diskusiou

Cieľové skupiny Pedagógovia školy, učitelia zo spolupracujúcich škôl, zamestnanci školy

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú v dostupných zdrojoch uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov, využitie AI vo vyučovaní a
administratíve, etické a pedagogické aspekty AI

Najvýraznejší prínos Pokračovanie AI aktivít v roku 2026 a návrh AI kútika ako trvalejšieho
školského priestoru pre AI gramotnosť

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Spolupráca viacerých škôl a vytvorenie AI kútika vo vestibule školy

Potenciál ďalšieho rozvoja Doplnenie AI kútika o metodické materiály, dokumentácia využívania AI a
väčšie zapojenie žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Sačurov

AI deň ako komplexný model otvorenej hodiny, učiteľského
workshopu a zdieľania dobrej praxe

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s otvorenou hodinou, spätnou
väzbou, workshopom a príkladmi dobrej
praxe

ZAMERANIE

Tvorivé využitie AI, otvorená hodina, reflexia
rozdielu medzi ľudskou tvorbou a AI výstupom,
promptovanie, tvorba otázok, zdieľanie dobrej
praxe

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Sačurov patrí medzi veľmi dobre zdokumentované príklady využitia
umelej inteligencie v základnom vzdelávaní. AI deň bol tematicky zameraný na „Umelú
inteligenciu vo vyučovaní na základnej škole“ a mal jasne štruktúrovaný program: úvod,
otvorenú vyučovaciu hodinu, spätnú väzbu, workshop pre učiteľov a prezentáciu príkladov
dobrej praxe zo samotnej školy. Podujatia sa zúčastnili učitelia základných škôl okresu
Vranov nad Topľou vrátane zástupcov škôl zo Sačurova, Vranova nad Topľou, Banského,
Dlhého Klčova, Nižného Hrabovca, Slovenskej Kajne, Sole, Zámutova, ZŠ Amos a mentorov
RCPU Vranov. Celkovo išlo o 21 účastníkov.

Silnou stránkou prípadu je prepojenie troch rovín. Prvou je priama práca so žiakmi v otvorenej hodine
„Moja kresba ožíva“, kde sa AI využila na tvorivé spracovanie vlastnej kresby, AI autoportrétu a reflexiu
rozdielov medzi vlastnou tvorbou a výstupom umelej inteligencie. Druhou je učiteľský workshop, ktorý
sa venoval nástrojom Quick, Draw!, reverznému promptovaniu a QuestionWell. Treťou je zdieľanie
dobrej praxe učiteľmi ZŠ Sačurov, ktoré ukázalo využitie AI v anglickom jazyku, občianskej náuke,
únikových hrách, tvorbe hodín a ďalších digitálnych aktivitách.

Škola v téme pokračovala aj prostredníctvom samostatnej sekcie AI deň 2.0. Tá obsahuje viacero
metodicky orientovaných podstránok, ktoré nadväzujú na pôvodné aktivity: Moja kresba ožíva, Quick
Draw, QuestionWell, Ako vytvoriť pieseň, Ako na únikovú hru s učebnicou a Ako vytvoriť aplikáciu v
Canve. Ide o užitočné rozšírenie pôvodného prípadu, pretože škola neostala iba pri jednorazovom AI
dni, ale verejne sprístupnila aj ďalšie tematické materiály a návody použiteľné pre učiteľov.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že ZŠ Sačurov pristúpila k AI dňu ako k regionálne orientovanému
metodickému podujatiu, ktoré malo ukázať praktické možnosti umelej inteligencie vo vyučovaní na
základnej škole. Podujatie nebolo určené iba pre interný pedagogický kolektív školy, ale aj pre učiteľov
základných škôl okresu Vranov nad Topľou a mentorov RCPU Vranov. Už samotný zoznam zapojených
škôl naznačuje, že jedným z východísk bola potreba šíriť príklady dobrej praxe a podporiť výmenu
skúseností medzi školami v regióne.

Motivácia školy sa javí ako výrazne praktická a metodická. Program AI dňa bol zostavený tak, aby
účastníci videli konkrétnu vyučovaciu hodinu so žiakmi, následne dostali priestor na spätnú väzbu a
potom si sami prešli workshopom zameraným na AI v práci učiteľa základnej školy. Takáto dramaturgia
je dôležitá, pretože učiteľom neponúka len všeobecné informácie o umelej inteligencii, ale umožňuje im
vidieť jej použitie v triede, diskutovať o ňom a následne si vyskúšať nástroje a postupy, ktoré môžu
využiť vo vlastnej praxi.

Dôležitým východiskom je aj dlhodobejší profil niektorých zapojených pedagógov. V podkladoch sa
uvádza, že učiteľka anglického jazyka sa zapojila do projektu Impact Lab Inkubátor zameraného na
posilnenie kompetencií učiteľov v digitálnom vytváraní vzdelávacieho obsahu. Cieľom projektu bolo
rozvíjať digitálne zručnosti učiteľov na partnerských školách a podporiť ich v efektívnom využívaní
technológií pri zážitkovom učení a rozvoji kritického myslenia žiakov.

Motivácia školy teda nebola iba jednorazová. Dostupné údaje naznačujú existenciu širšieho
pedagogického prostredia, v ktorom sa spájajú digitálne zručnosti, zážitkové učenie, kritické myslenie,
mediálna gramotnosť, práca s AI a metodická podpora učiteľov.
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Ciele aktivity alebo projektu

Ciele AI dňa možno odvodiť z programu a z opisu otvorenej hodiny. Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom
ukázať, ako možno AI prakticky zaradiť do vyučovania na základnej škole, ako s ňou pracovať pri tvorbe
úloh a ako ju využiť pri digitálnom vytváraní vzdelávacieho obsahu. Program obsahoval workshop „AI v
práci učiteľa ZŠ“, prezentáciu nástrojov Quick, Draw!, QuestionWell a reverzné promptovanie, ako aj
príklady dobrej praxe priamo od učiteľov školy.

Vo vzťahu k žiakom bol cieľ otvorenej hodiny veľmi konkrétny. Žiaci mali nakresliť a odfotiť vlastnú
kreatívnu postavičku, oživiť ju pomocou AI v aplikácii Sketch.metademolab, zdieľať výsledok svojej
tvorby v aplikácii Padlet, vytvoriť AI autoportrét podľa vlastného opisu, pomenovať rozdiely medzi
vlastnou tvorbou a výstupom umelej inteligencie, spolupracovať so spolužiakmi pri obsluhe tabletu a
ohodnotiť svoju prácu.

Tieto ciele ukazujú, že hodina nebola postavená iba na technickej práci s aplikáciou. Obsahovala aj
tvorivú, reflexívnu a sociálnu rovinu. Žiaci mali pracovať s vlastnou kresbou, porovnávať ju s AI
výstupom, pomenovať zážitok z práce s AI a spolupracovať pri používaní techniky. Takýto prístup je
vhodný pre základnú školu, pretože AI sa neobjavuje ako abstraktný pojem, ale ako nástroj, ktorý žiak
používa v konkrétnej tvorivej situácii.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ identifikovať aj v rovine zdieľania skúseností.
Popoludňajšia časť programu bola venovaná príkladom dobrej praxe vo využívaní AI učiteľmi ZŠ
Sačurov. To naznačuje, že škola chcela predstaviť vlastné skúsenosti a zároveň podporiť odborný dialóg
s učiteľmi z iných škôl.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025. Program bol presne rozvrhnutý. Po registrácii nasledovalo
privítanie a úvod. Následne prebehla otvorená vyučovacia hodina, spätná väzba k hodine, workshop „AI
v práci učiteľa ZŠ“ a popoludňajšia časť venovaná príkladom dobrej praxe vo využívaní AI učiteľmi ZŠ
Sačurov.

Otvorená hodina mala názov „Moja kresba ožíva“ a bola realizovaná v 5. ročníku ako blok výtvarnej
výchovy a informatiky. Vyučovanie prepájalo tvorivú výtvarnú aktivitu, digitálne nástroje a reflexiu
práce s AI. Žiaci pracovali s výkresmi, farbami, tabletmi a interaktívnou tabuľou. Ako aplikácie boli
uvedené Sketch.metademolab a Padlet.

Pedagogicky významné je, že cieľom hodiny nebolo iba „oživiť kresbu“. Žiaci mali pomenovať rozdiely
medzi vlastnou tvorbou a výstupom umelej inteligencie. To je dôležitý prvok AI gramotnosti, pretože
deti sa učia rozlišovať medzi ľudskou tvorbou, digitálnou transformáciou a automaticky generovaným
alebo modifikovaným výstupom. Zároveň mali opísať svoj zážitok z práce s AI a ohodnotiť vlastnú
prácu, čím sa technická aktivita doplnila o reflexiu.

Po otvorenej hodine nasledovala spätná väzba, ktorú viedol školský digitálny koordinátor. Táto časť je
dôležitá, pretože umožnila účastníkom neostať len pri pozorovaní hodiny, ale spoločne premýšľať o jej
pedagogickom zmysle, priebehu a možnostiach adaptácie.

Nasledoval workshop „AI v práci učiteľa ZŠ“ ktorého témami boli Quick, Draw!, reverzné promptovanie
a QuestionWell. Použité aplikácie zahŕňali Quick, Draw! a QuestionWell. Reverzné promptovanie je z
pedagogického hľadiska zaujímavé najmä tým, že učiteľov vedie k premýšľaniu o tom, ako spätne
rekonštruovať zadanie, zlepšovať formuláciu požiadaviek a lepšie chápať vzťah medzi promptom a
výsledkom.

Popoludňajšia časť bola venovaná príkladom dobrej praxe učiteľov ZŠ Sačurov. V oblasti anglického
jazyka bola predstavená práca jednej z učiteliek, ktorá využíva digitálne technológie a hudbu ako
nástroj učenia jazykov. Ako inšpirácia bol uvedený nástroj Suno. V oblasti občianskej náuky bola
predstavená práca s MagicSchool a materiál „chatGPT_hod_OBN.pdf“. Jeden z učiteľov predstavil širšie
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možnosti AI, digitalizácie, mediálnej gramotnosti, kritického myslenia a inovatívnych digitálnych metód
vo vzdelávaní, pričom ako inšpirácie boli uvedené materiály k únikovým hrám.

Osobitnou súčasťou programu boli „AI pomocníci“. Účastníci sa oboznámili s platformou ScioBot a jeho
využitím ako AI tvorcu vyučovacích hodín a pomocníka učiteľov. Škola uvádza licenciu na jeden rok pre
15 účtov v období od 17. októbra 2025 do 17. októbra 2026. Súčasťou tejto časti bola aj AI myš, ku ktorej
boli uvedené informačné videá.

V rámci AI dňa 2 pribudli aj témy Ako vytvoriť pieseň, Ako na únikovú hru s učebnicou a Ako vytvoriť
aplikáciu v Canve. Tieto materiály posúvajú prípad smerom k širšiemu portfóliu praktických učiteľských
návodov: od vizuálnej a hudobnej tvorby cez tvorbu otázok až po gamifikované aktivity a jednoduchú
tvorbu aplikácie.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa bol metodicky veľmi dobre vystavaný. Podujatie sa začalo organizačným a obsahovým
úvodom, následne účastníci pozorovali otvorenú hodinu so žiakmi a až potom nasledovala spätná väzba
a workshop. Tento postup je dôležitý, pretože učitelia najprv videli reálnu vyučovaciu situáciu a
následne mohli uvažovať o možnostiach využitia AI vo vlastnej praxi.

Otvorená hodina „Moja kresba ožíva“ mala charakter zážitkového a tvorivého učenia. Žiaci 5. ročníka
začali vlastnou kresbou, ktorú následne prostredníctvom AI „oživili“. Výsledky zdieľali v Padlete a
vytvárali AI autoportrét podľa vlastného promptu. Práca s tabletmi a interaktívnou tabuľou podporovala
spoluprácu a zároveň umožnila žiakom porovnať manuálnu tvorbu s digitálne spracovaným výstupom.

Po hodine nasledovala spätná väzba, ktorá umožnila metodickú reflexiu pozorovanej aktivity. Takýto
prvok je pri otvorených hodinách veľmi dôležitý: bez spätnej väzby by účastníci mohli vidieť len
výsledný efekt, ale nemuseli by porozumieť rozhodnutiam učiteľa, cieľom hodiny alebo možným
úpravám pre vlastné podmienky.

Nástroje Quick, Draw! a QuestionWell, spolu s reverzným promptovaním, predstavovali učiteľom rôzne
možnosti, ako AI alebo digitálne nástroje zaradiť do vyučovania. Quick, Draw! môže slúžiť na
pochopenie rozpoznávania vzorov a práce s dátami, QuestionWell na tvorbu otázok a úloh, reverzné
promptovanie na lepšie pochopenie zadávania a úprav požiadaviek.

Záverečná časť venovaná príkladom dobrej praxe vytvorila priestor na zdieľanie skúseností samotných
učiteľov ZŠ Sačurov. Tento prvok je významný, pretože ukazuje, že škola nepostavila AI deň iba na
externom školení, ale dokázala prezentovať aj vlastné pedagogické kapacity a konkrétne príklady z
predmetov.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný výsledok identifikovať realizáciu komplexného metodického
podujatia, ktoré spojilo otvorenú hodinu, workshop, spätnú väzbu a prezentáciu dobrej praxe. Do AI
dňa sa zapojilo 21 účastníkov zo základných škôl okresu Vranov nad Topľou a mentorov RCPU Vranov.

Pre žiakov bol prínosom najmä zážitkový kontakt s AI v tvorivej úlohe. Aktivita „Moja kresba ožíva“ ich
viedla k tomu, aby pracovali s vlastnou tvorbou, digitálne ju spracovali, zdieľali výsledok a reflektovali
rozdiel medzi vlastným výtvorom a výstupom umelej inteligencie. To podporuje nielen digitálne
zručnosti, ale aj tvorivosť, sebahodnotenie a základné porozumenie tomu, ako AI mení alebo dopĺňa
ľudskú tvorbu.

Pre učiteľov bol prínos v tom, že videli konkrétnu otvorenú hodinu a zároveň získali nástroje a
inšpirácie pre vlastnú prácu. Workshop priniesol témy Quick, Draw!, reverzné promptovanie a
QuestionWell, zatiaľ čo príklady dobrej praxe ukázali využitie AI a digitálnych nástrojov v anglickom
jazyku, občianskej náuke, únikových hrách a tvorbe vyučovacích hodín.

Pozitívnou stránkou je, že ZŠ Sačurov vytvára aj verejne dostupné metodické prostredie, v ktorom si
učitelia môžu spätne pozrieť konkrétne aktivity a námety. To je dôležité najmä pri školách, ktoré chcú
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podobný AI deň zopakovať alebo si z neho vybrať len niektoré prvky, napríklad tvorbu piesne, únikovú
hru s učebnicou alebo aplikáciu v Canve.

Za významný praktický výstup možno považovať aj licenciu ScioBotu na jeden rok pre 15 účtov. Tento
nástroj bol predstavený ako AI tvorca vyučovacích hodín a pomocník učiteľov. Ak sa bude využívať
systematicky, môže podporiť prípravu hodín a uľahčiť učiteľom prácu pri návrhu vyučovacích aktivít.

Širším prínosom je regionálne zdieľanie. Účasť viacerých základných škôl a mentorov RCPU Vranov
naznačuje, že AI deň mohol fungovať ako platforma profesijného učenia a diseminácie dobrej praxe v
regióne.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola precízna štruktúra programu. AI deň mal jasný časový
harmonogram a logiku od úvodu cez otvorenú hodinu, spätnú väzbu, workshop až po príklady dobrej
praxe. Takáto štruktúra pomáha účastníkom nielen získať informácie, ale aj vidieť, skúšať, reflektovať a
prenášať skúsenosti.

Druhým faktorom bola priama žiacka aktivita. Otvorená hodina so žiakmi 5. ročníka ukázala AI v
reálnom vyučovaní. Pre učiteľov je tento prvok mimoriadne dôležitý, pretože im umožňuje posúdiť, ako
žiaci reagujú, aké pomôcky sú potrebné a aké metodické kroky treba pripraviť.

Tretím faktorom bola kombinácia tvorivosti, technológie a reflexie. Žiaci nielen vytvárali digitálny
výstup, ale mali aj popísať svoj zážitok, porovnať vlastnú tvorbu s výstupom AI a ohodnotiť vlastnú
prácu. To zvyšuje pedagogickú hodnotu aktivity.

Štvrtým faktorom bola silná odborná kapacita pedagogického tímu. Program zapájal viacerých učiteľov
a odborníkov: riaditeľku školy, koordinátorku projektu, učiteľku otvorenej hodiny, asistentky, školského
digitálneho koordinátora, lektora workshopu a učiteľov prezentujúcich príklady dobrej praxe. Takéto
rozloženie rolí ukazuje, že AI deň nestál na jednej osobe, ale na širšej tímovej spolupráci.

Piatym faktorom bola väzba na regionálne a profesijné siete. Účasť škôl z okresu a mentorov RCPU
Vranov posilnila charakter podujatia ako regionálnej platformy pre zdieľanie skúseností.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Sačurov je veľmi dobre prenositeľný do iných základných škôl, najmä ako model
komplexného AI dňa. Školy môžu prevziať základnú štruktúru: otvorená hodina so žiakmi, spätná
väzba, workshop pre učiteľov a prezentácia príkladov dobrej praxe. Tento model je vhodný preto, že
spája pozorovanie, praktické skúšanie a zdieľanie skúseností.

Veľmi prenositeľná je otvorená hodina „Moja kresba ožíva“. Dá sa realizovať v kombinácii výtvarnej
výchovy a informatiky alebo v rámci projektového vyučovania. Potrebné sú iba základné výtvarné
pomôcky, tablety alebo iné zariadenia, nástroj Sketch.metademolab a platforma na zdieľanie výstupov,
napríklad Padlet. Dôležité je zachovať reflexívnu časť: žiaci by mali pomenovať, čo vytvorili sami, čo
doplnila AI a ako vnímajú rozdiel medzi vlastnou tvorbou a výstupom technológie.

Prenositeľný je aj workshopový model pre učiteľov. Quick, Draw!, QuestionWell a reverzné
promptovanie predstavujú aktivity, ktoré možno adaptovať na rôzne predmety a úrovne digitálnych
zručností učiteľov. Pre školy začínajúce s AI môže byť práve takýto praktický workshop vhodnejší než
všeobecná prednáška.

Inšpiratívna je aj časť „AI pomocníci“. Predstavenie ScioBotu ako tvorcu vyučovacích hodín alebo AI
myši ako podpornej technológie môže iné školy motivovať k premýšľaniu o tom, ktoré nástroje im
reálne pomáhajú pri príprave, organizácii alebo realizácii výučby.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné systematicky dokumentovať všetky prezentované príklady dobrej praxe.
Pri každom by mohol vzniknúť krátky metodický list obsahujúci predmet, cieľ, použitý nástroj, priebeh
aktivity, výstupy žiakov, reflexiu učiteľa a odporúčania pre opakovanie.

Škola by mohla nadviazať na otvorenú hodinu „Moja kresba ožíva“ a pripraviť sériu podobných aktivít
pre rôzne ročníky. Tie by mohli prepájať výtvarnú výchovu, informatiku, slovenský jazyk, občiansku
náuku alebo cudzie jazyky.

Vzhľadom na licenciu ScioBotu by bolo prínosné sledovať, ako učitelia tento nástroj využívajú počas
školského roka. Jednoduchá evidencia by mohla ukázať, v ktorých predmetoch sa osvedčil, pri akých
typoch hodín pomáha najviac a aké metodické úpravy sú potrebné.

Pri ďalších AI aktivitách by bolo vhodné zbierať spätnú väzbu od zúčastnených učiteľov aj žiakov.
Učiteľská spätná väzba by pomohla vyhodnotiť prenositeľnosť workshopu, žiacka spätná väzba by
ukázala, ako deti vnímajú tvorbu s AI a čo sa pri nej naučili.

Škola by mohla tiež pokračovať v spolupráci s RCPU Vranov a zúčastnenými školami. Z AI dňa by sa
mohla postupne vytvoriť menšia regionálna komunita učiteľov, ktorí si vymieňajú konkrétne materiály,
skúsenosti a metodické postupy pri práci s AI.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s otvorenou hodinou, spätnou väzbou, workshopom a príkladmi dobrej
praxe

Cieľové skupiny Učitelia základných škôl okresu Vranov nad Topľou, mentori RCPU Vranov,
učitelia ZŠ Sačurov, žiaci 5. ročníka

Použité AI nástroje a
technológie

Sketch.metademolab, Padlet, Quick, Draw!, QuestionWell, Suno, MagicSchool,
ChatGPT, ScioBot, AI myš, tablety, interaktívna tabuľa

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivé využitie AI, otvorená hodina, reflexia rozdielu medzi ľudskou tvorbou a
AI výstupom, promptovanie, tvorba otázok, zdieľanie dobrej praxe

Najvýraznejší prínos Komplexné prepojenie žiackej tvorivej aktivity, učiteľského workshopu a
regionálneho zdieľania skúseností

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Otvorená hodina „Moja kresba ožíva“, workshop s reverzným promptovaním,
QuestionWell a Quick, Draw!, prezentácia AI pomocníkov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k aktivitám, sledovanie využitia ScioBotu, spätná väzba od
učiteľov a žiakov, regionálna komunita praxe

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Kúpeľná, Prešov

AI dni ako prepojenie žiakov, učiteľov a rodičov v školskom
prostredí

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni 2025 s workshopmi a otvorenými
hodinami informatiky; AI dni 2.0 podľa
konceptu Ž–U–R

ZAMERANIE

Tvorivé využitie AI, informatika, programovanie,
digitálne zručnosti, zdieľanie dobrej praxe,
rodičovská digitálna výchova

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Kúpeľná v Prešove ukazuje, ako možno tému umelej inteligencie
rozvíjať na základnej škole cez tvorivé technické aktivity, otvorené hodiny, workshopy a
zapojenie širšej školskej komunity. AI dni 2025 boli zamerané na moderné a tvorivé využitie
umelej inteligencie vo vzdelávaní. Žiaci, učitelia aj odborná verejnosť sa zapojili do
workshopov a otvorených hodín informatiky, kde si prakticky vyskúšali prácu s nástrojmi
ako AI Smart Lens, TPBot, BBC micro:bit či Lego modely riadené umelou inteligenciou.

Osobitne zaujímavé je pokračovanie v podobe AI dní 2.0, ktoré boli postavené na koncepte Ž–U–R, teda
žiak – učiteľ – rodič. Tento koncept umožnil prepojiť tri kľúčové skupiny zapojené do vzdelávania.
Dopoludňajší program patril žiačkam, popoludnie učiteľom a podvečer rodičom. Takto nastavený model
je hodnotný najmä preto, že AI gramotnosť nevníma len ako kompetenciu učiteľa alebo žiaka, ale ako
spoločnú tému celej školskej komunity.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že ZŠ Kúpeľná pristúpila k AI aktivitám ako k súčasti moderného a
inovatívneho vzdelávania. AI dni 2025 boli zamerané na tvorivé využitie umelej inteligencie a
digitálnych technológií vo vzdelávaní. Škola do podujatia zapojila nielen žiakov a učiteľov, ale aj
odbornú verejnosť a zástupcov miestnych a odborných inštitúcií. Podujatia sa zúčastnili napríklad
primátor mesta Prešov, viceprimátor, zástupcovia odboru školstva, RÚŠS, NIVaM a niektorých
prešovských škôl.

Motivácia školy sa javí ako tvorivá, komunitná a inovačná. AI nebola predstavená iba ako softvérový
nástroj na generovanie textov alebo učebných materiálov, ale ako súčasť širšieho technického a
tvorivého prostredia. Nástroje ako AI Smart Lens, TPBot, BBC micro:bit a Lego modely riadené AI
umožňujú žiakom spájať informatiku, robotiku, programovanie, tvorivosť a experimentovanie.

V roku 2026 sa motivácia školy rozšírila o dôraz na prepojenie žiakov, učiteľov a rodičov. Koncept Ž–U–R
naznačuje, že škola vnímala AI ako tému, ktorá sa netýka len vyučovania, ale aj domáceho prostredia,
rodičovskej podpory, digitálnej výchovy a bezpečného sprevádzania detí v digitálnom svete.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele AI dní 2025 možno identifikovať najmä v rovine praktického a tvorivého oboznámenia sa s AI a
digitálnymi technológiami. Žiaci, učitelia a odborná verejnosť sa zapojili do workshopov a otvorených
hodín informatiky, kde si mohli vyskúšať prácu s konkrétnymi technologickými pomôckami. Cieľom
teda nebolo len hovoriť o AI, ale umožniť účastníkom zažiť jej využitie v praktických činnostiach.

Vo vzťahu k žiakom a žiačkam boli ciele zamerané na rozvoj digitálnych zručností, programovania a
tvorivosti. V rámci AI dní 2.0 boli pre žiačky pripravené workshopy zamerané na programovanie
micro:bitov. Dievčatá vytvárali vlastné svetelné animácie a efekty, pričom sa učili pracovať s LED
maticou a základmi programovania.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom zdieľanie príkladov dobrej praxe. Pedagógovia si navzájom predstavili
skúsenosti s implementáciou AI nástrojov vo vyučovaní a diskutovali o ich prínosoch aj úskaliach. Tento
cieľ je dôležitý, pretože učitelia často potrebujú vidieť konkrétne príklady použitia AI, ale zároveň
potrebujú diskutovať aj o problémoch, limitoch a rizikách.

Vo vzťahu k rodičom bolo cieľom zvýšiť ich orientáciu v tom, ako AI mení učenie, komunikáciu a
trávenie voľného času detí. Prednáška „Výzvy rodičovstva v AI dobe“ mala rodičom ponúknuť praktické
odporúčania, ako môžu deti bezpečne a zodpovedne sprevádzať digitálnym svetom.
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Opis implementovaného riešenia

AI dni 2025 sa uskutočnili 3. novembra 2025. Program bol zameraný na moderné a tvorivé využitie
umelej inteligencie vo vzdelávaní. Počas dňa sa žiaci, učitelia a odborná verejnosť zapojili do
workshopov a otvorených hodín informatiky. Účastníci si prakticky vyskúšali prácu s nástrojmi a
technológiami ako AI Smart Lens, TPBot, BBC micro:bit a Lego modely riadené umelou inteligenciou.

Tieto technológie naznačujú, že škola sa zamerala najmä na praktickú, technickú a tvorivú rovinu AI. AI
Smart Lens a robotické alebo programovateľné pomôcky umožňujú žiakom vnímať umelú inteligenciu
ako niečo, čo možno skúmať, ovládať a spájať s konkrétnymi úlohami. V prípade základnej školy je
takýto prístup vhodný, pretože AI sa žiakom sprístupňuje cez činnosť, experiment a vizuálne alebo
fyzicky pozorovateľné výstupy.

Podujatie malo aj významný spoločenský a komunitný rozmer. Zúčastnili sa ho predstavitelia mesta
Prešov, školského úradu, RÚŠS, NIVaM a niektorých prešovských škôl. Prítomnosť týchto aktérov
ukazuje, že AI dni 2025 neboli iba internou školskou aktivitou, ale aj verejnou prezentáciou podpory
moderného a inovatívneho vzdelávania.

AI dni 2.0 sa uskutočnili 23. marca 2026 s podporou grantovej výzvy Ministerstva školstva. Celý deň bol
postavený na koncepte Ž–U–R, ktorý prepájal žiakov, učiteľov a rodičov. Dopoludňajší program patril
žiačkam, ktoré sa venovali programovaniu micro:bitov. Vytvárali vlastné svetelné animácie a efekty a
učili sa pracovať s LED maticou a základmi programovania.

Popoludnie bolo venované učiteľom. Pedagógovia si navzájom predstavili konkrétne skúsenosti s
implementáciou AI nástrojov vo vyučovaní a diskutovali o ich prínosoch aj úskaliach. Táto časť
programu bola dôležitá preto, že umožnila vnútroškolské zdieľanie skúseností, nielen pasívne
prijímanie externých odporúčaní.

Podvečerný program bol určený rodičom. Prednášku „Výzvy rodičovstva v AI dobe“ viedla Barbora
Okruhľanská z iniciatívy Digitálni rodičia. Prednáška sa venovala tomu, ako AI mení spôsob učenia,
komunikácie a trávenia voľného času detí, a ponúkla praktické odporúčania pre bezpečné a zodpovedné
sprevádzanie detí digitálnym svetom. Podujatia sa zúčastnilo viac než 60 rodičov a prednáška vyústila
do živej diskusie plnej otázok a zdieľania skúseností.

Príjemným doplnkom dňa boli darčeky pripravené žiakmi pomocou 3D tlače. Išlo o malé originálne
predmety, ktoré symbolicky prepájali technológie, kreativitu a spoluprácu.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dní 2025 bol založený na workshopoch a otvorených hodinách informatiky. Žiaci, učitelia a
odborná verejnosť mali možnosť prakticky pracovať s digitálnymi a AI technológiami. Takto nastavený
priebeh podporoval najmä zážitkové učenie a priamu skúsenosť s technológiami.

AI dni 2.0 mali výraznejšie rozčlenenú štruktúru. Dopoludnie bolo venované žiačkam a ich práci s
micro:bitmi. Táto časť podporovala digitálne zručnosti, programovanie a tvorbu konkrétnych výstupov.
Popoludnie patrilo učiteľom, ktorí si vymieňali skúsenosti s AI nástrojmi vo vyučovaní a diskutovali o
prínosoch a úskaliach. Podvečer bol venovaný rodičom a širšej téme rodičovstva v AI dobe.

Takýto priebeh je metodicky zaujímavý, pretože každá cieľová skupina mala vlastný typ aktivity. Žiaci
pracovali prakticky, učitelia reflektovali pedagogické využitie a rodičia diskutovali o digitálnej výchove.
Spoločným menovateľom všetkých častí bola AI ako súčasť školského a rodinného prostredia.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný výsledok identifikovať realizáciu dvoch nadväzujúcich AI
aktivít, ktoré postupne rozšírili tému AI od otvorených hodín a workshopov k širšiemu komunitnému
modelu. AI dni 2025 predstavili žiakom, učiteľom a odbornej verejnosti moderné technológie ako AI
Smart Lens, TPBot, BBC micro:bit a Lego modely riadené AI.
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AI dni 2.0 priniesli osobitne silný prínos v podobe konceptu Ž–U–R. Vďaka nemu sa do témy zapojili
žiačky, učitelia aj rodičia. Žiačky rozvíjali programovanie a digitálne zručnosti cez micro:bity, učitelia
zdieľali príklady dobrej praxe a rodičia diskutovali o tom, ako bezpečne a zodpovedne sprevádzať deti v
digitálnom svete.

Za významný prínos možno považovať aj vysokú účasť rodičov. Prednášky pre rodičov sa zúčastnilo viac
než 60 rodičov a vyústila do živej diskusie. To naznačuje, že téma AI a digitálnej výchovy rezonuje aj
mimo učiteľskej komunity a že školy môžu pri AI gramotnosti zohrávať dôležitú sprostredkujúcu úlohu
medzi deťmi a rodičmi.

Ďalším prínosom je prepojenie technológií s tvorivosťou. Programovanie micro:bitov, tvorba svetelných
animácií, práca s 3D tlačou a Lego modelmi riadenými AI ukazujú, že umelá inteligencia a digitálne
technológie môžu byť na základnej škole využité aj cez tvorivú a praktickú prácu, nie iba cez
vysvetľovanie pojmov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická a tvorivá orientácia podujatí. Žiaci a žiačky si
technológie nevypočuli len v prednáškovej forme, ale pracovali s nimi cez workshopy, otvorené hodiny,
programovanie micro:bitov a tvorbu výstupov.

Druhým faktorom bolo zapojenie viacerých cieľových skupín. AI dni 2.0 cielene prepájali žiakov,
učiteľov a rodičov. Tento model je veľmi vhodný pre základnú školu, pretože deti sa s AI stretávajú v
škole aj doma a potrebujú podporu oboch prostredí.

Tretím faktorom bola spolupráca s externými aktérmi a verejná podpora. Účasť predstaviteľov mesta,
školského úradu, RÚŠS, NIVaM a ďalších prešovských škôl dodala podujatiu širší význam a ukázala, že
téma AI vo vzdelávaní má aj regionálny a verejný rozmer.

Štvrtým faktorom bolo prepojenie AI s digitálnou výchovou rodičov. Prednáška zástupkyne iniciatívy
Digitálni rodičia pomohla rozšíriť tému AI aj na rodinné prostredie, čo je pri základných školách veľmi
dôležité.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Kúpeľná je dobre prenositeľný najmä vďaka modelu Ž–U–R. Iné školy môžu podobne rozdeliť
AI deň na tri časti: praktickú aktivitu pre žiakov, metodické zdieľanie pre učiteľov a
informačno-diskusné stretnutie pre rodičov. Tento model je pre základné školy veľmi vhodný, pretože
zapája všetkých hlavných aktérov vzdelávania.

Prenositeľná je aj práca s micro:bitmi. Workshopy zamerané na svetelné animácie, LED maticu a
základy programovania môžu byť realizované na rôznych základných školách a môžu podporiť
digitálne zručnosti, tvorivosť aj záujem dievčat o technológie.

Veľmi dobre prenositeľná je aj rodičovská prednáška o AI dobe. Školy môžu pripraviť podobné
stretnutia o tom, ako AI mení učenie, komunikáciu a trávenie voľného času detí, a ponúknuť rodičom
praktické odporúčania pre bezpečné sprevádzanie detí digitálnym prostredím.

Technologicky náročnejšie, ale inšpiratívne sú prvky ako AI Smart Lens, TPBot, Lego modely riadené AI
a 3D tlač. Tieto prvky si vyžadujú vybavenie a metodickú prípravu, ale môžu výrazne podporiť zážitkové
a experimentálne učenie.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť metodické záznamy k jednotlivým aktivitám: workshopy s
micro:bitmi, otvorené hodiny informatiky, práca s AI Smart Lens, TPBot a Lego modelmi. Takéto
záznamy by mohli pomôcť učiteľom opakovať a rozvíjať aktivity aj mimo podujatí AI dní.



ZÁKLADNÁ ŠKOLA KÚPEĽNÁ, PREŠOV

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 37

Škola by mohla nadviazať na koncept Ž–U–R a vytvoriť z neho stabilný model digitálnej a AI
gramotnosti. Raz alebo dvakrát ročne by mohla pripraviť tematický deň, ktorý by cielene zapájal žiakov,
učiteľov aj rodičov.

Vzhľadom na záujem rodičov by bolo vhodné pokračovať v rodičovských stretnutiach o AI a digitálnej
výchove. Témy by mohli zahŕňať bezpečné používanie AI, dôveryhodnosť informácií, domáce úlohy v
ére AI, digitálne hranice a komunikáciu s deťmi o technológiách.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné zbierať spätnú väzbu od žiakov, učiteľov aj rodičov. Pomohlo by to
lepšie posúdiť, ktoré časti programu sú najprínosnejšie a ktoré oblasti si vyžadujú ďalšiu podporu.



PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 38

Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI dni 2025 s workshopmi a otvorenými hodinami informatiky; AI dni 2.0 podľa
konceptu Ž–U–R

Cieľové skupiny Žiaci, žiačky, učitelia, rodičia, odborná verejnosť

Použité AI nástroje a
technológie

AI Smart Lens, TPBot, BBC micro:bit, Lego modely riadené AI, micro:bity, 3D
tlač

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivé využitie AI, informatika, programovanie, digitálne zručnosti, zdieľanie
dobrej praxe, rodičovská digitálna výchova

Najvýraznejší prínos Prepojenie žiakov, učiteľov a rodičov v jednom koncepte AI gramotnosti

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model Ž–U–R, workshopy s micro:bitmi, rodičovská prednáška o AI dobe

Potenciál ďalšieho rozvoja Stabilný školský model AI gramotnosti, metodické záznamy aktivít,
pokračovanie práce s rodičmi a spätná väzba od všetkých cieľových skupín

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  PSK-ZŠ-07 PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola s materskou školou,
Vyšné Ružbachy

AI deň ako príklad regionálneho zdieľania, učiteľského
rozvoja a praktických ukážok vo vyučovaní

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2025 ako odborné a regionálne
stretnutie; AI deň 2.0 s ukážkovými
hodinami naprieč predmetmi

ZAMERANIE

Tvorivé využitie AI, profesijný rozvoj učiteľov,
etika a zodpovednosť, ukážkové hodiny v
slovenskom jazyku, výtvarnej výchove, geografii,
biológii a cudzích jazykoch

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad ZŠ s MŠ Vyšné Ružbachy ukazuje, ako môže aj menšia škola v obci vystupovať ako
regionálne centrum inovácií, zdieľania skúseností a tvorivej spolupráce v oblasti umelej
inteligencie. AI deň v roku 2025 bol prezentovaný ako odborné podujatie zamerané na
otvorenosť voči novým horizontom poznania, tvorivé využívanie AI vo vzdelávaní a diskusiu
o etike, zodpovednosti a ľudskom rozmere technológií v edukačnom procese. Na podujatí sa
zúčastnili učitelia školy, vedenie a učitelia z okolitých škôl, konkrétne z Plavča, Nižných
Ružbách, Jarabiny, Hniezdneho a Holumnice.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť na AI dni 2.0 v roku 2026. Druhá aktivita už nebola opísaná iba
ako inšpiratívne stretnutie, ale ako odborné stretnutie riaditeľov a učiteľov škôl zapojených do
kurikulárnej reformy, zamerané na praktické využitie umelej inteligencie priamo vo vyučovacom
procese. Zdroje uvádzajú konkrétne ukážkové hodiny naprieč predmetmi: slovenský jazyk, výtvarnú
výchovu, geografiu, biológiu a cudzie jazyky.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI aktivitám ako k príležitosti posilniť odborný
rozvoj učiteľov, podporiť ich pedagogickú prácu a zapojiť sa do širšej diskusie o budúcnosti vzdelávania.
AI deň v roku 2025 bol formulovaný ako odborné podujatie, ktoré malo ukázať, že aj malá škola môže
vstúpiť do sveta moderných technológií a vytvoriť priestor pre spoluprácu, inšpiráciu a diskusiu.

Dôležitým motivačným prvkom bolo regionálne zdieľanie. Škola neorganizovala AI deň iba pre vlastný
pedagogický kolektív, ale pozvala vedenie a učiteľov z okolitých škôl. Vďaka tomu sa Vyšné Ružbachy
podľa dostupného zdroja stali na jeden deň regionálnym centrom inovácií, zdieľania skúseností a
tvorivej spolupráce.

Pri AI dni 2.0 sa motivácia posunula ešte viac k praktickému overeniu nadobudnutých zručností. Zdroj
uvádza, že podujatie bolo pokračovaním projektu na základe pozitívnej spätnej väzby a zároveň
dôkazom, že systematické vzdelávanie pedagógov prináša výsledky v reálnej pedagogickej praxi.
Pedagógovia školy prezentovali nadobudnuté digitálne kompetencie získané aktualizačným a
inovačným vzdelávaním a prácou s modernými aplikáciami a softvérmi.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele prvého AI dňa možno identifikovať v troch hlavných rovinách. Prvou bolo predstaviť učiteľom
inšpiratívne príklady dobrej praxe a povzbudiť ich k tvorivému využívaniu AI vo vzdelávaní. Druhou
bolo otvoriť diskusiu o etike, zodpovednosti a ľudskom rozmere technológií vo vyučovaní. Treťou bolo
podporiť regionálne zdieľanie skúseností medzi školami.

AI deň 2.0 mal už výraznejšie aplikačné ciele. Bol zameraný na praktické využitie umelej inteligencie
priamo vo vyučovacom procese, pričom teória sa mala prirodzene prepájať s konkrétnymi ukážkami z
triedy. Dôležitým cieľom bolo ukázať, že AI nástroje môžu podporiť výučbu, zvýšiť jej kvalitu a priniesť
nové didaktické možnosti.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom prezentovať nadobudnuté digitálne kompetencie, ukázať prácu s
modernými aplikáciami a softvérmi a podporiť odborný rozvoj pedagógov. Vo vzťahu k žiakom bolo
cieľom ukázať, ako možno AI zapojiť do konkrétnych vyučovacích hodín v rôznych ročníkoch a
predmetoch.
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Opis implementovaného riešenia

AI deň v roku 2025 mal charakter odborného stretnutia zameraného na AI vo vzdelávaní. Zástupkyňa
RCPU KK a SĽ a zo SOŠT v Starej Ľubovni vo svojom vystúpení predstavila inšpiratívne príklady dobrej
praxe, povzbudila pedagógov k tvorivému využívaniu AI vo vzdelávaní a otvorila diskusiu o etike,
zodpovednosti a ľudskom rozmere technológií v edukačnom procese.

Významnou súčasťou podujatia bolo zapojenie okolitých škôl. Pozvanie prijali hostia z Plavča, Nižných
Ružbách, Jarabiny, Hniezdneho a Holumnice. Tento prvok dodáva prípadu regionálny rozmer. AI deň
nebol len internou aktivitou jednej školy, ale podujatím, ktoré vytvorilo priestor na výmenu skúseností
a neformálne rozhovory o budúcnosti vzdelávania.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 25. marca 2026 ako odborné stretnutie riaditeľov a učiteľov škôl zapojených do
kurikulárnej reformy. Podujatie bolo zamerané na praktické využitie AI priamo vo vyučovacom
procese. Pedagógovia školy prezentovali nadobudnuté digitálne kompetencie a prácu s modernými
aplikáciami a softvérmi, ktoré škola získala v rámci projektu AI deň 2.

Veľmi cennou časťou AI dňa 2.0 boli ukážkové hodiny naprieč predmetmi. Tieto ukážky sú pedagogicky
významné, pretože AI nebola viazaná len na informatiku alebo technické predmety. Objavila sa v
slovenskom jazyku, výtvarnej výchove, geografii, biológii a cudzích jazykoch. To ukazuje, že škola
uvažovala o AI ako o prierezovom nástroji, ktorý môže podporovať učenie vo viacerých oblastiach
základného vzdelávania.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň v roku 2025 mal odborný, diskusný a regionálne sieťovací charakter. Program zahŕňal
inšpiratívne vstupy, prezentáciu dobrej praxe a diskusiu o etike a zodpovednosti pri používaní
technológií. Dôležitú úlohu zohrala prítomnosť hostí z okolitých škôl, ktorá umožnila, aby sa téma AI
stala spoločnou regionálnou témou, nie iba internou záležitosťou jednej školy.

Priebeh AI dňa 2.0 bol viac orientovaný na praktické ukážky z vyučovania. Odborné stretnutie
riaditeľov a učiteľov škôl zapojených do kurikulárnej reformy vytvorilo priestor, kde pedagógovia mohli
predstaviť konkrétne vyučovacie hodiny podporené AI. Tým sa podujatie posunulo od všeobecnej
inšpirácie k preukazovaniu konkrétnych pedagogických zručností a výstupov.

Z hľadiska dramaturgie je zaujímavý posun medzi rokom 2025 a 2026. Prvý AI deň vytvoril odborný a
motivačný rámec; druhý AI deň ukázal konkrétne výsledky práce učiteľov vo vyučovaní. Takýto vývoj
možno považovať za príklad postupnej profesionalizácie práce s AI: od zoznámenia a diskusie k
realizovaným ukážkovým hodinám.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos prvého AI dňa identifikovať vytvorenie regionálneho
priestoru na zdieľanie skúseností. Škola zapojila vlastných učiteľov aj hostí z okolitých škôl, čím posilnila
spoluprácu a otvorila diskusiu o AI ako o nástroji, ktorý môže byť „mostom, nie bariérou“ medzi
učiteľom a žiakom, myslením a tvorivosťou.

AI deň 2.0 priniesol prínos v podobe konkrétnych ukážkových hodín. To je dôležité, pretože mnohé
školy pri AI aktivitách zostávajú pri prednáškach alebo všeobecných workshopoch.

Za významný prínos možno považovať aj nadobudnuté digitálne kompetencie pedagógov a ich
prezentáciu v praxi. Zdroj uvádza, že pedagógovia prezentovali digitálne kompetencie získané
aktualizačným a inovačným vzdelávaním. To naznačuje, že podujatie nebolo iba jednorazovou
aktivitou, ale nadväzovalo na profesijný rozvoj učiteľov.
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Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola odvaha menšej školy vstúpiť do témy AI a zároveň ju otvoriť
regionálne. Pozvanie hostí z okolitých škôl pomohlo vytvoriť širší priestor na zdieľanie, podporu a
spoločné učenie.

Druhým faktorom bola kombinácia inšpirácie a praktickej ukážky. Prvý AI deň priniesol odborné
vstupy a diskusiu, zatiaľ čo AI deň 2.0 ukázal konkrétne hodiny a reálne pedagogické výstupy. Táto
nadväznosť posilňuje dôveryhodnosť prípadu.

Tretím faktorom bolo prepojenie AI s kurikulárnou reformou. AI deň 2.0 bol určený riaditeľom a
učiteľom škôl zapojených do kurikulárnej reformy, čo naznačuje, že AI bola zasadená do širšej diskusie
o zmenách vo vzdelávaní, nie iba do izolovanej technologickej roviny.

Štvrtým faktorom bola predmetová šírka. Ukážkové hodiny pokrývali slovenský jazyk, výtvarnú
výchovu, geografiu, biológiu a cudzie jazyky. To ukazuje, že AI možno používať naprieč predmetmi,
nielen v informatike.

Piatym faktorom bola etická reflexia. Už prvý AI deň otvoril diskusiu o etike, zodpovednosti a ľudskom
rozmere technológií. To je dôležité, pretože zmysluplné zavádzanie AI do škôl musí byť sprevádzané aj
otázkami kvality, bezpečnosti a pedagogickej primeranosti.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ s MŠ Vyšné Ružbachy je veľmi dobre prenositeľný najmä pre menšie školy, ktoré chcú ukázať,
že aj mimo veľkých miest možno vytvoriť kvalitné AI podujatie s regionálnym presahom. Základným
prenositeľným prvkom je model regionálneho AI dňa, na ktorý škola pozve učiteľov a vedenie okolitých
škôl.

Prenositeľný je aj model dvojfázového rozvoja: najprv odborné a motivačné podujatie, následne AI deň
2.0 s ukážkovými hodinami. Takýto postup je vhodný, pretože učitelia najprv získajú inšpiráciu a
metodické zázemie a až potom môžu prezentovať konkrétne aplikácie vo vyučovaní.

Veľmi cenným prenositeľným prvkom sú ukážkové hodiny naprieč predmetmi. Iné školy môžu podobne
pripraviť krátke otvorené hodiny v rôznych predmetoch, aby ukázali, že AI nie je len témou
informatiky. Dôležité je zachytiť cieľ hodiny, použitý nástroj, úlohu žiakov a reflexiu prínosov aj limitov.

Prenositeľné je aj prepojenie AI s kurikulárnou reformou. Školy môžu AI prezentovať nie ako doplnkovú
technologickú novinku, ale ako súčasť širšej zmeny vo vyučovaní, ktorá podporuje tvorivosť, aktívne
učenie, prácu s informáciami a nové didaktické možnosti.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať jednotlivé ukážkové hodiny v podobe krátkych
metodických listov. Každý list by mohol obsahovať predmet, ročník, cieľ hodiny, použitý AI nástroj, opis
aktivity, výstupy žiakov a reflexiu učiteľa.

Škola by mohla vytvoriť internú databázu aplikácií a softvérov získaných v rámci projektu AI deň 2. Pri
každom nástroji by bolo užitočné uviesť, v ktorom predmete sa osvedčil, na aký typ úloh je vhodný a aké
sú jeho limity.

Vzhľadom na regionálny charakter podujatia by bolo vhodné pokračovať v spolupráci so školami z
Plavča, Nižných Ružbách, Jarabiny, Hniezdneho a Holumnice. Táto sieť by mohla slúžiť na výmenu
metodických materiálov, spoločné školenia alebo vzájomné otvorené hodiny.

Pri ďalších aktivitách by bolo prínosné zbierať spätnú väzbu od žiakov aj učiteľov. Pomohlo by to lepšie
rozlíšiť, ktoré AI aktivity skutočne podporujú učenie, ktoré sú skôr motivačné a kde učitelia potrebujú
ďalšiu metodickú podporu.
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Škola by tiež mohla pokračovať v etickej a zodpovednostnej línii, ktorú otvorila už pri prvom AI dni.
Praktické ukážky by bolo vhodné pravidelne dopĺňať otázkami o primeranom používaní AI, ochrane
údajov, kvalite výstupov a zachovaní ľudského rozmeru vzdelávania.



PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 44

Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity AI deň 2025 ako odborné a regionálne stretnutie; AI deň 2.0 s ukážkovými
hodinami naprieč predmetmi

Cieľové skupiny Učitelia školy, vedenie a učitelia okolitých škôl, riaditelia a učitelia škôl
zapojených do kurikulárnej reformy, žiaci

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú v dostupných zdrojoch uvedené; zdroj
uvádza moderné aplikácie a softvéry získané v rámci projektu

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivé využitie AI, profesijný rozvoj učiteľov, etika a zodpovednosť, ukážkové
hodiny v slovenskom jazyku, výtvarnej výchove, geografii, biológii a cudzích
jazykoch

Najvýraznejší prínos Posun od odborného AI stretnutia k reálnym ukážkovým hodinám a
prezentácii digitálnych kompetencií pedagógov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Regionálny AI deň, dvojfázový model AI deň � AI deň 2.0, ukážkové hodiny
naprieč predmetmi

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k ukážkovým hodinám, databáza použitých nástrojov,
pokračovanie regionálnej spolupráce a spätná väzba od učiteľov a žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Kudlovská 11,
Humenné

AI workshop ako praktická príprava učiteľov na okamžité
využitie nástrojov vo vyučovaní

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

Odborný praktický workshop AI deň

ZAMERANIE

Tvorba scenára hodiny, príprava úloh,
diferenciácia, vizuálne materiály, jednoduché
aplikácie, kompletná príprava hodiny,
spracovanie dokumentov a videí

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Kudlovská 11 v Humennom ukazuje prakticky orientovaný model AI
dňa, ktorého jadrom nebolo iba všeobecné predstavenie umelej inteligencie, ale najmä
príprava učiteľov na jej okamžité využitie vo vyučovaní. Škola v rámci výzvy Ministerstva
školstva SR pripravila odborný workshop zameraný na využívanie AI vo vzdelávaní.
Podujatie bolo určené pre vlastných aj externých pedagogických zamestnancov, ktorí sa
chceli naučiť účelne využívať moderné technológie v praxi.

Silnou stránkou prípadu je konkrétnosť programu. Účastníci sa neoboznamovali s AI iba teoreticky, ale
postupne pracovali s viacerými nástrojmi a výstupmi: tvorili scenár vyučovacej hodiny s využitím AI,
používali ChatGPT pri hľadaní nápadov, príprave úloh a diferenciácii, vytvárali vizuálne materiály
pomocou Canva AI, skúšali Canva AI Kód pri tvorbe jednoduchých aplikácií, pripravovali hodinu v
ScioBOTe a pracovali s NotebookLM pri spracovaní dokumentov a videí.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že ZŠ Kudlovská pristúpila k AI dňu ako k odbornej a metodickej podpore
pedagogických zamestnancov. Podujatie bolo realizované v rámci výzvy Ministerstva školstva SR a bolo
zamerané na využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní. Jeho cieľovou skupinou boli vlastní aj
externí pedagogickí zamestnanci, čo naznačuje, že škola chcela vytvoriť priestor nielen pre interný
rozvoj, ale aj pre širšie zdieľanie skúseností s učiteľmi mimo vlastného pedagogického kolektívu.

Motivácia školy sa javí ako výrazne praktická. Program bol podľa dostupného zdroja zostavený tak, aby
bol maximálne praktický a použiteľný v reálnom vyučovaní. Tento dôraz je dôležitý, pretože veľká časť
učiteľov nepotrebuje iba všeobecné informácie o tom, čo AI dokáže, ale predovšetkým konkrétne
postupy, ako AI zapojiť do plánovania hodiny, tvorby úloh, diferenciácie alebo prípravy materiálov.

Osobitne dôležitým východiskom je aj prostredie Future Classroom Lab. Predstavenie priestorov FCL
ako moderného vzdelávacieho priestoru naznačuje, že škola prepája tému AI s fyzickým a
pedagogickým prostredím, ktoré podporuje inovácie, digitálne nástroje a nové formy učenia.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo naučiť učiteľov účelne využívať moderné technológie v pedagogickej praxi.
Podujatie malo pomôcť učiteľom objaviť možnosti umelej inteligencie vo vzdelávaní a ukázať im
praktické spôsoby jej využitia pri príprave a realizácii vyučovania.

Vo vzťahu k učiteľom možno identifikovať viacero konkrétnych cieľov. Prvým bolo ukázať, ako možno s
podporou AI vytvárať scenár vyučovacej hodiny. Druhým bolo predstaviť ChatGPT ako nástroj na
hľadanie nápadov, prípravu úloh a diferenciáciu. Tretím cieľom bolo ukázať vizuálnu tvorbu pomocou
Canva AI, najmä pri tvorbe pracovných listov a prezentácií. Štvrtým bolo predstaviť Canva AI Kód ako
nástroj na tvorbu jednoduchých aplikácií pre rôzne predmety. Piatym cieľom bolo umožniť učiteľom
pripraviť kompletnú vyučovaciu hodinu a aktivity v ScioBOTe. Šiestym bolo predstaviť NotebookLM ako
nástroj na spracovanie dokumentov a videí pomocou AI.

Vo vzťahu k pedagogickej praxi bol dôležitý cieľ, aby učitelia neodchádzali iba s novými poznatkami, ale
aj s konkrétnymi hotovými prípravami na vyučovanie, ktoré môžu ihneď využiť v triede. Tento cieľ robí
prípad ZŠ Kudlovská zvlášť praktickým a prenositeľným.

Opis implementovaného riešenia

AI deň na ZŠ Kudlovská mal podobu odborného workshopu. Program bol zostavený tak, aby bol
praktický a použiteľný v reálnom vyučovaní.

Prvou časťou bolo predstavenie priestorov Future Classroom Lab. FCL možno chápať ako moderné
vzdelávacie prostredie, ktoré podporuje aktívne učenie, digitálne nástroje a flexibilnejšie formy práce. V
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kontexte AI dňa tento úvod ukazoval, že práca s umelou inteligenciou nie je izolovaná od prostredia
školy, ale môže byť súčasťou širšej kultúry moderného učenia.

Následne účastníci tvorili scenár vyučovacej hodiny s využitím AI nástrojov. Táto aktivita je významná
preto, že prepája technológiu priamo s didaktickým plánovaním. Učiteľ sa neučí iba používať nástroj, ale
premýšľa, ako ho zaradiť do štruktúry hodiny, cieľov, aktivít a výstupov žiakov.

Ďalšou časťou bola práca s ChatGPT. Učitelia ho využívali pri hľadaní nápadov, príprave úloh a
diferenciácii. Tento prvok je veľmi praktický, pretože diferenciácia patrí medzi náročné oblasti
učiteľskej práce. AI môže učiteľovi pomôcť pripraviť varianty úloh, rôzne úrovne náročnosti alebo
alternatívne formulácie, hoci ich musí učiteľ vždy odborne posúdiť a prispôsobiť triede.

Vizuálna tvorba pomocou Canva AI bola zameraná na pracovné listy a prezentácie. Tento prvok
ukazuje, že AI môže podporovať aj vizuálnu a grafickú stránku učebných materiálov. Učitelia tak môžu
efektívnejšie pripravovať atraktívnejšie a prehľadnejšie materiály pre žiakov.

Canva AI Kód bol predstavený ako nástroj na tvorbu jednoduchých aplikácií pre rôzne predmety. Tento
prvok je zaujímavý tým, že posúva učiteľa od tvorby statických materiálov k jednoduchým
interaktívnym riešeniam. V školskom prostredí môže ísť napríklad o jednoduché pomôcky, cvičenia,
kvízy alebo interaktívne prvky, ktoré podporujú aktívnejšiu prácu žiakov. Dostupný zdroj však
neuvádza konkrétne aplikácie, ktoré účastníci vytvorili, preto túto interpretáciu treba chápať ako
pedagogický potenciál nástroja.

Dôležitou súčasťou workshopu bola kompletná príprava vyučovacej hodiny a aktivít v nástroji ScioBOT.
Tento prvok je prakticky významný, pretože umožňuje učiteľom prejsť od nápadu k hotovej príprave.
ScioBOT tu nebol predstavený iba ako doplnkový nástroj, ale ako prostredie pre prípravu vyučovacej
hodiny.

Záver programu zahŕňal NotebookLM, ktorý bol použitý na spracovanie dokumentov a videí pomocou
AI. Tento typ nástroja môže učiteľom pomôcť pri práci so zdrojmi, pri príprave podkladov alebo pri
spracovaní väčšieho množstva textového a audiovizuálneho materiálu.

Priebeh realizácie

Priebeh workshopu bol zjavne postavený na postupnom prechode od priestoru a metodického rámca k
tvorbe konkrétnych výstupov. Účastníci najprv spoznali Future Classroom Lab ako moderné
vzdelávacie prostredie, následne tvorili scenár vyučovacej hodiny a potom pracovali s jednotlivými AI
nástrojmi podľa ich pedagogickej funkcie.

Program mal praktickú gradáciu. ChatGPT slúžil na hľadanie nápadov, prípravu úloh a diferenciáciu,
Canva AI na vizuálnu tvorbu pracovných listov a prezentácií, Canva AI Kód na jednoduché aplikácie,
ScioBOT na kompletnú prípravu hodiny a NotebookLM na spracovanie dokumentov a videí. Takéto
zoradenie je metodicky vhodné, pretože učiteľom ukazuje viacero fáz pedagogickej práce: plánovanie,
tvorbu obsahu, vizuálne spracovanie, tvorbu aktivít a prácu so zdrojmi.

Významné je, že účastníci si z workshopu odniesli hotové prípravy na vyučovanie. To znamená, že
výsledkom nebolo iba oboznámenie sa s technológiou, ale konkrétny pedagogický produkt, ktorý možno
ihneď využiť v triede.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najdôležitejším prínosom AI dňa bolo, že učitelia neodchádzali len s novými vedomosťami, ale aj s
hotovými prípravami na vyučovanie, ktoré môžu ihneď použiť v triede. Tento výstup robí prípad veľmi
praktickým, pretože prekonáva častý problém školení, pri ktorých účastníci získajú inšpiráciu, ale nie
konkrétny materiál pripravený na použitie.

Pre učiteľov bol prínosom aj kontakt s viacerými typmi AI nástrojov. ChatGPT podporoval nápady, úlohy
a diferenciáciu; Canva AI vizuálnu tvorbu; Canva AI Kód jednoduché aplikácie; ScioBOT prípravu
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hodiny; NotebookLM spracovanie dokumentov a videí. Takéto spektrum nástrojov ukazuje, že AI môže
pomáhať v rôznych častiach pedagogickej práce, nie iba pri generovaní textu.

Za širší prínos možno považovať aj podporu inovatívneho vzdelávania. Zdroj uvádza, že moderné
digitálne nástroje môžu byť pomocníkom pri skvalitnení výučby a motivácii žiakov a že ZŠ Kudlovská
chce podporovať svojich pedagógov na ceste k inovatívnemu vzdelávaniu.

Z dostupných údajov však nemožno posúdiť dlhodobý dopad workshopu na výučbu ani to, do akej
miery učitelia hotové prípravy následne použili v triedach. Preto je vhodné hovoriť najmä o
bezprostredných praktických výstupoch a pedagogickom potenciáli.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktickosť programu. Workshop nebol zostavený ako
všeobecná prednáška, ale ako séria konkrétnych aktivít smerujúcich k tvorbe použiteľných výstupov.
Učitelia pracovali s nástrojmi priamo v kontexte prípravy vyučovania.

Druhým faktorom bolo vedenie workshopu lektorkami priamo zo školy. To naznačuje, že škola
disponuje internou alebo školskou odbornou kapacitou, ktorá môže podporovať ďalší rozvoj AI aktivít.

Tretím faktorom bola rozmanitosť použitých nástrojov. Program pokrýval textovú tvorbu, vizuálnu
tvorbu, jednoduché aplikácie, prípravu vyučovacích hodín aj spracovanie zdrojov. To učiteľom
umožnilo vidieť AI ako širší ekosystém podpory pedagogickej práce.

Štvrtým faktorom bolo prepojenie s Future Classroom Lab. Moderný vzdelávací priestor mohol podporiť
atmosféru inovácie a ukázať, že používanie AI súvisí aj so spôsobom organizácie učenia, nie iba s
jednotlivými aplikáciami.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Kudlovská je veľmi dobre prenositeľný ako model praktického AI workshopu pre učiteľov. Iné
školy môžu prevziať jeho základnú logiku: predstaviť moderný vzdelávací priestor, vytvoriť scenár
vyučovacej hodiny s AI, pracovať s nástrojmi na nápady, vizuálnu tvorbu, tvorbu jednoduchých
aplikácií, prípravu hodiny a spracovanie zdrojov.

Veľmi prenositeľný je dôraz na hotové výstupy. Školenie pre učiteľov má väčší efekt, ak jeho výsledkom
nie je iba všeobecná znalosť nástrojov, ale konkrétna príprava na hodinu, pracovný list, prezentácia
alebo aktivita pripravená na použitie.

Prenositeľná je aj kombinácia nástrojov. Školy môžu pracovať s podobnými kategóriami: nástroj na
generovanie nápadov a diferenciáciu, nástroj na vizuálne materiály, nástroj na tvorbu interaktívnych
aktivít, nástroj na kompletnú prípravu hodiny a nástroj na spracovanie zdrojov.

Pre školy, ktoré ešte len začínajú, môže byť vhodné program zjednodušiť a vybrať len dva alebo tri
nástroje. Dôležitejšie než množstvo aplikácií je, aby učitelia rozumeli tomu, prečo daný nástroj
používajú a ako jeho výstup pedagogicky upravia.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť internú databázu príprav, ktoré vznikli počas workshopu. Táto
databáza by mohla obsahovať predmet, ročník, cieľ hodiny, použitý nástroj, opis aktivity a poznámky po
vyskúšaní v triede.

Škola by mohla doplniť následné stretnutie učiteľov, na ktorom by zdieľali skúsenosti s použitím
pripravených hodín. Takáto reflexia by pomohla rozlíšiť, ktoré nástroje boli skutočne užitočné a kde
bolo potrebné AI výstupy upraviť.

Bolo by vhodné pripraviť aj základné pravidlá kvality AI výstupov. Tie by mohli učiteľom pripomínať, že
AI návrhy treba kontrolovať, upravovať, overovať a zosúlaďovať s cieľmi vyučovania.
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Pri ďalšom rozvíjaní Future Classroom Lab by škola mohla ukázať aj konkrétne modely vyučovacích
hodín, v ktorých AI podporuje aktívne učenie, spoluprácu, diferenciáciu a tvorivosť žiakov.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity Odborný praktický workshop AI deň

Cieľové skupiny Vlastní a externí pedagogickí zamestnanci

Použité AI nástroje a
technológie

ChatGPT, Canva AI, Canva AI Kód, ScioBOT, NotebookLM, Future Classroom
Lab

Hlavné pedagogické zameranie Tvorba scenára hodiny, príprava úloh, diferenciácia, vizuálne materiály,
jednoduché aplikácie, kompletná príprava hodiny, spracovanie dokumentov a
videí

Najvýraznejší prínos Učitelia si z workshopu odniesli hotové prípravy na vyučovanie použiteľné
priamo v triede

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Praktický workshop orientovaný na tvorbu hotových výstupov pre vyučovanie

Potenciál ďalšieho rozvoja Interná databáza príprav, následná reflexia ich použitia, pravidlá kvality AI
výstupov a ďalšie využívanie Future Classroom Lab

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredné školy

8 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Gymnázium Dominika Tatarku, Poprad

02 Hotelová akadémia, Prešov

03 Gymnázium Jána Adama Raymana, Prešov

04 Spojená škola Ľ. Podjavorinskej, Prešov

05 Gymnázium, Kukučínova, Poprad

06 Súkromná stredná športová škola ELBA, Prešov

07 Gymnázium sv. Moniky, Prešov

08 Súkromné gymnázium DSA, Bardejov

Zoznam uvádza iba prípady zahrnuté v tomto zborníku.
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Gymnázium Dominika Tatarku,
Poprad

AI deň ako prepojenie tvorivosti, kritického myslenia a
digitálnej bezpečnosti

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s otvorenými hodinami, výstavou,
žiackymi prezentáciami, workshopom a
panelovou diskusiou

ZAMERANIE

Kritické myslenie, digitálna bezpečnosť,
tvorivosť, overovanie informácií, rovesnícke
učenie

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Dominika Tatarku v Poprade ukazuje, ako možno AI integrovať do
školského prostredia nielen ako technologickú novinku, ale ako súčasť širšieho
pedagogického a výchovného rámca. AI deň na tejto škole nebol postavený iba na predstavení
digitálnych nástrojov. Jeho jadrom bolo prepojenie umelej inteligencie s kritickým myslením,
digitálnou bezpečnosťou, tvorivosťou, rovesníckym učením a odbornou diskusiou o
budúcnosti vzdelávania.

Významným znakom tohto prípadu je aj to, že aktivita nebola zameraná výlučne na učiteľov alebo
výlučne na žiakov. Podujatie vytvorilo spoločný priestor, v ktorom žiaci prezentovali vlastné výstupy,
mladší žiaci overovali pravdivosť argumentov, učitelia získavali praktické inšpirácie a odborná diskusia
otvorila širšie otázky o zodpovednom používaní AI vo vzdelávaní.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola bola jednou zo 100 škôl na Slovensku, ktoré uspeli vo výzve a získali podporu Ministerstva
školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR. Z dostupných údajov vyplýva, že motivácia školy nebola
obmedzená iba na formálne zapojenie sa do národnej iniciatívy. AI deň bol koncipovaný ako príležitosť
ukázať, že umelá inteligencia môže byť zmysluplne využitá v rôznych predmetoch a že jej používanie
má byť sprevádzané rozvojom kritického myslenia, digitálnej bezpečnosti a schopnosti overovať
informácie.

Osobitne dôležitým východiskom bolo prepojenie AI dňa s projektom „Hecni sa, aby ťa neHEKLI!“, ktorý
sa venuje téme IT bezpečnosti. Tým sa umelá inteligencia nepredstavila iba ako nástroj na tvorbu
obsahu, ale aj ako technológia, ktorá otvára otázky dôveryhodnosti, manipulácie, rozpoznávania
upraveného obsahu a bezpečného fungovania v digitálnom prostredí.

Ciele aktivity

Ciele AI dňa možno rozdeliť do viacerých oblastí.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom podporiť najmä kritické myslenie, schopnosť overovať informácie,
tvorivosť a prezentačné zručnosti. Žiaci sa nezapájali len ako pasívni účastníci, ale ako tvorcovia
argumentov, fotografií, videí, grafických výstupov a prezentácií. Dôležitým cieľom bolo aj ukázať, že
práca s AI si vyžaduje schopnosť rozlišovať medzi skutočným, upraveným a potenciálne zavádzajúcim
obsahom.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom predstaviť praktické možnosti využitia AI vo vyučovaní. Podujatie
ponúklo otvorené hodiny, workshop a priestor na výmenu skúseností. Učitelia tak mohli vidieť nielen
samotné nástroje, ale aj konkrétne pedagogické situácie, v ktorých AI podporuje učenie, tvorbu
materiálov, prácu s obsahom a rozvoj kompetencií žiakov.

Vo vzťahu k škole ako organizácii bolo cieľom vytvoriť model podujatia, ktorý prepája predmetové
vyučovanie, projektové aktivity, žiacku tvorbu, odbornú diskusiu a spoluprácu s učiteľmi z iných škôl.

Opis implementovaného riešenia

AI deň bol realizovaný ako celodenné podujatie s viacerými vzájomne prepojenými aktivitami. Program
zahŕňal otvorené hodiny zamerané na kritické myslenie a IT bezpečnosť, vernisáž a výstavu žiackych
prác, prezentácie žiakov, workshop pre učiteľov, panelovú diskusiu „AI dnes a zajtra“, následnú
diskusiu k implementácii AI do vyučovania a záverečnú dernisáž spojenú s ocenením žiakov.

Jednou z výrazných častí bola výstava „Never všetkému a pochybuj!“. Návštevníci na nej videli
fotografie upravené pomocou AI a mali sa pokúsiť odhaliť, ktoré z nich sú skutočné a ktoré boli
modifikované. Táto aktivita mala nielen tvorivý, ale aj mediálno-výchovný a bezpečnostný rozmer.
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Ukazovala, že AI môže byť použitá na tvorbu atraktívneho obsahu, no zároveň vyžaduje schopnosť
kriticky posudzovať vizuálne dôkazy.

Osobitnú pedagogickú hodnotu mala aktivita zameraná na overovanie argumentov s využitím AI. Žiaci
septimy pripravili na hodinách slovenského jazyka argumenty k téme IT bezpečnosti. Niektoré boli
pravdivé, iné zámerne obsahovali nepravdivé tvrdenia, štatistiky alebo fiktívne inštitúcie. Pri ich tvorbe
využívali nástroje Copilot a ChatGPT. Mladší žiaci následne rozhodovali, ktoré argumenty sú pravdivé a
ktoré nie, pričom mohli používať internet, diskusiu aj AI nástroje.

Ďalšou časťou boli žiacke prezentácie využitia AI v rôznych predmetoch. Žiaci septimy prezentovali
tvorbu videí k dielam slovenského realizmu, žiaci prvých ročníkov grafické práce z informatiky a žiaci
tretieho ročníka práce vytvorené v rámci aktivít projektu Erasmus+. AI sa tak objavila v kontexte
slovenského jazyka a literatúry, informatiky, vizuálnej tvorby a projektového vzdelávania.

Priebeh realizácie

Podujatie malo jasnú dramaturgiu. Začalo sa aktivitami, ktoré prepájali AI s kritickým myslením a
digitálnou bezpečnosťou. Následne boli predstavené žiacke tvorivé výstupy a praktické ukážky
využívania AI vo vyučovaní. Učitelia z iných škôl mali možnosť sledovať konkrétne príklady, ktoré
nevychádzali iba z teoretického výkladu, ale z reálnych žiackych projektov.

Workshop pre učiteľov bol zameraný na praktické tipy na AI nástroje. Jeho význam spočíval v tom, že
učitelia získali konkrétne podnety, ktoré mohli preniesť do vlastnej výučby. Panelová diskusia následne
rozšírila praktický rozmer podujatia o reflexiu trendov, výziev a možností AI vo vzdelávaní. Diskusia sa
venovala aj tomu, že dnešné vzdelávanie už nemôže stáť iba na memorovaní faktov, ale musí rozvíjať
schopnosť klásť otázky, hľadať chyby, prepájať poznatky, spolupracovať a používať technológie
zmysluplne.

Súčasťou priebehu bola aj následná reflexia. Dňa 7. novembra 2025 sa uskutočnila diskusia k záverom
AI dňa a k možnostiam implementácie AI do vyučovania. To naznačuje, že podujatie nebolo chápané iba
ako jednorazová akcia, ale aj ako impulz pre ďalšie pedagogické uvažovanie.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že do AI dňa sa zapojilo 23 učiteľov z 12 škôl a takmer 200 žiakov školy. Už
samotný rozsah zapojenia naznačuje, že aktivita presiahla rámec internej školskej udalosti a vytvorila
priestor na regionálne zdieľanie skúseností.

Pre žiakov boli hlavnými prínosmi rozvoj kritického myslenia, schopnosť overovať informácie, tvorivé
používanie technológií, prezentačné zručnosti a skúsenosť s rovesníckym učením. Osobitne dôležité je
zistenie, že mladší žiaci mali tendenciu dôverovať textom s odbornými termínmi a štatistikami, zatiaľ čo
využívanie AI na overovanie informácií zatiaľ nebolo bežné. Táto skúsenosť je pedagogicky cenná,
pretože ukazuje, že AI gramotnosť nemožno redukovať na ovládanie nástrojov; musí zahŕňať aj
schopnosť pochybovať, overovať a interpretovať výstupy.

Pre učiteľov boli prínosom najmä praktické ukážky využitia AI, tipy na konkrétne nástroje a možnosť
vidieť, ako AI používajú samotní žiaci. Zo spätnej väzby vyplýva, že účastníkov zaujali najmä žiacke
prezentácie, workshop pre učiteľov a panelová diskusia. Učitelia ocenili konkrétne ukážky, tipy na
programy a možnosť premýšľať o AI nielen ako o technológii, ale aj ako o výzve pre zmenu vyučovania.

Faktory úspechu

Za najvýraznejšie faktory úspechu možno považovať najmä kombináciu praktických aktivít, žiackej
tvorby a reflexie rizík. Škola nepredstavila AI len ako nástroj na zrýchlenie práce, ale ako súčasť širšej
digitálnej kultúry, v ktorej je potrebné rozvíjať bezpečnosť, zodpovednosť a kritické uvažovanie.
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Dôležitým faktorom boli aj medzipredmetové prepojenia. AI sa objavila v slovenskom jazyku,
informatike, vizuálnej tvorbe, projektových aktivitách aj v témach IT bezpečnosti. Takéto prepojenie
znižuje riziko, že AI bude v škole vnímaná iba ako téma informatiky.

Ďalším faktorom úspechu bolo zapojenie žiakov ako aktívnych tvorcov. Práve žiacke prezentácie a
rovesnícke učenie vytvorili situáciu, v ktorej sa AI nestala iba obsahom výkladu, ale aj nástrojom tvorby,
komunikácie a spoločného učenia.

Prenositeľnosť do iných škôl

Tento prípad je dobre prenositeľný do iných gymnázií aj stredných škôl. Základný model by mohol
prevziať podobu jednodňového alebo viacdňového školského podujatia, ktoré kombinuje otvorené
hodiny, žiacke výstupy, učiteľský workshop a diskusiu o etických a bezpečnostných aspektoch AI.

Ľahko prenositeľným prvkom je aktivita overovania argumentov. Dá sa realizovať v slovenskom jazyku,
občianskej náuke, mediálnej výchove, informatike alebo v rámci prierezových tém. Jej výhodou je, že
nevyžaduje zložité technické vybavenie, ale skôr dobrú metodickú prípravu a citlivé vedenie diskusie.

Prenositeľná je aj výstava AI-modifikovaných fotografií, ktorá môže slúžiť ako atraktívny vstup do témy
deepfake obsahu, vizuálnej manipulácie, digitálnej dôveryhodnosti a bezpečnosti. Pre iné školy môže
byť inšpiratívne aj zapojenie žiakov do prezentácie vlastných výstupov pred učiteľmi z iných škôl.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné nadviazať na AI deň vytvorením dlhodobejšieho školského plánu AI
gramotnosti. Ten by mohol zahŕňať pravidlá zodpovedného používania AI, príklady vhodného využitia
v jednotlivých predmetoch a odporúčania pre prácu so žiackymi výstupmi generovanými alebo
podporovanými AI.

Škola by mohla tiež systematicky dokumentovať konkrétne vyučovacie aktivity s AI vo forme internej
databázy dobrej praxe. Takáto databáza by mohla obsahovať zadania, použité nástroje, reflexiu učiteľa,
žiacke výstupy a odporúčania pre opakovanie aktivity.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň s otvorenými hodinami, výstavou, žiackymi prezentáciami,
workshopom a panelovou diskusiou

Cieľové skupiny Žiaci školy, učitelia školy, učitelia z ďalších škôl

Použité AI nástroje Copilot, ChatGPT, AI nástroje na tvorbu a úpravu fotografií, videí a grafických
výstupov

Hlavné pedagogické zameranie Kritické myslenie, digitálna bezpečnosť, tvorivosť, overovanie informácií,
rovesnícke učenie

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s mediálnou a informačnou gramotnosťou a praktickou žiackou
tvorbou

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Aktivita overovania argumentov s využitím AI a výstava AI-modifikovaných
fotografií

Potenciál ďalšieho rozvoja Vytvorenie školského plánu AI gramotnosti a internej databázy príkladov
dobrej praxe

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Hotelová akadémia, Prešov

AI ako tvorivý partner učiteľa a nástroj rozvoja digitálnych
zručností

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola –
hotelová akadémia

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s workshopom, otvorenou
hodinou a prezentáciou digitálneho
nástroja; následné odborné školenie AI
dni 2.0

ZAMERANIE

Tvorba digitálnych materiálov, podpora
učiteľskej prípravy, rozvoj konverzačných
zručností, promptovanie, bezpečné a
zodpovedné používanie AI

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Hotelovej akadémie v Prešove ukazuje, ako môže odborná stredná škola pristúpiť k
umelej inteligencii najmä cez praktickú podporu učiteľov, tvorbu digitálnych materiálov a
ukážky konkrétnych vyučovacích situácií. AI tu nebola predstavená len ako samostatná
technologická téma, ale ako nástroj, ktorý môže vstupovať do prípravy učiteľa, do
komunikácie so žiakmi, do tvorby učebných výstupov a tiež do organizácie školských aktivít.

Silnou stránkou prípadu je dvojfázový charakter aktivít. Prvý AI deň bol orientovaný na predstavenie
možností AI vo vyučovaní, praktické workshopy a otvorenú hodinu anglického jazyka. Následné AI dni
2.0 v roku 2026 rozšírili pôvodnú aktivitu o systematickejšie odborné školenie učiteľov, prácu s
promptmi, oboznámenie sa s ďalšími AI nástrojmi a tému bezpečného a zodpovedného používania
umelej inteligencie.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že Hotelová akadémia v Prešove pristúpila k téme umelej inteligencie ako
k súčasti modernizácie vyučovania a rozvoja digitálnych kompetencií pedagógov. Prvý AI deň bol
koncipovaný ako podujatie, ktoré malo priniesť učiteľom aj žiakom nový pohľad na moderné
vzdelávanie. Nešlo pritom iba o internú aktivitu školy, pretože podujatie bolo určené aj pre kolegov z
pozvaných škôl, ktorí prichádzali hľadať inšpiráciu v oblasti umelej inteligencie.

Motivácia školy sa javí ako praktická a pedagogicky orientovaná. Zdrojové údaje opakovane zdôrazňujú
využitie AI pri príprave na vyučovanie, tvorbe digitálnych materiálov, podpore konverzačných
zručností žiakov a efektívnejšej organizácii školských podujatí. V druhej fáze, teda v rámci AI dní 2.0, sa
dôraz ešte výraznejšie presunul k rozvoju digitálnych kompetencií učiteľov, efektívnej integrácii AI do
vyučovacieho procesu a zodpovednému používaniu týchto nástrojov.

Dôležitým znakom prípadu je aj to, že škola nevníma AI iba ako nástroj na zjednodušenie alebo
zrýchlenie práce. V opise aktivít sa objavuje širšia predstava AI ako tvorivého partnera učiteľa, ktorý
môže pomôcť pri príprave materiálov, pri práci so žiakmi a pri vytváraní interaktívnejšieho
vzdelávacieho prostredia.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele aktivít Hotelovej akadémie možno rozdeliť do viacerých oblastí.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom najmä posilniť digitálne kompetencie pedagógov a ukázať im
konkrétne možnosti, ako možno AI integrovať do vyučovacieho procesu. Učitelia mali získať skúsenosť s
nástrojmi, ktoré pomáhajú pri príprave na vyučovanie, tvorbe digitálnych materiálov, práci s obsahom
a organizácii školských aktivít.

Vo vzťahu k žiakom bol výrazným cieľom ukázať, že AI môže podporovať prirodzenú, interaktívnu a
menej stresujúcu komunikáciu v cudzom jazyku. Otvorená hodina anglického jazyka s chatbotom bola
zameraná práve na to, aby žiaci pracovali s autentickými situáciami a využívali angličtinu v
prirodzenejšom komunikačnom prostredí.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno identifikovať snahu rozšíriť pedagogické možnosti školy,
prepájať sa so školami v regióne a zdieľať skúsenosti. Predstavenie aplikácie Wanderlog zároveň
ukazuje, že škola uvažovala o AI a digitálnych nástrojoch aj mimo úzko chápaného vyučovania,
napríklad v súvislosti s plánovaním školských výletov, exkurzií, mobilít a stáží.

V rámci AI dní 2.0 sa cieľ ešte viac konkretizoval smerom k rozvoju promptovacích zručností. Učitelia sa
učili formulovať jasné, konkrétne a cieľovo orientované zadania, definovať cieľ, kontext a očakávaný
výsledok a priebežne spresňovať požiadavky na výstupy generované AI.
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Opis implementovaného riešenia

Hotelová akadémia realizovala AI aktivity v dvoch nadväzujúcich podobách. Prvou bol AI deň s názvom
„AI DEŇ – keď technológie ožívajú vo vyučovaní“. Druhou boli AI dni 2.0, ktoré sa uskutočnili 30. marca
2026 ako odborné školenie pre učiteľov zamerané na praktické využitie moderných nástrojov umelej
inteligencie vo vzdelávaní.

Prvý AI deň bol postavený na kombinácii workshopu, otvorenej hodiny a prezentácie praktického
digitálneho nástroja. Workshop „AI ako tvorivý partner učiteľa“ umožnil účastníkom vyskúšať si prácu s
viacerými AI nástrojmi, ktoré podľa zdroja uľahčujú prípravu na vyučovanie a rozširujú možnosti
tvorby digitálnych materiálov. Medzi uvedené nástroje patrili Mizou, SchoolAI, Invideo, MagicSchool,
ChatGPT a Microsoft Copilot.

Významnou súčasťou AI dňa bola otvorená hodina anglického jazyka. Žiaci na nej komunikovali s
vopred pripraveným chatbotom, ktorý bol prepojený s obsahom premietaného videa. Toto riešenie
umožnilo žiakom pracovať s autentickými situáciami a používať angličtinu prirodzene, interaktívne a
bez nadmerného stresu. Pedagogicky ide o zaujímavý príklad využitia AI ako komunikačného partnera,
ktorý môže podporiť jazykovú prax, individualizovanejšiu reakciu na žiaka a väčšiu mieru aktívneho
zapojenia.

Záver prvého AI dňa bol venovaný aplikácii Wanderlog. Tá bola predstavená ako praktický nástroj na
plánovanie školských výletov, exkurzií, mobilít a stáží. Učiteľom môže pomôcť tvoriť prehľadné cestovné
plány, spravovať skupiny a uchovávať dôležité informácie na jednom mieste. V kontexte hotelovej
akadémie je tento prvok osobitne zaujímavý, pretože prepája digitálne nástroje s organizačnými a
praktickými činnosťami, ktoré môžu súvisieť aj s odborným charakterom školy.

AI dni 2.0 nadviazali na prvý AI deň systematickejším školením učiteľov. Účastníci sa oboznámili s
nástrojmi NotebookLM, ScioBot a Kahoot. Dôležitou súčasťou školenia bola práca s promptmi, teda
formulovanie presných zadaní pre AI nástroje. Zdroj uvádza dôraz na štruktúru zadania, definovanie
cieľa, kontextu a očakávaného výsledku, ako aj na priebežné spresňovanie požiadaviek.

Súčasťou AI dní 2.0 bola aj problematika bezpečnosti a zodpovedného využívania umelej inteligencie.
Pedagógovia získali prehľad o ochrane osobných údajov, rizikách zdieľania citlivých informácií a
potrebe overovania výstupov generovaných AI. Tento prvok je dôležitý, pretože ukazuje, že škola
nepracovala s AI iba inštrumentálne, ale zaradila aj reflexiu rizík, bezpečnosti a kvality výstupov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa mal praktickú a ukážkovú logiku. Podujatie bolo určené pedagógom školy aj
kolegom z pozvaných škôl. Najskôr sa účastníci oboznámili s konkrétnymi nástrojmi AI počas
workshopu, v ktorom si mohli vyskúšať ich využitie pri tvorbe vyučovacích materiálov a príprave na
vyučovanie. Následne nasledovala otvorená hodina anglického jazyka, ktorá demonštrovala použitie
chatbota v reálnej vyučovacej situácii. Program doplnila prezentácia aplikácie Wanderlog ako nástroja
na praktickú organizáciu školských aktivít.

Tento postup je pedagogicky zaujímavý tým, že prepájal tri roviny: najprv oboznámenie učiteľov s
nástrojmi, následne ukážku ich využitia vo vyučovaní a napokon predstavenie nástroja, ktorý môže
pomôcť pri organizačných činnostiach školy. AI teda nebola redukovaná iba na generovanie textov
alebo obrázkov, ale bola predstavená v širšom spektre školských činností.

AI dni 2.0 mali charakter odborného školenia. Program bol zameraný na moderné AI nástroje,
promptovanie a bezpečnosť. Pedagógovia sa oboznámili s nástrojmi NotebookLM, ScioBot a Kahoot a
zároveň pracovali s tým, ako zadávať AI presné, cieľovo orientované a kontextovo ukotvené požiadavky.

V porovnaní s prvým AI dňom možno druhú fázu chápať ako posun od úvodnej inšpirácie k
metodickejšej práci s AI. Kým prvý AI deň ukazoval široké možnosti umelej inteligencie vo vyučovaní,
AI dni 2.0 sa viac sústredili na zručnosti učiteľa pri komunikácii s AI nástrojmi a na bezpečné používanie
týchto technológií v školskom prostredí.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že prvý AI deň priniesol škole viacero praktických prínosov. Zdroj uvádza
inovatívne nástroje na tvorbu vyučovacích materiálov, posilnenie digitálnych kompetencií pedagógov,
ukážku podpory konverzačných zručností žiakov, inšpiráciu pre efektívnejšiu organizáciu školských
podujatí a prepojenie so školami z regiónu.

Pre učiteľov bol prínosný najmä praktický kontakt s nástrojmi, ktoré môžu uľahčiť prípravu vyučovania
a rozšíriť možnosti tvorby digitálnych materiálov. V prípade odborného školenia AI dni 2.0 bol prínos
ešte konkrétnejší: pedagógovia sa učili pracovať s promptmi, rozlišovať význam cieľa, kontextu a
očakávaného výsledku a zároveň reflektovať otázky ochrany osobných údajov a overovania AI
výstupov.

Pre žiakov bol najviditeľnejším prínosom model otvorenej hodiny anglického jazyka s chatbotom. Táto
aktivita ukázala, že AI môže podporiť komunikáciu v cudzom jazyku, vytvárať interaktívnejšie
prostredie a pomôcť žiakom využívať jazyk v prirodzených situáciách. Z dostupných údajov však
nemožno presne posúdiť, ako sa táto skúsenosť premietla do dlhodobého rozvoja jazykových
kompetencií žiakov.

Za širší organizačný prínos možno považovať aj prepojenie so školami z regiónu a zdieľanie skúseností.
V tomto zmysle prípad Hotelovej akadémie nepredstavuje len internú aktivitu jednej školy, ale aj
regionálne orientovaný príklad dobrej praxe, ktorý môže podporovať výmenu skúseností medzi
pedagógmi.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia aktivít. Škola neostala pri všeobecnej
diskusii o umelej inteligencii, ale pripravila workshopy, otvorenú hodinu a ukážky konkrétnych
nástrojov. Tento prístup znižuje bariéru vstupu pre učiteľov, ktorí síce môžu mať záujem o AI, ale
potrebujú vidieť jej konkrétne a pedagogicky zmysluplné využitie.

Druhým faktorom bola kombinácia učiteľskej prípravy a žiackej aktivity. Otvorená hodina angličtiny
ukázala, že AI môže vstupovať priamo do vyučovacieho procesu, nielen do prípravy materiálov. To je
dôležité, pretože učitelia mohli vidieť konkrétnu situáciu, v ktorej AI podporuje interakciu, jazykovú
prax a aktívne zapojenie žiakov.

Tretím faktorom bola kontinuita medzi AI dňom a AI dňami 2.0. Prípad nepôsobí ako jednorazová
aktivita, ale ako postupné rozvíjanie pedagogickej práce s AI. Druhá fáza priniesla väčší dôraz na
promptovanie, bezpečnosť, ochranu údajov a overovanie výstupov, teda na oblasti, ktoré sú pre
zodpovedné používanie AI v škole kľúčové.

Za ďalší faktor úspechu možno považovať rozšírenie témy AI aj mimo samotnej výučby. Predstavenie
aplikácie Wanderlog ukázalo, že digitálne nástroje môžu podporovať aj organizáciu školských aktivít,
exkurzií, mobilít a stáží. Pre odbornú školu, akou je hotelová akadémia, môže byť tento rozmer osobitne
relevantný.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Hotelovej akadémie v Prešove je dobre prenositeľný najmä do stredných odborných škôl, ale
viaceré jeho prvky možno využiť aj na gymnáziách alebo základných školách. Najľahšie prenositeľným
prvkom je workshop pre učiteľov zameraný na praktické AI nástroje. Takýto formát nevyžaduje
nevyhnutne zložité technické vybavenie, ale skôr vhodnú metodickú prípravu, výber nástrojov a jasne
definované úlohy pre účastníkov.

Veľmi dobre prenositeľná je aj otvorená hodina cudzieho jazyka s chatbotom. Podobný model možno
využiť v anglickom, nemeckom, francúzskom alebo inom cudzom jazyku. Dôležité je, aby chatbot nebol
použitý samoúčelne, ale aby bol prepojený s obsahom hodiny, konkrétnou komunikačnou situáciou a
jasne formulovanými vzdelávacími cieľmi.
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Prenositeľný je aj model AI dní 2.0 zameraný na promptovanie a bezpečnosť. Mnohé školy dnes
potrebujú práve takýto typ podpory: nie všeobecný úvod do AI, ale praktické školenie, ktoré učiteľom
ukáže, ako formulovať zadania, ako overovať výstupy, ako chrániť osobné údaje a ako pracovať s AI
nástrojmi zodpovedne.

Inšpiratívnym prvkom pre odborné školy je predstavenie nástrojov, ktoré podporujú organizáciu
školských aktivít, mobilít, stáží alebo exkurzií. V tomto prípade aplikácia Wanderlog ukazuje, že AI a
digitálne nástroje môžu mať význam aj v oblasti plánovania, logistiky a praktickej prípravy školských
činností.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné nadviazať na AI deň a AI dni 2.0 vytvorením ucelenejšieho školského
rámca pre používanie AI. Tento rámec by mohol obsahovať základné pravidlá pre prácu s AI nástrojmi,
odporúčania pre učiteľov, zásady ochrany údajov a príklady vhodného využitia v jednotlivých
predmetoch.

Škola by mohla tiež systematicky dokumentovať konkrétne vyučovacie aktivity s AI. Interná databáza
príkladov dobrej praxe by mohla obsahovať zadania, použité nástroje, reflexiu učiteľa, výstupy žiakov a
odporúčania pre opakovanie aktivity. Takýto materiál by pomohol preniesť skúsenosti z jednorazových
podujatí do bežnej pedagogickej praxe.

Vzhľadom na odborný profil školy by bolo vhodné rozvíjať aj špecifické využitie AI v odborných
predmetoch, napríklad pri plánovaní podujatí, simulácii služieb, tvorbe prezentačných materiálov,
komunikácii so zákazníkom, príprave exkurzií alebo práci s cudzojazyčnými situáciami v oblasti
gastronómie, hotelierstva a cestovného ruchu.

Pri ďalších aktivitách by bolo prínosné doplniť jednoduchý systém spätnej väzby od učiteľov a žiakov.
Ten by pomohol lepšie zachytiť, ktoré nástroje sú pre školu najpraktickejšie, aké bariéry učitelia
vnímajú a ktoré formy práce s AI majú najväčší potenciál pre pravidelné vyučovanie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola – hotelová akadémia

Hlavný formát aktivity AI deň s workshopom, otvorenou hodinou a prezentáciou digitálneho
nástroja; následné odborné školenie AI dni 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia z pozvaných škôl, žiaci školy

Použité AI nástroje Mizou, SchoolAI, Invideo, MagicSchool, ChatGPT, Microsoft Copilot, chatbot,
Wanderlog, NotebookLM, ScioBot, Kahoot

Hlavné pedagogické zameranie Tvorba digitálnych materiálov, podpora učiteľskej prípravy, rozvoj
konverzačných zručností, promptovanie, bezpečné a zodpovedné používanie
AI

Najvýraznejší prínos Praktické ukážky využitia AI vo vyučovaní a posilnenie digitálnych kompetencií
pedagógov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Workshop „AI ako tvorivý partner učiteľa“, otvorená hodina cudzieho jazyka s
chatbotom, školenie zamerané na promptovanie a bezpečnosť

Potenciál ďalšieho rozvoja Vytvorenie školského rámca pre používanie AI, rozvoj AI aktivít v odborných
predmetoch a systematickejšia spätná väzba od učiteľov a žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Jána Adama Raymana,
Prešov

Hour of AI a AI deň 2.0 ako praktické spoznávanie princípov
umelej inteligencie a jej využitia vo vyučovaní

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

Týždenné zapojenie do iniciatívy Hour of
AI na hodinách informatiky; nadväzujúci
AI deň 2.0 ako workshop praktických AI
nástrojov

ZAMERANIE

Pochopenie základných princípov AI, učenie s
posilňovaním, strojové učenie s učiteľom, práca s
datasetom, AI asistenti pre učiteľov, VibeCoding,
tvorivosť a kritické myslenie

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Jána Adama Raymana v Prešove ukazuje odlišný typ práce s umelou
inteligenciou než školy, ktoré svoje AI aktivity postavili najmä na školeniach učiteľov alebo
prezentačných podujatiach. V pôvodnej aktivite Hour of AI bolo ťažisko položené
predovšetkým na praktické učenie žiakov o princípoch AI v rámci vyučovacích hodín
informatiky. Žiaci sa zapojili do viacerých interaktívnych úloh zameraných na pochopenie
toho, ako AI funguje, ako sa učí a ako môže ovplyvňovať každodenný život.

Verejne publikovaná informácia o AI dni 2.0 na GJAR ukazuje, že škola v téme pokračovala aj ďalším
workshopovým formátom. Ten bol zameraný nielen na žiakov, ale aj na učiteľov. Program bol rozdelený
do troch blokov: AI asistenti pre učiteľov, VibeCoding a praktické aktivity ukazujúce, ako sa AI učí.

Silnou stránkou prípadu je preto kombinácia dvoch rovín. Prvá rovina rozvíja konceptuálne
porozumenie AI u žiakov cez Hour of AI. Druhá rovina cez AI deň 2.0 rozširuje tému smerom k
učiteľským nástrojom, VibeCodingu, praktickému programovaniu a diskusii o limitoch AI. Škola tak
nepracuje s AI iba ako s generátorom výstupov, ale aj ako s témou, ktorej princípy, možnosti, limity a
bezpečnostné súvislosti je potrebné pochopiť.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola sa zapojila do globálnej iniciatívy Hour of AI, ktorá nadväzuje na
viac ako desaťročnú tradíciu Hodiny kódu. Cieľom tejto iniciatívy je pomôcť žiakom a pedagógom urobiť
prvý krok k pochopeniu a tvorbe s umelou inteligenciou. Škola uvádza, že žiaci sa v týždni od 8. do 12.
decembra 2025 zapojili do tejto iniciatívy na hodinách informatiky.

Motivácia školy sa javí ako vzdelávacia a konceptuálna. Aktivita nebola zameraná len na popularizáciu
AI, ale na vytvorenie priestoru, v ktorom žiaci mohli prostredníctvom praktických úloh porozumieť
vybraným princípom umelej inteligencie. V úvode každej aktivity škola zaradila diskusiu o využívaní
umelej inteligencie, jej prínosoch a rizikách.

AI deň 2.0 túto motiváciu rozšíril o profesijnú a praktickú rovinu. Škola pripravila workshop s
praktickými ukážkami AI nástrojov pre učiteľov aj žiakov, pričom samostatne tematizovala AI
asistentov pre učiteľov, VibeCoding a aktivity vysvetľujúce učenie AI.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom Hour of AI bolo umožniť žiakom zažiť praktické a zrozumiteľné aktivity zamerané na
pochopenie základných princípov AI. Škola uvádza, že žiaci na hodinách informatiky pracovali s
aktivitami, ktoré rozvíjali tvorivosť, kritické myslenie a ukazovali, ako sa AI učí.

Vo vzťahu k žiakom možno identifikovať štyri hlavné ciele. Prvým bolo priblížiť AI ako technológiu,
ktorá je súčasťou súčasného digitálneho prostredia. Druhým cieľom bolo ukázať základné princípy
učenia AI prostredníctvom hravých, vizuálnych a interaktívnych aktivít. Tretím cieľom bolo rozvíjať
tvorivosť a experimentovanie. Štvrtým cieľom bolo viesť žiakov k diskusii o prínosoch a rizikách umelej
inteligencie.

Cieľom AI dňa 2.0 bolo rozšíriť prácu s AI o praktické učiteľské nástroje a ďalšie metodické ukážky. V
bloku AI asistenti pre učiteľov škola predstavila MagicSchool.ai a ScioBot.sk, vrátane reálneho použitia a
testovanej funkcie opravovania testov. Spomenutá bola aj platforma khanmigo.ai. Súčasťou bloku bola
aj etická a bezpečnostná rovina používania AI.

Ďalším cieľom AI dňa 2.0 bolo ukázať možnosti a limity VibeCodingu. Účastníci si ho vyskúšali v MS
Office 365 Copilot, Gemini a Canve a diskutovali o tom, v čom môže tento prístup pomôcť učiteľom aj
žiakom a kde má svoje hranice.
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Opis implementovaného riešenia

Aktivita Hour of AI bola realizovaná v týždni od 8. do 12. decembra 2025 na hodinách informatiky.
Program pozostával z viacerých samostatných, ale tematicky prepojených častí. V úvode každej aktivity
sa diskutovalo o využívaní umelej inteligencie, jej prínosoch a rizikách. Následne žiaci pracovali s
interaktívnymi úlohami, ktoré boli zamerané na tvorivosť, kritické myslenie a porozumenie tomu, ako
AI funguje.

Prvou výraznou aktivitou bolo programovanie s AI na online platforme
playground.raise.mit.edu/create. Žiaci kreslili pohybom nosa, žmurkaním menili farbu pera a úsmevom
vymazávali kresliacu plochu. Pedagogický význam tejto aktivity spočíval v ukážke alternatívnych
spôsobov ovládania počítača, čo možno prepájať aj s témou prístupnosti pre ľudí s obmedzenou
motorikou alebo špecifickými potrebami.

Druhá oblasť sa zamerala na otázku, ako sa AI učí. Žiaci sa oboznámili s učením s posilňovaním
prostredníctvom modelu MENACE – Matchbox Educable Noughts and Crosses Engine. Tento fyzický
model zo zápalkových krabičiek a guľôčok sprístupňuje princíp učenia na základe odmien a trestov.
Škola následne využila aj virtuálnu verziu MENACE a jednoduchšiu hru HEXAPAWN.

Ďalšia časť bola venovaná strojovému učeniu s učiteľom. Škola využila metodiky z portálu aidetem.cz a
na platforme Teachable Machine žiaci trénovali model strojového učenia na rozpoznávanie
mimozemšťanov. Vďaka pripojenej webkamere potom zisťovali, do ktorého kmeňa model zaradí ich
samotných.

Osobitná pozornosť bola venovaná nástroju NotebookLM, ktorý zaujal najmä starších žiakov. Škola
ukázala, že z videí, PDF súborov alebo vloženého textu možno generovať rôzne výstupy, napríklad
prezentáciu, infografiku, podcast, video alebo kvíz. Žiaci sa zhodli, že takýto nástroj môže pomôcť
upraviť študijný materiál tak, aby lepšie vyhovoval rôznym učebným štýlom.

Novým doplnením prípadu je AI deň 2.0 na GJAR. Išlo o workshop plný praktických ukážok AI nástrojov
pre učiteľov aj žiakov. Program bol rozdelený do troch blokov. Prvý blok sa venoval AI asistentom pre
učiteľov, najmä MagicSchool.ai a ScioBot.sk. Škola ukázala ich nástroje, reálne použitie a testovanú
funkciu opravovania testov. Zmienila aj khanmigo.ai a etickú a bezpečnostnú rovinu využívania AI.

Druhý blok bol zameraný na VibeCoding naprieč nástrojmi. Účastníci si vyskúšali VibeCoding v MS
Office 365 Copilot, Gemini a Canve. Diskutovali o tom, v čom môže tento prístup učiteľom a žiakom
pomôcť a kde má svoje limity.

Tretí blok niesol názov Ako sa AI učí. Škola v ňom ukázala unplugged aktivity vhodné na hodiny
informatiky, programovanie v Scratchi s ovládaním tvárou, trénovanie modelov v Teachable Machine a
rýchlu ukážku využitia AI pri programovaní micro:bitov.

Priebeh realizácie

Realizácia Hour of AI mala týždňový charakter a prebiehala v rámci vyučovacích hodín informatiky. Na
rozdiel od jednorazového AI dňa išlo o postupné zapájanie žiakov do viacerých aktivít počas jedného
tematického týždňa. To umožnilo, aby sa žiaci k téme AI vracali z rôznych strán: cez tvorivú interakciu s
počítačom, cez model učenia, cez prácu s datasetom alebo cez generovanie učebných materiálov.

Priebeh jednotlivých aktivít bol postavený na kombinácii diskusie, praktického skúšania a reflexie.
Úvodná diskusia o prínosoch a rizikách AI vytvárala rámec, v ktorom technológia nebola predstavená
nekriticky. Praktické aktivity potom žiakom umožnili skúšať, pozorovať a porovnávať rôzne formy
fungovania umelej inteligencie.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že aktivita Hour of AI mala najmä vzdelávací a poznávací prínos. Žiaci
mali možnosť zažiť praktické aktivity zamerané na pochopenie základných princípov AI, diskutovať o jej
prínosoch a rizikách a skúšať nástroje, ktoré rozvíjali tvorivosť a kritické myslenie.

Za významný prínos možno považovať priblíženie umelej inteligencie cez konkrétne a zrozumiteľné
modely. MENACE, HEXAPAWN a Teachable Machine umožnili žiakom vidieť, že AI nie je len hotový
výstup, ale systém, ktorý sa určitým spôsobom učí, reaguje na dáta a postupne zlepšuje svoje
rozhodovanie.

AI deň 2.0 dopĺňa pôvodnú štúdiu o učiteľskú a metodickú rovinu. Prínosom je najmä predstavenie
praktických AI asistentov pre učiteľov, vrátane MagicSchool.ai a ScioBot.sk, a otvorenie témy
automatizovaného opravovania testov. Tento prvok je dôležitý, pretože posúva AI od všeobecnej
diskusie k veľmi konkrétnym učiteľským úlohám.

Ďalším prínosom AI dňa 2.0 bolo zaradenie VibeCodingu. Účastníci ho skúšali v MS Office 365 Copilot,
Gemini a Canve, pričom diskutovali o jeho možnostiach aj limitoch. To je pedagogicky cenné, pretože
škola neprezentovala AI iba ako bezproblémový nástroj, ale viedla účastníkov aj k uvažovaniu o
hraniciach takéhoto prístupu.

Dôležitý je aj návrat k téme „ako sa AI učí“. AI deň 2.0 nadviazal na logiku Hour of AI tým, že opäť
pracoval s unplugged aktivitami, Scratchom s ovládaním tvárou, Teachable Machine a micro:bitmi. Tým
sa posilňuje kontinuita školy v tom, že AI nevysvetľuje iba cez používanie nástrojov, ale aj cez
pochopenie princípov učenia modelov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola vhodná voľba aktivít. Škola neostala pri všeobecnom výklade
o umelej inteligencii, ale zvolila činnosti, ktoré umožňovali žiakom pozorovať a skúšať konkrétne
princípy.

Druhým faktorom bola postupnosť a rozmanitosť. Aktivity pokrývali viacero úrovní práce s AI:
ovládanie počítača pomocou pohybov tváre, učenie s posilňovaním, strojové učenie s učiteľom, práca s
datasetom, trénovanie modelu a generovanie učebných materiálov.

Tretím faktorom bolo doplnenie učiteľskej roviny cez AI deň 2.0. Kým Hour of AI bolo výrazne žiacky
orientované, AI deň 2.0 priniesol blok o AI asistentoch pre učiteľov, nástrojoch pre prax a diskusii o
etickom a bezpečnostnom rozmere používania AI.

Štvrtým faktorom bolo zachovanie dôrazu na pochopenie princípov. Aj AI deň 2.0 obsahoval aktivity,
ktoré vysvetľovali učenie AI prostredníctvom unplugged aktivít, Scratchu, Teachable Machine a
micro:bitov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Jána Adama Raymana je veľmi dobre prenositeľný najmä do gymnázií a stredných
škôl, ktoré chcú zaradiť AI do informatiky ako tému porozumenia princípom, nie iba používania
nástrojov. Viaceré aktivity možno upraviť aj pre vyššie ročníky základných škôl, najmä ak sú žiaci
vedení k experimentovaniu a reflexii.

Ľahko prenositeľným prvkom je zapojenie do iniciatívy Hour of AI alebo vytvorenie vlastného školského
„AI týždňa“. Takýto formát umožňuje rozdeliť tému AI do viacerých menších aktivít a postupne ich
zaradiť do vyučovania.

Prenositeľná je aj štruktúra AI dňa 2.0. Iné školy môžu prevziať trojblokový model: AI asistenti pre
učiteľov, VibeCoding naprieč nástrojmi a praktické aktivity vysvetľujúce, ako sa AI učí. Tento model je
vhodný preto, že prepája učiteľskú prax, experimentovanie a konceptuálne porozumenie.
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Veľmi dobre prenositeľné sú aj aktivity Teachable Machine, Scratch s ovládaním tvárou a micro:bit.
Umožňujú žiakom prakticky pochopiť, že AI pracuje s dátami, trénovaním, vstupmi, modelmi a
rozhodovaním.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné nadviazať na Hour of AI a AI deň 2.0 vytvorením ucelenejšej školskej
línie AI gramotnosti v rámci informatiky. Tá by mohla postupne prepájať základné princípy AI, prácu s
dátami, trénovanie modelov, generatívne nástroje, etiku, bezpečnosť a vplyv AI na každodenný život.

Škola by mohla spracovať krátke metodické záznamy k jednotlivým aktivitám. Tie by mohli obsahovať
cieľ aktivity, použitý nástroj, priebeh, otázky na reflexiu, možné riziká a odporúčania pre opakovanie.

Vzhľadom na predstavenie MagicSchool.ai, ScioBot.sk a funkcie opravovania testov by škola mohla
pripraviť aj interné pravidlá pre používanie AI pri hodnotení. Takéto pravidlá by mali riešiť najmä
zodpovednosť učiteľa, kontrolu výstupov, ochranu údajov a transparentnosť používania AI.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity Týždenné zapojenie do iniciatívy Hour of AI na hodinách informatiky;
nadväzujúci AI deň 2.0 ako workshop praktických AI nástrojov

Cieľové skupiny Žiaci školy najmä v rámci informatiky; pri AI dni 2.0 učitelia aj žiaci

Použité AI nástroje a
technológie

playground.raise.mit.edu/create, MENACE, virtuálna verzia MENACE,
HEXAPAWN, aidetem.cz metodiky, Teachable Machine, NotebookLM,
MagicSchool.ai, ScioBot.sk, khanmigo.ai, MS Office 365 Copilot, Gemini, Canva,
Scratch, micro:bit

Hlavné pedagogické zameranie Pochopenie základných princípov AI, učenie s posilňovaním, strojové učenie s
učiteľom, práca s datasetom, AI asistenti pre učiteľov, VibeCoding, tvorivosť a
kritické myslenie

Najvýraznejší prínos Sprístupnenie princípov AI cez praktické, interaktívne a zrozumiteľné aktivity;
doplnené o učiteľské nástroje a diskusiu o etickej a bezpečnostnej rovine AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Hour of AI ako tematický týždeň; aktivity MENACE, HEXAPAWN a Teachable
Machine; AI deň 2.0 v štruktúre AI asistenti – VibeCoding – Ako sa AI učí

Potenciál ďalšieho rozvoja Systematická línia AI gramotnosti v informatike, metodické záznamy aktivít,
pravidlá pre AI pri hodnotení

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Spojená škola Ľ. Podjavorinskej,
Prešov

AI ako nástroj školského informovania, učiteľskej podpory a
praktickej inovácie vyučovania

TYP ŠKOLY

Spojená škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI podcast pre školskú komunikáciu; AI
DAY 2025 s otvorenými hodinami,
workshopom a diskusiou

ZAMERANIE

Interaktívne jazykové cvičenia, personalizované
vysvetľovanie učiva, generovanie úloh podľa
úrovne žiakov, podpora prípravy hodín

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Spojenej školy Ľ. Podjavorinskej v Prešove je zaujímavý tým, že ukazuje dve odlišné,
ale navzájom súvisiace roviny využitia umelej inteligencie v školskom prostredí. Prvou je
využitie AI na školskú komunikáciu a sprístupňovanie informácií prostredníctvom
týždenného podcastu FEEDBACK Ľ. PODJAVORINSKEJ. Druhou je realizácia podujatia AI DAY
2025, ktoré bolo zamerané na praktické ukážky využitia AI priamo vo vyučovaní, najmä v
anglickom jazyku, matematike a slovenskom jazyku.

Silnou stránkou prípadu je práve rozšírenie pohľadu na AI za hranice samotnej vyučovacej hodiny.
Škola neprezentuje AI iba ako nástroj na tvorbu úloh alebo pomoc učiteľovi pri príprave materiálov, ale
aj ako nástroj, ktorý môže meniť spôsob školského informovania. Automatizovaný podcast umožňuje
premieňať existujúce školské oznamy a príspevky na dostupnejší zvukový formát. AI DAY 2025 zase
ukazuje, ako možno AI zapojiť do konkrétnych pedagogických situácií a ako môže podporovať
interaktivitu, personalizáciu, administratívnu efektivitu, tvorivosť a kritické myslenie.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola sa v oblasti AI orientuje nielen na jednorazové projektové
aktivity, ale aj na praktické riešenia, ktoré môžu vstupovať do bežného fungovania školy. Podcast
FEEDBACK Ľ. PODJAVORINSKEJ vznikol ako spôsob, ako spraviť školské informácie dostupnejšími.
Podľa zdroja podcast automaticky preskenuje školský Facebook profil a webovú stránku, zozbiera
príspevky a oznamy za posledný týždeň, spracuje ich do prehľadného podcastu s kapitolami,
narozpráva ich AI hlasom a automaticky zverejní na platformách.

Táto aktivita naznačuje, že škola vníma AI aj ako nástroj organizačnej a komunikačnej inovácie. V
školskom prostredí sa často hromadí veľké množstvo informácií, ktoré sú publikované na rôznych
miestach – na webe, sociálnych sieťach alebo v školských oznamoch. Pre časť rodičov, žiakov alebo
zamestnancov môže byť zvukový formát pohodlnejší a prístupnejší než priebežné sledovanie viacerých
informačných kanálov. Automatizácia tvorby podcastu preto predstavuje praktický príklad toho, ako
môže AI podporiť dostupnosť školských informácií.

Motivácia školy sa tak javí ako dvojitá: na jednej strane prakticky zlepšiť dostupnosť školských
informácií, na druhej strane ukázať, že AI sa môže stať súčasťou vyučovania a každodennej práce
učiteľov. Táto dvojitá rovina robí prípad osobitne zaujímavým, pretože spája komunikačnú,
organizačnú a pedagogickú dimenziu umelej inteligencie.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele školy možno rozdeliť do dvoch hlavných oblastí: ciele súvisiace s AI podcastom a ciele súvisiace s
AI DAY 2025.

V prípade podcastu FEEDBACK Ľ. PODJAVORINSKEJ bolo hlavným cieľom sprístupniť školské informácie
v novej podobe. Podcast má automaticky zbierať školské oznamy a príspevky za posledný týždeň,
premieňať ich na prehľadný zvukový výstup s kapitolami a pravidelne ho publikovať na dostupných
platformách. Tento model môže slúžiť najmä na zjednodušenie prístupu k informáciám pre členov
školskej komunity, ktorí preferujú zvukový formát alebo nemajú priestor pravidelne sledovať všetky
školské komunikačné kanály.

V prípade AI DAY 2025 bolo cieľom ukázať, že umelej inteligencii „nepatrí len budúcnosť, ale aj
súčasnosť našich tried“. Táto formulácia naznačuje, že škola chcela predstaviť AI ako aktuálny a
prakticky využiteľný prvok vyučovania, nie iba ako vzdialenú technologickú tému.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom umožniť im vidieť konkrétne spôsoby využitia AI na otvorených
hodinách a následne skúmať, ako môže AI zjednodušiť prípravu hodín, podporiť individuálny prístup k
žiakom, šetriť čas pri administratíve a rozvíjať tvorivosť aj kritické myslenie.



SPOJENÁ ŠKOLA Ľ. PODJAVORINSKEJ, PREŠOV

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 71

Vo vzťahu k žiakom sa cieľ javí najmä v rovine podpory učenia prostredníctvom interaktívnych
jazykových cvičení, personalizovaného vysvetľovania učiva a generovania úloh prispôsobených úrovni
žiakov. V tomto zmysle sa AI neprezentuje ako náhrada učiteľa, ale ako podporný nástroj, ktorý môže
rozširovať možnosti učiteľovej práce s rôznorodými potrebami žiakov.

Vo vzťahu k školskej komunite bolo cieľom aj sieťovanie a výmena skúseností. Zdroj uvádza, že sa k
škole pridali kolegyne zo Strednej odbornej školy dopravnej a z Gymnázia sv. Moniky v Prešove, pričom
atmosféra bola plná nadšenia, otázok a nových nápadov.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie má v tomto prípade dve hlavné podoby. Prvou je týždenný podcast FEEDBACK
Ľ. PODJAVORINSKEJ, ktorý je podľa zdroja kompletne tvorený umelou inteligenciou. Podcast
automaticky pracuje s existujúcimi školskými informačnými kanálmi: skenuje školský Facebook profil a
webovú stránku, zhromažďuje príspevky a oznamy za posledný týždeň, spracúva ich do podcastu s
kapitolami, narozpráva ich AI hlasom a následne automaticky zverejní na platformách. Podcast je
dostupný na Facebooku, Spotify a Apple Podcasts a nové epizódy majú pribúdať každý piatok o 15:00
hod.

Toto riešenie je zaujímavé tým, že využíva AI nie primárne ako nástroj pre učebné aktivity, ale ako
nástroj školského informačného manažmentu. V praxi ide o automatizáciu procesu, ktorý by inak
vyžadoval ľudské vyhľadávanie, triedenie, redakčné spracovanie, nahrávanie hlasu a publikovanie. AI
tu teda vystupuje ako prostriedok na transformáciu textových školských informácií do pravidelného
zvukového formátu.

Druhou podobou implementovaného riešenia bol AI DAY 2025, ktorý sa uskutočnil 15. októbra 2025 pod
záštitou Ministerstva školstva SR a vďaka podporenému grantu. Podujatie bolo zamerané na ukážku
toho, ako môže umelá inteligencia vstupovať do triedy a podporovať vyučovací proces. Učitelia sa
zúčastnili otvorených hodín anglického jazyka, matematiky a slovenského jazyka. Na týchto hodinách
mohli vidieť konkrétne spôsoby využitia AI – od interaktívnych jazykových cvičení cez personalizované
vysvetľovanie učiva až po generovanie úloh prispôsobených úrovni žiakov.

Po vyučovaní nasledoval praktický workshop. Jeho obsah bol orientovaný na spoločné skúmanie toho,
ako môže AI zjednodušiť prípravu hodín, podporiť individuálny prístup k žiakom, šetriť čas pri
administratíve a rozvíjať tvorivosť aj kritické myslenie. Tento prvok je dôležitý, pretože prepája
pozorovanie otvorených hodín s aktívnou prácou učiteľov. Učitelia teda nezostali iba pri sledovaní
ukážok, ale mali priestor rozmýšľať o tom, ako by podobné riešenia mohli využiť vo vlastnej praxi.

Záver dňa patril diskusii s odborníkom z univerzitného prostredia, ktorý priblížil, ako sa na umelú
inteligenciu pozerá akademická sféra a aké sú jej perspektívy vo vzdelávaní. Táto časť doplnila
praktické aktivity o širší reflexívny rámec. Vďaka tomu sa AI DAY neobmedzil iba na technické ukážky,
ale vytvoril aj priestor na otázky o budúcnosti vzdelávania, možnostiach a limitoch AI.

Súčasťou prípadu je aj regionálne prepojenie. Škola uvádza, že sa k podujatiu pridali kolegyne zo
Strednej odbornej školy dopravnej a z Gymnázia sv. Moniky v Prešove. V tomto zmysle AI DAY fungoval
nielen ako interné školské podujatie, ale aj ako priestor na zdieľanie skúseností medzi školami v
regióne.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivít možno rekonštruovať v dvoch paralelných líniách. Prvá línia súvisí s podcastom
FEEDBACK Ľ. PODJAVORINSKEJ. Tu ide o pravidelný, automatizovaný a opakujúci sa proces. AI systém
najprv zhromažďuje školské informácie z Facebooku a webu, potom ich spracuje do prehľadnej podoby,
rozdelí ich do kapitol, narozpráva AI hlasom a zverejní na vybraných platformách. Celý proces je
nastavený tak, aby sa opakoval týždenne a aby komunita školy získavala pravidelný zvukový prehľad o
školskom dianí.
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Druhá línia sa týka AI DAY 2025. Podujatie malo typickú dramaturgiu školského dňa dobrej praxe.
Začalo otvorenými hodinami, v ktorých učitelia mohli sledovať použitie AI v konkrétnych predmetoch.
Výber anglického jazyka, matematiky a slovenského jazyka je zaujímavý, pretože ukazuje, že AI nebola
prezentovaná len ako nástroj pre informatiku alebo technické predmety. Objavuje sa v jazykovej,
humanitnej aj matematickej oblasti.

Po otvorených hodinách nasledoval praktický workshop. Ten umožnil účastníkom prejsť od
pozorovania k aktívnejšiemu uvažovaniu o využití AI. Workshop sa zameral na praktické otázky
učiteľskej práce: príprava hodín, individuálny prístup, administratíva, tvorivosť a kritické myslenie.
Tým sa AI predstavila ako nástroj, ktorý môže podporovať viacero vrstiev pedagogickej práce – od
plánovania cez výučbu až po organizáciu a reflexiu.

Záver podujatia tvorila diskusia s predstaviteľom univerzitného prostredia. Tento prvok pomáha
rozšíriť horizont podujatia: AI sa nepredstavuje len ako súbor nástrojov, ale ako téma, ktorá má širšie
akademické, pedagogické a spoločenské súvislosti. Prítomnosť učiteliek z ďalších škôl zároveň
naznačuje, že podujatie malo potenciál budovať regionálnu komunitu učiteľov zaujímajúcich sa o
zmysluplné využívanie AI vo vzdelávaní.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že najviditeľnejším výstupom v oblasti školskej komunikácie je
pravidelný podcast FEEDBACK Ľ. PODJAVORINSKEJ. Jeho prínos spočíva v tom, že transformuje
existujúce školské informácie do nového formátu a sprístupňuje ich prostredníctvom platforiem, ktoré
sú bežné pre audioobsah. Pre školskú komunitu to môže znamenať pohodlnejší prístup k informáciám,
lepšiu orientáciu v dianí školy a potenciálne aj väčšiu dostupnosť oznamov pre tých, ktorí preferujú
počúvanie pred čítaním.

V pedagogickej rovine AI DAY 2025 priniesol učiteľom možnosť vidieť konkrétne príklady využitia AI v
troch predmetoch. Dôležitý je najmä dôraz na interaktívne jazykové cvičenia, personalizované
vysvetľovanie učiva a generovanie úloh prispôsobených úrovni žiakov. Tieto príklady ukazujú, že AI
môže podporovať diferencovanejší prístup k učeniu, najmä ak je použitá v spojení s jasným
pedagogickým cieľom.

Pre učiteľov bol prínosom aj praktický workshop, ktorý tematizoval prípravu hodín, individuálny
prístup, administratívnu úsporu času, tvorivosť a kritické myslenie. Z dostupných údajov nemožno
presne posúdiť, do akej miery účastníci následne preniesli tieto skúsenosti do pravidelnej výučby, ale
aktivita vytvorila podmienky na to, aby sa učitelia s AI stretli v praktickom a nie iba teoretickom
kontexte.

Za širší prínos možno považovať regionálne sieťovanie. Účasť kolegýň zo Strednej odbornej školy
dopravnej a Gymnázia sv. Moniky v Prešove naznačuje, že AI DAY mohol fungovať ako priestor na
výmenu skúseností, otázok a nápadov medzi školami. Zdroj zároveň uvádza, že podujatie ukázalo
technológie ako partnera vo výučbe aj v každodennom živote – od plánovania hodín až po pomoc pri
zvládaní bežných úloh.

Faktory úspechu

Jedným z najvýraznejších faktorov úspechu je praktický charakter oboch aktivít. Podcast rieši
konkrétnu potrebu školy – sprístupňovanie informácií. AI DAY 2025 zase ukazuje konkrétne situácie z
vyučovania, nie iba všeobecné diskusie o technológii. Táto praktickosť zvyšuje pravdepodobnosť, že AI
nebude vnímaná ako abstraktná téma, ale ako nástroj, ktorý možno začleniť do reálnych školských
procesov.

Druhým faktorom je prepojenie pedagogickej a komunikačnej inovácie. Mnohé školské AI aktivity sa
sústreďujú výlučne na výučbu, prípravu materiálov alebo prácu so žiakmi. V tomto prípade však škola
ukazuje, že AI môže podporiť aj školskú komunikáciu. Automatizovaný podcast je preto osobitne
zaujímavým prvkom dobrej praxe, pretože rozširuje uvažovanie o AI v škole aj na oblasť informačného
manažmentu.
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Tretím faktorom úspechu je medziodborovosť. Otvorené hodiny neboli viazané na informatiku, ale
zahŕňali anglický jazyk, matematiku a slovenský jazyk. Takýto výber pomáha ukázať, že AI nie je iba
technická téma, ale nástroj, ktorý môže vstupovať do rôznych predmetov a podporovať rôzne typy
učenia.

Štvrtým faktorom je spolupráca a sieťovanie. Zapojenie škôl z regiónu a diskusia s odborníkom z
univerzitného prostredia vytvorili podmienky na širšiu reflexiu. AI DAY tak nebol iba internou aktivitou
jednej školy, ale aj príležitosťou na zdieľanie skúseností a podporu komunity učiteľov, ktorí sa zaujímajú
o zodpovedné používanie AI.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Spojenej školy Ľ. Podjavorinskej je dobre prenositeľný do iných škôl najmä v dvoch oblastiach.
Prvou je model AI podujatia s otvorenými hodinami, workshopom a diskusiou. Tento formát môžu
využiť základné školy, gymnáziá aj stredné odborné školy. Dôležité je, aby otvorené hodiny neboli len
ukážkou nástroja, ale aby demonštrovali konkrétnu pedagogickú funkciu AI – napríklad interaktívne
jazykové cvičenie, personalizované vysvetlenie alebo generovanie diferencovaných úloh.

Druhou prenositeľnou oblasťou je školský podcast vytváraný s podporou AI. Tento model môže byť
inšpiratívny pre školy, ktoré chcú zlepšiť informovanie rodičov, žiakov a zamestnancov. Jeho výhodou
je, že využíva obsah, ktorý už škola publikuje, a premieňa ho na nový formát. Pre prenos do iných škôl
je však dôležité nastaviť aj pravidlá kontroly obsahu, zodpovednosti za publikovanie a ochrany údajov.

Model AI DAY 2025 je prenositeľný aj vďaka svojej jednoduchej dramaturgii. Škola môže začať
otvorenou hodinou v jednom alebo dvoch predmetoch, pokračovať workshopom pre učiteľov a uzavrieť
podujatie spoločnou diskusiou. Pridanou hodnotou môže byť zapojenie inej školy, regionálneho centra
podpory učiteľov alebo odborníka z univerzitného prostredia.

Pre školy, ktoré s AI ešte len začínajú, môže byť najjednoduchším prvým krokom práve workshop
zameraný na prípravu hodín, generovanie úloh a podporu individuálneho prístupu. Pre školy, ktoré už
majú pokročilejšie digitálne zázemie, môže byť zaujímavou inšpiráciou automatizovaný informačný
podcast ako súčasť modernej školskej komunikácie.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné nadviazať na AI DAY 2025 vytvorením interného školského rámca pre
používanie AI vo vyučovaní. Tento rámec by mohol obsahovať odporúčania pre tvorbu úloh,
personalizované vysvetľovanie učiva, používanie AI pri administratíve a pravidlá overovania výstupov.

V prípade podcastu FEEDBACK Ľ. PODJAVORINSKEJ by bolo vhodné doplniť jasný proces redakčnej
kontroly. Keďže ide o verejne dostupný komunikačný výstup školy, je dôležité, aby bol automaticky
vytvorený obsah pred publikovaním alebo po publikovaní kontrolovaný z hľadiska vecnej správnosti,
primeranosti a úplnosti.

Škola by mohla tiež dokumentovať konkrétne príklady využitia AI z otvorených hodín. Krátke
metodické listy z anglického jazyka, matematiky a slovenského jazyka by mohli obsahovať cieľ hodiny,
použitý nástroj alebo postup, opis aktivity, reflexiu učiteľa a odporúčania pre opakovanie. Takýto
materiál by zvýšil prenositeľnosť prípadu aj pre ďalšie školy.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Spojená škola

Hlavný formát aktivity AI podcast pre školskú komunikáciu; AI DAY 2025 s otvorenými hodinami,
workshopom a diskusiou

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia z ďalších škôl, žiaci, školská komunita

Použité AI nástroje Bližšie nešpecifikovaný AI systém na tvorbu podcastu, AI hlas, AI nástroje
využité pri jazykových cvičeniach, personalizovanom vysvetľovaní a generovaní
úloh

Hlavné pedagogické zameranie Interaktívne jazykové cvičenia, personalizované vysvetľovanie učiva,
generovanie úloh podľa úrovne žiakov, podpora prípravy hodín

Najvýraznejší prínos Prepojenie pedagogického využitia AI s inováciou školskej komunikácie
prostredníctvom automatizovaného podcastu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI DAY s otvorenými hodinami a workshopom; automatizovaný školský
podcast ako nový informačný kanál

Potenciál ďalšieho rozvoja Vytvorenie pravidiel používania AI vo vyučovaní, metodické listy z otvorených
hodín a jasný kontrolný proces pre AI podcast

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium, Kukučínova, Poprad

AI deň ako prepojenie učiteľského vzdelávania, digitálnych
nástrojov a moderných technológií

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň GPUK 2025 s odbornou
prednáškou, workshopom a panelovou
diskusiou; nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Praktické využitie AI pri príprave učiteľa, tvorbe
testov a materiálov, hodnotení, tvorbe obsahu,
robotike, programovaní a digitálnej gramotnosti

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia na Kukučínovej ulici v Poprade ukazuje, ako môže škola uchopiť umelú
inteligenciu ako súčasť širšej modernizácie vyučovania a rozvoja digitálnych zručností
učiteľov. AI deň GPUK 2025 bol postavený na troch hlavných častiach: odbornej prednáške,
praktickom workshope a panelovej diskusii. Cieľom bolo predstaviť učiteľom z Popradu a
okolia praktické možnosti využitia AI vo vzdelávaní a zároveň diskutovať o jej prínosoch,
rizikách a etických otázkach.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť medzi prvým AI dňom a podujatím AI deň 2.0. Kým prvé
podujatie bolo zamerané najmä na predstavenie princípov AI, jej trendov a praktických nástrojov pre
učiteľov, druhé podujatie rozšírilo tému o ďalšie nástroje a technológie, vrátane 3D tlače,
programovateľných stavebníc a inteligentných zariadení. Gymnázium tak AI nepredstavilo iba ako
softvérový nástroj na generovanie textov či testov, ale ako súčasť širšieho ekosystému digitálnych
technológií, robotiky, programovania, tvorby výučbových materiálov a experimentálneho učenia.

Východisková situácia a motivácia školy

Gymnázium na Kukučínovej ulici v Poprade sa zapojilo do celoslovenskej výzvy „AI dni“ Ministerstva
školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR a získalo finančnú podporu na organizáciu podujatia AI deň
GPUK 2025. Podujatie sa uskutočnilo 29. októbra 2025 priamo v priestoroch školy.

Z dostupných údajov vyplýva, že motivácia školy bola spojená so snahou predstaviť učiteľom praktické
možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní a zároveň otvoriť diskusiu o jej širších
pedagogických a etických súvislostiach. Riaditeľka školy v tejto súvislosti zdôraznila, že AI môže byť pre
učiteľa užitočným pomocníkom, nie jeho náhradou. Táto formulácia je dôležitá, pretože naznačuje
pedagogicky vyvážený prístup: AI sa neprezentuje ako technológia, ktorá má nahradiť ľudskú tvorivosť
alebo učiteľskú odbornosť, ale ako nástroj, ktorý môže učiteľovi pomôcť pri zodpovednom a efektívnom
zapojení do pedagogickej práce.

Motivácia školy sa zároveň javí ako praktická a rozvojová. Program bol zameraný na to, aby učitelia
získali konkrétne nápady, ako AI efektívne a zodpovedne zapojiť do svojej práce. Nákup licencií Kahoot
a používanie EduPage AI, ako aj rozšírenie technického vybavenia o moderné drony, naznačujú, že
škola nechápala AI deň iba ako jednorazové podujatie, ale aj ako príležitosť posilniť digitálnu
infraštruktúru a nástroje pre ďalšiu pedagogickú prax.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa GPUK 2025 bolo predstaviť učiteľom z Popradu a okolia praktické možnosti
využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní a zároveň diskutovať o jej prínosoch, rizikách a etických
otázkach. Tento cieľ kombinuje aplikačnú a reflexívnu rovinu: učitelia sa mali naučiť pracovať s
konkrétnymi nástrojmi, ale zároveň mali diskutovať o hraniciach AI a potrebe zachovať ľudskú tvorivosť
v digitálnom svete.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom poskytnúť im praktické skúsenosti s nástrojmi ako ChatGPT a Copilot,
a to pri činnostiach, ktoré sú bezprostredne spojené s pedagogickou prácou: tvorba testov, pracovných
listov, textov, obrázkov a prezentácií. V tomto zmysle bola AI predstavená ako nástroj, ktorý môže
uľahčiť prípravu na vyučovanie, rozšíriť možnosti tvorby materiálov a podporiť rôzne formy práce s
obsahom.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ identifikovať aj v rovine budovania digitálnej
pripravenosti. Zakúpené licencie Kahoot a EduPage AI mali učiteľom priniesť nové digitálne možnosti,
napríklad automatickú opravu testov, inteligentné hodnotenie odpovedí alebo AI rozhovor so žiakom o
učive. Rozšírenie technického vybavenia o drony zase ukazuje zámer podporiť výučbu fyziky, geografie
a informatiky prostredníctvom modernejších technológií.
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Pri AI dni 2.0 bol cieľ posunutý ešte výraznejšie smerom k aktuálnym trendom, praktickému využitiu AI
a prepojeniu teoretických poznatkov s technickými ukážkami. Podujatie sa zameralo na bezpečné a
efektívne využívanie AI v školskom prostredí, prácu s rôznymi nástrojmi, podporu tvorivého a
experimentálneho učenia, robotiku, programovanie, digitálnu gramotnosť a tvorbu výučbových
materiálov.

Opis implementovaného riešenia

AI deň GPUK 2025 bol realizovaný ako odborné podujatie v priestoroch školy. Program tvorili tri hlavné
časti: odborná prednáška, workshop a panelová diskusia. Odborným lektorom bol Ing. Adam Kačo,
ktorý účastníkom priblížil princípy umelej inteligencie, jej vývoj a aktuálne trendy. Takto nastavený
úvod vytvoril teoretický rámec pre ďalšiu praktickú prácu učiteľov.

Workshop viedli školská digitálna koordinátorka Mgr. Zuzana Kováčová a učiteľ informatiky Mgr. Peter
Čarnogurský. Učitelia si počas praktickej časti vyskúšali prácu s nástrojmi ako ChatGPT a Copilot. Zdroj
uvádza viacero konkrétnych oblastí využitia: tvorba testov, pracovných listov, generovanie textov,
obrázkov a prezentácií. Tým sa workshop orientoval na bežné pedagogické potreby učiteľov, nie iba na
všeobecnú demonštráciu technológie.

Záverečnú panelovú diskusiu viedla Mgr. Tatiana Husárová, ktorá zároveň sprevádzala celým
podujatím. Diskusia otvorila otázky hraníc umelej inteligencie a potreby zachovať ľudskú tvorivosť v
digitálnom svete. Tento prvok je významný, pretože dopĺňa praktické používanie nástrojov o hodnotovú
a pedagogickú reflexiu. AI sa tu neobjavuje len ako efektívny pomocník, ale aj ako technológia, ktorá
vyžaduje uvažovanie o zodpovednosti, tvorivosti a limitoch automatizácie.

Licencie Kahoot a EduPage AI priniesli učiteľom nové digitálne nástroje, napríklad automatickú opravu
testov, inteligentné hodnotenie odpovedí a AI rozhovor so žiakom o učive. Tento prvok posúva prípad
nad rámec samotného podujatia, pretože vytvára predpoklady na ďalšie používanie digitálnych
nástrojov v každodennej školskej praxi.

Škola zároveň rozšírila svoje technické vybavenie o moderné drony, ktoré majú slúžiť pri vyučovaní
fyziky, geografie a informatiky. Tento prvok je dôležitý najmä preto, že ukazuje prepojenie AI a
digitálnych technológií s konkrétnymi predmetmi. Drony môžu byť využiteľné napríklad pri práci s
priestorovými dátami, meraniami, vizualizáciou krajiny, fyzikálnymi princípmi letu alebo základmi
programovania a technického myslenia.

AI deň 2.0, ktorý sa uskutočnil 29. apríla 2026, nadviazal na prvú aktivitu rozšírením tém aj nástrojov.
Podujatie začalo úvodnou prednáškou o možnostiach AI nástrojov, ich prínosoch pre vyučovací proces a
zásadách bezpečného a efektívneho používania v školskom prostredí. Následne prebehol workshop, v
ktorom si účastníci vyskúšali rôzne AI nástroje, napríklad ChatGPT, Gemini, MidJourney a ďalšie
platformy na tvorbu a analýzu obsahu. Diskutovalo sa o ich využití v jednotlivých predmetoch a o
možnostiach podpory tvorivého a experimentálneho učenia.

Súčasťou programu AI dňa 2.0 boli aj ukážky moderných technológií a ich prepojenia s AI: 3D tlač
vrátane Prusa MMU3 pre viacmateriálovú tlač, programovateľné stavebnice MakeKit Micro:bit Air:bit 2
a Wheel:bit a ukážky inteligentných zariadení v praxi, napríklad ergonomickej AI myši Genius Ergo
8100S. Podujatie tak spojilo AI s robotikou, programovaním, digitálnou gramotnosťou a tvorbou
výučbových materiálov.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa GPUK 2025 mal jasnú odbornú a metodickú dramaturgiu. Podujatie sa začalo odbornou
prednáškou, ktorá poskytla účastníkom základné porozumenie princípom AI, jej vývoju a aktuálnym
trendom. Tento úvod bol dôležitý, pretože učiteľom umožnil zasadiť konkrétne nástroje do širšieho
kontextu. AI sa tak nepredstavila iba ako súbor aplikácií, ale ako technológia s vlastnou logikou,
vývojom a dôsledkami pre vzdelávanie.
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Nasledujúci workshop mal praktický charakter. Učitelia pracovali s nástrojmi ChatGPT a Copilot a
skúšali ich využitie pri tvorbe testov, pracovných listov, textov, obrázkov a prezentácií. Takýto postup je
vhodný najmä pre učiteľov, ktorí potrebujú vidieť konkrétnu využiteľnosť AI vo svojej každodennej
práci. Namiesto abstraktnej debaty o AI sa účastníci dostali k činnostiam, ktoré priamo súvisia s
prípravou a realizáciou vyučovania.

Záver podujatia patril panelovej diskusii. Tá otvorila otázky hraníc umelej inteligencie a potreby
zachovať ľudskú tvorivosť v digitálnom svete. Tým sa priebeh podujatia uzavrel reflexívne: po úvodnom
odbornom zarámcovaní a praktickom testovaní nástrojov nasledovalo spoločné uvažovanie o tom, kde
sú možnosti, limity a riziká používania AI vo vzdelávaní.

Priebeh AI dňa 2.0 bol podobne koncipovaný ako prepojenie prednášky, workshopu a praktických
ukážok. Začal úvodnou prednáškou o možnostiach AI nástrojov a zásadách ich bezpečného a
efektívneho používania. Následne účastníci pracovali s AI nástrojmi a diskutovali o ich využití v
jednotlivých predmetoch. Program bol doplnený ukážkami technológií, ktoré prepájajú AI s tvorbou,
robotikou, programovaním a experimentálnym učením.

V oboch prípadoch je viditeľná snaha postupovať od porozumenia k praktickej skúsenosti a následnej
reflexii. Takýto model je pre školy vhodný, pretože učiteľom umožňuje nielen získať inšpiráciu, ale aj
premýšľať o tom, ako a za akých podmienok možno AI zmysluplne a bezpečne zaradiť do vyučovania.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že AI deň GPUK 2025 priniesol učiteľom konkrétne nápady na efektívne a
zodpovedné zapojenie AI do pedagogickej práce. Praktický workshop umožnil účastníkom vyskúšať si
tvorbu testov, pracovných listov, textov, obrázkov a prezentácií s pomocou AI nástrojov. Tým sa posilnil
aplikačný rozmer digitálnych kompetencií učiteľov.

Ďalším prínosom bolo rozšírenie technického vybavenia o moderné drony. Zdroj uvádza ich plánované
využitie vo fyzike, geografii a informatike. Tento krok možno interpretovať ako snahu školy podporiť
nielen prácu s generatívnymi nástrojmi, ale aj experimentálne a technicky orientované učenie v
predmetoch, kde môžu digitálne zariadenia slúžiť na pozorovanie, meranie, modelovanie alebo tvorbu.
Táto interpretácia vychádza z uvedeného predmetového využitia, hoci konkrétne vyučovacie scenáre so
zapojením dronov zdroj neuvádza.

AI deň 2.0 priniesol ďalší prínos v podobe prepojenia teoretických poznatkov s praktickými ukážkami.
Učitelia sa oboznámili s nástrojmi ako ChatGPT, Gemini a MidJourney, diskutovali o ich použití v
jednotlivých predmetoch a videli ukážky moderných technológií – 3D tlače, programovateľných
stavebníc a inteligentných zariadení. Zdroj uvádza, že AI deň 2.0 podporil výmenu skúseností medzi
pedagógmi a ich pripravenosť implementovať nové technológie do vyučovania.

Za širší prínos možno považovať aj zdieľanie výstupov a skúseností prostredníctvom webovej stránky a
sociálnych sietí. Takéto zdieľanie zvyšuje prenositeľnosť skúseností a umožňuje, aby podujatie presiahlo
rámec jednej školy.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola kombinácia odborného vedenia, praktického workshopu a
reflexívnej diskusie. Odborná prednáška poskytla účastníkom základný rámec, workshop im umožnil
pracovať s nástrojmi a panelová diskusia otvorila otázky hraníc AI a ľudskej tvorivosti. Takto zostavený
program znižuje riziko, že AI bude chápaná iba technicky alebo iba propagačne.

Druhým faktorom úspechu bolo zapojenie interných odborných kapacít školy. Workshop viedla školská
digitálna koordinátorka a učiteľ informatiky. To je dôležité, pretože udržateľnosť podobných aktivít
často závisí od toho, či škola má vlastných ľudí schopných ďalej rozvíjať digitálne inovácie, podporovať
kolegov a prepájať nové nástroje s potrebami vyučovania.
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Tretím faktorom bolo posilnenie materiálneho a technologického vybavenia školy. ktoré môže byť
využívané po skončení AI dňa. To zvyšuje šancu, že získané skúsenosti nezostanú iba na úrovni
jednorazovej inšpirácie.

Štvrtým faktorom bola nadväznosť AI dňa 2.0. Táto druhá aktivita rozšírila pôvodný rámec o ďalšie
nástroje, bezpečnostné zásady, tvorbu a analýzu obsahu, robotiku, programovanie a 3D tlač. Vďaka
tomu prípad pôsobí ako postupné rozvíjanie digitálnej a AI gramotnosti učiteľov, nie ako izolovaná
udalosť.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia na Kukučínovej ulici v Poprade je dobre prenositeľný najmä do gymnázií a stredných
škôl, ktoré chcú začať s AI cez učiteľské vzdelávanie a praktickú prácu s nástrojmi. Model prednáška –
workshop – panelová diskusia je jednoduchý, prehľadný a využiteľný v rôznych školských
podmienkach.

Ľahko prenositeľným prvkom je workshop zameraný na tvorbu testov, pracovných listov, textov,
obrázkov a prezentácií pomocou nástrojov ako ChatGPT alebo Copilot. Tento typ aktivity má pre učiteľov
okamžitú praktickú hodnotu, pretože nadväzuje na bežné činnosti, ktoré pravidelne vykonávajú pri
príprave vyučovania.

Prenositeľné je aj prepojenie AI s existujúcimi školskými platformami a nástrojmi, napríklad s Kahoot
alebo EduPage AI. Pre školy, ktoré už tieto systémy používajú, môže byť zaujímavé preskúmať ich nové
AI funkcie, napríklad automatické hodnotenie alebo podporu individuálnej spätnej väzby pre žiaka.

Inšpiratívnym, hoci technicky náročnejším prvkom je prepojenie AI s modernými technológiami, ako sú
drony, 3D tlač, micro:bit stavebnice alebo inteligentné zariadenia. Tento model je vhodný najmä pre
školy, ktoré chcú rozvíjať robotiku, programovanie, digitálnu gramotnosť a experimentálne učenie.
Vyžaduje si však technické vybavenie, metodickú prípravu a učiteľov schopných tieto nástroje
zmysluplne integrovať do predmetov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť interný školský plán využívania AI a moderných digitálnych
technológií v jednotlivých predmetoch. Tento plán by mohol rozlišovať, ktoré nástroje sú vhodné na
prípravu učiteľa, ktoré na hodnotenie, ktoré na tvorbu materiálov a ktoré na priamu prácu so žiakmi.

Škola by mohla nadviazať na zakúpené licencie a technické vybavenie vytvorením databázy
konkrétnych vyučovacích scenárov. Pri Kahoot, EduPage AI, dronoch, 3D tlači alebo micro:bit
stavebniciach by bolo užitočné dokumentovať, v ktorom predmete boli použité, aký bol cieľ aktivity, čo
sa osvedčilo a aké metodické úpravy sú potrebné.

Vzhľadom na to, že panelová diskusia otvorila otázky hraníc AI a ľudskej tvorivosti, bolo by vhodné
implementovať aj školské odporúčania pre etické a bezpečné používanie AI. Tie by mohli zahŕňať
ochranu osobných údajov, overovanie výstupov, transparentné používanie AI pri žiackych prácach a
primerané používanie generatívnych nástrojov pri hodnotení.



PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 80

Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň GPUK 2025 s odbornou prednáškou, workshopom a panelovou
diskusiou; nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia z Popradu a okolia

Použité AI nástroje a
technológie

ChatGPT, Copilot, Gemini, MidJourney, Kahoot, EduPage AI, 3D tlač, Prusa
MMU3, MakeKit Micro:bit Air:bit 2, Wheel:bit, AI myš Genius Ergo 8100S, drony

Hlavné pedagogické zameranie Praktické využitie AI pri príprave učiteľa, tvorbe testov a materiálov,
hodnotení, tvorbe obsahu, robotike, programovaní a digitálnej gramotnosti

Najvýraznejší prínos Prepojenie učiteľského vzdelávania s konkrétnymi nástrojmi, licenciami a
technickým vybavením školy

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model prednáška – workshop – diskusia; praktický workshop s AI nástrojmi;
prepojenie AI s robotikou, 3D tlačou a digitálnymi technológiami

Potenciál ďalšieho rozvoja Školský plán využívania AI, databáza vyučovacích scenárov, pravidlá
bezpečného používania AI a väčšie zapojenie žiakov do projektových výstupov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Súkromná stredná športová škola
ELBA, Prešov

AI deň ako podpora digitálnych kompetencií učiteľov a
znižovanie bariér pri využívaní AI vo vyučovaní

TYP ŠKOLY

Súkromná stredná športová
škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2025 ako odborné a metodické
podujatie; nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov,
príprava hodín, realizácia výučby, hodnotenie,
komunikácia so žiakmi, znižovanie bariér pri
používaní AI

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní



PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 82

Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej strednej športovej školy ELBA v Prešove predstavuje príklad školy, ktorá sa
zapojila do národnej výzvy AI dni a získala podporu na organizáciu odborného a
metodického podujatia zameraného na využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní. Ťažisko
prípadu spočíva najmä v podpore učiteľov: v motivovaní pedagógov k využívaniu AI, zdieľaní
príkladov dobrej praxe, znižovaní obáv a bariér spojených s AI a v posilňovaní digitálnych
kompetencií učiteľov.

Silnou stránkou prípadu je kontinuita medzi prvým AI dňom a následným AI dňom 2.0. Prvý AI deň bol
koncipovaný ako odborné a metodické podujatie zamerané na rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov a
prezentáciu možností využitia AI pri príprave a realizácii vyučovania. AI deň 2.0 nadviazal na pozitívnu
spätnú väzbu z predchádzajúcej iniciatívy a pokračoval v rozvíjaní a zdieľaní príkladov dobrej praxe.

Východisková situácia a motivácia školy

Súkromná stredná športová škola ELBA sa zapojila do výzvy AI dni, ktorú v auguste 2025 vyhlásilo
Ministerstvo školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR. Do výzvy sa podľa dostupného zdroja zapojilo 289
základných a stredných škôl z celého Slovenska a 100 podporených škôl získalo finančný príspevok na
organizáciu odborného podujatia AI deň vo svojom regióne. Medzi podporenými školami bola aj
Súkromná stredná športová škola ELBA.

Motivácia školy bola zameraná najmä na podporu učiteľov pri práci s novými technológiami. Zdroj
výslovne uvádza, že pripravované odborné a metodické podujatie malo byť zamerané na využívanie
umelej inteligencie vo vzdelávaní a na rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov. Takéto východisko
ukazuje, že škola nevnímala AI len ako krátkodobú technologickú tému, ale ako oblasť, v ktorej učitelia
potrebujú metodickú podporu, praktické príklady a priestor na zdieľanie skúseností.

Dôležitým motivačným prvkom bolo aj znižovanie obáv a bariér. V školskom prostredí môže byť AI
vnímaná rozporuplne: ako príležitosť na efektívnejšiu prípravu a individualizáciu výučby, ale aj ako
zdroj neistoty, etických otázok alebo obáv z nekontrolovaného používania technológií. Práve preto je
významné, že cieľom AI dňa bolo nielen prezentovať možnosti AI, ale aj motivovať učiteľov, posilniť ich
otvorenosť voči inováciám a experimentovaniu a podporiť ich digitálne kompetencie.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele AI dňa boli v dostupnom zdroji formulované pomerne jasne. Hlavným zámerom bolo zdieľanie
príkladov dobrej praxe a motivovanie učiteľov k využívaniu AI vo vyučovaní. Podujatie malo zároveň
vytvoriť inšpiratívne príklady využiteľnosti AI v práci učiteľa, znížiť obavy a bariéry spojené s
používaním AI v školskom prostredí a posilniť povedomie o benefitoch a možnostiach AI pri príprave na
vyučovaciu hodinu aj pri jej realizácii.

Vo vzťahu k učiteľom možno identifikovať niekoľko konkrétnych cieľov. Prvým bolo ukázať, ako môže AI
pomáhať pri príprave vyučovacích hodín. Druhým bolo predstaviť možnosti využitia AI pri hodnotení a
komunikácii so žiakmi. Tretím bolo oboznámiť účastníkov s najnovšími trendmi v oblasti AI a
vzdelávania. Štvrtým bolo poskytnúť učiteľom konkrétne tipy, ktoré môžu ihneď využiť v praxi.

Vo vzťahu ku škole ako organizácii možno ciele čítať aj ako podporu kultúry otvorenosti voči inováciám.
Zdroj uvádza rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov, ale aj otvorenosť škôl voči inováciám,
experimentovaniu a technológiám. To je dôležité, pretože zavádzanie AI do vzdelávania nie je iba
otázkou technických zručností jednotlivých učiteľov, ale aj otázkou celkovej školskej kultúry.

AI deň 2.0 nadviazal na tieto ciele pokračovaním v zdieľaní inšpiratívnych príkladov dobrej praxe. Podľa
dostupného zdroja škola opäť získala finančný príspevok na pokračovanie aktivít v rámci výzvy AI dni,
čo umožnilo ďalej rozvíjať tému využívania umelej inteligencie vo vzdelávaní.
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Opis implementovaného riešenia

Prvé podujatie AI deň 2025 bolo plánované ako odborné a metodické podujatie v priestoroch školy dňa
6. novembra 2025. Jeho jadrom malo byť zdieľanie príkladov dobrej praxe, motivovanie učiteľov k
využívaniu AI a posilnenie povedomia o praktických možnostiach umelej inteligencie pri práci učiteľa. Z
dostupného zdroja vyplýva, že podujatie malo byť orientované na prípravu vyučovacích hodín,
hodnotenie, komunikáciu so žiakmi, trendy v oblasti AI a vzdelávania a konkrétne tipy využiteľné v
praxi.

AI deň 2.0 bol realizovaný 2. marca 2026 počas jarných prázdnin. Škola ho opísala ako deň plný
objavovania, skúšania nových nástrojov a diskusií o tom, ako môže umelá inteligencia pomáhať
učiteľom aj žiakom. Podujatie nadviazalo na predchádzajúcu pozitívnu spätnú väzbu zo škôl aj od
samotných učiteľov a bolo podporené ďalším finančným príspevkom v rámci pokračovania výzvy AI
dni.

Počas AI dňa 2.0 škola prostredníctvom praktických ukážok demonštrovala, ako môže umelá
inteligencia obohatiť vyučovanie. Učitelia mali možnosť vidieť konkrétne príklady využitia AI priamo v
kontexte vyučovacích hodín – od prípravy materiálov až po samotnú realizáciu výučby. Program
zároveň zahŕňal posilňovanie povedomia o benefitoch AI pri príprave a realizácii hodín a otvorenie
odbornej diskusie o rizikách a zodpovednom používaní AI v školskom prostredí.

Z dostupných údajov teda vyplýva, že implementované riešenie malo najmä metodicko-vzdelávací
charakter. Škola vytvorila priestor, v ktorom sa AI predstavila nie ako samostatná technologická
atrakcia, ale ako nástroj, ktorý môže pomáhať pri učiteľskej príprave, realizácii výučby, hodnotení a
komunikácii so žiakmi. Osobitne dôležité je, že súčasťou riešenia bola aj diskusia o rizikách a
zodpovednom používaní AI.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň bol pripravený ako odborné a metodické podujatie pre učiteľov. Východiskom bola úspešná
účasť školy vo výzve Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR. Po získaní podpory škola
pripravila podujatie, ktoré malo účastníkom ukázať možnosti AI vo vzdelávaní, podporiť ich digitálne
kompetencie a znížiť neistotu spojenú s používaním AI v škole.

Z dostupného opisu možno priebeh rekonštruovať ako kombináciu metodického oboznámenia,
praktických príkladov a diskusie. Účastníci sa mali dozvedieť, ako môže AI pomôcť pri príprave
vyučovacích hodín, hodnotení a komunikácii so žiakmi. Zároveň mali získať informácie o trendoch v
oblasti AI a vzdelávania a konkrétne tipy použiteľné v praxi.

AI deň 2.0 mal nadväzujúci charakter. Konal sa počas jarných prázdnin 2. marca 2026 a bol
prezentovaný ako pokračovanie úspešnej iniciatívy. Jeho priebeh bol zameraný na objavovanie,
skúšanie nových nástrojov a diskusiu o pomoci AI učiteľom aj žiakom. Učitelia videli praktické ukážky
využitia AI v kontexte vyučovacích hodín, pričom pozornosť bola venovaná príprave materiálov aj
samotnej realizácii výučby.

Dôležitou súčasťou priebehu bola odborná diskusia o rizikách a zodpovednom používaní AI. Tento
prvok je významný, pretože pomáha vyvážiť inovačný a praktický rozmer podujatia. Ak má AI
vstupovať do školského prostredia, nestačí učiteľom ukázať, čo všetko dokáže; rovnako dôležité je
hovoriť o tom, ako ju používať primerane, bezpečne a pedagogicky zmysluplne.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos identifikovať vytvorenie priestoru pre metodickú
podporu učiteľov v oblasti AI. Škola sa zamerala na to, aby učitelia získali konkrétne tipy pre prax, lepšie
porozumeli možnostiam AI pri príprave a realizácii hodín a posilnili svoje digitálne kompetencie.

Prínosom je aj znižovanie bariér a obáv. Zdroj explicitne uvádza, že jedným z cieľov AI dňa bolo
zníženie obáv a bariér spojených s využívaním AI v školskom prostredí. To je dôležité, pretože úspešná
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integrácia AI do vyučovania závisí nielen od dostupnosti nástrojov, ale aj od ochoty učiteľov
experimentovať, skúšať nové postupy a kriticky vyhodnocovať ich prínosy.

AI deň 2.0 priniesol ďalší prínos v podobe pokračovania aktivít po prvotnom podujatí. Škola nadviazala
na pozitívnu spätnú väzbu a opäť získala podporu na ďalší rozvoj a zdieľanie príkladov dobrej praxe.
Táto kontinuita je dôležitá, pretože jednorazové podujatia môžu mať inšpiratívny účinok, ale až
opakovanie a metodické rozvíjanie témy zvyšuje šancu, že AI sa stane prirodzenejšou súčasťou
pedagogického uvažovania.

Z hľadiska pedagogického potenciálu možno za prínos považovať najmä orientáciu na konkrétne oblasti
práce učiteľa: prípravu materiálov, realizáciu výučby, hodnotenie a komunikáciu so žiakmi.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo úspešné zapojenie školy do národnej výzvy AI dni. Finančný
príspevok umožnil škole pripraviť odborné a metodické podujatie, ktoré presiahlo bežnú internú
poradu alebo individuálne vzdelávanie učiteľov. Zároveň vytvoril rámec, v ktorom sa škola mohla
zaradiť medzi podporené príklady dobrej praxe.

Druhým faktorom bola jasná orientácia na potreby učiteľov. Ciele podujatia boli formulované prakticky:
motivovať učiteľov, znížiť bariéry, ukázať využitie AI pri príprave a realizácii hodín, hodnotení a
komunikácii so žiakmi. Táto orientácia je dôležitá, pretože učitelia často potrebujú najmä konkrétne a
okamžite využiteľné príklady, nie iba všeobecné technologické predstavenia.

Tretím faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 nebol izolovanou novou aktivitou, ale nadviazal na
pozitívnu spätnú väzbu z predchádzajúcej realizácie. To naznačuje, že škola dokázala tému AI rozvíjať
postupne a opakovane. Práve kontinuita môže byť rozhodujúca pre to, aby sa AI nestala jednorazovou
módnou témou, ale súčasťou dlhodobejšieho profesijného rozvoja učiteľov.

Štvrtým faktorom bola reflexia rizík a zodpovedného používania. Zdroj výslovne uvádza otvorenie
odbornej diskusie o rizikách a zodpovednom používaní AI v školskom prostredí. Tento prvok posilňuje
odbornú vyváženosť prípadu a odlišuje ho od čisto propagačných prístupov, ktoré zdôrazňujú iba
výhody technológií.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Súkromnej strednej športovej školy ELBA je prenositeľný najmä do škôl, ktoré chcú začať s AI cez
podporu učiteľov a znižovanie obáv z nových technológií. Základný model je pomerne jednoducho
využiteľný: odborné a metodické podujatie, praktické ukážky, príklady dobrej praxe, diskusia o rizikách
a priestor na konkrétne tipy pre pedagogickú prax.

Ľahko prenositeľným prvkom je dôraz na prácu učiteľa. Školy môžu pripraviť podobný AI deň zameraný
na prípravu hodín, tvorbu materiálov, hodnotenie, komunikáciu so žiakmi a využitie AI pri realizácii
výučby. Tento prístup je praktický, pretože vychádza z každodenných potrieb učiteľov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné nadviazať na AI deň a AI deň 2.0 vytvorením internej databázy
príkladov dobrej praxe. Tá by mohla obsahovať konkrétne zadania, ukážky použitia AI pri príprave
hodín, hodnotení, tvorbe materiálov a komunikácii so žiakmi.

Škola by mohla pripraviť aj jednoduchý interný rámec zodpovedného používania AI. Ten by mal
obsahovať zásady overovania výstupov, ochrany osobných údajov, primeraného používania AI pri
žiackych úlohách a transparentnosti pri využívaní generatívnych nástrojov.

Vzhľadom na športový profil školy by bolo vhodné postupne rozvíjať aj špecifické využitie AI v oblasti
športovej prípravy a vzdelávania. Môže ísť napríklad o analytickú prácu s tréningovými dátami,
plánovanie regenerácie, podporu individuálneho učenia žiakov-športovcov alebo tvorbu edukačných
materiálov prepájajúcich šport, zdravie a digitálne technológie.
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Pri ďalších podujatiach by bolo prínosné zbierať systematickú spätnú väzbu od účastníkov. Pomohlo by
to lepšie zachytiť, ktoré prvky AI dňa učitelia považujú za najpraktickejšie, aké obavy pretrvávajú a
ktoré oblasti si vyžadujú ďalšie vzdelávanie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Súkromná stredná športová škola

Hlavný formát aktivity AI deň 2025 ako odborné a metodické podujatie; nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia z regiónu, širšia pedagogická komunita

Použité AI nástroje Konkrétne nástroje nie sú v dostupných zdrojoch pomenované

Hlavné pedagogické zameranie Rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov, príprava hodín, realizácia výučby,
hodnotenie, komunikácia so žiakmi, znižovanie bariér pri používaní AI

Najvýraznejší prínos Prakticky orientovaná metodická podpora učiteľov a kontinuita medzi AI dňom
2025 a AI dňom 2.0

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model učiteľsky orientovaného AI dňa so zdieľaním príkladov dobrej praxe a
diskusiou o rizikách

Potenciál ďalšieho rozvoja Interná databáza príkladov dobrej praxe, pravidlá zodpovedného používania
AI a špecifické využitie AI v športovom vzdelávaní

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium sv. Moniky, Prešov

Deň s AI ako priestor pre spoluprácu, zdieľanie dobrej
praxe a študentský pohľad na umelú inteligenciu

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

Deň s AI s otvoreným vyučovaním,
diskusiami, prednáškami, prezentáciami
dobrej praxe a študentskými aktivitami

ZAMERANIE

Zdieľanie dobrej praxe, otvorené vyučovanie,
študentská participácia, diskusia o možnostiach
AI vo vzdelávaní

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia sv. Moniky v Prešove predstavuje príklad školy, ktorá využila formát Dňa s
AI ako priestor pre otvorenie vyučovania, zdieľanie skúseností, prezentáciu dobrej praxe a
diskusiu o možnostiach umelej inteligencie vo vzdelávaní. Podujatie bolo charakterizované
ako deň plný inšpirácie, zdieľania a spolupráce. Jeho osobitosť spočíva v tom, že do programu
boli zapojení nielen učitelia a hostia z iných škôl, ale aj samotní študenti, ktorí pripravili
vlastné aktivity a priniesli do témy AI tvorivý a generačne odlišný pohľad.

Silnou stránkou prípadu je komunitný a sieťovací rozmer. Gymnázium privítalo učiteľov zo základných
a stredných škôl aj z Univerzity Pavla Jozefa Šafárika, s ktorými si účastníci vymieňali skúsenosti s
rôznymi AI nástrojmi. Podujatie tak nebolo len internou školskou aktivitou, ale aj platformou pre
spoluprácu medzi školami a univerzitným prostredím.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že Deň s AI bol organizovaný ako podujatie zamerané na inšpiráciu,
zdieľanie a spoluprácu. Gymnázium otvorilo dvere na vyučovanie, vytvorilo priestor na diskusiu o
možnostiach využitia AI vo vzdelávaní a zaradilo prednášky aj prezentácie dobrej praxe. Takto
nastavený program naznačuje, že škola nevnímala AI iba ako technickú novinku, ale ako tému, ktorá si
vyžaduje spoločné učenie, výmenu skúseností a hľadanie pedagogicky zmysluplných spôsobov využitia.

Dôležitým východiskom je aj zapojenie študentov. Zdroj uvádza, že nechýbali aktivity pripravené
študentmi a že ich pohľad na AI bol „svieži, kreatívny a podnetný“. V rámci prípadovej štúdie možno
tento prvok interpretovať ako snahu školy priznať žiakom aktívnu rolu v diskusii o technológiách, ktoré
už významne vstupujú do ich každodenného učenia a komunikácie. Študenti tak neboli iba príjemcami
výkladu o AI, ale spolutvorcami programu a nositeľmi vlastného pohľadu na jej využívanie.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele Dňa s AI možno odvodiť najmä z opisu programu. Prvým cieľom bolo otvoriť vyučovanie a ukázať,
ako možno o umelej inteligencii uvažovať v školskom prostredí. Otvorené vyučovanie umožňuje
účastníkom neostať pri abstraktnej diskusii o technológii, ale vidieť školu ako miesto, kde sa o AI dá
hovoriť v konkrétnych pedagogických situáciách.

Druhým cieľom bolo vytvoriť priestor na diskusiu o možnostiach využitia AI vo vzdelávaní. Táto
diskusná rovina je dôležitá, pretože AI v školskom prostredí prináša nielen nové nástroje, ale aj otázky
primeranosti, dôveryhodnosti, tvorivosti, zodpovednosti a úlohy učiteľa. Dostupný zdroj nešpecifikuje
jednotlivé témy diskusií, no samotné zaradenie diskusného priestoru naznačuje, že škola nechcela AI
prezentovať iba jednostranne ako technické riešenie.

Tretím cieľom bolo zdieľať dobrú prax a skúsenosti s rôznymi nástrojmi AI. Učitelia zo základných,
stredných škôl a univerzity si vymieňali skúsenosti, spoločne sa učili a hľadali nové cesty, ako môže AI
obohatiť vyučovanie. V tomto zmysle podujatie podporovalo profesijné učenie učiteľov a
medzinštitucionálnu výmenu skúseností.

Štvrtým cieľom bolo zapojiť študentov ako aktívnych účastníkov. Aktivity pripravené študentmi
naznačujú, že škola chcela zachytiť aj žiacky pohľad na AI. To je pedagogicky dôležité, pretože diskusia o
umelej inteligencii v škole by nemala byť vedená len z pohľadu dospelých, ale mala by zahŕňať aj
skúsenosti a otázky samotných žiakov.
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Opis implementovaného riešenia

Deň s AI sa uskutočnil 22. októbra 2025 na Gymnáziu sv. Moniky v Prešove. Podujatie bolo koncipované
ako kombinácia otvoreného vyučovania, diskusií, prednášok, prezentácií dobrej praxe a študentských
aktivít. Tento formát umožnil prepojiť viacero úrovní práce s AI: pedagogickú, profesijnú, študentskú a
komunitnú.

V rámci programu škola otvorila dvere na vyučovanie. Hoci dostupné údaje neuvádzajú konkrétne
predmety ani presný obsah otvorených hodín, tento prvok možno chápať ako snahu ukázať AI v
kontexte reálneho školského prostredia. Otvorené vyučovanie je dôležitým formátom dobrej praxe,
pretože umožňuje iným učiteľom vidieť, ako možno nové témy alebo nástroje zaradiť do vyučovania, a
následne o nich diskutovať.

Ďalšou súčasťou programu boli prednášky a prezentácie dobrej praxe. Tento prvok poskytol priestor na
zdieľanie skúseností, ktoré už boli v škole alebo u partnerov vyskúšané. V prípade AI je prezentácia
dobrej praxe osobitne dôležitá, pretože učitelia často potrebujú konkrétne príklady, ktoré im pomôžu
predstaviť si, ako môže AI reálne vstúpiť do vyučovania bez toho, aby stratili kontrolu nad
pedagogickým cieľom.

Osobitne cennou súčasťou boli aktivity pripravené študentmi. Zdroj síce neuvádza ich presný obsah, ale
zdôrazňuje, že študentský pohľad bol kreatívny a podnetný. V analytickej rovine možno tento prvok
chápať ako dôležitý posun od modelu, v ktorom sú žiaci iba adresátmi digitálnych inovácií, k modelu, v
ktorom sa stávajú aktívnymi účastníkmi diskusie a tvorby. Takýto prístup môže posilniť motiváciu
žiakov, ich digitálnu sebadôveru a schopnosť reflektovať technológie, ktoré sami používajú.

Podujatie malo aj výrazný sieťovací rozmer. Gymnázium privítalo učiteľov zo základných škôl,
stredných škôl a z Univerzity Pavla Jozefa Šafárika. Účastníci si vymieňali skúsenosti s rôznymi AI
nástrojmi, spoločne sa učili, inšpirovali a hľadali nové cesty, ako AI môže obohatiť vyučovanie.

Dostupné podklady uvádzajú aj nadväzujúcu aktivitu označenú ako „AI deň 2“, publikovanú 10. apríla
2026. Samotný opis tejto nadväzujúcej aktivity je v dostupných dátach zachytený len stručne. Už
samotná existencia pokračovania však naznačuje, že téma AI nebola na škole spracovaná iba
jednorazovo, ale mala aspoň určitú kontinuitu.

Priebeh realizácie

Priebeh Dňa s AI možno rekonštruovať ako otvorené a komunitne orientované podujatie. Škola najprv
vytvorila priestor pre otvorené vyučovanie, čím umožnila účastníkom nahliadnuť do školského
prostredia a sledovať, ako možno o AI uvažovať vo vzdelávacom kontexte. Následne boli zaradené
diskusie o možnostiach využitia AI, prednášky a prezentácie dobrej praxe.

Dôležitou vrstvou priebehu boli študentské aktivity. Tie do programu priniesli pohľad samotných
žiakov, čo je pri téme umelej inteligencie mimoriadne dôležité. Žiaci často používajú digitálne nástroje
prirodzene a intuitívne, no zároveň potrebujú pedagogické vedenie, aby dokázali rozlišovať medzi
tvorivým, zodpovedným a problematickým používaním AI. Zapojenie študentov do programu tak mohlo
podporiť dialóg medzi učiteľskou a žiackou perspektívou.

Ďalšia časť priebehu bola založená na výmene skúseností medzi učiteľmi zo základných, stredných škôl
a univerzitného prostredia. Účastníci si vymieňali skúsenosti s rôznymi AI nástrojmi a spoločne hľadali
nové spôsoby, ako AI môže obohatiť vyučovanie. Tento prvok robí z prípadu viac než internú školskú
akciu: ide o platformu spolupráce a profesijného učenia naprieč inštitúciami.

Vzhľadom na stručnosť zdroja nie je možné presne určiť podrobný časový harmonogram, konkrétne
predmety, mená lektorov ani zoznam použitých nástrojov. To však nebráni identifikovať základnú
logiku podujatia: otvorené vyučovanie, zdieľanie skúseností, študentská participácia, spolupráca s
hosťami a spoločné uvažovanie o tom, ako môže AI podporiť vzdelávanie.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos identifikovať vytvorenie priestoru na spoluprácu a
zdieľanie skúseností. Podujatie spojilo študentov, učiteľov, hostí zo základných a stredných škôl a z
univerzitného prostredia. Takéto prepojenie je dôležité, pretože zavádzanie AI do vzdelávania si
vyžaduje nielen individuálne nadšenie, ale aj výmenu skúseností a spoločné hľadanie pedagogicky
primeraných riešení.

Pre učiteľov bol prínosom najmä kontakt s príkladmi dobrej praxe a možnosť diskutovať s kolegami z
iných typov škôl. Výmena skúseností s rôznymi nástrojmi AI mohla prispieť k lepšej predstave o tom,
ako možno AI využiť vo vyučovaní a aké otázky treba pri jej zavádzaní zvažovať. Keďže zdroj neuvádza
konkrétne nástroje ani hodnotenie účastníkov, tieto prínosy treba chápať ako opatrne odvodené z
charakteru programu.

Pre študentov bol významným prínosom priestor na vlastnú aktivitu. Zapojenie študentov do prípravy
programu naznačuje, že škola im umožnila nielen prijímať informácie o AI, ale aj formulovať vlastný
pohľad. To môže podporovať tvorivosť, sebareflexiu a zodpovednejšie uvažovanie o technológiách.

Za širší prínos možno považovať budovanie kultúry otvorenosti voči inováciám. Škola v závere správy
uvádza presvedčenie, že takéto podujatia posúvajú vzdelávanie vpred a otvárajú nové možnosti pre
budúcnosť. Podujatie vytvorilo priestor pre stretnutie rôznych aktérov a pre spoločnú reflexiu
využívania AI vo vzdelávaní.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola otvorenosť školy voči spolupráci. Gymnázium neorganizovalo
Deň s AI ako izolovanú internú aktivitu, ale pozvalo učiteľov zo základných a stredných škôl aj z
univerzitného prostredia. Takýto prístup posilňuje sieťovanie a umožňuje, aby sa skúsenosti šírili medzi
rôznymi typmi vzdelávacích inštitúcií.

Druhým faktorom bola kombinácia rôznych formátov: otvorené vyučovanie, diskusia, prednášky,
prezentácie dobrej praxe a študentské aktivity. Táto rozmanitosť umožnila, aby sa téma AI
neprezentovala jednostranne. Účastníci mohli vidieť praktické situácie, počuť odborné vstupy,
diskutovať a zároveň vnímať perspektívu študentov.

Tretím faktorom bola aktívna účasť študentov. Pri téme AI je žiacky pohľad veľmi dôležitý, pretože mladí
ľudia často patria medzi prvých používateľov nových digitálnych nástrojov. Ak škola umožní študentom
pripraviť vlastné aktivity, zároveň ich vedie k zodpovednejšiemu a reflektovanejšiemu uvažovaniu o
technológiách.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia sv. Moniky je prenositeľný najmä ako model komunitne orientovaného AI podujatia.
Školy, ktoré nechcú začať výlučne technickým workshopom, môžu zvoliť podobnú kombináciu
otvoreného vyučovania, prednášok, prezentácií dobrej praxe, diskusie a študentských aktivít.

Veľmi dobre prenositeľným prvkom je zapojenie študentov. Iné školy môžu žiakom zveriť prípravu
krátkych prezentácií, ukážok, tvorivých výstupov alebo diskusných vstupov o tom, ako AI používajú, čo
im pomáha, čo považujú za rizikové a aké pravidlá by považovali za rozumné. Takýto prístup môže
pomôcť preklenúť rozdiel medzi učiteľskou a žiackou skúsenosťou s AI.

Prenositeľný je aj model pozvania učiteľov z viacerých typov škôl a z univerzitného prostredia. Takáto
spolupráca môže byť užitočná najmä v regiónoch, kde školy potrebujú zdieľať skúsenosti a hľadať
spoločné odpovede na otázky, ako AI bezpečne a zmysluplne zaradiť do vyučovania.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné detailnejšie dokumentovať konkrétne študentské aktivity. Ak boli
tvorivé a podnetné, mohli by sa stať základom metodických príkladov dobrej praxe pre iné školy.
Dokumentácia by mohla obsahovať cieľ aktivity, použitý nástroj, priebeh, žiacke výstupy a reflexiu
učiteľa.

Škola by mohla tiež implementovať krátky súbor odporúčaní pre zodpovedné používanie AI, ktorý by
vznikol aj so zapojením študentov. Práve spoločná tvorba pravidiel môže podporiť prijatie týchto zásad
v školskej komunite.

Vzhľadom na sieťovací charakter podujatia by bolo vhodné pokračovať v spolupráci so základnými a
strednými školami a univerzitným prostredím. Takáto spolupráca by mohla nadobudnúť podobu
pravidelných menších stretnutí, zdieľania metodických materiálov alebo spoločných študentských
projektov.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity Deň s AI s otvoreným vyučovaním, diskusiami, prednáškami, prezentáciami
dobrej praxe a študentskými aktivitami

Cieľové skupiny Študenti školy, učitelia školy, učitelia zo základných a stredných škôl,
univerzitné prostredie

Použité AI nástroje Zdroj uvádza výmenu skúseností s rôznymi AI nástrojmi, konkrétne názvy však
nie sú uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Zdieľanie dobrej praxe, otvorené vyučovanie, študentská participácia, diskusia
o možnostiach AI vo vzdelávaní

Najvýraznejší prínos Prepojenie učiteľskej, študentskej a univerzitnej perspektívy v diskusii o AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Komunitný formát Dňa s AI a zapojenie študentov ako aktívnych tvorcov
programu

Potenciál ďalšieho rozvoja Detailnejšia dokumentácia študentských aktivít, školské pravidlá používania AI
a pokračovanie regionálnej spolupráce

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  PSK-SŠ-08 PREŠOVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Súkromné gymnázium DSA, Bardejov

Sieťový model AI dní DSA so ScioBotom

TYP ŠKOLY

Súkromné gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

Sieťové školenia a workshopy AI dni DSA

ZAMERANIE

-

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručný opis dostupnej aktivity

Súkromné gymnázium DSA v Bardejove sa v dostupných verejných údajoch objavuje v
súvislosti so sieťovou aktivitou AI dni DSA, ktorej cieľom bolo podporiť využívanie umelej
inteligencie vo výučbe na školách siete DSA. Išlo o školenia a workshopy pre učiteľov DSA z
celého Slovenska, pričom hlavným nástrojom bol ScioBot.

AI dni DSA mali byť cestou, ako dostať umelú inteligenciu priamo do výučby na všetkých školách siete
DSA. Školenia a workshopy sa mali uskutočniť 21. – 22. októbra 2025 na dvoch školách siete DSA – v
Trnave a v Prešove.

Školský web Súkromného gymnázia DSA Bardejov v októbrovom prehľade uvádza, že 22. októbra 2025
sa v Prešove uskutočnil workshop so ScioBotom pre učiteľov pod názvom AI dni DSA..

Verejné príspevky k AI deň DSA #2 zároveň dopĺňajú, že druhý deň série nadviazal na stretnutie v
Trnave a pokračoval v Prešove. Podľa dostupných náhľadov sa pedagógovia zo škôl siete DSA
oboznamovali s prácou v nástroji ScioBot a prakticky si skúšali tvorbu pracovných listov, testov a
ďalších výučbových materiálov.

Potenciál prípadu

Potenciál prípadu spočíva najmä v sieťovom prístupe. Nejde o jednu izolovanú školskú aktivitu, ale o
koordinovanú snahu zapojiť učiteľov z viacerých škôl siete DSA. Tento model je zaujímavý najmä preto,
že môže zjednotiť základné metodické porozumenie AI v rámci viacerých škôl, vytvoriť spoločný jazyk a
umožniť učiteľom zdieľať skúsenosti s jedným konkrétnym nástrojom.

Druhým prínosom je zameranie na ScioBot. V dostupných zdrojoch sa ScioBot objavuje ako hlavný
nástroj, ktorý mal učiteľom pomáhať pri príprave hodín, tvorbe pracovných listov, testov a výučbových
materiálov. Takéto zameranie môže byť pre učiteľov praktickejšie než predstavenie veľkého množstva
nástrojov naraz.

Tretím prínosom je deklarované prepojenie so Štátnym vzdelávacím programom. Škola uvádzala, že
učitelia sa mali učiť využívať ScioBot efektívne vo vyučovaní práve v súlade s ŠVP. To naznačuje, že AI
nebola rámcovaná iba ako technická novinka, ale ako pomôcka pre kurikulárne relevantnú
pedagogickú prácu.

Limity dostupných údajov

Napriek doplneným informáciám zostáva prípad slabo zdokumentovaný. Verejné zdroje síce
potvrdzujú realizáciu workshopu v Prešove a širšiu sériu AI dní DSA, ale neuvádzajú podrobný
program, počet účastníkov, mená lektorov, konkrétne výstupy, spätnú väzbu ani príklady vytvorených
materiálov.

Nie je tiež jasné, akú presnú úlohu malo Súkromné gymnázium DSA Bardejov počas samotných
workshopov v Trnave a Prešove. Z verejných zdrojov vyplýva, že škola získala grant a projektovo
komunikovala AI dni DSA, ale samotné podujatia sa konali na iných školách siete DSA. Preto by bolo
nepresné prezentovať tento prípad ako lokálny AI deň realizovaný priamo v Bardejove.
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Súhrnná tabuľka

Typ zaradenia Stručný profil dobrej praxe

Typ školy Súkromné gymnázium

Hlavný formát aktivity Sieťové školenia a workshopy AI dni DSA

Cieľové skupiny Učitelia škôl siete DSA z celého Slovenska

Použitý AI nástroj ScioBot

Obdobie realizácie 21. – 22. október 2025; workshop v Prešove potvrdený 22. októbra 2025

Hlavné zameranie Efektívne využívanie ScioBotu vo vyučovaní, tvorba hodín, pracovných listov,
testov a materiálov, prepojenie s novým ŠVP

Potenciál dobrej praxe Sieťový prístup k vzdelávaniu učiteľov a zavádzaniu AI do škôl

Limit prípadu Chýbajú podrobné údaje o programe, účastníkoch, výstupoch a spätnej väzbe;
aktivita nebola lokálne podrobne zdokumentovaná ako AI deň priamo v
Bardejove

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Košický
samosprávny kraj

19 prípadových štúdií
6 základných škôl  •  13 stredných škôl

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

6 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Základná škola Zlatá 2, Rožňava

02 Základná škola Slovinky

03 Základná škola, Staničná, Košice-Juh

04 Základná škola Ždaňa

05 Základná škola Tomášikova 31, Košice-Sever

06 Základná škola, Hlavná 165, Valaliky



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  KSK-ZŠ-01 KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Zlatá 2, Rožňava

AI ako partner vo vyučovaní, rovesníckom učení a
strategickej digitálnej transformácii školy

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň, AI deň 2.0, otvorené hodiny,
expertné partnerstvá, rovesnícke učenie,
individuálny mentoring učiteľov

ZAMERANIE

Personalizácia učenia, interaktivita, cudzie
jazyky, dejepis, geografia, hudobná výchova,
kybernetická bezpečnosť, rovesnícke učenie

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Zlatá 2 v Rožňave patrí medzi obsahovo bohaté príklady základných
škôl, ktoré sa nepokúsili AI iba jednorazovo predstaviť, ale postupne ju začali prepájať s
vyučovaním, učiteľským rozvojom, rovesníckym učením, expertnými partnerstvami a
strategickou digitálnou transformáciou školy. Prvý AI deň bol primárne určený učiteľom,
ktorí pripravili otvorené hodiny s prvkami umelej inteligencie. Cez učiteľov sa AI nástroje
prirodzene dostali aj k žiakom, ktorí mali možnosť zažiť AI ako sprievodcu a pomocníka vo
vzdelávaní.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť. AI deň 2.0, realizovaný 4. februára 2026, už neostal pri
základnom zoznámení sa s technológiami, ale podľa zdroja sa zameral na hlbšie pochopenie
inteligentných nástrojov a ich využitie vo vzdelávaní. Škola rozšírila svoju výbavu o Mizou,
NotebookLM a Sciobot, pričom tieto nástroje využíva na bezpečných AI asistentov, tvorbu súhrnov,
spracovanie učebných materiálov a precvičovanie učiva.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI ako k súčasti širšej digitálnej transformácie. Prvý
AI deň bol pripravený v rámci projektu podporeného Ministerstvom školstva, výskumu, vývoja a
mládeže SR a bol primárne orientovaný na učiteľov. Tento dôraz je pedagogicky dôležitý: škola
vychádzala z predpokladu, že práve učitelia rozhodujú o tom, ako sa moderné technológie dostávajú do
škôl a ako sa stávajú zmysluplnou súčasťou vyučovania.

Motivácia školy bola praktická a rozvojová. AI bola predstavená ako pomocník a partner vo vzdelávaní,
nie ako náhrada človeka. V zdrojoch sa opakovane objavuje dôraz na zodpovedné používanie, etiku,
riziká umelej inteligencie a potrebu kriticky myslieť o jej výstupoch. Tento rámec je veľmi dôležitý pri
základnej škole, kde žiaci potrebujú nielen objaviť atraktívnosť nových technológií, ale aj pochopiť, že
ich výstupy treba overovať a používať s rozvahou.

Dôležitým východiskom bola aj spolupráca s ďalšími aktérmi. Na AI dni škola privítala zástupcov
štyroch základných škôl z okresu Rožňava. Neskôr rozvinula expertné partnerstvo s Obchodnou
akadémiou v Rožňave, ktorej študenti z bezpečnostného tímu priniesli žiakom poznatky získané
prostredníctvom školenia z Univerzity Pavla Jozefa Šafárika v Košiciach. Takto sa vytvoril vzdelávací
reťazec, v ktorom sa univerzitná odbornosť sprostredkovala cez stredoškolákov až k žiakom základnej
školy.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele školy možno rozdeliť do viacerých rovín. Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať, ako možno AI
zmysluplne integrovať do vyučovania a ako môže učiteľom pomôcť pri príprave hodín, tvorbe testov,
precvičovaní slovíčok, spracovaní materiálov a personalizácii učenia. Prvý AI deň bol primárne určený
učiteľom a jeho záver tvoril workshop o využívaní AI na uľahčenie a zefektívnenie vyučovania.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať, že AI nemusí byť hrozbou, ale môže byť užitočným partnerom
vo vzdelávaní, ak sa používa zodpovedne. Žiaci pracovali s konkrétnymi nástrojmi na angličtine,
dejepise, geografii, hudobnej výchove a ďalších predmetoch. AI deň zároveň obsahoval vonkajšiu
aktivitu s QR kódmi a prácu s AI robotom, ktorý ovládal piškvorky a hru Go.

Vo vzťahu k mladším žiakom škola rozvinula rovesnícke učenie. Deviataci preberajú rolu mentorov pre
žiakov 1. stupňa v téme „Môj kamarát AI robot“. Cieľom je, aby mladší žiaci primerane veku rozumeli
tomu, čo je robot, ako sa dá programovať hrou a ako môžu AI roboti pomáhať doma aj v škole.

Vo vzťahu k škole ako organizácii bolo cieľom posunúť AI od jednorazovej udalosti k systematickej
digitálnej transformácii. Škola uvádza skupinové workshopy, individuálny mentoring učiteľov a
postupnú implementáciu AI nástrojov podľa potrieb konkrétnych predmetov.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň na ZŠ Zlatá bol primárne určený učiteľom, ktorí spolu s vybranou skupinou kolegov
pripravili otvorené hodiny s prvkami umelej inteligencie. AI bola v týchto hodinách predstavená ako
sprievodca a pomocník. Podujatie malo aj regionálny presah, keďže sa ho zúčastnili zástupcovia štyroch
základných škôl z okresu Rožňava.

Súčasťou programu boli konkrétne predmetové ukážky. Na hodinách angličtiny sa pracovalo s
WocaBee, na dejepise a geografii s MozaWebom, na hudobnej výchove so Suno a na viacerých
predmetoch sa využíval Kahoot. Žiaci si tiež mohli zahrať s AI robotom, ktorý ovládal piškvorky a hru
Go. Tento prvok je zaujímavý aj z hľadiska popularizácie dejín umelej inteligencie, keďže hra Go je
významne spojená s vývojom pokročilých AI systémov.

Dôležitou časťou prvého AI dňa bola aj diskusia o etike a rizikách umelej inteligencie. Škola výslovne
zdôraznila potrebu používať AI múdro a s rozvahou. Záver dňa patril učiteľom, ktorí absolvovali
workshop o využívaní AI na uľahčenie a zefektívnenie vyučovania. V texte školy je tento prístup zhrnutý
formuláciou, že AI tu nie je na to, aby nahradila človeka, ale aby mu pomáhala byť tvorivejším a
efektívnejším.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 4. februára 2026. Škola ho charakterizovala ako pokračovanie, ktoré ide viac do
hĺbky. Cieľom bolo prepojiť doterajšie skúsenosti s pokročilejšími nástrojmi. Do výbavy pribudli Mizou,
NotebookLM a Sciobot. Mizou slúži na tvorbu bezpečných AI asistentov pre žiakov a umožňuje
personalizovaný dialóg so spätnou väzbou. NotebookLM pomáha spracovávať väčšie množstvo
informácií, vytvárať súhrny z učebných materiálov a lepšie chápať zložité súvislosti. Sciobot je opísaný
ako špecializovaný sprievodca svetom vedomostí, ktorý pomáha s precvičovaním učiva moderným a
pútavým spôsobom.

Popri AI dňoch škola rozvíjala aj expertné partnerstvá. Študenti z bezpečnostného tímu Obchodnej
akadémie v Rožňave, školení na základe metodiky z UPJŠ, pripravili pre žiakov workshopy o AI a
kybernetickej bezpečnosti. Témy zahŕňali bezpečnú prácu s AI, ochranu súkromia, kritické
vyhodnocovanie informácií, reálne scenáre z online prostredia a rovesnícke odovzdávanie vedomostí.

Významnou nadväzujúcou aktivitou je pravidelné rovesnícke vzdelávanie, v ktorom deviataci učia
mladších žiakov na 1. stupni. Hlavnou témou je „Môj kamarát AI robot“. Deviataci mladším spolužiakom
vysvetľujú rozdiel medzi hračkou, strojom a inteligentným programom, ukazujú základné princípy
programovania hrou a citlivo rozprávajú o tom, ako môžu AI roboti pomáhať doma aj v škole.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivít možno chápať ako postupný prechod od úvodného AI dňa cez implementáciu do
predmetov až po hlbšie pokračovanie a mentoring. Prvý AI deň vytvoril vstupný rámec: otvorené
hodiny, ukážky nástrojov, diskusia o etike a workshop pre učiteľov. Po ňom sa nadšenie z workshopov
prenieslo do tried a učitelia začali AI nástroje aktívne integrovať do vyučovania.

Následné používanie nástrojov bolo predmetovo diferencované. MozaWeb sa využíva pri témach, ktoré
profitujú z 3D modelov a interaktívnych simulácií, napríklad v biológii, chémii alebo dejepise. Suno
rozšírilo možnosti hudobnej výchovy a tvorivosti. WocaBee podporilo učenie cudzích jazykov
prostredníctvom výslovnosti a personalizovaného precvičovania slovíčok. Kahoot prispel k interaktivite
a overovaniu vedomostí na viacerých predmetoch.

AI deň 2.0 posunul priebeh od základného používania nástrojov k hlbšiemu porozumeniu. Škola
výslovne uvádza posun od otázky „ako to použiť“ k otázke „ako to funguje a ako to využiť na maximum“.
Tento posun je pedagogicky významný, pretože AI gramotnosť nie je iba schopnosť kliknúť na nástroj,
ale aj porozumieť jeho možnostiam, limitom, spôsobu práce s výstupmi a vhodnosti pre konkrétny
učebný cieľ.

Priebeh rozvoja dopĺňal individuálny mentoring učiteľov. Po skupinových workshopoch škola poskytla
záujemcom z radov učiteľov podporu „šitú na mieru“, aby mohli AI nástroje implementovať do
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vlastného predmetu, napríklad do matematiky, cudzích jazykov alebo výtvarnej výchovy. Tento prístup
ukazuje, že škola nechcela zostať pri spoločnom školení, ale vytvorila podmienky na individuálne
prispôsobenie AI konkrétnym potrebám učiteľa.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prechod od jednorazového AI dňa k širšej digitálnej transformácii
školy. AI nástroje sa podľa zdrojov stali súčasťou hodín angličtiny, dejepisu, geografie, hudobnej
výchovy a ďalších predmetov. To ukazuje, že škola sa nesústredila len na popularizáciu AI, ale aj na jej
reálne začleňovanie do vyučovacieho procesu.

Pre žiakov priniesla AI zvýšenú motiváciu, interaktivitu a možnosť učiť sa novými spôsobmi. Škola
uvádza, že interaktívne prvky a okamžitá spätná väzba zvyšujú záujem o predmety a že učenie sa stáva
hrou a objavovaním. Vďaka Mizou, NotebookLM a Sciobotu získavajú žiaci nástroje na personalizovaný
dialóg, súhrny učiva, hlbšie štúdium a precvičovanie vedomostí.

Pre učiteľov bol prínosom najmä efektívnejší spôsob prípravy a možnosť individualizovať podporu
žiakov. Automatizácia rutinných úloh, napríklad príprava testov či slovíčok, môže podľa školy učiteľom
uvoľniť priestor na osobný kontakt a mentorovanie žiakov. Tento prvok je dôležitý, pretože AI sa
neprezentuje ako náhrada učiteľskej práce, ale ako nástroj, ktorý môže podporiť jej ľudskejšiu a
individuálnejšiu stránku.

Za významný prínos možno považovať aj rovesnícke učenie. Deviataci si pri práci s mladšími žiakmi
upevňujú vlastné vedomosti a komunikačné zručnosti, zatiaľ čo mladší žiaci získavajú blízke vzory a
bezpečný vstup do sveta robotiky a umelej inteligencie.

Dôležitým prínosom je aj expertné partnerstvo s Obchodnou akadémiou v Rožňave a nepriamym
metodickým zázemím UPJŠ. Toto partnerstvo prinieslo tému AI a kybernetickej bezpečnosti bližšie k
žiakom základnej školy prostredníctvom rovesníckeho, zrozumiteľného a prakticky orientovaného
formátu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola jasná orientácia na učiteľov ako nositeľov zmeny. Prvý AI deň
bol primárne určený učiteľom, čo vytvorilo predpoklad, že AI nebude do školy vstupovať náhodne, ale
cez metodicky pripravených pedagógov.

Druhým faktorom bola postupnosť. Škola začala AI dňom, následne preniesla nástroje do vyučovania,
pokračovala AI dňom 2.0 a pridala individuálny mentoring učiteľov. Tento postup podporuje
udržateľnosť, pretože učitelia majú nielen úvodnú inšpiráciu, ale aj ďalšiu podporu.

Tretím faktorom bola predmetová rozmanitosť. AI sa objavila v angličtine, dejepise, geografii, hudobnej
výchove a ďalších predmetoch. To pomáha žiakom chápať AI ako prierezový nástroj, nie ako izolovanú
tému informatiky.

Štvrtým faktorom bolo prepojenie technológie s bezpečnosťou a etikou. Diskusia o rizikách AI,
workshopy o kybernetickej bezpečnosti a rovesnícke vysvetľovanie mladším žiakom vytvárajú dôležitý
ochranný a hodnotový rámec.

Piatym faktorom bola práca s rovesníckym učením. Zapojenie deviatakov ako mentorov mladších
žiakov je veľmi silný pedagogický prvok, pretože rozvíja nielen AI gramotnosť, ale aj komunikáciu,
zodpovednosť a školskú komunitu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Zlatá 2 je veľmi dobre prenositeľný ako model postupnej digitálnej transformácie základnej
školy. Iné školy môžu prevziať jeho základnú logiku: najprv učiteľsky orientovaný AI deň, potom
otvorené hodiny, následne zavedenie vybraných nástrojov do predmetov, AI deň 2.0 a individuálny
mentoring učiteľov.
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Veľmi prenositeľný je aj model rovesníckeho učenia. Deviataci môžu pripravovať jednoduché aktivity
pre mladších žiakov o robotoch, AI, bezpečnosti a programovaní hrou. Tento model je vhodný aj pre
školy, ktoré nemajú rozsiahle technické vybavenie, pretože jadrom je vzťah medzi staršími a mladšími
žiakmi.

Prenositeľné je aj expertné partnerstvo medzi univerzitou, strednou školou a základnou školou. ZŠ Zlatá
ukazuje, že odborné poznatky sa môžu dostať k mladším žiakom sprostredkovane cez starších
študentov, ktorí vedia tému vysvetliť jazykom blízkym mladším rovesníkom.

Veľmi praktická je aj predmetová stratégia: WocaBee pre cudzie jazyky, MozaWeb pre vizualizáciu
učiva, Suno pre hudobnú tvorbu, Kahoot pre interaktivitu, NotebookLM pre prácu s učebnými
materiálmi a Mizou pre bezpečných AI asistentov. Školy si z tohto modelu môžu vybrať len tie nástroje,
ktoré zodpovedajú ich potrebám a pripravenosti.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť metodické listy ku konkrétnym predmetovým aktivitám:
WocaBee na angličtine, MozaWeb na dejepise a geografii, Suno na hudobnej výchove, Mizou pri
personalizovanom učení a NotebookLM pri spracovaní učebných materiálov.

Vzhľadom na rozvinutý systém individuálneho mentoringu učiteľov by bolo užitočné vytvoriť interný
záznam potrieb a skúseností učiteľov podľa predmetov. Pomohlo by to sledovať, ktoré nástroje sa
osvedčili a kde je potrebná ďalšia podpora.

Odporúča sa tiež spracovať školské pravidlá zodpovedného používania AI. Tie by mohli vychádzať z už
prítomnej hodnotovej línie školy: AI áno, ale zodpovedne; AI nie je náhrada človeka, ale pomocník pre
tvorivosť, efektivitu a hlbšie učenie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň, AI deň 2.0, otvorené hodiny, expertné partnerstvá, rovesnícke učenie,
individuálny mentoring učiteľov

Cieľové skupiny Učitelia školy, žiaci školy, žiaci 1. stupňa, deviataci ako mentori, zástupcovia
štyroch základných škôl z okresu Rožňava

Použité AI nástroje a
technológie

Mizou, NotebookLM, Sciobot, MozaWeb, Suno, WocaBee, Kahoot, AI robot, QR
kódy

Hlavné pedagogické zameranie Personalizácia učenia, interaktivita, cudzie jazyky, dejepis, geografia, hudobná
výchova, kybernetická bezpečnosť, rovesnícke učenie

Najvýraznejší prínos Prechod od AI dňa k širšej digitálnej transformácii školy vrátane predmetovej
integrácie, mentoringu učiteľov a rovesníckeho vzdelávania

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Učiteľsky orientovaný AI deň, AI deň 2.0 s pokročilejšími nástrojmi, rovesnícke
učenie deviatakov a individuálny mentoring učiteľov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k predmetovým aktivitám, dokumentácia rovesníckeho učenia,
hodnotenie dopadu a školské pravidlá zodpovedného používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Slovinky

AI ako podpora inkluzívneho vzdelávania, profesijného
rozvoja učiteľov a regionálneho zdieľania skúseností

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

Projekt „Digitálne myslenie pre každého
– AI ako podpora inklúzie“, vzdelávanie
pedagógov, konferencia Deň s AI pre
učiteľov z regiónu, nadväzujúci AI deň 2.0
s prácou s pokročilými promptmi a
inteligentnými AI myšami.

ZAMERANIE

AI nástroje v inkluzívnom vzdelávaní, podpora
žiakov s rôznymi potrebami, spravodlivejšie
podmienky v triede, podporné opatrenia

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Slovinky je zaujímavý tým, že umelú inteligenciu rámcuje
predovšetkým cez inkluzívne vzdelávanie. Škola neprezentuje AI iba ako nástroj na
zefektívnenie prípravy učiteľa alebo zatraktívnenie vyučovania, ale ako možnú podporu
žiakov s rôznymi potrebami a ako prostriedok vytvárania spravodlivejších podmienok v
triede. Projekt nesie názov „Digitálne myslenie pre každého – AI ako podpora inklúzie“ a je
podporený grantovým programom Školy budúcnosti od Karpatskej nadácie a Deutsche
Telekom IT Solutions Slovakia.

Silnou stránkou prípadu je prepojenie AI, inklúzie a profesijného rozvoja učiteľov. Pedagógovia školy
absolvovali vzdelávanie s OZ Edusteps, pričom témou školenia boli AI nástroje v inkluzívnom
vzdelávaní. Škola zároveň zorganizovala konferenciu Deň s AI, na ktorej privítala 11 učiteľov z okolitých
základných a stredných škôl. Tým sa aktivita posunula z internej roviny školy aj do regionálneho
zdieľania skúseností.

Škola v téme pokračovala aj aktivitou označenou ako AI deň 2.0 na našej škole. Verejne dostupné
informácie uvádzajú, že učitelia pracovali s pokročilejšími promptmi a inteligentnými myškami, pričom
podujatie bolo komunikované ako prakticky orientované vzdelávanie pedagógov. Tento údaj posilňuje
pôvodnú interpretáciu prípadu: ZŠ Slovinky nepracovala s AI iba ako s jednorazovým projektom v
oblasti inklúzie, ale postupne rozvíjala učiteľské kompetencie aj v ďalších praktických oblastiach
používania AI.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k téme AI cez potrebu posilňovať inkluzívne
vzdelávanie a profesijné kompetencie pedagógov. V správe školy sa objavuje formulácia „Učíme sa, aby
sme mohli učiť lepšie“, ktorá dobre vystihuje základnú motiváciu prípadu: predtým, než sa AI nástroje
začnú používať v triede, potrebujú im rozumieť učitelia.

Motivácia školy je výrazne podporná a inkluzívna. AI sa tu neprezentuje primárne ako nástroj výkonu,
rýchlosti alebo atraktívnej digitálnej tvorby, ale ako možnosť, ako lepšie reagovať na rôznorodosť
potrieb v triede. Zdroj výslovne uvádza, že témou školenia boli možnosti, ako môže umelá inteligencia
podporiť žiakov s rôznymi potrebami, uľahčiť prácu učiteľov a vytvárať spravodlivejšie podmienky pre
všetkých v triede.

Dôležitým východiskom je aj regionálny rozmer. Škola zorganizovala konferenciu Deň s AI, na ktorej
privítala 11 učiteľov z okolitých základných a stredných škôl. To naznačuje, že ZŠ Slovinky nechcela
zostať iba pri internom vzdelávaní vlastného pedagogického zboru, ale vytvorila priestor na zdieľanie
skúseností a spoločné hľadanie spôsobov, ako moderné technológie prinášať do vyučovania.

Projekt „Digitálne myslenie pre každého – AI ako podpora inklúzie“ bol podporený v rámci grantového
programu Školy budúcnosti Karpatskej nadácie a Deutsche Telekom IT Solutions Slovakia. Karpatská
nadácia uvádza, že projekt ZŠ Slovinky 71 bol jedným z piatich podporených projektov a že podporené
projekty sa mali realizovať od decembra 2025 do augusta 2026. Tento údaj je dôležitý, pretože ukazuje,
že aktivity školy neboli iba spontánnou iniciatívou, ale súčasťou grantovo podporeného rozvoja
digitálnej gramotnosti, kritického myslenia a inovácií vo vzdelávaní.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom projektu bolo podporiť digitálne myslenie a inkluzívne vzdelávanie prostredníctvom AI
nástrojov. Už názov projektu „Digitálne myslenie pre každého – AI ako podpora inklúzie“ naznačuje, že
cieľom nebolo len zavádzanie technológie, ale aj rozšírenie prístupu k vzdelávaniu tak, aby bolo
citlivejšie na potreby rôznych žiakov.
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Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom rozvíjať profesijné kompetencie v oblasti inkluzívneho vzdelávania a
práce s AI nástrojmi. Učitelia sa mali oboznámiť s tým, ako môže AI podporiť žiakov s rôznymi
potrebami, zjednodušiť alebo uľahčiť prácu učiteľa a pomôcť vytvárať spravodlivejšie podmienky v
triede.

Vo vzťahu k širšiemu pedagogickému prostrediu bolo cieľom zdieľanie skúseností. Konferencia Deň s AI
bola určená pre učiteľov z regiónu a jej cieľom bolo spoločné učenie, inšpirácia a hľadanie spôsobov, ako
zmysluplne prinášať moderné technológie do vyučovania.

Druhá plánovaná konferencia účastníkom ponúkla aktuálne informácie zo sveta AI, príklady dobrej
praxe priamo od učiteľov a praktické workshopy, v ktorých si mohli vyskúšať nové nástroje a spôsoby
učenia aj vo svete inklúzie a podporných opatrení.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie malo dve hlavné línie. Prvou bolo vzdelávanie pedagógov školy v oblasti AI
nástrojov a inkluzívneho vzdelávania. Toto vzdelávanie prebiehalo s OZ Edusteps v rámci projektu
Školy budúcnosti, podporeného Karpatskou nadáciou a Deutsche Telekom IT Solutions Slovakia. Témou
školenia boli AI nástroje v inkluzívnom vzdelávaní a ich možnosti pri podpore žiakov s rôznymi
potrebami.

Druhou líniou bola konferencia Deň s AI pre učiteľov z regiónu. Škola privítala 11 učiteľov z okolitých
základných a stredných škôl.

Z dostupných údajov vyplýva, že workshopy boli prakticky orientované a zamerané na moderné
technológie, možnosti AI vo vzdelávaní, inklúziu a podporné opatrenia. Konkrétne názvy používaných
nástrojov však zdroj neuvádza. Preto je vhodné v prípadovej štúdii pracovať najmä s doloženým
tematickým rámcom: AI ako podpora inklúzie, profesijný rozvoj učiteľov, regionálne zdieľanie a
praktické workshopy.

Škola pripravila druhú konferenciu pre učiteľov na 25. februára 2026, venovanú moderným
technológiám a možnostiam, ktoré prináša umelá inteligencia do vzdelávania. Tento údaj dopĺňa
pôvodnú štúdiu o časový a organizačný rámec pokračovania. Zároveň verejné príspevky označujú
nadväzujúcu aktivitu ako AI deň 2.0, pričom z dostupných náhľadov vyplýva práca s pokročilými
promptmi a inteligentnými AI myšami.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivít možno charakterizovať ako postupný rozvoj od interného profesijného vzdelávania k
regionálnej konferencii. Najskôr sa pedagógovia školy vzdelávali v oblasti AI nástrojov v inkluzívnom
vzdelávaní. Následne škola vytvorila priestor na zdieľanie tejto témy s učiteľmi z okolitých škôl.

Konferencia Deň s AI mala charakter učiteľského stretnutia. Po úvodnom privítaní riaditeľkou školy
nasledovali workshopy vedené školskými lektorkami. Dôležité je, že medzi lektorkami bola aj školská
špeciálna pedagogička pre inklúziu, čo podporuje interpretáciu prípadu ako aktivity, ktorá nespája AI
iba s technológiou, ale aj s pedagogickou podporou a inkluzívnym prístupom.

Plánovaná druhá konferencia mala rozvíjať podobnú líniu: aktuálne informácie o AI, príklady dobrej
praxe a praktické workshopy, v ktorých si účastníci mohli vyskúšať nové nástroje a spôsoby učenia.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je jasné prepojenie AI a inklúzie. ZŠ Slovinky ukazuje, že umelá
inteligencia nemusí byť chápaná len ako nástroj pre rýchlejšiu prípravu materiálov alebo atraktívnejšie
vyučovanie, ale aj ako možná podpora spravodlivejších podmienok pre žiakov s rôznymi potrebami.

Pre učiteľov bol prínosom profesijný rozvoj v oblasti AI nástrojov v inkluzívnom vzdelávaní.
Vzdelávanie s OZ Edusteps a projekt Školy budúcnosti poskytli škole odborný rámec, vďaka ktorému sa
učitelia mohli posúvať v téme inklúzie aj digitálnych technológií.
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Ďalším prínosom bolo vytvorenie regionálneho priestoru na zdieľanie skúseností. Konferencia Deň s AI
umožnila škole privítať 11 učiteľov z okolitých základných a stredných škôl a spoločne hľadať spôsoby,
ako moderné technológie zmysluplne prinášať do vyučovania.

Za dôležitý prínos možno považovať aj budovanie internej lektorskej kapacity. Workshopy viedli
učiteľky školy vrátane školskej špeciálnej pedagogičky. To naznačuje, že škola sa nespoliehala výlučne
na externé školenie, ale začala vytvárať vlastný tím schopný tému AI a inklúzie sprostredkovať ďalším
pedagógom.

Dôležitá je tiež kontinuita medzi pôvodným projektom zameraným na inklúziu a následným AI dňom
2.0. Škola tak rozširuje tému AI z roviny inkluzívneho vzdelávania aj do oblasti praktickej učiteľskej
práce s promptmi a inteligentnými zariadeniami. To zvyšuje hodnotu prípadu, pretože ukazuje, že AI
môže byť na škole rozvíjaná v dvoch komplementárnych líniách: ako podpora žiakov s rôznymi
potrebami a zároveň ako nástroj profesijného rastu učiteľov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo tematické zameranie na inklúziu. V mnohých školách sa AI
predstavuje najmä ako nástroj efektivity, no ZŠ Slovinky ju spája so spravodlivosťou, podporou rôznych
potrieb žiakov a inkluzívnym vzdelávaním.

Druhým faktorom bola externá odborná a grantová podpora. Projekt bol podporený grantovým
programom Školy budúcnosti od Karpatskej nadácie a Deutsche Telekom IT Solutions Slovakia a
vzdelávanie prebiehalo s OZ Edusteps. To škole poskytlo odborný a organizačný rámec pre rozvoj témy.

Tretím faktorom bola regionálna otvorenosť. Konferencia pre 11 učiteľov z okolitých základných a
stredných škôl ukazuje, že škola dokázala vytvoriť priestor na zdieľanie aj mimo vlastného
pedagogického zboru.

Štvrtým faktorom bola interná lektorská kapacita. Zapojenie učiteliek školy a školskej špeciálnej
pedagogičky vytvára predpoklad, že téma AI a inklúzie môže byť ďalej rozvíjaná vnútri školy, nie iba
prostredníctvom jednorazových externých vstupov.

Ďalším faktorom úspechu je grantové a regionálne ukotvenie projektu. Podpora z programu Školy
budúcnosti a organizovanie konferencie pre učiteľov z regiónu vytvárajú predpoklad, že nejde iba o
interné školské vzdelávanie, ale o širší model zdieľania skúseností. V prípade ZŠ Slovinky je osobitne
cenné, že AI je spojená s inklúziou, teda s témou spravodlivejšieho prístupu k učeniu a podpory žiakov s
rôznymi potrebami.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Slovinky je veľmi dobre prenositeľný najmä pre menšie školy, ktoré chcú tému AI uchopiť cez
inklúziu a podporné opatrenia. Základný model je jednoduchý: najprv vzdelávanie vlastných
pedagógov, potom regionálna konferencia alebo workshop pre učiteľov z okolia.

Prenositeľný je aj dôraz na školského špeciálneho pedagóga ako súčasť AI tímu. Ak má AI podporovať
žiakov s rôznymi potrebami, dôležité je zapojiť aj odborníkov na inklúziu a podporu učenia.

Veľmi prenositeľná je aj téma druhej konferencie: aktuálne informácie o AI, príklady dobrej praxe a
praktické workshopy zamerané aj na inklúziu a podporné opatrenia. Takýto formát môže byť vhodný
pre mikroregióny, kde školy potrebujú zdieľať dostupné skúsenosti a spoločne hľadať realistické
riešenia.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať konkrétne AI nástroje použité v inkluzívnom
vzdelávaní. Pri každom nástroji by bolo užitočné uviesť, aký typ podpory umožňuje, pre akú potrebu
žiaka môže byť vhodný a aké má limity.
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Škola by mohla pripraviť krátke metodické listy k práci s AI pri podpore žiakov s rôznymi potrebami.
Tieto listy by mohli obsahovať modelové situácie, odporúčané postupy a upozornenia na to, kedy je
potrebná odborná kontrola špeciálneho pedagóga.

Odporúčame tiež dokumentovať aspoň stručné príklady dobrej praxe priamo zo školy: napríklad ako AI
pomohla pri diferenciácii úlohy, tvorbe alternatívneho vysvetlenia, vizualizácii učiva, príprave
podporného materiálu alebo komunikácii so žiakom, ktorý potrebuje individuálnu podporu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity Projekt „Digitálne myslenie pre každého – AI ako podpora inklúzie“,
vzdelávanie pedagógov, konferencia Deň s AI pre učiteľov z regiónu,
nadväzujúci AI deň 2.0 s prácou s pokročilými promptmi a inteligentnými AI
myšami.

Cieľové skupiny Pedagógovia školy, učitelia z okolitých základných a stredných škôl, žiaci s
rôznymi potrebami

Použité AI nástroje Konkrétne softvérové nástroje nie sú systematicky uvedené; verejne doložené
sú všeobecné AI nástroje v inkluzívnom vzdelávaní, práca s pokročilými
promptmi a inteligentné AI myši.

Hlavné pedagogické zameranie AI nástroje v inkluzívnom vzdelávaní, podpora žiakov s rôznymi potrebami,
spravodlivejšie podmienky v triede, podporné opatrenia

Najvýraznejší prínos Silné tematické prepojenie AI s inklúziou a profesijným rozvojom učiteľov.
Prepojenie AI s inkluzívnym vzdelávaním a následné rozšírenie učiteľských
kompetencií cez AI deň 2.0.

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model AI ako podpory inkluzívneho vzdelávania a regionálnej konferencie pre
učiteľov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k AI v inklúzii, dokumentácia konkrétnych nástrojov, spätná
väzba z konferencií a zapojenie školského podporného tímu

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola, Staničná, Košice-Juh

AI ako podpora kritického myslenia, tvorivosti, jazykového
učenia a digitálneho storytellingu

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

Deň s umelou inteligenciou a nadväzujúci
AI Deň 2.0

ZAMERANIE

DeepFake a kritické myslenie, dejepisný dialóg s
AI, tvorba príbehu, strojové učenie, nemčina s
AI, gamifikácia a digitálny storytelling

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Staničná v Košiciach-Juh ukazuje školu, ktorá tému umelej
inteligencie spracovala prakticky, vekovo primerane a pedagogicky vyvážene. Prvý Deň s
umelou inteligenciou bol pripravený v rámci projektu MŠVVaM SR – Deň AI a mal ukázať, že
svet technológií môže byť pre žiakov zaujímavý, zábavný aj poučný. Program pripravili
učitelia školy a predstavili ho nielen žiakom, ale aj hosťom z NIVAM-u, RCPU a kolegom z
iných škôl.

Silnou stránkou prípadu je spojenie kritického myslenia, tvorivosti a predmetovej integrácie. Šiestaci
pracovali s témou DeepFake a diskutovali o manipulácii obrazom a potrebe overovať informácie.
Siedmaci využili ChatGPT v dejepisnom kontexte pri rozhovore s kniežaťom Rastislavom, pričom
dokázali rozpoznať a opraviť chybu umelej inteligencie. Deti v školskom klube tvorili poviedku s detskou
verziou ChatGPT a dopĺňali ju vlastnými nápadmi, postavami a zápletkami.

AI Deň 2.0 následne rozšíril prvú skúsenosť o vysvetlenie základov strojového učenia, ukážku využitia
AI na hodinách nemčiny a inšpiráciu z medzinárodného workshopu vo Future Classroom Lab v Bruseli.
Tým sa téma AI posunula od prvotného objavovania k hlbšiemu porozumeniu, jazykovej tvorbe a
tímovej spolupráci.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI ako k téme, ktorá môže pomôcť pri učení, tvorení
aj premýšľaní. V školskom texte sa výslovne uvádza, že každá hodina bola trochu iná, ale všetky spájal
spoločný cieľ: ukázať, že umelá inteligencia nie je hrozba, ale pomocník, ak sa používa s rozumom. Tento
rámec je pre základnú školu veľmi vhodný, pretože deťom predstavuje AI ako užitočný nástroj, no
zároveň ich vedie k opatrnosti a zodpovednosti.

Motivácia školy bola praktická a výchovná. Téma AI nebola spracovaná iba technicky, ale cez konkrétne
situácie blízke žiakom: falošné videá a fotografie, historický rozhovor, tvorba príbehu, jazykové popisy
fantazijných bytostí, tímová spolupráca, gamifikácia a digitálny storytelling. Takýto prístup pomáha
žiakom chápať AI cez skúsenosť, nie iba cez definície.

Dôležité je aj zapojenie hostí z NIVAM-u, RCPU a iných škôl. Škola tým vytvorila priestor na zdieľanie
dobrej praxe a ukázala, že AI deň nebol iba internou triednou aktivitou, ale aj prezentačným a
metodickým podujatím pre širšiu pedagogickú komunitu.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého Dňa s umelou inteligenciou bolo ukázať žiakom a učiteľom, čo AI dokáže a ako
môže pomáhať pri učení, tvorení a premýšľaní. Zároveň bolo cieľom viesť žiakov k tomu, aby AI
používali s rozvahou a dokázali kriticky hodnotiť jej výstupy.

Vo vzťahu k žiakom možno identifikovať tri konkrétne ciele. Prvým bolo rozvíjať kritické myslenie pri
rozpoznávaní manipulovaného obsahu, najmä v súvislosti s DeepFake. Druhým bolo podporiť tvorivé
využitie AI pri historickom dialógu a tvorbe poviedky. Tretím bolo ukázať, že AI výstupy nie sú
neomylné a že žiak má zostať aktívnym hodnotiteľom, nie pasívnym prijímateľom odpovedí.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom predstaviť aplikácie, ktoré môžu uľahčiť prácu v školstve, napríklad
pri generovaní pracovných listov, kvízov alebo interaktívnych materiálov. Tento cieľ bol naplnený
spoločnou prednáškou pre učiteľov po žiackych aktivitách.

AI Deň 2.0 mal prehĺbiť pôvodné aktivity. Jeho cieľom bolo ukázať, ako funguje jednoduchý model
strojového učenia, ako možno AI využiť v jazykovom vyučovaní a ako digitálne technológie podporujú
interakciu, tímovú spoluprácu, gamifikáciu a digitálny storytelling.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý Deň s umelou inteligenciou bol realizovaný ako súbor rôznorodých vyučovacích aktivít. Prvá
hodina bola určená šiestakom a venovala sa téme DeepFake. Žiaci diskutovali o tom, ako možno vytvoriť
falošné videá alebo fotografie a prečo je dôležité overovať si informácie. Táto aktivita priamo rozvíjala
mediálnu a informačnú gramotnosť, pretože žiakov viedla k tomu, aby internetu neverili automaticky,
ale pristupovali k nemu kriticky.

Druhá hodina pracovala s dejepisným kontextom. Siedmaci využili ChatGPT na rozhovor s kniežaťom
Rastislavom, pričom sa pýtali na Veľkú Moravu, Cyrila a Metoda a život v 9. storočí. Pedagogicky veľmi
cenné je, že žiaci si všimli chybu umelej inteligencie a opravili ju. Táto situácia dobre ukazuje, že AI
môže byť podnetom na učenie, ale jej odpovede treba overovať.

Tretia aktivita prebiehala v školskom klube detí. Pani vychovávateľka využila detskú verziu ChatGPT a
spolu s deťmi vytvárala veselú poviedku. Deti do nej pridávali vlastné nápady, postavy a zápletky.
Aktivita tak spájala AI s rozvojom fantázie, jazykovej tvorivosti a spolupráce. Dôležité je, že AI tu nebola
autorom príbehu namiesto detí, ale nástrojom, ktorý rozvíjal ich vlastné nápady.

Po prestávke nasledovala spoločná prednáška pre učiteľov, kde sa oboznámili s aplikáciami, ktoré môžu
uľahčiť prácu v školstve – napríklad generovať pracovné listy, kvízy alebo interaktívne materiály. Táto
časť posunula AI deň od žiackych aktivít k profesijnému rozvoju učiteľov.

AI Deň 2.0 sa uskutočnil 11. marca 2026. V úvode sa žiaci a učitelia venovali tomu, ako sa AI učí zo
skúseností pomocou strojového učenia: analyzuje veľké množstvo dát, hľadá v nich vzory a postupne sa
zlepšuje pri riešení úloh. Ako príklady moderných AI nástrojov boli uvedené ChatGPT a Gemini. Počas
hodiny si účastníci ukázali, ako funguje jednoduchý model strojového učenia a ako sa počítač dokáže
učiť z dát.

Ďalšia časť AI Dňa 2.0 bola venovaná nemčine. Žiaci pomocou nemeckých popisov vytvárali fantazijné
bytosti a svoje návrhy vystavili v spoločnej online galérii. Aktivita prepájala rozvoj slovnej zásoby,
digitálne zručnosti a detskú fantáziu. Zároveň prirodzene motivovala žiakov k používaniu cudzieho
jazyka.

Záver programu priniesol inšpiráciu zo skúseností z medzinárodného workshopu v Bruseli zameraného
na transformáciu učenia v prostredí Future Classroom Lab. Škola zdôraznila, ako digitálne technológie a
nástroje AI podporujú interakciu, tímovú spoluprácu, gamifikáciu a digitálny storytelling.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého Dňa s umelou inteligenciou bol postavený na postupnom prechode cez rôzne vekové
skupiny a typy aktivít. Šiestaci sa venovali mediálnej manipulácii a DeepFake, siedmaci historickému
dialógu s ChatGPT, deti v školskom klube tvorivému písaniu s detskou verziou ChatGPT a učitelia
praktickým aplikáciám AI pri tvorbe materiálov.

Takáto štruktúra je metodicky vhodná, pretože ukazuje AI v rôznych funkciách: ako tému kritického
myslenia, ako historického komunikačného partnera, ako tvorivého pomocníka a ako nástroj učiteľskej
prípravy. Každá aktivita bola odlišná, ale všetky smerovali k zodpovednému a rozumnému používaniu
AI.

AI Deň 2.0 mal viac vysvetľujúci a prehlbujúci charakter. Začal sa ukážkou princípov strojového učenia,
pokračoval jazykovou aktivitou na nemčine a uzavrel sa reflexiou digitálnych pedagogických prístupov
z prostredia Future Classroom Lab. V porovnaní s prvým AI dňom sa tak dôraz posunul od objavovania
možností AI k hlbšiemu pochopeniu jej fungovania a didaktického využitia.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je, že škola dokázala AI predstaviť vekovo primerane a v rôznych
predmetových alebo výchovných kontextoch. Žiaci sa nestretli iba s abstraktným výkladom o AI, ale
riešili konkrétne situácie: rozpoznávanie DeepFake, historický rozhovor, tvorbu poviedky, jazykový opis
fantazijnej bytosti a ukážku strojového učenia.

Pre rozvoj kritického myslenia bol dôležitý najmä blok o DeepFake a skúsenosť siedmakov, ktorí
dokázali opraviť chybu ChatGPT. Tieto momenty ukazujú, že AI môže byť výborným nástrojom na rozvoj
kritického uvažovania, ak učiteľ vytvorí priestor na overovanie a diskusiu.

Pre rozvoj tvorivosti boli prínosné aktivity v školskom klube a na hodinách nemčiny. Deti tvorili
poviedku s pomocou detskej verzie ChatGPT a pri nemčine vytvárali fantazijné bytosti podľa nemeckých
opisov. Obe aktivity ukazujú, že AI môže podporovať fantáziu, jazykové vyjadrovanie a motiváciu k
učeniu.

Pre učiteľov bol prínosom kontakt s aplikáciami, ktoré môžu zjednodušiť prípravu pracovných listov,
kvízov alebo interaktívnych materiálov. AI Deň 2.0 navyše priniesol inšpiráciu z Future Classroom Lab,
najmä v oblasti gamifikácie, tímovej spolupráce a digitálneho storytellingu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola pestrá skladba aktivít. Škola nepostavila AI deň na jednej
prednáške, ale na viacerých ukážkach, ktoré boli prispôsobené veku a predmetovému kontextu žiakov.

Druhým faktorom bolo prepojenie AI s kritickým myslením. DeepFake a historický rozhovor s ChatGPT
vytvorili prirodzené situácie, v ktorých žiaci museli overovať informácie, posudzovať výstupy a nezostať
pri prvom dojme.

Tretím faktorom bola tvorivosť. Poviedka v školskom klube a fantazijné bytosti na nemčine ukázali, že
AI môže podporiť detskú predstavivosť, ak sa používa ako pomocník, nie ako náhrada vlastnej tvorby.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie odbornej a pedagogickej komunity. Prítomnosť hostí z NIVAM-u, RCPU
a iných škôl dodala podujatiu širší rozmer a umožnila zdieľanie praxe mimo jednej školy.

Piatym faktorom bola kontinuita v podobe AI Dňa 2.0. Pokračovanie ukazuje, že škola sa nechcela
zastaviť pri prvom zoznámení s AI, ale tému ďalej rozvíjala smerom k strojovému učeniu, jazykovej
tvorbe a digitálnemu storytellingu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Staničná je dobre prenositeľný najmä pre základné školy, ktoré chcú AI predstaviť cez krátke,
vekovo primerané a predmetovo rôznorodé aktivity. Základná štruktúra môže byť veľmi jednoduchá:
jedna aktivita na kritické myslenie, jedna na predmetové využitie AI, jedna na tvorivosť a jedna na
učiteľskú podporu.

Veľmi prenositeľná je aktivita s DeepFake. Môže sa realizovať v informatike, občianskej náuke,
mediálnej výchove alebo triednickej hodine. Žiaci môžu diskutovať o tom, ako vznikajú falošné
fotografie a videá, prečo sú presvedčivé a ako si overovať informácie.

Prenositeľný je aj historický rozhovor s ChatGPT. Podobne možno pracovať s historickými osobnosťami,
literárnymi postavami alebo vedcami. Dôležité je zachovať overovanie výstupov, aby žiaci videli, že AI
sa môže mýliť.

Tvorba príbehu v školskom klube je vhodná najmä pre mladšie deti. Ukazuje, že AI možno použiť aj
hravo, no stále s dôrazom na vlastné nápady detí, ich kresbu, predstavivosť a spoluprácu.

Aktivita na nemčine je prenositeľná do všetkých cudzích jazykov. Žiaci môžu vytvárať popisy postáv,
miest, predmetov alebo fantazijných bytostí a následne z nich generovať vizuálne výstupy alebo ich
zdieľať v online galérii.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť krátke metodické listy ku kľúčovým aktivitám: DeepFake,
rozhovor s historickou osobnosťou, tvorba poviedky s detskou verziou ChatGPT, strojové učenie a
fantazijné bytosti na nemčine.

Škola by mohla doplniť jednoduché pravidlá overovania AI výstupov. Tie by mohli vychádzať priamo zo
skúsenosti siedmakov: AI odpoveď treba porovnať s učebnicou, dôveryhodným zdrojom alebo vlastnými
poznatkami.

Vzhľadom na inšpiráciu z Future Classroom Lab by škola mohla rozvíjať aj tímové projekty s AI,
napríklad digitálny príbeh, jazykový projekt, triednu galériu alebo gamifikovanú úlohu, v ktorej žiaci
používajú AI, ale zároveň vysvetľujú, čo vytvorili sami a čo im navrhol nástroj.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity Deň s umelou inteligenciou a nadväzujúci AI Deň 2.0

Cieľové skupiny Žiaci školy, deti v školskom klube, učitelia, hostia z NIVAM-u, RCPU a kolegovia
z iných škôl

Použité AI nástroje ChatGPT, detská verzia ChatGPT, Gemini, jednoduchý model strojového
učenia, online galéria, nástroje na tvorbu pracovných listov, kvízov a
interaktívnych materiálov

Hlavné pedagogické zameranie DeepFake a kritické myslenie, dejepisný dialóg s AI, tvorba príbehu, strojové
učenie, nemčina s AI, gamifikácia a digitálny storytelling

Najvýraznejší prínos Vekovo primerané spojenie kritického myslenia, tvorivosti a predmetového
využitia AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

DeepFake aktivita, rozhovor s historickou osobnosťou cez ChatGPT, tvorba
príbehu v ŠKD a jazyková tvorba fantazijných bytostí

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k aktivitám, pravidlá overovania AI výstupov, spätná väzba od
žiakov a tímové projekty inšpirované Future Classroom Lab

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Ždaňa

AI ako podpora učenia, digitálnej bezpečnosti, kritického
myslenia a vyváženého používania technológií

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a AI deň 2.0 s otvorenou hodinou,
interaktívnymi workshopmi,
bezpečnostnými témami a praktickými
ukážkami nástrojov

ZAMERANIE

Informatika, digitálny obsah, overovanie
informácií, dezinformácie, deepfake, wellbeing,
praktické využitie AI vo vyučovaní

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Ždaňa ukazuje školu, ktorá tému umelej inteligencie uchopila ako
kombináciu praktického učenia, digitálnej bezpečnosti, kritického myslenia a podpory
učiteľov. Prvý AI deň sa uskutočnil 28. októbra 2025 a bol pripravený ako podujatie, ktoré
malo verejnosti predstaviť možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní aj v
každodennom živote. Škola prepojila učiteľov, žiakov a širšiu komunitu a ukázala praktické
príklady práce s digitálnymi nástrojmi.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť na AI deň 2.0, ktorý sa uskutočnil 16. marca 2026. Kým prvý AI
deň otvoril tému AI cez otvorenú hodinu informatiky, interaktívne workshopy, NotebookLM, Canvu a
prednášku „Nenaleť klamstvám“, druhý AI deň už rozšíril program o wellbeing, vyvážené využívanie
digitálnych technológií, konkrétne nástroje ako Classroomscreen, Suno, Wordwall, Kahoot, Wayground
a AI myši, ako aj bezpečnostné témy pripravené školským parlamentom.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI dňu ako k príležitosti predstaviť umelú
inteligenciu vo vzdelávaní aj v bežnom živote. Prvý AI deň bol určený nielen pre interné školské
prostredie, ale aj pre širšiu komunitu. Škola výslovne uvádza, že prepojila učiteľov, žiakov aj širšiu
komunitu a podporila spoluprácu medzi školami, zdieľanie skúseností a motiváciu pedagógov využívať
moderné technológie vo vyučovaní.

Motivácia školy bola praktická a bezpečnostno-výchovná. AI sa tu neobjavila iba ako nástroj na tvorbu
materiálov alebo zefektívnenie výučby, ale aj ako téma, ktorá úzko súvisí s overovaním informácií,
rozpoznávaním manipulácie, dezinformáciami a deepfake obsahom. Prednáška „Nenaleť klamstvám“ a
neskorší workshop „Podvod nemá tvár“ ukazujú, že škola vnímala AI v širšom kontexte digitálnej
bezpečnosti a mediálnej gramotnosti.

Dôležitým motivačným prvkom bolo aj pokračovanie v podobe AI dňa 2.0. Škola na prvú aktivitu
nadviazala, pretože bol o ňu veľký záujem. To naznačuje, že téma AI sa nestala iba jednorazovým
podujatím, ale získala pokračovanie a hlbšie metodické spracovanie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní a v
každodennom živote. Škola chcela ukázať praktické príklady práce s digitálnymi nástrojmi, podporiť
samostatnosť, tvorivosť a kritické myslenie žiakov a zároveň vytvoriť priestor na spoluprácu medzi
školami.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom umožniť im aktívne pracovať s AI nástrojmi, rozvíjať schopnosť
overovať informácie a pracovať s digitálnym obsahom. Otvorená hodina informatiky a interaktívne
workshopy boli zamerané na praktickú skúsenosť s AI, nie iba na jej teoretické vysvetlenie.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom podporiť ich pri zavádzaní moderných technológií do vyučovania.
Škola pripravila pre učiteľov praktický manuál, ktorý obsahuje prehľad AI nástrojov a odporúčania na
ich využitie vo vyučovaní. Tento výstup je dôležitý, pretože zvyšuje šancu, že skúsenosti z AI dňa budú
použiteľné aj po skončení samotného podujatia.

AI deň 2.0 mal prehĺbiť vedomosti a praktické zručnosti v oblasti využívania umelej inteligencie vo
vzdelávaní. Jeho cieľom bolo prepojiť teoretické poznatky s praktickými ukážkami z pedagogickej praxe,
otvoriť tému wellbeingu a vyváženého používania digitálnych technológií a ďalej rozvíjať digitálnu
bezpečnosť a kritické myslenie.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 28. októbra 2025. Program bol pripravený ako podujatie, ktoré verejnosti
predstavilo možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní aj v každodennom živote. Súčasťou
programu bola otvorená hodina informatiky, na ktorej žiaci aktívne pracovali s AI nástrojmi. Škola tým
demonštrovala, ako AI môže podporovať samostatnosť, tvorivosť a kritické myslenie žiakov.

Ďalšou súčasťou boli interaktívne workshopy, v ktorých si žiaci aj učitelia mohli vyskúšať prácu s
nástrojmi ako NotebookLM a Canva. Zároveň sa rozvíjala schopnosť overovať informácie a pracovať s
digitálnym obsahom. Tento prvok je dôležitý, pretože prepája tvorivú a informačnú stránku AI: žiaci a
učitelia nielen vytvárajú alebo spracúvajú obsah, ale učia sa aj overovať jeho dôveryhodnosť.

Významnou časťou programu bola prednáška „Nenaleť klamstvám“, ktorá upozornila na riziká
dezinformácií a deepfake obsahu. Účastníci dostali praktické odporúčania, ako rozpoznávať
manipuláciu a bezpečne sa pohybovať v online priestore. V kontexte základnej školy je táto časť veľmi
hodnotná, pretože dezinformácie a deepfake obsah sa stávajú súčasťou digitálneho prostredia, v ktorom
sa deti pohybujú čoraz skôr.

Do prvého AI dňa bolo zapojených 32 účastníkov vrátane učiteľov z iných škôl a hostí. Výstupy z AI dňa
škola zdieľala prostredníctvom webovej stránky a sociálnych sietí, čím oslovila aj širšiu verejnosť.
Zároveň pripravila praktický manuál pre učiteľov s prehľadom AI nástrojov a odporúčaniami na ich
využitie vo vyučovaní.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 16. marca 2026 a zapojil 23 účastníkov vrátane učiteľov školy a pedagógov z
iných škôl. Program bol zostavený tak, aby prepájal teoretické poznatky s praktickými ukážkami z
pedagogickej praxe. Úvod bol venovaný cieľom a významu implementácie AI do vyučovania. Nasledoval
workshop zameraný na wellbeing a vyvážené využívanie digitálnych technológií, kde účastníci
diskutovali o efektivite práce a prevencii digitálneho preťaženia.

Praktická časť AI dňa 2.0 predstavila viacero nástrojov: Classroomscreen ako nástroj interaktívnej
tabule, Suno na tvorbu piesní z učiva, Wordwall na interaktívne overovanie vedomostí, Kahoot na
tvorbu testov a kvízov, Wayground a AI myši, ktoré umožňujú rýchlu tvorbu prezentácií, preklad textov
a ďalšie praktické využitie v pedagogickej praxi. Účastníci si tieto nástroje mohli priamo vyskúšať a
zdieľať skúsenosti z praxe.

Dôležitou súčasťou AI dňa 2.0 bola aj téma bezpečnosti na internete. Školský parlament pripravil
prezentáciu o rizikách online priestoru a význame kritického myslenia. Popoludňajší workshop
„Podvod nemá tvár“ sa venoval rozpoznávaniu manipulácií a dezinformácií. Účastníci pracovali s
modelovými situáciami a hľadali možnosti ich využitia vo vyučovaní.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako kombináciu otvorenej hodiny, interaktívnych
workshopov, bezpečnostnej prednášky a zdieľania výstupov. Žiaci pracovali s AI nástrojmi na
informatike, žiaci aj učitelia si skúšali NotebookLM a Canvu a následne sa venovali rizikám
manipulácie, dezinformácií a deepfake obsahu.

AI deň 2.0 mal hlbší a širší charakter. Začal sa vysvetlením cieľov a významu implementácie AI do
vyučovania, pokračoval workshopom o wellbeingu a vyváženom používaní digitálnych technológií a
následne prešiel do praktickej práce s konkrétnymi nástrojmi. Záver doplnila bezpečnostná a
kriticko-mediálna línia pripravená školským parlamentom a workshopom „Podvod nemá tvár“.

Metodicky je zaujímavé, že škola do druhého AI dňa zaradila aj tému digitálneho preťaženia. Pri
zavádzaní AI do škôl sa často hovorí o efektivite a tvorivosti, ale menej o tom, ako používať technológie
vyvážene. ZŠ Ždaňa tým ukazuje, že AI gramotnosť by mala zahŕňať aj schopnosť regulovať digitálnu
záťaž a premýšľať o zdravom vzťahu k technológiám.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa bolo prepojenie žiakov, učiteľov a širšej komunity pri
praktickom objavovaní možností AI. Škola zapojila 32 účastníkov vrátane učiteľov z iných škôl a hostí a
podporila spoluprácu medzi školami, zdieľanie skúseností a motiváciu pedagógov využívať moderné
technológie vo vyučovaní.

Pre žiakov bol prínosom najmä rozvoj samostatnosti, tvorivosti a kritického myslenia. Otvorená hodina
informatiky a interaktívne workshopy ukázali AI ako nástroj aktívneho učenia, nie iba ako technickú
novinku. Prednáška „Nenaleť klamstvám“ zároveň posilnila schopnosť rozpoznávať manipuláciu a
bezpečne sa pohybovať v online priestore.

Pre učiteľov bol dôležitým prínosom praktický manuál s prehľadom AI nástrojov a odporúčaniami na
ich využitie vo vyučovaní. Tento výstup zvyšuje udržateľnosť prípadu, pretože umožňuje nadviazať na
AI deň aj v ďalšej pedagogickej práci.

AI deň 2.0 priniesol rozšírenie praktických zručností. Účastníci sa oboznámili s Classroomscreen, Suno,
Wordwall, Kahoot, Wayground a AI myšami a mali možnosť tieto nástroje priamo vyskúšať. Zároveň sa
venovali wellbeingu, prevencii digitálneho preťaženia, bezpečnosti na internete, manipuláciám a
dezinformáciám.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola nadväznosť medzi prvým AI dňom a AI dňom 2.0. Škola na
prvé podujatie nadviazala pre veľký záujem a druhé podujatie využila na prehĺbenie vedomostí a
praktických zručností.

Druhým faktorom bola praktickosť. Účastníci si nástroje nielen vypočuli, ale priamo ich skúšali. Tento
prístup je pri zavádzaní AI veľmi dôležitý, pretože učitelia potrebujú vidieť konkrétne možnosti využitia
vo vlastnej praxi.

Tretím faktorom bola bezpečnostná a kriticko-mediálna línia. Prednáška „Nenaleť klamstvám“,
prezentácia školského parlamentu a workshop „Podvod nemá tvár“ ukazujú, že škola nevníma AI iba
ako nástroj tvorby, ale aj ako tému súvisiacu s dezinformáciami, manipuláciou a zodpovedným
pohybom v online priestore.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie širšej komunity a pedagógov z iných škôl. Tým škola podporila
výmenu skúseností a rozšírila dosah svojich aktivít mimo vlastného prostredia.

Piatym faktorom bol dôraz na wellbeing a vyvážené používanie digitálnych technológií. Tento prvok
dodáva prípadu zrelší charakter, pretože AI gramotnosť nespája iba s efektivitou, ale aj so zdravým a
udržateľným používaním technológií.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Ždaňa je dobre prenositeľný najmä ako model postupného AI dňa a AI dňa 2.0. Školy môžu
začať otvorenou hodinou, interaktívnymi workshopmi a bezpečnostnou prednáškou a následne
pokračovať druhou fázou zameranou na wellbeing, konkrétne nástroje a rozpoznávanie manipulácií.

Veľmi prenositeľná je prednáška alebo workshop „Nenaleť klamstvám“ / „Podvod nemá tvár“. Témy
dezinformácií, deepfake obsahu a online manipulácií sú vhodné pre základné školy a dajú sa adaptovať
na rôzne vekové skupiny.

Prenositeľný je aj praktický manuál pre učiteľov. Každá škola môže po AI dni vytvoriť stručný interný
dokument s odporúčanými nástrojmi, príkladmi použitia a bezpečnostnými upozorneniami.

Inšpiratívna je aj téma wellbeingu. Pri rozvoji AI gramotnosti by školy nemali hovoriť iba o tom, čo
všetko AI dokáže, ale aj o tom, ako používať digitálne technológie tak, aby nepreťažovali učiteľov ani
žiakov.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zverejniť alebo interne rozšíriť metodické záznamy k otvorenej hodine
informatiky a k workshopom s NotebookLM, Canvou, Classroomscreen, Suno, Wordwall, Kahoot,
Wayground a AI myšami.

Škola by mohla doplniť praktický manuál o krátke predmetové scenáre: napríklad Suno na tvorbu
piesne z učiva, Wordwall na opakovanie pojmov, NotebookLM na spracovanie textu, Canva na tvorbu
vizuálov a AI myš na rýchlu podporu prezentácie alebo prekladu.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné zbierať spätnú väzbu od učiteľov a žiakov. Pomohlo by to
identifikovať, ktoré nástroje skutočne pomáhajú učeniu a ktoré fungujú skôr ako krátkodobá motivácia.

Škola by mohla ďalej rozvíjať tému bezpečnosti na internete v spolupráci so školským parlamentom.
Zapojenie žiakov do prípravy bezpečnostnej prezentácie je veľmi dobrý základ pre rovesnícke
vzdelávanie.

Odporúča sa tiež pripraviť školské pravidlá vyváženého používania AI: kedy AI pomáha, kedy môže
viesť k digitálnemu preťaženiu a ako si zachovať vlastné premýšľanie, tvorivosť a zdravý vzťah k
technológiám.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň a AI deň 2.0 s otvorenou hodinou, interaktívnymi workshopmi,
bezpečnostnými témami a praktickými ukážkami nástrojov

Cieľové skupiny Žiaci, učitelia školy, pedagógovia z iných škôl, hostia, širšia komunita

Počet účastníkov 32 účastníkov pri prvom AI dni; 23 účastníkov pri AI dni 2.0

Použité AI nástroje NotebookLM, Canva, Classroomscreen, Suno, Wordwall, Kahoot, Wayground,
AI myši

Hlavné pedagogické zameranie Informatika, digitálny obsah, overovanie informácií, dezinformácie, deepfake,
wellbeing, praktické využitie AI vo vyučovaní

Najvýraznejší prínos Prepojenie praktického používania AI s digitálnou bezpečnosťou, wellbeingom
a kritickým myslením

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model AI deň � AI deň 2.0, prednáška „Nenaleť klamstvám“, workshop
„Podvod nemá tvár“ a praktický manuál pre učiteľov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické scenáre k nástrojom, rozšírenie manuálu, spätná väzba od
účastníkov a pravidlá vyváženého používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  KSK-ZŠ-05 KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Tomášikova 31,
Košice-Sever

Stručný profil dobrej praxe: AI deň, práca s promptmi a
tvorba príbehu v školskom klube

TYP ŠKOLY

-

HLAVNÝ FORMÁT

-

ZAMERANIE

-

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Základná škola Tomášikova v Košiciach-Sever zverejnila viacero krátkych informácií
súvisiacich s využívaním umelej inteligencie vo vzdelávaní. Najkonkrétnejší verejný zdroj je
článok „AI deň na TOMKE“, podľa ktorého škola zorganizovala AI deň v rámci projektu
MŠVVaM SR. Cieľom bolo priblížiť učiteľom a žiakom praktické možnosti využívania umelej
inteligencie vo vyučovaní. Program bol podľa zverejneného textu rozdelený na tri časti:
úvodné zoznámenie s AI, otvorenú hodinu matematiky na tému Pytagorova veta a ChatGPT a
praktické ukážky využitia AI z rôznych predmetov a aktivít.

V školskom klube detí si deti 14. apríla 2026 pomocou kolesa na interaktívnej tabuli náhodne vybrali
hlavnú postavu, meno hlavnej postavy, miesto deja, zápletku a riešenie zápletky. Tieto požiadavky
potom zadali chatbotovi. Rovnaké zadanie bolo pre porovnanie vložené do dvoch rôznych chatbotov a
vznikli dva príbehy. Deti svoje predstavy vyjadrili kresbou do pracovného listu.

Verejne dostupné informácie spresňujú, že AI deň bol rozdelený do troch hlavných častí: úvodné
zoznámenie s umelou inteligenciou, otvorenú hodinu matematiky a praktické ukážky využitia AI z
rôznych predmetov a aktivít. Úvodná časť predstavila AI ako nástroj, ktorý môže učiteľom pomôcť pri
príprave materiálov, testov a prezentácií, tvorbe nápadov na aktivity, diferenciácii úloh a spätnej väzbe
pre žiakov.

Aktivity

AI deň na TOMKE. Škola uvádza, že AI deň sa začal jednoduchou a názornou ukážkou, v ktorej
účastníkom vysvetlili, čo je umelá inteligencia, aké sú jej základné princípy a aké praktické využitie
môže mať v práci učiteľa. Text školy spomína prípravu materiálov, testov a prezentácií, tvorbu nápadov
na aktivity, diferenciáciu úloh a spätnú väzbu pre žiakov. Tieto oblasti sú uvedené ako príklady
možného využitia AI v práci pedagóga.

Otvorená hodina matematiky. Verejný článok uvádza otvorenú hodinu matematiky na tému Pytagorova
veta a ChatGPT. Žiaci pracovali v skupinách, používali hotové prompty, testovali ich, podľa potreby ich
upravovali a spresňovali. Sledovali, ako kvalita zadania ovplyvňuje kvalitu odpovede, a získané riešenia
prepisovali, analyzovali a zapisovali do pripravených pracovných listov. Cieľom bolo ukázať, že AI je
presná iba do tej miery, do akej sú presné vstupné informácie.

Praktické ukážky z praxe. Tretia časť programu podľa webu obsahovala ukážky využitia AI z rôznych
predmetov a aktivít. Zdroj uvádza konkretizáciu výučbových situácií, tvorbu interaktívnych materiálov,
diferenciáciu pre slabších a pokročilých žiakov, využitie AI pri projektoch, tvorbe pracovných listov a
možnosti prepojenia AI s inkluzívnym vyučovaním. Konkrétne predmety, nástroje a výstupy však v
článku pomenované nie sú.

Tvorba príbehu v ŠKD. V Školskom klube detí deti vytvárali príbeh pomocou AI. Náhodne si vybrali
základné prvky príbehu, zadali ich chatbotovi a rovnaké zadanie vložili do dvoch rôznych chatbotov.
Výsledkom boli dva príbehy, ktoré sa deťom podľa príspevku páčili. Deti následne svoje predstavy
vyjadrili kresbou do pracovného listu. Aktivita je vhodná ako príklad vekovo primeranej práce s AI, pri
ktorej deti nevystupujú iba ako pasívni prijímatelia textu, ale podieľajú sa na tvorbe zadania,
porovnávaní výstupov a vlastnej vizuálnej interpretácii príbehu.

Stručná správa „Budúcnosť vo vzdelávaní je už dnes u nás“. V podkladoch aj na webe školy sa nachádza
krátka informácia, že počas AI dňa škola prepojila programovanie s rôznymi predmetmi, ukázala
miesto technológií v každej triede a vytvorila priestor na spoločné aktivity a zdieľanie nápadov.
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Pedagogicky využiteľné prvky

Najsilnejším doloženým prvkom je práca s promptmi na matematike. Žiaci mali testovať, upravovať a
spresňovať zadania pre ChatGPT a sledovať, ako sa mení kvalita odpovede. To je vhodný príklad rozvoja
presnosti formulácie, argumentácie a kritického hodnotenia AI výstupu.

Druhým využiteľným prvkom je tvorba príbehu v ŠKD. Deti si najprv samy náhodne vytvorili rámec
príbehu, potom porovnali výstupy dvoch chatbotov a nakoniec príbeh doplnili vlastnou kresbou. Tento
postup je jednoduchý, vekovo primeraný a dobre prenositeľný do školských klubov alebo na jazykové a
tvorivé aktivity.

Tretím prvkom je učiteľské zdieľanie praktických ukážok.

Limity dostupných údajov

Dostupné údaje sú veľmi obmedzené. Nie je možné spoľahlivo určiť, koľko žiakov a učiteľov sa AI dňa
zúčastnilo, ktoré triedy boli zapojené, aké konkrétne pracovné listy vznikli, aké ďalšie AI nástroje boli
použité, ani či škola v aktivitách pokračovala systematicky.
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Súhrnná tabuľka profilu

Odporúčané zaradenie Stručný profil dobrej praxe

Hlavný dôvod zaradenia Doložená otvorená hodina matematiky „Pytagorova veta a ChatGPT“ a aktivita
v ŠKD „Tvorili sme príbeh pomocou AI“

Cieľové skupiny Žiaci, učitelia, deti v ŠKD

Použité nástroje ChatGPT; dva bližšie nepomenované chatboty; interaktívna tabuľa

Doložené aktivity Úvodné zoznámenie s AI, otvorená hodina matematiky, praktické ukážky
učiteliek, tvorba príbehu v ŠKD

Najsilnejší prvok Práca s promptmi a ukázanie vzťahu medzi kvalitou zadania a kvalitou AI
odpovede

Limity Chýba dátum AI dňa, počet účastníkov, detailný program, názvy väčšiny
nástrojov, výstupy, spätná väzba a dlhodobé vyhodnotenie

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  KSK-ZŠ-06 KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola, Hlavná 165, Valaliky

Stručný profil dobrej praxe: AI deň 2 ako praktická ukážka
nástrojov pre učiteľov

TYP ŠKOLY

-

HLAVNÝ FORMÁT

-

ZAMERANIE

-

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Základná škola Valaliky zverejnila informáciu o aktivite AI deň 2, ktorá bola podľa školského
textu zameraná na praktické ukážky rôznych nástrojov umelej inteligencie a digitálnych
aplikácií. Samotný text má veľmi neformálny a popularizačný štýl, ale obsahuje konkrétne
pomenovanie viacerých nástrojov, ktoré učitelia počas aktivity prezentovali alebo skúšali.

Podľa dostupného textu išlo najmä o učiteľsky orientovanú aktivitu, pri ktorej pedagógovia ukazovali
kolegom, ako im AI nástroje môžu pomáhať pri príprave, brainstormingu, tvorbe vizuálnych materiálov,
sumarizácii, spätnej väzbe, tvorbe piesní alebo práci s obrazom a 3D modelmi.

Doložené aktivity a použité nástroje

V správe školy sa uvádza, že učitelia predvádzali využitie ChatGPT pri príprave na vyučovanie, Gemini
pri brainstormingu, Padlet ako priestor na zdieľanie nápadov a Canvu pri tvorbe plagátov a prezentácií.
Ďalej sa spomínajú Brisk Teaching a NotebookLM v súvislosti so spätnou väzbou a sumarizáciou,
kombinácia Suno a Lingoclip pri tvorbe piesní alebo hudobno-jazykových výstupov, AI mouse AIT, 3D
aplikácie a interaktívny monitor s AI funkciami.

Pedagogicky využiteľné prvky

Najsilnejším doloženým prvkom je šírka prakticky predstavených nástrojov. Aktivita ukazuje, že škola
sa neobmedzila iba na jeden chatbot, ale pracovala s viacerými typmi nástrojov: nástroje na text a
prípravu, brainstorming, vizuálnu tvorbu, spätnú väzbu, sumarizáciu, hudobnú tvorbu, prácu s
obrazom, 3D modelovanie a interaktívny displej.

Druhým využiteľným prvkom je učiteľské zdieľanie skúseností. Zo správy vyplýva, že učitelia si
navzájom predvádzali, ako im nástroje môžu pomáhať pri prípravách a výučbe. To je prenositeľný
model najmä pre školy, ktoré majú niekoľko aktívnych pedagógov a chcú AI predstaviť ostatným
kolegom cez krátke praktické ukážky.

Tretím prvkom je multimodálnosť. V jednej aktivite sa objavuje text, vizuál, prezentácie, hudba, obraz,
3D modely aj interaktívny monitor. To môže byť zaujímavé najmä pre základné školy, ktoré chcú ukázať,
že AI nie je len písanie odpovedí v chatbote.

Limity dostupných údajov

Dostupné údaje pomerne stručné. Nie je uvedený počet účastníkov, presný harmonogram, mená
realizátorov, triedy alebo predmety, v ktorých sa nástroje následne použili. Chýba aj spätná väzba
účastníkov a opis konkrétnych výstupov.

Text publikovaný školou je skôr popularizačnou správou než detailnou metodickou dokumentáciou.
Doložené je najmä to, že škola realizovala AI deň 2 s praktickými ukážkami viacerých nástrojov, má k
nemu fotogalériu a v podkladoch je uvedené aj video z aktivity.
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Súhrnná tabuľka profilu

Odporúčané zaradenie Stručný profil dobrej praxe

Hlavný dôvod zaradenia Doložený AI deň 2 s konkrétnymi AI nástrojmi, fotogalériou a videom

Použité nástroje ChatGPT, Gemini, Padlet, Canva, Brisk Teaching, NotebookLM, Suno, Lingoclip,
AI mouse AIT, 3D aplikácie, interaktívny monitor s AI funkciami

Hlavné zameranie Praktické ukážky AI nástrojov pre učiteľov

Najsilnejší prvok Široká paleta nástrojov od chatbotov cez vizuálnu a hudobnú tvorbu až po 3D
aplikácie

Limity Chýba presný program, počty účastníkov, výstupy, spätná väzba a dlhodobé
vyhodnotenie

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Stredné školy

13 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Stredná zdravotnícka škola, Michalovce

02 Spojená škola Kollárova 17, Sečovce

03 Gymnázium Pavla Jozefa Šafárika – Pavol Jozef Šafárik Gimnázium, Rožňava

04 Hotelová akadémia, Košice-Juh

05 Gymnázium Pavla Horova, Michalovce

06 Súkromná spojená škola EDURAM, Krompachy

07 Evanjelické gymnázium Jána Ámosa Komenského, Košice-Staré Mesto

08 Gymnázium Javorová, Spišská Nová Ves

09 Stredná športová škola, Košice-Západ

10 Stredná odborná škola dopravy a služieb, Strážske

11 Súkromná stredná odborná škola ekonomická KOŠICKÁ AKADÉMIA, Košice

12 Súkromná škola umeleckého priemyslu filmová, Košice-Západ

13 Stredná priemyselná škola dopravná, Košice-Staré Mesto



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  KSK-SŠ-01 KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Stredná zdravotnícka škola,
Michalovce

AI ako nástroj modernizácie zdravotníckeho vzdelávania,
kritického hodnotenia a bezpečnej odbornej praxe

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola –
zdravotnícka škola

HLAVNÝ FORMÁT

Deň AI 1.0, Deň AI 2.0, odborná úloha na
kritické hodnotenie AI výstupov v
zdravotníckom prostredí

ZAMERANIE

Interaktívna výučba, tvorba príprav, testov a
pracovných listov, AI spätná väzba, tvorba AI
asistentov, odborné kritické hodnotenie AI
výstupov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej zdravotníckej školy v Michalovciach patrí medzi veľmi zaujímavé príklady
využívania umelej inteligencie v odbornom vzdelávaní. Škola nepracuje s AI iba ako s
nástrojom na zjednodušenie prípravy učiteľa alebo tvorbu učebných materiálov. V
dostupných podkladoch sa AI objavuje v troch vzájomne prepojených rovinách: ako nástroj
modernizácie vyučovania, ako súčasť profesijného rozvoja učiteľov a ako predmet kritického
odborného hodnotenia v zdravotníckej praxi.

Silnou stránkou prípadu je prepojenie všeobecných AI nástrojov s odborným zdravotníckym kontextom.
Deň AI 1.0 bol zameraný na ukážky využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní, interaktívnu výučbu,
pravidlá práce s AI, bezpečnostné a etické zásady, tvorbu príprav, testov, pracovných listov a spätnú
väzbu. Deň AI 2.0 následne rozšíril tému o tvorbu AI asistentov, AI myš, Canvu, vibe coding, Perplexity,
Gemini, NotebookLM a Microsoft Copilot. Osobitne hodnotná je však odborná úloha, v ktorej majú žiaci
kriticky hodnotiť AI-generovaný ošetrovateľský plán alebo AI-generovaný protokol pre farmaceutického
laboranta.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k umelej inteligencii ako k súčasti modernizácie
odborného vzdelávania a rozvoja digitálnych kompetencií učiteľov. Deň AI 1.0 bol venovaný ukážkam
využitia AI vo vzdelávaní a učitelia mali možnosť spoznať praktické nástroje a metódy, ktoré podporujú
interaktívnu výučbu. Súčasťou programu bola aj otvorená hodina zameraná na kreatívne využitie AI v
školskom prostredí.

Motivácia školy sa javí ako praktická a systémová. Vďaka finančnému príspevku 2 000 eur, z ktorého
polovica bola určená na nákup moderných AI nástrojov a polovica na organizáciu odborného podujatia,
škola zakúpila 8 ročných licencií Magic School Plus. Tento údaj je dôležitý, pretože ukazuje, že aktivita
nebola postavená iba na jednorazovom školení, ale aj na vytvorení vhodných podmienok pre ďalšie
používanie AI vo vyučovaní.

Východiskom prípadu je aj dôraz na bezpečné, etické a sebavedomé používanie AI v triede. Program
Dňa AI 1.0 obsahoval témy ako Microsoft Copilot, pravidlá práce s AI, základné fungovanie nástroja,
bezpečnostné a etické zásady. Tieto prvky ukazujú, že škola nevnímala AI iba ako technický prostriedok,
ale ako nástroj, ktorého používanie si vyžaduje metodickú prípravu, kontrolu a zodpovednosť.

Osobitne významná je motivácia preniesť AI do odborného zdravotníckeho vzdelávania – napríklad ako
kriticky posúdiť AI-generovaný výstup v oblasti starostlivosti o pacienta alebo farmaceutickej prípravy.
Tým sa AI stáva nástrojom rozvoja odborného úsudku, bezpečnosti pacienta, etického uvažovania a
profesijnej zodpovednosti.

Škola má na svojom webe vytvorenú samostatnú a širšie koncipovanú sekciu venovanú umelej
inteligencii. Tá zahŕňa nielen podstránky k Dňu AI 1.0 a Dňu AI 2.0, ale aj odkazy na AI nástroje, M365
Copilot Chat Akadémiu, Plán využívania AI, AI kurikulum, využitie AI pri hodnotení a práci žiakov,
usmernenia pre žiakov a rodičov, Copilot ako virtuálneho učiteľa a Hodinu umelej inteligencie. To
naznačuje, že škola nevníma AI iba ako jednorazovú projektovú aktivitu, ale ako súčasť širšieho
metodického a digitálneho rozvoja školy.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele školy možno rozdeliť do troch hlavných oblastí.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom podporiť ich schopnosť pracovať s AI pri príprave a realizácii
vyučovania. V rámci Dňa AI 1.0 sa učitelia venovali Copilotu, tvorbe agentov, šablónam, tvorbe
vlastných agentov, príprave vyučovacích hodín, generovaniu testov a pracovných listov a spätnej väzbe
na vyučovacej hodine. Ďalšie nástroje, napríklad Edpuzzle, Microsoft Stream a Wayground, boli
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prezentované ako prostriedky na interaktívnu prácu s videom, otázkami, komentármi, poznámkami,
kvízmi, aktivitami a spätnou väzbou.

Vo vzťahu k žiakom bol cieľ prítomný najmä v rovine interaktívnej výučby a kritického hodnotenia
výstupov AI. Škola predstavila postup rýchlej spätnej väzby s AI, kde žiaci vypracujú odpovede v
digitálnej forme, učiteľ ich sprístupní AI nástroju na analýzu a následne spolu so žiakmi prechádza
spätnú väzbu a určuje ďalšie kroky učenia. Tento model ukazuje, že AI môže podporovať formatívne
hodnotenie, ak výstupy zostávajú predmetom učiteľskej a žiackej reflexie.

Vo vzťahu k odbornému zdravotníckemu vzdelávaniu bolo cieľom rozvíjať schopnosť kriticky a
bezpečne pracovať s AI-generovanými návrhmi. Pri odbore praktická sestra majú žiaci identifikovať
rizikové alebo nepresné miesta v AI-generovanom ošetrovateľskom pláne, vysvetliť problém, navrhnúť
úpravu a uviesť spôsob overenia. Pri odbore farmaceutický laborant majú žiaci analyzovať
AI-generovaný protokol na prípravu a uvoľnenie dávky parenterálne podávaného lieku.

Opis implementovaného riešenia

Deň AI 1.0 sa uskutočnil 4. novembra 2025. Podujatie bolo venované ukážkam využitia umelej
inteligencie vo vzdelávaní a učitelia mali možnosť spoznať praktické nástroje a metódy podporujúce
interaktívnu výučbu. Súčasťou programu bola otvorená hodina zameraná na kreatívne využitie AI v
školskom prostredí. Podujatie prinieslo inšpiráciu pre modernizáciu vyučovania a rozvoj digitálnych
kompetencií.

V rámci projektu škola zakúpila 8 ročných licencií Magic School Plus. Táto investícia je dôležitá, pretože
Magic School patrí medzi nástroje zamerané na podporu učiteľskej práce, tvorbu materiálov, úloh a
ďalších pedagogických výstupov. Dostupné podklady neuvádzajú presný rozsah následného využívania
licencií, no samotný nákup vytvoril predpoklad na dlhodobejšie používanie AI v škole.

Program Dňa AI 1.0 obsahoval viacero tematických celkov. Prvým bol Microsoft Copilot ako AI asistent.
Učitelia sa venovali tvorbe agentov, šablónam, tvorbe vlastných agentov, príprave vyučovacích hodín,
generovaniu testov a pracovných listov a spätnej väzbe počas vyučovania. Druhým celkom boli nástroje
na interaktívnu výučbu s videom, napríklad Edpuzzle a Microsoft Stream, ktoré umožňujú vkladať
otázky, komentáre, poznámky, kvízy, ankety alebo formuláre priamo do videí. Tretím celkom bol
Wayground, ktorý zahŕňa prezentácie, interaktívne videá, flashcards, diskusie a AI podporu pre
učiteľov.

Dôležitou súčasťou bol aj model rýchlej spätnej väzby s AI. Ten obsahoval päť krokov: pripraviť vhodné
otázky alebo krátku úlohu, zabezpečiť digitálne spracovanie odpovedí žiakov, sprístupniť odpovede AI
nástroju na analýzu, nechať AI vygenerovať spätnú väzbu alebo odporúčania a následne spätnú väzbu
spoločne vyhodnotiť so žiakmi. Pedagogicky je tento postup zaujímavý tým, že AI nie je poslednou
autoritou hodnotenia, ale vstupom do ďalšej učiteľskej a žiackej reflexie.

Deň AI 2.0 sa uskutočnil 24. marca 2026, trval 6 hodín a zúčastnilo sa ho 15 účastníkov, prevažne
učiteľov školy a pozvaných hostí. Program bol zameraný na praktické a zdieľané využitie umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Obsahoval bloky venované tvorbe AI asistentov, tipom a trikom s AI myšou,
Canve a vibe codingu, ako aj predstaveniu noviniek v nástrojoch Gemini, NotebookLM a Microsoft
Copilot. Podujatie vyvrcholilo praktickým workshopom, kde si účastníci mohli vyskúšať predstavené
nástroje a pracovať s nimi na konkrétnych úlohách využiteľných v pedagogickej praxi.

V rámci Dňa AI 2.0 boli tematizované aj nástroje Copilot, ChatGPT a Gemini pri tvorbe AI asistentov,
Canva a jej aplikácie, umelá inteligencia Canvy pri tvorbe obrázkov, dokumentov, aplikácií, vibe
codingu a videa, Perplexity, Gemini a Microsoft Copilot. Pri Gemini sa spomínali nové možnosti
agentickej umelej inteligencie, prepojenie s ekosystémom Google, práca s obrázkami a učenie s
vedením. Pri Copilote boli spomenuté novinky súvisiace s agentickým režimom, integráciou do
nástrojov Word, Excel, PowerPoint a Outlook, úpravami obrázkov v PowerPointe a novými školskými
agentmi Teach, Study & Learn.
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Najvýraznejším odborným prvkom prípadu je úloha „Kriticky zhodnoťte výstupy AI v reálnom
zdravotníckom prostredí“. Pre odbor praktická sestra bol pripravený AI-generovaný ošetrovateľský plán
pre pacienta s CHOCHP a exacerbáciou, pričom úlohou žiakov bolo označiť rizikové alebo nepresné
časti, zdôvodniť problém, navrhnúť opravu a uviesť spôsob overenia bezpečnosti. Pre odbor
farmaceutický laborant bol pripravený AI-generovaný protokol na prípravu a uvoľnenie parenterálne
podávaného lieku, pričom žiaci mali identifikovať chyby, nejasnosti alebo riziká, opraviť protokol a
navrhnúť kontrolné kroky.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivít možno chápať ako postupný prechod od všeobecného oboznámenia učiteľov s AI k
odbornejšej a kritickejšej práci s jej výstupmi. Deň AI 1.0 poskytol učiteľom vstup do praktických
nástrojov, pravidiel práce s AI a interaktívnej výučby. Zahŕňal aj otvorenú hodinu, čím sa téma AI
preniesla z úrovne školenia do konkrétneho školského prostredia.

Následný Deň AI 2.0 rozšíril pôvodný rámec o tvorbu AI asistentov a pokročilejšie nástroje. Program bol
výrazne prakticky orientovaný a vyvrcholil workshopom, kde účastníci pracovali s konkrétnymi
úlohami využiteľnými v pedagogickej praxi.

Popri týchto učiteľsky orientovaných aktivitách škola pripravila aj odbornú žiacku úlohu, ktorá posúva
prácu s AI do zdravotníckeho kontextu. Žiaci nemajú AI používať ako nástroj na automatické získanie
odpovede, ale ako predmet kritickej kontroly. Musia označiť problémové miesta, vysvetliť ich odborný
význam, navrhnúť úpravu a plán overenia. Takýto priebeh práce je pedagogicky veľmi hodnotný,
pretože rozvíja odborný úsudok a zároveň ukazuje, že AI výstupy v zdravotníctve nemožno prijímať bez
overenia.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že Deň AI 1.0 priniesol učiteľom praktickú skúsenosť s nástrojmi
podporujúcimi interaktívnu výučbu a rozvoj digitálnych kompetencií. Škola zároveň získala 8 ročných
licencií Magic School Plus, čo predstavuje konkrétny materiálny výstup projektu a predpoklad pre ďalšie
využívanie AI vo vyučovaní.

Deň AI 2.0 priniesol rozšírenie učiteľských skúseností o ďalšie nástroje a témy. Účastníci sa venovali
tvorbe AI asistentov, práci s AI myšou, Canve, vibe codingu, Perplexity, Gemini, NotebookLM a Microsoft
Copilotu. Významné je, že podujatie bolo zakončené praktickým workshopom, v ktorom sa s nástrojmi
pracovalo na konkrétnych úlohách využiteľných v pedagogickej praxi.

Za najvýraznejší pedagogický prínos však možno považovať odbornú úlohu pre žiakov zdravotníckych
odborov. Táto úloha veľmi presne zachytáva potrebu AI gramotnosti v profesijne citlivom prostredí:
žiak musí rozpoznať, že AI-generovaný plán alebo protokol môže obsahovať riziká, nepresnosti,
nejasnosti alebo eticky problematické odporúčania. V zdravotníctve, kde môže nesprávny výstup
ovplyvniť bezpečnosť pacienta, je práve takýto kritický prístup mimoriadne dôležitý.

Prínosom je aj dôraz na transparentnosť používania AI. Žiaci mali pri odovzdávaní úlohy pridať krátke
záznamy, ktoré ukážu, či a ako použili AI pri práci, na čo ju použili a prečo výsledok upravili. Tento
prvok podporuje zodpovednú prácu s AI, pretože žiaci sa učia nielen používať nástroje, ale aj priznať ich
použitie, vysvetliť svoju úpravu a prevziať zodpovednosť za finálny odborný výstup.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu je spojenie technickej, pedagogickej a odbornej roviny. Škola
nepracovala iba s nástrojmi, ale zároveň riešila pravidlá, etiku, bezpečnostné zásady, spätnú väzbu a
odbornú kontrolu výstupov.

Druhým faktorom je postupnosť. Deň AI 1.0 vytvoril základ pre prácu s AI, Deň AI 2.0 rozšíril okruh
nástrojov a možností a odborná úloha pre žiakov preniesla AI do špecifického zdravotníckeho kontextu.
Tento vývoj ukazuje, že škola tému AI nerozvíjala iba jednorazovo, ale postupne ju rozširovala.
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Tretím faktorom je konkrétnosť nástrojov a výstupov. Program neostal pri všeobecnej diskusii o AI, ale
zahŕňal Copilot, Magic School Plus, Edpuzzle, Wayground, SchoolAI, Canvu, Gemini, NotebookLM,
Perplexity, AI myš, vibe coding a tvorbu AI asistentov. Učitelia tak získali praktický prehľad o tom, kde
môže AI podporiť prípravu, spätnú väzbu, tvorbu materiálov a interaktívnu výučbu.

Štvrtým faktorom je odborná relevancia pre zdravotnícke vzdelávanie. Úlohy pre praktickú sestru a
farmaceutického laboranta nevyužívajú AI povrchne, ale pracujú s profesijnými rizikami,
bezpečnosťou, etickým rozhodovaním, klinickými dôkazmi, ošetrovateľskými zásadami,
farmaceutickými normami a kontrolnými krokmi. Vďaka tomu je prípad silne prepojený s profilom
školy.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Strednej zdravotníckej školy v Michalovciach je veľmi dobre prenositeľný najmä do odborných
škôl, ktoré chcú prepojiť AI s profesijnou prípravou. Jeho najsilnejším prenositeľným prvkom je model
kritického hodnotenia AI výstupov v odbornej praxi. Podobný model možno vytvoriť pre zdravotnícke,
technické, ekonomické, pedagogické alebo sociálne odbory.

Prenositeľný je aj postup práce so spätnou väzbou s AI. Učiteľ pripraví úlohu, žiaci odovzdajú digitálne
odpovede, AI nástroj pomôže identifikovať chyby alebo návrhy na zlepšenie, ale finálne vyhodnotenie
prebieha spoločne so žiakmi. Tento model môže podporiť formatívne hodnotenie, ak je dobre metodicky
kontrolovaný.

Ďalším prenositeľným prvkom je dvojfázový model Deň AI 1.0 a Deň AI 2.0. Škola môže začať základným
oboznámením učiteľov s nástrojmi a pravidlami práce s AI a neskôr pokračovať pokročilejším
workshopom zameraným na AI asistentov, multimodálne nástroje, vibe coding alebo predmetové
aplikácie.

Osobitne prenositeľná je požiadavka transparentnosti: žiaci majú uviesť, či a ako použili AI, na čo ju
použili a prečo výstup upravili. Toto pravidlo je vhodné pre mnohé školy, pretože podporuje
zodpovedné používanie AI a zároveň ponecháva dôraz na vlastný odborný úsudok žiaka.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné systematicky zdokumentovať výsledky úlohy zameranej na kritické
hodnotenie AI výstupov v zdravotníckom prostredí. Škola by mohla anonymizovane zhrnúť, aké typy
rizík žiaci najčastejšie identifikovali, ako navrhovali úpravy a kde potrebovali najväčšiu odbornú
podporu.

Škola by mohla vytvoriť metodický balík „AI v zdravotníckom vzdelávaní“, ktorý by obsahoval vzorové
úlohy pre praktickú sestru, farmaceutického laboranta a ďalšie odbory. Súčasťou by mohli byť kritériá
hodnotenia, etické upozornenia, zásady práce s AI a odporúčania pre bezpečné používanie AI výstupov.

Bolo by vhodné sledovať využívanie zakúpených licencií Magic School Plus a ďalších nástrojov.
Jednoduchá evidencia by mohla ukázať, v ktorých predmetoch a pri akých typoch úloh boli nástroje
najprínosnejšie.

Pri ďalších AI dňoch by škola mohla zaradiť aj reflexiu žiakov. Keďže zdravotnícke vzdelávanie je
profesijne citlivé, bolo by dôležité zistiť, ako žiaci vnímajú dôveryhodnosť AI, kde vidia jej hranice a či sa
cítia istejšie pri odbornom posudzovaní AI výstupov.

Odporúčam tiež vytvoriť stručný školský kódex používania AI v odbornom vzdelávaní. Ten by mohol
obsahovať zásady transparentnosti, overovania, ochrany údajov, zákazu nekritického preberania AI
výstupov a povinnosť odbornej kontroly v úlohách s potenciálnym dopadom na zdravie alebo
bezpečnosť pacienta.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola – zdravotnícka škola

Hlavný formát aktivity Deň AI 1.0, Deň AI 2.0, odborná úloha na kritické hodnotenie AI výstupov v
zdravotníckom prostredí

Cieľové skupiny Učitelia školy, pozvaní hostia, žiaci odborov praktická sestra a farmaceutický
laborant

Použité AI nástroje Microsoft Copilot, Magic School Plus, Edpuzzle, Microsoft Stream, Wayground,
SchoolAI, ChatGPT, Gemini, Canva, Perplexity, NotebookLM, AI myš, vibe
coding

Hlavné pedagogické zameranie Interaktívna výučba, tvorba príprav, testov a pracovných listov, AI spätná
väzba, tvorba AI asistentov, odborné kritické hodnotenie AI výstupov

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI gramotnosti s profesijnou bezpečnosťou v zdravotníckom
vzdelávaní

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Úlohy, v ktorých žiaci kriticky hodnotia AI-generované odborné výstupy a
transparentne uvádzajú, ako AI použili

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodický balík „AI v zdravotníckom vzdelávaní“, evidencia využívania
nástrojov, školský kódex AI a spätná väzba od žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Spojená škola Kollárova 17, Sečovce

AI ako prierezový nástroj formálneho vzdelávania,
odborných predmetov a digitálnej pripravenosti žiakov

TYP ŠKOLY

Spojená škola – gymnázium
a stredná odborná škola
techniky a služieb

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni, Erasmus+ KA2 projekt, Hodina AI,
účasť na SlovakiaTech Fórum-Expo

ZAMERANIE

Praktické využitie AI vo vyučovaní, tvorba
digitálnych materiálov, kritické myslenie, etika,
ochrana údajov, dezinformácie, profesijná
orientácia

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Spojenej školy Kollárova 17 v Sečovciach patrí medzi výraznejšie príklady, pretože AI
sa tu neobjavuje iba ako jednorazová školská aktivita. Dostupné údaje ukazujú viacero
navzájom prepojených línií: školské AI dni, zapojenie do medzinárodného projektu Erasmus+
KA2 zameraného na využitie AI vo formálnom vzdelávaní, účasť žiakov na technologickom
fóre SlovakiaTech a zapojenie do Svetového týždňa informatiky a Hodiny AI. Vďaka tomu
možno prípad vnímať ako širší model práce s AI, ktorý prepája vyučovanie, odborné
predmety, digitálne kompetencie, medzinárodnú spoluprácu a žiacku orientáciu na budúce
povolanie.

Silnou stránkou prípadu je jeho prierezovosť. AI dni boli realizované v oboch organizačných zložkách
školy – v gymnáziu aj v strednej odbornej škole techniky a služieb. Program zahŕňal otvorené
vyučovacie hodiny, workshopy, odbornú diskusiu a prezentáciu príkladov dobrej praxe. Zároveň škola
realizuje Erasmus+ projekt, ktorého cieľom je efektívne využitie AI vo formálnom vzdelávaní naprieč
rôznymi predmetmi a tvorba digitálnych učebných materiálov pomocou AI.

Škola v marci 2026 pokračovala aj podujatím AI DNI 2 – Posúvame hranice vzdelávania s umelou
inteligenciou. Verejne dostupné informácie potvrdzujú, že škola nadviazala na úspešné prvé podujatie a
že AI DNI 2 sa realizovali v oboch organizačných zložkách školy.

Východisková situácia a motivácia školy

Spojená škola Kollárova 17 sa zapojila do iniciatívy AI dni podporovanej Ministerstvom školstva,
výskumu, vývoja a mládeže SR. Cieľom tejto iniciatívy bolo praktické a zdieľané využitie umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Škola zorganizovala podujatie v oboch svojich organizačných zložkách, čím
ukázala, že tému AI nechápe iba ako doplnkovú aktivitu jedného odboru, ale ako tému relevantnú pre
všeobecné aj odborné vzdelávanie.

Motivácia školy sa javí ako praktická, inovačná a strategická. V rámci AI dní škola chcela podnietiť
záujem o využitie AI vo vzdelávaní, zviditeľniť vlastný prístup k inovatívnym technológiám, zdieľať
praktické skúsenosti a dobrú prax a otvoriť diskusiu o výzvach a limitoch umelej inteligencie v školstve.
Tento rámec je dôležitý, pretože AI nebola prezentovaná iba ako technická pomôcka, ale aj ako téma
spojená s etickými otázkami, ochranou osobných údajov, rizikami dezinformácií a dopadmi na trh
práce.

Dôležitým východiskom je aj dlhodobejší medzinárodný projekt Erasmus+ KA2 „Využitie umelej
inteligencie vo formálnom vzdelávaní“. Projekt trvá od 1. mája 2025 do 30. apríla 2027 a je zameraný na
efektívne využitie AI vo formálnom vzdelávaní naprieč predmetmi. Zahŕňa výskum o využívaní AI
učiteľmi a žiakmi, tvorbu rámca digitálnych kompetencií pre školy, odborné vzdelávanie učiteľov a
tvorbu digitálnych učebných materiálov pomocou AI.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele AI dní možno rozdeliť do viacerých oblastí. Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať praktické
možnosti využitia AI vo vyučovaní, pri tvorbe vzdelávacích materiálov a generovaní cvičení.
Workshopy umožnili účastníkom vyskúšať si tvorbu materiálov a zároveň diskutovať o tom, ako môže
AI podporiť personalizáciu vzdelávania, efektivitu, kreativitu a automatizáciu rutinných činností.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom umožniť im pracovať s AI priamo na vyučovacích hodinách. Otvorené
hodiny ukázali, ako možno AI nástroje využiť pri tvorbe textov, vizualizácií a riešení úloh. V rámci
Svetového týždňa informatiky a Hodiny AI si žiaci vyskúšali základy kódovania, tvorili krátke texty a
obrázky pomocou AI nástrojov, diskutovali o vplyve AI na vyhľadávanie informácií, učili sa rozpoznávať
riziká pri používaní technológií a pripravili mini-prezentácie o tom, ako by mohli AI využiť v škole alebo
vo svojom budúcom povolaní.
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Vo vzťahu k škole ako inštitúcii je významný cieľ medzinárodného Erasmus+ projektu: podporiť
motiváciu žiakov, profesionalizáciu pedagógov a inštitucionálny rozvoj. Projekt predpokladá, že každá
partnerská organizácia pripraví 30 digitálnych učebných materiálov využívajúcich AI v rôznych
predmetoch, pričom vzniknú aj ďalšie výstupy, ako webová stránka, logo, výskumná správa, rámec
digitálnych kompetencií a odporúčania pre aplikáciu AI vo výučbe.

Opis implementovaného riešenia

AI dni na škole boli organizované ako kombinované podujatie zahŕňajúce otvorené vyučovacie hodiny,
workshopy, odbornú diskusiu a prezentáciu príkladov dobrej praxe. Otvorené hodiny ukázali, ako
možno AI nástroje využiť priamo na hodinách – žiaci tvorili texty, vizualizácie a riešenia úloh s
pomocou umelej inteligencie. Workshop umožnil účastníkom vyskúšať si tvorbu vzdelávacích
materiálov a generovanie cvičení. Prezentácia dobrej praxe priniesla inšpirácie zo slovenských aj
zahraničných škôl využívajúcich AI vo vzdelávaní.

Odborná diskusia otvorila témy, ktoré sú pre školské využívanie AI zásadné: etické otázky, ochrana
osobných údajov, riziká dezinformácií a dopady AI na trh práce. V programe sa škola venovala aj
základným princípom fungovania umelej inteligencie, aktuálnym trendom a možnostiam jej využitia v
každodennom živote aj vo vyučovaní.

Druhou líniou implementácie je Erasmus+ KA2 projekt „Využitie umelej inteligencie vo formálnom
vzdelávaní“. Projekt je založený na medzinárodnej spolupráci medzi školami a organizáciami zo
Slovenska, Poľska, Turecka a Portugalska. Slovenským partnerom je práve Spojená škola Kollárova 17 v
Sečovciach. Cieľom projektu je zdieľať odborné skúsenosti, vytvárať digitálne učebné materiály pomocou
AI a podporiť využívanie AI v jazykoch, spoločenských vedách, prírodných vedách a odborných
predmetoch.

Treťou líniou je priama žiacka skúsenosť s technologickými inováciami. Študenti II. T a III. T triedy z
odboru informačné a sieťové technológie sa 18. septembra 2025 zúčastnili SlovakiaTech Fórum-Expo
2025 v Kulturparku v Košiciach, kde mali možnosť komunikovať s humanoidným robotom Sophia v
slovenčine. Zoznámili sa aj s humanoidným robotom BenBen, viacúčelovým zásahovým robotom,
robotom na bezpečný presun vozidiel, mobilnou zdravotníckou simulačnou jednotkou, robotickou
súťažou FIRST Global, univerzitnými expozíciami, prednáškami a workshopmi.

Štvrtou líniou je Hodina AI počas Svetového týždňa informatiky. Žiaci si vyskúšali základy kódovania
cez interaktívne úlohy a puzzle, tvorili krátke texty a obrázky pomocou AI nástrojov, diskutovali o tom,
ako AI ovplyvňuje vyhľadávanie informácií, učili sa rozpoznávať riziká pri používaní technológií a
pripravili mini-prezentácie o možnom využití AI v škole alebo budúcom povolaní. Táto aktivita ukazuje,
že škola rozvíja AI gramotnosť aj v kratších, tematických formátoch priamo so žiakmi.

V marci 2026 škola verejne komunikovala pokračovanie pod názvom AI DNI 2 – Posúvame hranice
vzdelávania s umelou inteligenciou. Podľa dostupných verejných informácií išlo o nadväzujúce
podujatie, ktoré pokračovalo v rozvíjaní témy AI po prvých AI dňoch. Dôležité je, že AI DNI 2 sa
realizovali v organizačných zložkách gymnázium aj stredná odborná škola techniky a služieb. Tým sa
potvrdzuje prierezový charakter prípadu.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dní možno rekonštruovať ako viacvrstvový program, ktorý začínal praktickými ukážkami vo
vyučovaní, pokračoval workshopovou prácou a bol doplnený odbornou diskusiou. Otvorené hodiny
umožnili účastníkom vidieť, ako žiaci pracujú s AI pri tvorbe textov, vizualizácií a riešení úloh.
Workshopy nadviazali na túto skúsenosť tým, že účastníkom umožnili prakticky si vyskúšať tvorbu
vzdelávacích materiálov a generovanie cvičení.

Odborná diskusia rozšírila praktický rozmer o reflexiu širších dôsledkov AI. Témy ako etika, ochrana
osobných údajov, dezinformácie a dopady na trh práce sú pre strednú školu osobitne dôležité, pretože
žiaci sa pripravujú na ďalšie štúdium alebo vstup do pracovného prostredia, v ktorom bude AI čoraz
bežnejšou súčasťou profesijných činností.
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Erasmus+ projekt predstavuje dlhodobejšiu líniu realizácie. Jeho logika začína výskumom o využívaní
AI učiteľmi a žiakmi, pokračuje prípravou rámca digitálnych kompetencií, odborným vzdelávaním
učiteľov a tvorbou digitálnych učebných materiálov. Tento postup je metodicky zaujímavý, pretože
predpokladá, že AI sa nebude zavádzať iba spontánne, ale na základe poznania potrieb, kompetenčného
rámca a medzinárodnej výmeny skúseností.

Žiacke aktivity počas SlovakiaTech a Hodiny AI dopĺňajú školské a projektové aktivity o zážitkovú a
orientačnú rovinu. Stretnutie s humanoidnými robotmi a účasť na technologickom fóre mohli žiakom
priblížiť širší svet technologických inovácií, zatiaľ čo Hodina AI im umožnila prakticky tvoriť, kódovať,
diskutovať o rizikách a uvažovať o využití AI v budúcom povolaní.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos AI dní identifikovať prepojenie praktických ukážok,
workshopov, dobrej praxe a kritickej diskusie. Žiaci pracovali s AI pri tvorbe textov, vizualizácií a
riešení úloh, učitelia si skúšali tvorbu vzdelávacích materiálov a generovanie cvičení a odborná diskusia
otvorila riziká, limity a spoločenské dôsledky umelej inteligencie.

Významným prínosom je aj medzinárodný Erasmus+ projekt. Ten škole prináša rámec, ktorý presahuje
jednorazové školské podujatie. Očakávané výstupy – digitálne učebné materiály, výskumná správa,
rámec digitálnych kompetencií a odporúčania pre aplikáciu AI vo výučbe – môžu podporiť
systematickejšie a udržateľnejšie využívanie AI v škole.

Pre žiakov odboru informačné a sieťové technológie bola prínosná účasť na SlovakiaTech Fórum-Expo
2025. Stretnutie s humanoidnými robotmi, robotickými systémami, univerzitnými expozíciami a
technologickými workshopmi mohlo rozšíriť ich predstavu o reálnych aplikáciách AI a robotiky mimo
školského prostredia.

Hodina AI počas Svetového týždňa informatiky priniesla ďalší prínos: žiaci si vyskúšali kódovanie,
tvorbu krátkych textov a obrázkov pomocou AI, diskutovali o vyhľadávaní informácií a rizikách
technológií a pripravili mini-prezentácie o možnom využití AI v škole alebo budúcom povolaní. Táto
aktivita podporila nielen technické zručnosti, ale aj kritické uvažovanie a profesijnú orientáciu.

Za ďalší prínos možno považovať kontinuitu aktivít. AI DNI 2 potvrdzujú, že škola sa k téme umelej
inteligencie vrátila aj po prvom podujatí a rozvíjala ju v oboch organizačných zložkách školy. Tento
prvok posilňuje hodnotu prípadu, pretože AI sa tu neobjavuje ako izolovaná projektová udalosť, ale ako
opakovaná téma prepájajúca gymnaziálne aj odborné vzdelávanie

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola organizačná šírka školy. Keďže ide o spojenú školu s
gymnáziom aj odbornou zložkou, AI mohla byť tematizovaná vo všeobecnom aj odbornom vzdelávaní.
To vytvára vhodné podmienky na prierezové využitie AI naprieč predmetmi a odbormi.

Druhým faktorom bol dôraz na praktickosť. AI dni neboli postavené iba na prednáškach, ale zahŕňali
otvorené hodiny, workshopy a tvorbu konkrétnych výstupov. Učitelia a žiaci tak neostali pri abstraktnej
diskusii o AI, ale mohli ju použiť pri tvorbe textov, vizualizácií, úloh a vzdelávacích materiálov.

Tretím faktorom bola kritická a etická reflexia. Diskusia o ochrane osobných údajov, dezinformáciách,
dopadoch na trh práce a zodpovednom používaní AI je dôležitá najmä pri stredoškolákoch, ktorí už
dokážu uvažovať o širších spoločenských dôsledkoch technológií.

Štvrtým faktorom je medzinárodná spolupráca. Erasmus+ projekt umožňuje škole porovnávať
skúsenosti s partnermi z viacerých krajín a vytvárať spoločné výstupy. To môže zvýšiť kvalitu
metodickej práce a pomôcť škole prekročiť rámec lokálneho experimentovania.

Piatym faktorom je prepojenie AI s profesijnou budúcnosťou žiakov. Hodina AI aj účasť na SlovakiaTech
ukazujú, že škola neprezentuje AI iba ako školský nástroj, ale aj ako súčasť budúcich profesijných
trajektórií žiakov, najmä v technických a sieťových odboroch.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Spojenej školy Kollárova 17 v Sečovciach je prenositeľný najmä ako model školy, ktorá
kombinuje jednorazové AI podujatia s dlhodobejším projektovým rámcom. Iné školy môžu prevziať
model AI dní pozostávajúci z otvorených hodín, workshopov, prezentácie dobrej praxe a odbornej
diskusie.

Veľmi prenositeľný je aj dôraz na kritické a zodpovedné používanie AI. Diskusia o etike, ochrane údajov,
dezinformáciách a dopadoch na trh práce by mala byť súčasťou podobných podujatí najmä na stredných
školách.

Pre odborné školy je inšpiratívne prepojenie AI s budúcim povolaním žiakov. Hodina AI, v ktorej žiaci
pripravujú mini-prezentácie o tom, ako by AI mohli využiť v škole alebo vo svojom budúcom povolaní,
je jednoduchý a dobre prenositeľný formát. Môže sa prispôsobiť rôznym odborom – technickým,
ekonomickým, zdravotníckym, službám alebo humanitným zameraniam.

Prenositeľný je aj projektový rámec Erasmus+. Nie každá škola musí realizovať medzinárodný projekt,
ale môže si z neho prevziať logiku: najprv zistiť, ako učitelia a žiaci AI používajú, potom pripraviť rámec
kompetencií, následne vzdelávať učiteľov a až potom systematicky vytvárať digitálne učebné materiály
pomocou AI.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné detailnejšie dokumentovať konkrétne AI nástroje a vyučovacie postupy
použité počas AI dní. Každá otvorená hodina alebo workshop by mohli mať krátky metodický záznam s
opisom predmetu, cieľa, nástroja, aktivity, výstupu a reflexie.

Škola by mohla vytvoriť interný školský rámec AI gramotnosti, ktorý by prepojil AI dni, Erasmus+
projekt, Hodinu AI a ďalšie technologické aktivity. Takýto rámec by pomohol zabezpečiť, aby aktivity
nepôsobili ako samostatné udalosti, ale ako súčasť dlhodobej stratégie.

V rámci Erasmus+ projektu by bolo prínosné po ukončení výskumnej fázy pripraviť zrozumiteľné
odporúčania pre učiteľov a žiakov školy. Tie by mohli obsahovať pravidlá transparentného používania
AI, zásady overovania výstupov a príklady vhodného využitia podľa predmetových oblastí.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné zbierať spätnú väzbu od žiakov aj učiteľov. Pri žiakoch by bolo
užitočné sledovať najmä to, ako chápu riziká AI, kde vidia jej prínos pre budúce povolanie a či dokážu
rozlišovať medzi pomocou AI a vlastným odborným výkonom.

Škola by mohla tiež viac prepojiť skúsenosti zo SlovakiaTech s vyučovaním v odbore informačné a
sieťové technológie, napríklad cez projektové úlohy, prezentácie, reflexívne eseje alebo mini-výskumy o
tom, ako sa AI a robotika používajú v praxi.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Spojená škola – gymnázium a stredná odborná škola techniky a služieb

Hlavný formát aktivity AI dni, Erasmus+ KA2 projekt, Hodina AI, účasť na SlovakiaTech Fórum-Expo

Cieľové skupiny Žiaci školy, učitelia školy, partnerské školy v Erasmus+ projekte

Použité AI nástroje a
technológie

AI nástroje na tvorbu textov, vizualizácií, obrázkov a digitálnych materiálov;
humanoidné roboty Sophia a BenBen; robotické a simulačné technológie

Hlavné pedagogické zameranie Praktické využitie AI vo vyučovaní, tvorba digitálnych materiálov, kritické
myslenie, etika, ochrana údajov, dezinformácie, profesijná orientácia

Najvýraznejší prínos Prepojenie školských AI dní s dlhodobým medzinárodným projektom a žiackou
skúsenosťou s technologickou praxou

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Kombinácia otvorených hodín, workshopov, dobrej praxe a odbornej diskusie;
Hodina AI prepojená s budúcim povolaním žiakov

Potenciál ďalšieho rozvoja Školský rámec AI gramotnosti, metodické záznamy aktivít, prepojenie
Erasmus+ výstupov s každodennou výučbou a spätná väzba od žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Pavla Jozefa Šafárika –
Pavol Jozef Šafárik Gimnázium,
Rožňava

AI deň ako komplexný model žiackych workshopov,
učiteľských dielní a kritickej reflexie umelej inteligencie

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s dopoludňajšími žiackymi
workshopmi a popoludňajšími
učiteľskými dielňami; AI deň 2.0 s
prezentáciami dobrej praxe, učiteľskými
workshopmi, tvorbou vlastných
materiálov a spätnou väzbou.

ZAMERANIE

Tvorivosť, predmetové využitie AI, kritické
myslenie, mediálna gramotnosť, overovanie
výstupov, tvorba digitálnych materiálov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Pavla Jozefa Šafárika v Rožňave patrí medzi najkomplexnejšie
zdokumentované príklady AI aktivít na stredných školách. AI deň bol hlavnou projektovou
aktivitou školy v oblasti rozvoja digitálnych kompetencií a bol organizovaný ako celodenné
podujatie s jasným členením na dopoludňajší blok pre žiakov a učiteľov a popoludňajší
odborný blok pre pedagogických zamestnancov. Už samotné počty účastníkov ukazujú širší
rozsah podujatia: zapojilo sa 79 žiakov, 25 pedagogických zamestnancov z domácej školy a 9
učiteľov z ďalších škôl regiónu.

Silnou stránkou prípadu je veľmi široké predmetové a metodické pokrytie. Dopoludňajšia časť zahŕňala
šesť interaktívnych workshopov pre žiakov: AI v hudbe, AI a história, AI a prírodné vedy, AI v
matematike, AI detektívi zameraní na fake news a etiku, a AI v geografii a cestovnom ruchu. Popoludní
nasledovali tri odborné pracovné dielne pre učiteľov – pre prírodovedné predmety, humanitné
predmety a jazyky. Takéto usporiadanie ukazuje, že škola nevnímala AI ako izolovanú technologickú
tému, ale ako prierezový nástroj využiteľný v rôznych vzdelávacích oblastiach.

Škola v téme pokračovala aj podujatím AI deň 2 / AI deň 2.0, ktoré sa uskutočnilo 16. marca 2026. Toto
pokračovanie bolo orientované najmä na vzdelávanie učiteľov v oblasti využívania umelej inteligencie
vo vyučovaní. Program pozostával z prezentácií príkladov dobrej praxe, diskusie, tematických
workshopov a tvorby vlastných materiálov. AI deň 2.0 tak vhodne nadviazal na prvý komplexný AI deň
z októbra 2025: k žiackym workshopom a učiteľským dielňam pridal ďalšiu vrstvu profesijného rozvoja
pedagógov, zdieľania skúseností a praktickej tvorby učebných materiálov.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že AI deň bol na škole realizovaný ako hlavná aktivita projektu v oblasti
rozvoja digitálnych kompetencií. Organizácia podujatia bola podľa podkladov zabezpečená na vysokej
odbornej úrovni a prebiehala v súlade s plánovanými projektovými cieľmi. Táto formulácia naznačuje,
že nešlo o spontánne alebo jednorazové popularizačné podujatie, ale o aktivitu s vopred pripravenou
programovou a projektovou logikou.

Realizácia AI dňa 2.0 potvrdzuje, že škola nevnímala umelú inteligenciu ako jednorazovú projektovú
tému. Pokračovanie v marci 2026 bolo zamerané na učiteľské vzdelávanie, prezentáciu príkladov dobrej
praxe a praktickú tvorbu materiálov. Dôležité je, že program zahŕňal predmety rôzneho typu –
občiansku náuku, anglický jazyk, dejepis, slovenský jazyk a literatúru, francúzsky jazyk a informatiku –
čím sa potvrdzuje prierezová ambícia školy prepájať AI s viacerými vyučovacími oblasťami.

Motivácia školy sa javí ako didaktická, kompetenčná a kriticko-reflexívna. AI deň nebol postavený iba
na predstavení nástrojov, ale na praktickom overovaní toho, ako možno so žiakmi pracovať pomocou
umelej inteligencie v rôznych predmetoch. Dopoludňajšie workshopy boli navrhnuté tak, aby žiaci AI
nielen používali, ale zároveň porovnávali výstupy, diskutovali o ich presnosti, hodnotili ich využiteľnosť
a identifikovali situácie, v ktorých je potrebné doplniť AI výstupy vlastným kritickým úsudkom.

Dôležitým východiskom je aj regionálny rozmer. Na podujatí sa okrem domácich pedagogických
zamestnancov zúčastnili aj učitelia z ďalších škôl regiónu. V tomto zmysle AI deň nefungoval iba ako
interné vzdelávanie jednej školy, ale aj ako priestor na zdieľanie dobrej praxe a ukážku toho, ako možno
AI začleniť do rôznych vyučovacích situácií.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo rozvíjať digitálne kompetencie žiakov a učiteľov prostredníctvom
praktických, predmetovo ukotvených aktivít. Dopoludňajšia časť bola určená žiakom a učiteľom a
zameriavala sa na ukážky práce so žiakmi s využitím umelej inteligencie. Popoludňajší blok bol určený
učiteľom a prebiehal v troch workshopoch podľa predmetovej orientácie: prírodovedné predmety,
humanitné predmety a jazyky.
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Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať, že AI môže podporovať tvorivosť, poznávanie, riešenie úloh,
mediálnu gramotnosť aj kritické myslenie. Žiaci pracovali s nástrojmi na tvorbu hudby, simuláciami, AI
asistentmi, matematickými nástrojmi, generátormi dialógov, nástrojmi na plánovanie cestovného balíka
a nástrojmi na overovanie pravosti výstupov. Dôležité je, že viaceré aktivity obsahovali reflexiu
presnosti, overovania a kritického dopĺňania AI výstupov.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať praktické možnosti využitia AI pri tvorbe digitálnych učebných
materiálov, e-kníh, interaktívnych prezentácií, pracovných listov, testov, tematických kvízov a
moderných vyučovacích hodín integrovaných s AI. Popoludňajšie dielne preto neboli iba prehľadom
nástrojov, ale smerovali k tvorbe konkrétnych pedagogických výstupov.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 22. októbra 2025. Program bol rozdelený na dve hlavné časti. Dopoludnie tvorili
vzdelávacie workshopy pre žiakov a učiteľov, ktoré ukazovali využitie umelej inteligencie naprieč
vzdelávacími odbormi. Popoludní nasledovali odborné tvorivé dielne pre pedagogických zamestnancov,
rozdelené podľa predmetovej orientácie.

Prvý žiacky workshop niesol názov AI v hudbe – „DJ budúcnosti“. Žiaci pracovali s nástrojmi Soundraw,
Suno a Beatoven.ai, pomocou ktorých transformovali text na hudobné kompozície. Aktivita podporovala
kreativitu a ukazovala prepojenie umelej inteligencie s hudobnou výchovou. Pedagogicky je zaujímavé,
že AI tu nevystupovala iba ako textový nástroj, ale ako prostriedok multimodálnej tvorby, v ktorej sa
jazykový vstup premieňa na hudobný výstup.

Druhý workshop AI a história – „Rozhovor s Napoleonom“ využíval Character.ai a Copilot. Žiaci
vytvárali modelové dialógy s historickými a literárnymi osobnosťami, pričom výstupy následne
prezentovali a analyzovali z hľadiska faktickej presnosti. Tento prvok je veľmi hodnotný, pretože žiaci sa
neučili iba generovať atraktívny dialóg, ale zároveň hodnotiť jeho vecnú správnosť. AI sa tak stala
nástrojom historickej imaginácie aj predmetom kritickej kontroly.

Tretí workshop AI a prírodné vedy – „Virtuálne laboratórium“ využíval PhET simulácie doplnené
vizualizáciami a AI asistentom. Žiaci skúmali základné javy fyziky, biológie a chémie, napríklad
fotosyntézu, gravitáciu alebo elektrické obvody. Súčasťou boli krátke výstupné kvízy zamerané na
overenie porozumenia. Táto aktivita prepájala simulácie, vizuálne učenie a spätnú kontrolu pochopenia
učiva.

Štvrtý workshop AI v matematike – „Chytrý riešiteľ príkladov“ zapojil nástroje WolframAlpha a
MathGPT. Žiaci porovnávali vlastné riešiteľské postupy s výsledkami umelej inteligencie a diskutovali o
presnosti a potrebe verifikácie výstupov. Tento prístup je mimoriadne dôležitý, pretože v matematike
môže AI ľahko vytvoriť dojem autoritatívnej správnosti. Workshop preto správne zdôraznil
porovnávanie, overovanie a diskusiu o postupe, nie iba získanie výsledku.

Piaty workshop AI detektívi – „Odhaľ fake news“ + Etika AI bol zameraný na mediálnu gramotnosť a
kritické myslenie. Účastníci hodnotili pravosť textových a obrazových výstupov, identifikovali
manipulatívne techniky a diskutovali o rizikách a benefitoch umelej inteligencie. V rámci prípadovej
štúdie ide o jeden z kľúčových prvkov, pretože ukazuje, že škola AI nespája iba s efektivitou a
tvorivosťou, ale aj s problematikou dezinformácií, manipulácie a etiky.

Šiesty workshop AI v geografii a cestovnom ruchu – „Cestovná kancelária budúcnosti“ viedol žiakov k
tvorbe komplexných cestovných balíkov, itinerárov, sloganov, orientačných rozpočtov a propagačných
materiálov. Žiaci pritom využívali rôzne AI nástroje orientované na text, vizuálne výstupy a plánovanie.
Táto aktivita mala projektový charakter a prepájala geografiu, cestovný ruch, ekonomické uvažovanie,
marketingovú komunikáciu a tvorbu digitálnych výstupov.

Dopoludňajší blok bol ukončený reflexiou. Žiaci hodnotili využiteľnosť AI, oblasti, kde im technológia
uľahčila prácu, a situácie, v ktorých je potrebné doplniť AI výstupy vlastným kritickým úsudkom. Tento
reflexívny záver je veľmi dôležitý, pretože posúva aktivitu od nástrojovej skúsenosti k AI gramotnosti.
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Popoludní prebehli odborné pracovné dielne pre učiteľov. Pedagogickí zamestnanci pracovali s
pokročilými nástrojmi umelej inteligencie, medzi ktoré patrili PhET, WolframAlpha, Diffit, CharacterAI,
Genially Edu Pro, Twee Pro, BookCreator Premium, ChatGPT Plus/Edu, Wayground, QuestionWell,
Kahoot! EDU, AI asistent, Suno a Padlet. Učitelia vytvárali digitálne učebné materiály, e-knihy,
interaktívne prezentácie, pracovné listy, testy, tematické kvízy a návrhy moderných vyučovacích hodín
integrovaných s AI.

Nadväzujúci AI deň 2.0 sa uskutočnil 16. marca 2026. Úvodná časť programu bola venovaná
prezentáciám príkladov dobrej praxe. Pedagógovia predstavili konkrétne scenáre využitia AI nástrojov
vo vyučovaní občianskej náuky, anglického jazyka, dejepisu, slovenského jazyka a literatúry,
francúzskeho jazyka a informatiky. Dôraz bol kladený na praktickú aplikovateľnosť, rozvoj digitálnych
kompetencií žiakov, podporu kritického myslenia, tvorbu učebných materiálov pomocou AI a využitie
AI pri diferenciácii výučby.

Po prestávke nasledoval tematický workshop pre učiteľov. Workshop viedol tím školiteľov s rôznym
odborným zameraním. Jedna časť bola zameraná na využívanie 3D tlačiarne a prípravu dizajnov; ďalšie
časti sa venovali praktickej práci s AI nástrojmi, generovaniu textov, tvorbe pracovných listov, návrhu
aktivít pre žiakov, personalizácii výučby, diferenciácii úloh podľa úrovne žiakov, tvorbe digitálneho
obsahu, etickým aspektom používania AI a rozvoju kritického prístupu žiakov k AI výstupom.

Pred samotnými workshopmi učitelia zdieľali príklady dobrej praxe z vyučovania, v ktorých už
využívajú digitálne nástroje a umelú inteligenciu. Počas workshopov tvorili vlastné materiály, ktoré na
záver prezentovali a vzájomne si poskytli spätnú väzbu.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa bol vystavaný veľmi systematicky. Dopoludňajšia časť umožnila žiakom zažiť AI v
rôznych predmetových situáciách a učiteľom pozorovať, ako možno so žiakmi pracovať pomocou AI.
Popoludňajšia časť následne vytvorila priestor pre učiteľov, aby si nástroje a postupy vyskúšali z
vlastnej profesijnej perspektívy.

V dopoludňajšom programe sa striedali tvorivé, analytické, simulačné, matematické, mediálne a
projektové aktivity. Táto rozmanitosť je metodicky veľmi silná, pretože ukazuje, že AI možno využívať v
rôznych typoch učenia: pri tvorbe hudby, historickej interpretácii, prírodovednom skúmaní, riešení
matematických úloh, analýze fake news aj pri plánovaní cestovného produktu.

Záver dopoludňajšieho bloku tvorila reflexia žiakov. Práve táto časť zabraňuje tomu, aby AI deň pôsobil
iba ako séria atraktívnych ukážok. Žiaci boli vedení k tomu, aby premýšľali o využiteľnosti AI, o tom, kde
im technológia uľahčila prácu, a o tom, kedy musia jej výstupy doplniť vlastným úsudkom.

Popoludňajšie učiteľské dielne nadviazali na dopoludňajšie aktivity praktickou tvorbou. Učitelia
pracovali s rozsiahlym súborom nástrojov a vytvárali konkrétne materiály použiteľné vo vyučovaní.
Takýto postup je dôležitý, pretože učiteľom neponúka iba inšpiráciu, ale aj možnosť začať tvoriť vlastné
výstupy a premýšľať o ich použití v predmetoch.

Priebeh AI dňa 2.0 nadviazal na logiku prvého podujatia, ale posunul dôraz smerom k profesijnému
rozvoju pedagógov. Najskôr učitelia prezentovali a diskutovali príklady dobrej praxe z viacerých
predmetov, následne prešli do praktického workshopu, v ktorom si nové nástroje a postupy priamo
skúšali. Tento model je metodicky dôležitý: učitelia najprv videli konkrétne aplikácie AI v predmetoch,
potom sami tvorili materiály a na záver získali spätnú väzbu od kolegov.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najviditeľnejším výsledkom bolo samotné rozsiahle zapojenie cieľových skupín. Na AI dni sa zúčastnilo
79 žiakov, 25 pedagogických zamestnancov z domácej školy a 9 učiteľov z ďalších škôl regiónu. Vďaka
tomu malo podujatie školský aj regionálny rozmer a vytvorilo priestor na zdieľanie skúseností medzi
viacerými pedagogickými komunitami.
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Pre žiakov bol prínosom najmä kontakt s AI v rôznych predmetoch. Namiesto jednej univerzálnej
ukážky si mohli vyskúšať AI ako hudobný, historický, prírodovedný, matematický, mediálny aj
geograficko-projektový nástroj. Takéto spektrum pomáha žiakom chápať AI ako prierezovú technológiu,
ktorá môže vstupovať do rôznych oblastí učenia, ale v každej z nich si vyžaduje inú formu kontroly a
interpretácie.

Za mimoriadne dôležitý prínos možno považovať dôraz na overovanie a kritický úsudok. V historickom
workshope žiaci analyzovali faktickú presnosť modelových dialógov, v matematike porovnávali vlastné
riešenia s výstupmi AI a v časti AI detektívi hodnotili pravosť textových a obrazových výstupov. To
ukazuje, že škola neviedla žiakov k pasívnemu prijímaniu AI výstupov, ale k ich posudzovaniu.

Pre učiteľov bol prínosom popoludňajší odborný blok. Práca s nástrojmi ako Diffit, Genially Edu Pro,
Twee Pro, BookCreator Premium, ChatGPT Plus/Edu, Wayground, QuestionWell, Kahoot! EDU, Suno
alebo Padlet umožnila vytvárať konkrétne učebné materiály, e-knihy, interaktívne prezentácie,
pracovné listy, testy, kvízy a návrhy hodín. Tento prístup posilňuje digitálne kompetencie učiteľov a
podporuje prechod od inšpirácie k praktickej tvorbe.

AI deň 2.0 posilnil kontinuitu prípadu. Škola po prvom rozsiahlo koncipovanom AI dni pokračovala
ďalším podujatím, v ktorom sa zamerala na učiteľské zdieľanie dobrej praxe a tvorbu vlastných
materiálov. Za významný prínos možno považovať aj to, že AI deň 2.0 zahŕňal predmety humanitné,
jazykové aj informatiku a zároveň otvoril tému 3D tlače a dizajnov. Tým sa AI a digitálne technológie
nezužovali iba na generovanie textov, ale boli prepojené aj s tvorbou digitálneho a fyzického obsahu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola komplexná dramaturgia podujatia. AI deň nebol redukovaný
na jednu prednášku alebo jeden workshop. Obsahoval dopoludňajší žiacky blok, reflexiu a popoludňajší
učiteľský blok. Takáto štruktúra umožnila zapojiť žiakov aj učiteľov a prepojiť skúsenosť z triedy s
profesijným rozvojom pedagógov.

Druhým faktorom bola predmetová pestrosť. Workshopy pokrývali hudbu, históriu, prírodné vedy,
matematiku, mediálnu gramotnosť, geografiu a cestovný ruch. Táto šírka ukazuje, že AI možno v škole
chápať ako nástroj podporujúci rozličné formy učenia, nie iba ako doplnok informatiky.

Tretím faktorom bol dôraz na kritickú reflexiu. Viaceré aktivity boli založené na porovnávaní,
overovaní, hodnotení presnosti a rozlišovaní medzi pomocou AI a vlastným úsudkom. Tento prvok je
kľúčový pre AI gramotnosť, pretože žiakom ukazuje, že AI môže byť užitočný nástroj, ale nie neomylná
autorita.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie učiteľov z iných škôl regiónu. Podujatie tak nebolo iba internou
aktivitou, ale aj formou regionálneho zdieľania skúseností. To zvyšuje jeho prenositeľnosť a umožňuje,
aby sa dobrá prax šírila aj mimo jednej školy.

Piatym faktorom bola tvorba konkrétnych učiteľských výstupov. Popoludňajšie dielne smerovali k
digitálnym materiálom, e-knihám, interaktívnym prezentáciám, testom, kvízom a návrhom hodín.
Práve takýto výstupový charakter podporuje šancu, že skúsenosti z AI dňa sa prenesú do ďalšej výučby.

Ďalším faktorom úspechu je nadväznosť medzi prvým AI dňom a AI dňom 2.0. Prvé podujatie bolo veľmi
široké a zahŕňalo žiacke workshopy aj učiteľské dielne; druhé podujatie sa sústredilo na učiteľské
príklady dobrej praxe, praktické workshopy, tvorbu vlastných materiálov a vzájomnú spätnú väzbu.
Táto kontinuita zvyšuje šancu, že AI nebude na škole vnímaná ako jednorazová atrakcia, ale ako
postupne rozvíjaná súčasť pedagogickej inovácie.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Pavla Jozefa Šafárika v Rožňave je veľmi dobre prenositeľný najmä ako model
komplexného AI dňa pre strednú školu. Iné školy môžu prevziať základnú štruktúru: dopoludňajšie
žiacke workshopy naprieč predmetmi, reflexia žiakov a popoludňajšie predmetovo orientované dielne
pre učiteľov.

Veľmi prenositeľný je princíp šiestich tematických stanovíšť alebo workshopov. Škola si môže vybrať
vlastné oblasti podľa personálnych a technických možností: hudba, história, prírodné vedy, matematika,
mediálna gramotnosť, geografia, jazyky alebo odborné predmety. Dôležité je, aby každá aktivita
obsahovala nielen použitie AI, ale aj reflexiu jej presnosti, limitov a vzťahu k vlastnej práci žiaka.

Prenositeľný je aj model učiteľských dielní podľa predmetových skupín. Učitelia prírodovedných,
humanitných a jazykových predmetov majú odlišné potreby, preto je vhodné rozdeliť ich do skupín, kde
môžu pracovať s nástrojmi relevantnými pre vlastnú prax.

Osobitne hodnotným prenositeľným prvkom je záverečná reflexia žiakov. Tá by mala byť súčasťou
každého podobného AI dňa, pretože pomáha žiakom pomenovať, kde im AI pomohla, kde potrebovali
vlastný úsudok a ako sa mení ich práca s informáciami, tvorbou alebo riešením úloh.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť metodické listy ku každému zo šiestich žiackych workshopov.
Každý metodický list by mohol obsahovať cieľ aktivity, použitý nástroj, priebeh, výstupy žiakov,
reflexívne otázky, riziká a odporúčania pre adaptáciu v iných triedach.

Škola by mohla systematicky dokumentovať učiteľské výstupy z popoludňajších dielní. Ak vznikli
e-knihy, prezentácie, pracovné listy, testy alebo návrhy hodín, bolo by vhodné vytvoriť internú databázu
materiálov s krátkym opisom ich použitia.

Vzhľadom na silný kritický rozmer podujatia by bolo prínosné vytvoriť školské odporúčania pre
overovanie AI výstupov. Tie by mohli obsahovať pravidlá pre prácu s historickými faktami,
matematickými riešeniami, obrazovým obsahom, fake news a tvorivými výstupmi.

Pri ďalších AI aktivitách by bolo vhodné zbierať spätnú väzbu od žiakov a učiteľov. U žiakov by bolo
užitočné sledovať, ktoré workshopy im najviac pomohli pochopiť možnosti a limity AI. U učiteľov by bolo
prínosné zisťovať, ktoré nástroje skutočne začali používať vo vyučovaní.

Škola by mohla nadviazať na regionálny rozmer podujatia a vytvoriť menšiu komunitu učiteľov, ktorí si
budú vymieňať AI aktivity, scenáre hodín a skúsenosti s overovaním výstupov umelej inteligencie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň s dopoludňajšími žiackymi workshopmi a popoludňajšími učiteľskými
dielňami; AI deň 2.0 s prezentáciami dobrej praxe, učiteľskými workshopmi,
tvorbou vlastných materiálov a spätnou väzbou.

Cieľové skupiny 79 žiakov, 25 pedagogických zamestnancov školy, 9 učiteľov z ďalších škôl
regiónu

Použité AI nástroje Soundraw, Suno, Beatoven.ai, Character.ai, Bing Copilot, PhET, WolframAlpha,
MathGPT, Diffit, Genially Edu Pro, Twee Pro, BookCreator Premium, ChatGPT
Plus/Edu, Wayground, QuestionWell, Kahoot! EDU, AI asistent, Padlet

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivosť, predmetové využitie AI, kritické myslenie, mediálna gramotnosť,
overovanie výstupov, tvorba digitálnych materiálov

Najvýraznejší prínos Komplexné prepojenie žiackej tvorivej práce, kritickej reflexie a učiteľskej
tvorby vzdelávacích materiálov. Komplexná nadväznosť medzi prvým AI dňom
a AI dňom 2.0, ktorá prepája žiacke workshopy, učiteľské dielne, príklady
dobrej praxe a praktickú tvorbu učiteľských materiálov.

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model šiestich žiackych workshopov naprieč predmetmi a troch predmetovo
orientovaných učiteľských dielní

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy ku workshopom, databáza učiteľských výstupov, školské
odporúčania pre overovanie AI výstupov a regionálna komunita praxe

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Hotelová akadémia, Košice-Juh

AI ako praktická podpora učiteľa, tvorby materiálov a
spracovania informácií vo vyučovaní

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola –
hotelová akadémia

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s otvorenou hodinou,
predstavením MagicSchool, diskusiou a
prednáškou o ChatGPT; nadväzujúci AI
deň 2.0

ZAMERANIE

Tvorba učebných materiálov, kvízov a
pracovných listov, plánovanie vyučovacej hodiny,
bezpečné používanie AI, spracovanie informácií

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Hotelovej akadémie v Košiciach ukazuje školu, ktorá sa rozhodla uchopiť tému umelej
inteligencie prakticky a učiteľsky orientovane. AI deň z novembra 2025 bol odborným
podujatím pre interných aj externých učiteľov a zameriaval sa na využitie AI vo vyučovaní.
Jeho jadrom bola otvorená vyučovacia hodina, predstavenie nástroja MagicSchool, diskusia o
možnostiach a rizikách AI generovaného obsahu a prednáška o ChatGPT ako podpore pri
plánovaní vyučovacej hodiny podľa individuálnych potrieb žiakov.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť na AI deň 2.0, ktorý rozšíril pôvodnú aktivitu o ďalšie nástroje a
metodické možnosti. Druhé podujatie otvorila vyučovacia hodina pani učiteľky Aurélie Ivančíkovej,
ktorá predstavila niekoľko digitálnych nástrojov a ukázala, ako môžu obohatiť vyučovací proces a zvýšiť
aktivitu žiakov. Následný workshop pre učiteľov bol zameraný na platformu Sciobot pri tvorbe
didaktických materiálov a na NotebookLM ako nástroj na prácu s informáciami a ich spracovanie
pomocou AI.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že Hotelová akadémia v Košiciach pristúpila k AI ako k súčasti
modernizácie vzdelávania a rozvoja digitálnych zručností pedagógov.

Motivácia školy bola výrazne praktická. Prvým bodom programu bola otvorená vyučovacia hodina, na
ktorej učitelia videli, ako možno efektívne zapojiť nástroje s podporou umelej inteligencie do
vyučovacieho procesu. Škola teda nezačala iba všeobecným výkladom o AI, ale ukážkou konkrétnej
vyučovacej situácie. Tento postup je pedagogicky vhodný, pretože učitelia často potrebujú vidieť, ako sa
technológia správa v reálnej hodine, nie iba v prezentačnom prostredí.

Dôležitým východiskom bola aj snaha prepájať praktické využitie AI s bezpečnosťou a kvalitou
výstupov. Program obsahoval diskusiu o možnostiach a rizikách AI generovaného obsahu a chatbotov
dostupných na internete. Učitelia sa zaujímali o to, ako odlíšiť kvalitný obsah od menej spoľahlivého a
ako tieto nástroje využívať bezpečne a zodpovedne.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo predstaviť interným aj externým učiteľom praktické možnosti využitia
umelej inteligencie vo vyučovaní. Podujatie malo ukázať, ako AI nástroje môžu podporiť vyučovací
proces, tvorbu učebných materiálov, prípravu hodín a zodpovednú prácu s digitálnym obsahom.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom poskytnúť konkrétne nástroje a postupy. MagicSchool bol predstavený
ako vzdelávací nástroj, ktorý môže učiteľom pomôcť vytvárať učebné materiály a uľahčiť prípravu na
vyučovanie. Účastníci si vyskúšali tvorbu kvízov, pracovných listov a ďalších materiálov využiteľných vo
vyučovaní.

Ďalším cieľom bolo podporiť personalizovanejšie plánovanie vyučovania. Prednáška o ChatGPT ukázala,
ako pripraviť plán vyučovacej hodiny s ohľadom na individuálne potreby žiakov. Tento cieľ je významný
najmä preto, že AI sa neprezentuje len ako nástroj na urýchlenie prípravy, ale aj ako možná podpora
diferenciácie a prispôsobenia vyučovania rôznym žiackym potrebám.

AI deň 2.0 rozšíril ciele o ďalšie oblasti: obohatenie vyučovacieho procesu pomocou digitálnych
nástrojov, zvýšenie aktivity žiakov, tvorbu didaktických materiálov v platforme Sciobot a prácu s
informáciami prostredníctvom NotebookLM.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 7. novembra 2025 na Hotelovej akadémii v Košiciach. Išlo o odborné podujatie pre
interných aj externých učiteľov zamerané na praktické využitie umelej inteligencie vo vyučovaní.



KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 56

Prvým bodom programu bola otvorená vyučovacia hodina. Učitelia na nej mohli vidieť, ako efektívne
zapojiť AI podporované nástroje do vyučovacieho procesu. Hoci dostupné podklady neuvádzajú presný
predmet ani detailný scenár hodiny, samotné zaradenie otvorenej hodiny je dôležité, pretože umožňuje
pozorovať AI v reálnom pedagogickom kontexte.

Ďalšou časťou bolo predstavenie nástroja MagicSchool. Prednášajúci ukázali, ako si učitelia môžu
vytvárať učebné materiály a uľahčiť prípravu na vyučovanie. Účastníci si prakticky vyskúšali tvorbu
kvízov, pracovných listov a ďalších materiálov, ktoré môžu okamžite využiť vo výučbe. Tento prvok
posúva podujatie od informatívneho charakteru k tvorbe konkrétnych výstupov.

Program pokračoval diskusiou o možnostiach a rizikách AI generovaného obsahu a chatbotov. Táto
diskusia bola zameraná na praktické otázky kvality, spoľahlivosti a bezpečnosti. Učitelia riešili, ako
odlíšiť kvalitný obsah od menej spoľahlivého a ako AI nástroje používať bezpečne a zodpovedne. V
kontexte školy je tento prvok dôležitý, pretože učitelia potrebujú nielen vedieť, čo AI dokáže, ale aj ako s
jej výstupmi narábať kriticky.

Prednáška o ChatGPT predstavila možnosti prípravy plánu vyučovacej hodiny s ohľadom na
individuálne potreby žiakov. Účastníci ocenili praktické tipy a ukážky využiteľné na najbližších
hodinách. Počas prestávok sa mohli zapojiť aj do súťaže v generovaní obrázkov pomocou AI, kde
predviedli vlastnú kreativitu. Tento doplnkový prvok ukázal aj tvorivú stránku AI, nielen jej
administratívne alebo metodické využitie.

AI deň 2.0 bol realizovaný ako nadväzujúce podujatie podporené MŠVVaM SR a Programom Slovensko.
Otvorila ho vyučovacia, ktorá predstavila niekoľko digitálnych nástrojov a ukázala, ako môžu obohatiť
vyučovací proces a zvýšiť aktivitu žiakov. Nasledoval workshop pre učiteľov zameraný na platformu
Sciobot pri tvorbe didaktických materiálov a na NotebookLM ako nástroj na spracovanie informácií
pomocou umelej inteligencie.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol postavený na logike od ukážky k praktickej tvorbe a reflexii. Účastníci
najskôr videli otvorenú vyučovaciu hodinu, následne sa oboznámili s nástrojom MagicSchool,
diskutovali o rizikách AI generovaného obsahu a chatbotov a napokon získali praktické tipy k využitiu
ChatGPT pri plánovaní hodiny.

Takto vystavaný priebeh je metodicky vhodný. Otvorená hodina ukazuje pedagogickú situáciu,
MagicSchool podporuje tvorbu materiálov, diskusia o rizikách prináša kritický rozmer a ChatGPT sa
objavuje ako nástroj plánovania a diferenciácie. Vďaka tomu AI nebola redukovaná na jeden typ
použitia, ale bola predstavená v širšom spektre učiteľskej práce.

Priebeh AI dňa 2.0 nadviazal podobnou logikou. Najskôr bola realizovaná vyučovacia hodina s ukážkou
digitálnych nástrojov a ich vplyvu na aktivitu žiakov. Potom nasledoval workshop, v ktorom sa učitelia
venovali Sciobotu a NotebookLM. Program bol podľa zdroja vedený v príjemnej a inšpiratívnej
atmosfére a priniesol pedagógom podnety na obohatenie vyučovania.

V oboch aktivitách je viditeľný dôraz na praktickú použiteľnosť. Učitelia sa nemali iba oboznámiť s
pojmom AI, ale mali vidieť hodinu, vytvoriť materiály, diskutovať o spoľahlivosti výstupov a vyskúšať si
nástroje, ktoré môžu využiť vo vlastnej pedagogickej praxi.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov vyplýva, že AI deň priniesol učiteľom množstvo inšpirácií, nápadov a praktických
skúseností. Osobitne prínosné bolo, že účastníci si mohli vytvárať kvízy, pracovné listy a ďalšie
materiály v MagicSchool a zároveň získať tipy na plánovanie vyučovacej hodiny pomocou ChatGPT.

Pre učiteľov bol prínosom aj priestor na diskusiu o rizikách AI generovaného obsahu. Práve táto časť
pomáha vyvážiť inovačné nadšenie kritickým uvažovaním o spoľahlivosti, bezpečnosti a kvalite
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výstupov. Učitelia sa zaujímali o rozlišovanie kvalitného a menej spoľahlivého obsahu, čo je dôležitý
predpoklad zodpovedného používania AI v škole.

AI deň 2.0 priniesol ďalší prínos v podobe rozšírenia používaných nástrojov. Sciobot bol predstavený
ako platforma na tvorbu didaktických materiálov a NotebookLM ako nástroj na prácu s informáciami.
Tieto nástroje môžu podporovať prípravu učiteľa, organizáciu učiva, spracovanie zdrojov a tvorbu
materiálov.

Za významný prínos možno považovať aj opakovanie podujatia. Skutočnosť, že škola realizovala AI deň
a následne AI deň 2.0, ukazuje určitú kontinuitu v rozvoji digitálnych kompetencií pedagógov. Nejde
teda iba o jednorazový kontakt s AI, ale o postupné rozširovanie metodickej podpory.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia programu. Učitelia si mohli nástroje
nielen vypočuť, ale aj vyskúšať pri tvorbe kvízov, pracovných listov a ďalších materiálov. Takýto prístup
zvyšuje pravdepodobnosť, že poznatky budú použiteľné v praxi.

Druhým faktorom bolo prepojenie otvorenej vyučovacej hodiny a workshopu. Otvorená hodina
umožnila vidieť AI v pedagogickej situácii, workshop následne poskytol priestor na vlastnú tvorbu a
skúšanie nástrojov. Táto kombinácia je pre učiteľské vzdelávanie veľmi vhodná.

Tretím faktorom bola reflexia rizík. Diskusia o AI generovanom obsahu a chatbotoch pomohla otvoriť
otázky kvality, dôveryhodnosti a bezpečného používania. Vďaka tomu podujatie nepôsobilo iba ako
propagácia AI, ale ako odborne vyvážená aktivita.

Štvrtým faktorom bola kontinuita medzi AI dňom a AI dňom 2.0. Druhé podujatie prinieslo ďalšie
nástroje a nový dôraz na Sciobot a NotebookLM, čím sa pôvodné skúsenosti rozšírili o ďalšie oblasti
pedagogickej práce.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Hotelovej akadémie v Košiciach je dobre prenositeľný najmä do stredných odborných škôl, ktoré
chcú začať s AI cez učiteľské workshopy a ukážky vo vyučovaní. Model otvorená hodina – nástrojový
workshop – diskusia o rizikách – praktické plánovanie hodiny je prehľadný a využiteľný v rôznych
školských podmienkach.

Prenositeľným prvkom je práca s MagicSchool pri tvorbe kvízov, pracovných listov a učebných
materiálov. Tento typ aktivity je vhodný pre učiteľov, ktorí potrebujú rýchlo vidieť konkrétny výstup
použiteľný v praxi.

Veľmi dobre prenositeľná je aj diskusia o AI generovanom obsahu a chatbotoch. Každá škola, ktorá
zavádza AI, by mala vytvoriť priestor na otázky spoľahlivosti, kvality, bezpečnosti a zodpovednosti.

AI deň 2.0 ponúka ďalší prenositeľný prvok: spojenie Sciobotu a NotebookLM. Prvý nástroj možno využiť
pri tvorbe didaktických materiálov, druhý pri spracovaní informácií a práci so zdrojmi. Takáto
kombinácia môže byť užitočná najmä pre učiteľov, ktorí pripravujú odborné alebo projektové
vyučovanie.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné systematicky dokumentovať materiály, ktoré učitelia vytvorili počas AI
dňa a AI dňa 2.0. Vzniknúť by mohla interná databáza kvízov, pracovných listov, didaktických
materiálov a príprav hodín vytvorených s podporou AI.

Škola by mohla doplniť jednoduchú spätnú väzbu od učiteľov po použití týchto materiálov v reálnom
vyučovaní. Pomohlo by to zistiť, ktoré nástroje sú najpraktickejšie a aké úpravy si AI výstupy vyžadujú.

Vzhľadom na odborný profil školy by bolo vhodné rozvíjať aj využitie AI v odborných predmetoch
súvisiacich s hotelierstvom, gastronómiou, cestovným ruchom, manažmentom služieb alebo
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komunikáciou so zákazníkom. Táto možnosť však vyplýva z profilu školy ako odporúčanie pre ďalší
rozvoj, nie ako doložená aktivita v dostupných zdrojoch.

Odporúča sa tiež pripraviť krátke školské odporúčania pre bezpečné a zodpovedné používanie AI,
najmä pri tvorbe učebných materiálov, používaní chatbotov a práci so zdrojmi v NotebookLM.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola – hotelová akadémia

Hlavný formát aktivity AI deň s otvorenou hodinou, predstavením MagicSchool, diskusiou a
prednáškou o ChatGPT; nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Interní a externí učitelia, pedagogickí zamestnanci školy

Použité AI nástroje MagicSchool, ChatGPT, Sciobot, NotebookLM, AI nástroje na generovanie
obrázkov

Hlavné pedagogické zameranie Tvorba učebných materiálov, kvízov a pracovných listov, plánovanie
vyučovacej hodiny, bezpečné používanie AI, spracovanie informácií

Najvýraznejší prínos Praktická podpora učiteľov pri tvorbe materiálov a plánovaní vyučovania s
dôrazom na bezpečné a zodpovedné používanie AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model otvorená hodina – workshop – diskusia o rizikách – praktické
plánovanie hodiny

Potenciál ďalšieho rozvoja Databáza AI vytvorených materiálov, spätná väzba po ich použití, rozvoj AI v
odborných predmetoch hotelovej akadémie a školské odporúčania pre
používanie AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Pavla Horova,
Michalovce

AI ako impulz pre učiteľskú inováciu, žiacku tvorivosť a
kritickú reflexiu budúcnosti vzdelávania

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre učiteľov; Deň AI 2.0 so žiackou
tvorbou webových stránok, digitálnych
obrazov a návrhov aplikácií a s
popoludňajším programom pre učiteľov;
žiacka vedecká konferencia k AI v hudbe.

ZAMERANIE

Moderné trendy vo vzdelávaní, učiteľská
podpora, tvorba materiálov, web a AI,
generovanie grafiky, AI v hudbe, žiacka
prezentácia

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Pavla Horova v Michalovciach predstavuje školu, ktorá sa téme umelej
inteligencie venuje v dvoch dopĺňajúcich sa rovinách. Prvou je učiteľsky orientovaná rovina:
AI Deň bol popoludňajším podujatím zameraným na moderné trendy a inovatívne metódy
využívania AI vo vzdelávaní. Druhou je žiacka rovina: v rámci Týždňa vedy a techniky sa
jedna so žiačok zúčastnila žiackej vedeckej konferencie s príspevkom o využití AI v hudbe a
prezentovala konkrétne ukážky hudby generovanej umelou inteligenciou.

Silnou stránkou prípadu je dôraz na vyvážený pohľad na AI. Škola vo svojich podkladoch zdôrazňuje, že
cieľom nie je nahradiť učiteľa, ale podporiť ho v tom, čo robí najlepšie: sprevádzať, motivovať a rozvíjať
žiakov. AI Deň bol zároveň označený za impulz pre ďalšie spoločné hľadanie nových možností, čo
naznačuje, že škola vníma AI nie ako uzavretú tému jedného podujatia, ale ako postupne sa rozvíjajúcu
oblasť pedagogickej inovácie.

Škola zrealizovala aj nadväzujúci Deň AI 2.0, ktorý sa uskutočnil 23. marca 2026 a následne bol školou
verejne vyhodnotený v správe „Deň AI dopadol na jednotku“ / „Deň AI 2“. Táto aktivita rozšírila
pôvodný učiteľsky orientovaný AI deň o výraznejšiu žiacku tvorivú a vývojársku rovinu. Žiaci počas
podujatia pracovali s AI pri tvorbe vlastných webových stránok, generovaní digitálnych obrazov a
návrhu funkčných aplikácií.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že Gymnázium Pavla Horova pristúpilo k AI najmä ako k nástroju
modernizácie vyučovania a profesijného rozvoja učiteľov. AI Deň sa uskutočnil 23. októbra 2025 ako
popoludňajšie podujatie zamerané na moderné trendy a inovatívne metódy využívania umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Už samotné zaradenie podujatia do kategórií IT aktivity, cudzie jazyky,
informatika a spoločenské vedy naznačuje, že škola sa nesústredila iba na technickú rovinu, ale vnímala
AI ako prierezovú tému využiteľnú vo viacerých oblastiach gymnaziálneho vzdelávania.

Motivácia školy sa javí ako praktická a zároveň pedagogicky opatrná. V podkladoch sa výslovne
zdôrazňuje, že moderné nástroje majú podporiť učiteľa v jeho hlavnej úlohe, nie ho nahradiť. Tento
prístup je dôležitý, pretože AI sa v školskom prostredí často spája s obavami z automatizácie, straty
samostatného myslenia alebo oslabenia učiteľskej autority. Gymnázium Pavla Horova však formuluje AI
ako možného spojenca modernej, otvorenej a tvorivej školy.

Dôležitá je aj žiacka motivácia. Účasť žiačky na žiackej vedeckej konferencii s témou AI v hudbe ukazuje,
že škola vníma AI aj ako priestor pre študentský záujem, tvorivosť a verejnú prezentáciu. Žiacka
konferencia sa venovala otázkam života s AI, budúcnosti ľudstva v rukách AI, možnostiam jej využitia a
zmenám sveta pod vplyvom AI. V tomto kontexte príspevok o AI v hudbe predstavuje konkrétnu a
tvorivú aplikáciu širšej diskusie o umelej inteligencii.

Realizácia Dňa AI 2.0 potvrdzuje, že Gymnázium Pavla Horova nevnímalo AI ako jednorazovú učiteľskú
tému. Prvý AI deň bol zameraný najmä na technológie, inšpiráciu a nové možnosti pre učiteľov; druhé
podujatie rozšírilo túto líniu smerom k aktívnej žiackej tvorbe, vývoju a digitálnej kreativite. Vďaka
tomu sa AI na škole objavuje nielen ako nástroj učiteľskej prípravy, ale aj ako prostriedok, pomocou
ktorého žiaci skúšajú tvoriť digitálne výstupy a premýšľať o možnostiach budúcnosti vzdelávania

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo predstaviť učiteľom moderné trendy a inovatívne metódy využívania
umelej inteligencie vo vzdelávaní. Podujatie malo učiteľom ukázať, že AI môže byť praktickou podporou
pri príprave vyučovania, tvorbe učebných materiálov a hľadaní nových metodických prístupov.

Vo vzťahu k učiteľom možno identifikovať tri konkrétne ciele. Prvým bolo rozšíriť povedomie o
možnostiach AI vo vyučovaní. Druhým bolo podporiť praktické zručnosti pri rýchlej tvorbe testov a



KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 62

učebných materiálov, čo bolo súčasťou plánovaného programu AI dňa 2.0. Tretím bolo vytvoriť priestor
na premýšľanie o tom, ako môže AI podporovať učiteľa bez toho, aby nahrádzala jeho pedagogickú,
motivačnú a rozvojovú úlohu.

Vo vzťahu k žiakom sa ciele prejavujú najmä v oblasti tvorivosti, vedeckej zvedavosti a reflexie
budúcnosti. Príspevok žiačky o využití AI v hudbe ukazuje, že žiaci môžu AI skúmať aj ako tvorivý
nástroj, nie iba ako pomôcku pri učení. Zároveň témy konferencie viedli k širším otázkam o tom, ako AI
mení svet a aká môže byť budúcnosť človeka v prostredí technológií.

Pri plánovanom Dni AI 2.0 boli ciele rozšírené aj na žiakov. Program pre žiakov mal obsahovať úvod do
AI, jej tajomstvá a praktické využitie v živote, tvorbu vlastnej webovej stránky s pomocou AI nástrojov a
kreatívnu dielňu zameranú na generovanie grafiky a návrh aplikácií. Program pre učiteľov mal
obsahovať workshop o zmene výučby vďaka AI a praktickú časť venovanú rýchlej tvorbe testov a
učebných materiálov.

Opis implementovaného riešenia

AI Deň na Gymnáziu Pavla Horova sa uskutočnil 23. októbra 2025 ako popoludňajšie podujatie
zamerané na technológie, inšpiráciu a nové možnosti pre učiteľov. Dostupné podklady neuvádzajú
podrobný harmonogram všetkých častí prvého AI dňa, ale zachytávajú jeho základné zameranie:
moderné trendy, inovatívne metódy využívania AI vo vzdelávaní a pedagogicky vyvážený pohľad na
úlohu AI v škole.

Významným prvkom prvého AI dňa bolo pomenovanie vzťahu medzi AI a učiteľom. Škola zdôraznila, že
cieľom nie je nahradiť učiteľa, ale podporiť ho v sprevádzaní, motivovaní a rozvíjaní žiakov. Táto
formulácia je dôležitá, pretože ukotvuje používanie AI v pedagogickej logike, nie iba v logike efektivity
alebo technologickej atraktivity.

Deň AI 2.0 bol naplánovaný ako celodenné podujatie s osobitnou časťou pre žiakov a časťou pre učiteľov.
Program pre žiakov bol plánovaný v čase 8:00 – 12:00 a zahŕňal úvod do umelej inteligencie a kreatívnu
dielňu zameranú na generovanie grafiky a návrh aplikácií. Verejný výsledok školy zároveň uvádza aj
program pre učiteľov v čase 14:00 – 17:00, čo naznačuje, že druhý AI deň mal kombinovať žiacku tvorivú
prácu a učiteľské profesijné vzdelávanie.

Následná školská správa potvrdzuje, že podujatie sa uskutočnilo a bolo hodnotené veľmi pozitívne. Žiaci
podľa školy počas AI dňa tvorili vlastné webové stránky, generovali unikátne digitálne obrazy a
navrhovali funkčné aplikácie. Tento prvok je dôležitý, pretože ukazuje posun od diskusie o AI k aktívnej
tvorbe digitálnych produktov s podporou AI.

Tretím prvkom prípadu je účasť žiačky na XVII. žiackej vedeckej konferencii v rámci Týždňa vedy a
techniky. Konferenciu organizovala partnerská 6. ZŠ v Michalovciach a jej témou boli otázky života s
umelou inteligenciou, budúcnosti ľudstva, možností využitia AI a spoločenských zmien vyvolaných AI.
Žiačka Gymnázia Pavla Horova vystúpila s príspevkom o využití AI v hudbe a prezentovala konkrétne
ukážky hudby generovanej umelou inteligenciou.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno na základe dostupných údajov charakterizovať ako učiteľsky orientované
popoludňajšie podujatie. Zamerané bolo na moderné trendy a inovatívne metódy využívania AI vo
vzdelávaní. Hoci podklady neobsahujú detailný program jednotlivých aktivít, z hodnotiacej formulácie
školy vyplýva, že AI deň bol vnímaný ako cenné vzdelávacie podujatie a impulz pre ďalšie spoločné
hľadanie možností.

Priebeh Dňa AI 2.0 možno malo žiacku časť dopoludnia a učiteľskú časť popoludní. Žiacka časť bola
zameraná na úvod do AI a tvorivé digitálne aktivity, najmä generovanie grafiky, návrh aplikácií, tvorbu
webových stránok a prácu s digitálnymi obrazmi.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos prvého AI dňa identifikovať profesijnú inšpiráciu pre
učiteľov. Škola uvádza, že si z podujatia odniesla množstvo nápadov, inšpirácie a potvrdenie, že
technológie môžu byť významným spojencom na ceste k modernej, otvorenej a tvorivej škole.

Prínosom je aj pedagogicky vyvážený rámec: AI sa neprezentuje ako náhrada učiteľa, ale ako podporný
nástroj. Tento prístup je dôležitý najmä pri gymnaziálnom vzdelávaní, kde nejde iba o efektivitu
prípravy, ale aj o rozvoj samostatného myslenia, argumentácie, tvorivosti a zodpovednosti žiakov.

Pri plánovanom Dni AI 2.0 možno za prínos považovať jasne rozlíšenú prácu so žiakmi a učiteľmi. Žiaci
mali byť vedení k porozumeniu AI, tvorbe webu, grafiky a návrhu aplikácií; učitelia k praktickému
využitiu AI pri tvorbe testov a učebných materiálov. Aj keď dostupné údaje zachytávajú najmä
pozvánku, samotný program ukazuje premyslenú snahu prepojiť AI gramotnosť žiakov a profesijný
rozvoj učiteľov.

Deň AI 2.0 rozšíril prínosy pôvodného AI dňa o aktívnu žiacku tvorbu. Zatiaľ čo prvý AI deň bol
orientovaný najmä na inšpiráciu a nové možnosti pre učiteľov, druhé podujatie umožnilo žiakom
pracovať s AI tvorivo a vývojársky. Tvorba webových stránok, generovanie digitálnych obrazov a návrh
funkčných aplikácií ukazujú, že AI bola využitá ako nástroj digitálnej produkcie, nie iba ako predmet
prednášky alebo diskusie.

Prínosom je aj kontinuita medzi prvým a druhým AI dňom. Škola najprv otvorila tému AI ako zdroj
inšpirácie pre učiteľov a následne ju rozvinula do podujatia, v ktorom sa aktívnymi tvorcami stali žiaci.
To posilňuje hodnotu prípadu, pretože ukazuje postupný prechod od učiteľskej inovácie k žiackej
digitálnej tvorivosti.

Osobitne významný prínos má žiacka prezentácia o AI v hudbe. Tento prvok podporuje tvorivosť,
prezentačné zručnosti a schopnosť kriticky uvažovať o tom, ako AI zasahuje do kultúry a umeleckej
tvorby.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola jasná pedagogická interpretácia AI ako podpory, nie náhrady
učiteľa. Takéto rámcovanie môže znižovať obavy učiteľov a pomáhať im vnímať AI ako nástroj, ktorý
rozširuje ich možnosti, ale neoslabuje ich odbornú a výchovnú rolu.

Druhým faktorom bola postupná nadväznosť. Po prvom AI dni nasledovala príprava Dňa AI 2.0, ktorý
mal rozšíriť tému na žiacku aj učiteľskú časť. Táto kontinuita naznačuje, že škola nechcela zostať pri
jednorazovej aktivite.

Tretím faktorom bolo prepojenie AI s tvorivosťou. Žiacka prezentácia o AI v hudbe a plánované aktivity
zamerané na generovanie grafiky a návrh aplikácií ukazujú, že škola pracuje s AI aj v kreatívnej rovine.
To je dôležité, pretože gymnázium môže AI využiť nielen pri príprave testov, ale aj pri tvorbe,
projektoch a interdisciplinárnych aktivitách.

Štvrtým faktorom bola otvorenosť voči vedecko-popularizačným a konferenčným formátom. Účasť na
žiackej vedeckej konferencii umožnila preniesť tému AI mimo bežnú vyučovaciu hodinu a podporila
žiacku schopnosť verejne prezentovať vlastný záujem.

Ďalším faktorom úspechu je nadväznosť medzi AI dňom a Dňom AI 2.0. Prvé podujatie vytvorilo
učiteľský a inovačný rámec, druhé ho rozšírilo smerom k žiackej tvorbe webových stránok, digitálnych
obrazov a aplikácií. Táto nadväznosť je dôležitá, pretože AI sa na škole neobjavuje iba ako téma
školenia, ale aj ako nástroj tvorby a experimentovania.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Pavla Horova je prenositeľný najmä ako model postupného zavádzania AI cez
učiteľské inšpiračné podujatie a následné rozšírenie na žiakov. Škola môže začať popoludňajším
workshopom pre učiteľov a následne pripraviť rozšírený AI deň, ktorý bude mať samostatný program
pre žiakov aj učiteľov.

Prenositeľný je aj formát žiackej prezentácie o AI. Tému „AI v hudbe“ možno adaptovať na ďalšie oblasti:
AI vo výtvarnom umení, AI v literatúre, AI v programovaní, AI v marketingu, AI v histórii alebo AI vo
vedeckej komunikácii. Dôležité je, aby žiaci nielen ukazovali výstupy, ale aj vysvetľovali, ako vznikli, ako
ich upravili a aké otázky vyvolávajú.

Veľmi dobre prenositeľný je aj plánovaný model Dňa AI 2.0: dopoludnia žiacke aktivity, popoludní
učiteľské workshopy. Tento model umožňuje škole pracovať s rôznymi cieľovými skupinami podľa ich
potrieb. Žiaci potrebujú zážitok, tvorbu a porozumenie; učitelia potrebujú nástroje, metodiku a
konkrétne výstupy použiteľné vo vyučovaní.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné podrobnejšie dokumentovať konkrétne aktivity AI dní: použité nástroje,
priebeh workshopov, výstupy učiteľov a žiakov, reflexiu účastníkov a metodické odporúčania.

Škola by mohla nadviazať na žiacku prezentáciu o AI v hudbe vytvorením menšieho cyklu študentských
prezentácií o AI v rôznych oblastiach. Takýto cyklus by mohol podporiť prezentačné zručnosti, tvorivosť
a kritické myslenie.

Pri tvorivých aktivitách s AI by bolo vhodné zaviesť jednoduché pravidlo transparentnosti: žiaci by mali
stručne uviesť, ktorý nástroj použili, čo vytvorili sami, čo vytvorila AI a ako výstup upravili. Pomohlo by
to zachovať dôraz na vlastnú tvorivú a interpretačnú prácu žiaka.

Pre učiteľov by bolo prínosné vytvoriť internú databázu rýchlych AI postupov pre tvorbu testov,
učebných materiálov, grafiky alebo projektových zadaní. Každý postup by mal obsahovať aj
odporúčania na kontrolu kvality výstupu a upozornenie na možné riziká.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň pre učiteľov; Deň AI 2.0 so žiackou tvorbou webových stránok,
digitálnych obrazov a návrhov aplikácií a s popoludňajším programom pre
učiteľov; žiacka vedecká konferencia k AI v hudbe.

Cieľové skupiny Učitelia školy, žiaci školy, účastníci žiackej vedeckej konferencie

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú uvedené; zdroje uvádzajú tvorbu testov a
učebných materiálov, generovanie grafiky, návrh aplikácií a AI v hudbe

Hlavné pedagogické zameranie Moderné trendy vo vzdelávaní, učiteľská podpora, tvorba materiálov, web a AI,
generovanie grafiky, AI v hudbe, žiacka prezentácia

Najvýraznejší prínos Prechod od učiteľskej inovácie k aktívnej žiackej digitálnej tvorbe s využitím AI.
Vyvážené rámcovanie AI ako podpory učiteľa a tvorivý žiacky príspevok o AI v
hudbe.

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model postupného rozvoja: učiteľské AI podujatie, následný AI deň pre žiakov
a učiteľov, žiacka konferenčná prezentácia

Potenciál ďalšieho rozvoja Dokumentácia workshopov, cyklus žiackych prezentácií o AI, pravidlá
transparentnosti pri tvorivom použití AI a databáza učiteľských AI postupov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Súkromná spojená škola EDURAM,
Krompachy

AI ako nástroj kritického myslenia, odbornej praxe a
zodpovedného používania technológií

TYP ŠKOLY

Súkromná spojená škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI DAY 2025 a nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Kritické myslenie, AI vs. realita, tvorba AI
obsahu, deepfake, kyberbezpečnosť, etika AI, AI
ako nástroj v rukách učiteľa

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní



SÚKROMNÁ SPOJENÁ ŠKOLA EDURAM, KROMPACHY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 67

Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej spojenej školy EDURAM v Krompachoch je zaujímavý tým, že umelú
inteligenciu nevníma iba ako technický nástroj na uľahčenie práce učiteľa, ale ako tému,
ktorá sa bezprostredne dotýka kritického myslenia, zodpovednosti, odborného vzdelávania,
mediálnej gramotnosti a vzťahu medzi človekom a technológiou. Už názov prvého podujatia –
„Keď technológie, kreativita a ľudskosť idú ruka v ruke“ – naznačuje, že škola sa usilovala
spojiť technologickú inováciu s pedagogicky a hodnotovo citlivým prístupom.

Silnou stránkou prípadu je kontinuita medzi AI DAY 2025 a AI dňom 2.0 v roku 2026. Prvý AI DAY bol
zameraný najmä na umelú inteligenciu a kritické myslenie, rozlišovanie reality od AI generovaného
obsahu, tvorbu obrázkov, textov a videí pomocou AI a zdieľanie skúseností s hosťami zo základných škôl
a ďalších inštitúcií. AI deň 2.0 následne posunul tému smerom k otázkam zodpovedného používania AI,
kyberbezpečnosti, deepfake obsahu, etiky a úlohy učiteľa ako človeka, ktorý technológiu vedie,
interpretuje a dáva jej pedagogický zmysel.

Východisková situácia a motivácia školy

Súkromná spojená škola EDURAM patrila medzi sto škôl, ktoré uspeli vo výzve AI dni. Škola túto
príležitosť podľa vlastného opisu poňala „po svojom“ – s dôrazom na zmysluplné vzdelávanie,
spoluprácu a kritické myslenie. Tento rámec je dôležitý, pretože EDURAM neprezentoval AI iba ako
súbor nástrojov, ale ako tému, ktorá si vyžaduje premýšľanie o pravde, manipulácii, zodpovednosti a
schopnosti žiakov rozlišovať medzi skutočným a umelo vytvoreným obsahom.

Motivácia školy bola výrazne prepojená s odbornou praxou. Do programu sa zapojil školský digitálny
koordinátor a majstri odborného výcviku odboru mechanik elektrotechnik. Práve ich praktická časť „AI
vs. realita“ ukazovala, že AI sa netýka iba všeobecnej digitálnej gramotnosti, ale môže vstupovať aj do
odborného vzdelávania, technických odborov a prípravy žiakov na svet, v ktorom bude rozlišovanie
medzi autentickým a generovaným obsahom čoraz náročnejšie.

Dôležité je aj to, že škola sa neuzavrela do vlastného prostredia. Na prvom podujatí sa zúčastnili
zástupcovia základných škôl Maurerka Krompachy, ZŠ Slovinky a Kluknavy, hostia z Gymnázia a SOŠ
techniky a služieb, zástupkyne riaditeliek, digitálne koordinátorky, učiteľky, primátor mesta Krompachy
a jeden zo zriaďovateľov školy. Takéto zloženie účastníkov ukazuje, že AI DAY mal nielen školský, ale aj
komunitný a regionálny charakter.

Ciele aktivity alebo projektu

Ciele AI DAY v EDURAM-e možno rozdeliť do niekoľkých rovín. Prvou bolo rozvíjať kritické myslenie pri
práci s AI a digitálnym obsahom. Školský digitálny koordinátor otvoril podujatie témou umelej
inteligencie a kritického myslenia a ukázal, že AI nie je iba o technológiách, ale aj o zodpovednosti,
rozlišovaní pravdy od klamstva a o tom, ako učiť žiakov myslieť kriticky.

Druhým cieľom bolo umožniť účastníkom prakticky skúmať, čo je skutočné a čo vytvorila umelá
inteligencia. Časť „AI vs. realita“ bola zameraná na rozpoznávanie rozdielu medzi autentickým a AI
generovaným obsahom. Tento cieľ je veľmi aktuálny, pretože žiaci aj učitelia sa čoraz častejšie
stretávajú s textami, obrázkami, videami a hlasmi, ktoré môžu pôsobiť presvedčivo, hoci sú vytvorené
alebo upravené umelou inteligenciou.

Tretím cieľom bolo ukázať AI ako tvorivý nástroj. Účastníci v skupinách tvorili obrázky, texty a videá
pomocou AI, podobne ako sa to škola učí robiť so svojimi žiakmi. Používali pritom bezplatné nástroje aj
profesionálny softvér získaný vďaka podpore z výzvy AI dni.

AI deň 2.0 rozšíril ciele o ďalšie oblasti: AI ako nástroj v rukách učiteľa, konkrétne využitie Copilotu,
EduPage a Canvy vo vyučovaní, rozpoznávanie deepfake a AI obsahu, AI a kyberbezpečnosť, ochrana
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žiakov aj školy, etické hranice a otázka zodpovednosti. Tým sa pôvodné zameranie na kritické myslenie
a tvorbu rozšírilo o bezpečnostný, etický a organizačný rozmer.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI DAY v EDURAM-e sa uskutočnil 29. októbra 2025. Škola ho opísala ako podujatie, v ktorom
technológie, kreativita a ľudskosť idú ruka v ruke. Program otvoril školský digitálny koordinátor témou
umelej inteligencie a kritického myslenia. V tejto časti bol dôraz na zodpovednosť, rozlišovanie pravdy
od klamstva a na potrebu učiť žiakov myslieť kriticky pri práci s AI.

Na túto časť nadviazali majstri odborného výcviku odboru mechanik elektrotechnik praktickou
aktivitou „AI vs. realita“. Účastníci skúmali, čo je skutočné a čo vytvorila umelá inteligencia. Podľa
zdroja niekedy nebolo jednoduché rozoznať rozdiel, čo výstižne ukazuje jednu z kľúčových výziev
súčasnej AI gramotnosti. V pedagogickej rovine ide o dôležitý typ aktivity, pretože nevedie iba k
používaniu nástroja, ale k rozlišovaniu, overovaniu a reflektovaniu dôveryhodnosti digitálneho obsahu.

Ďalšou časťou bola skupinová tvorba obrázkov, textov a videí pomocou AI. Škola uvádza, že používala
bezplatné nástroje aj profesionálny softvér získaný vďaka podpore z výzvy AI dni. Táto časť ukazuje
tvorivý rozmer umelej inteligencie, pričom v kontexte EDURAM-u je dôležité, že tvorba bola spojená s
predchádzajúcou kritickou reflexiou. AI teda nebola len nástrojom produkcie, ale aj predmetom otázok
o tom, čo je pravdivé, autentické a zodpovedné.

Podujatie malo aj výrazný komunitný a regionálny charakter. Zúčastnili sa ho zástupcovia základných
škôl z Krompách, Sloviniek a Kluknavy, hostia z Gymnázia a SOŠ techniky a služieb, digitálne
koordinátorky, učiteľky, zástupkyne riaditeliek, primátor mesta a zriaďovateľ školy. Účastníci ocenili
praktickosť a otvorenosť podujatia a viacerí prejavili záujem, aby škola pripravila AI workshop aj pre
žiakov základných škôl.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 25. marca 2026. Škola privítala 11 hostí z troch pracovísk: ZŠ s MŠ Košická
Polianka 148, Maurerka Krompachy a Gymnázium a SOŠ techniky a služieb, SNP 1, Gelnica. Medzi
účastníkmi boli riaditeľka, zástupkyňa riaditeľky, učiteľky aj majstri odborného výcviku.

Obsah AI dňa 2.0 bol formulovaný veľmi konkrétne. Škola uvádza, že neostala pri diskusii, ale skúšala,
analyzovala a diskutovala. Témy zahŕňali: AI ako nástroj v rukách učiteľa, konkrétne využitie Copilotu,
EduPage a Canvy vo vyučovaní, rozpoznávanie deepfake a AI obsahu, AI a kyberbezpečnosť, ochranu
žiakov aj školy a etické hranice používania AI.

Významnou reflexívnou líniou bola aj práca s myšlienkou, že zákaz AI nefunguje a ignorovanie už
vôbec nie. Škola vychádzala z predpokladu, že žiaci AI používajú, a preto otázka nestojí tak, či ju
používajú, ale ako ju používajú. EDURAM preto zdôraznil úlohu školy viesť žiakov k premýšľaniu,
zodpovednosti a pochopeniu technológie ako nástroja, nie ako skratky.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI DAY možno hodnotiť ako kombináciu úvodnej reflexie, praktického rozlišovania AI
obsahu, tvorivej skupinovej práce a regionálneho zdieľania. Úvod školského digitálneho koordinátora
vytvoril hodnotový rámec: AI bola spojená s kritickým myslením, pravdou, klamstvom a
zodpovednosťou. Následná časť „AI vs. realita“ poskytla účastníkom praktickú skúsenosť s tým, ako
náročné môže byť rozlišovanie medzi reálnym a generovaným obsahom.

Skupinová tvorba obrázkov, textov a videí pomocou AI potom posunula program k aktívnej tvorbe.
Tento priebeh je metodicky vhodný: účastníci najprv premýšľajú o rizikách a dôveryhodnosti, potom
sami tvoria a tým lepšie rozumejú mechanizmom, možnostiam a limitom nástrojov. Tvorivá časť bola
zároveň prepojená s praxou školy, keďže EDURAM uvádza, že podobne sa tieto postupy učí robiť aj so
svojimi žiakmi.

AI deň 2.0 mal ešte výraznejšie reflexívno-praktický charakter. Škola zdôraznila, že nešlo o sledovanie
trendu, ale o reakciu na realitu, v ktorej žiaci žijú. Program bol vedený odborníkmi z vlastného
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pedagogického a odborného tímu a prepájal učiteľský pohľad, odborný výcvik, praktické ukážky a
diskusiu.

Dôležité je, že priebeh druhého podujatia vychádzal z reálnych otázok školského prostredia: ako
využívať Copilot, EduPage a Canvu vo vyučovaní, ako rozpoznať deepfake, ako riešiť AI obsah, ako
chrániť žiakov a školu pred kyberbezpečnostnými rizikami a ako nastaviť etické hranice. Takéto
zameranie ukazuje, že EDURAM sa nesústredil len na kreativitu alebo efektivitu, ale na zodpovedné
používanie AI v každodennej školskej realite.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos prvého AI DAY identifikovať vytvorenie priestoru, v
ktorom sa stretli technológie, tvorivosť, kritické myslenie a spolupráca. Účastníci pracovali s AI
výstupmi, skúmali rozdiel medzi realitou a generovaným obsahom, tvorili obrázky, texty a videá a
zároveň diskutovali o zodpovednom prístupe k technológiám.

Významným prínosom bola aj regionálna odozva. Účasť zástupcov základných škôl, hostí z ďalšej
strednej školy, vedenia škôl, digitálnych koordinátoriek, predstaviteľov mesta a zriaďovateľa ukazuje, že
EDURAM dokázal vytvoriť podujatie s presahom mimo vlastnej školy. Skutočnosť, že viacerí účastníci
prejavili záujem o AI workshop pre žiakov základných škôl, naznačuje potenciál ďalšej diseminácie.

Osobitným výstupom je aj zmienka o školskej hymne EDURAM-u, čo ukazuje, že AI bola v škole využitá
aj v oblasti školskej identity, symbolickej tvorby a kreatívnej komunikácie.

AI deň 2.0 priniesol ďalší prínos v podobe jasného hodnotového rámca. Škola explicitne pomenovala, že
žiakov nechce učiť vyhýbať sa AI, ale pracovať s ňou správne. AI bola formulovaná ako nástroj, ktorý
môže pomôcť len vtedy, keď ho vedie človek. Táto myšlienka je pre zborník mimoriadne cenná, pretože
vyjadruje jeden z najdôležitejších princípov AI gramotnosti: technológia nesmie nahradiť ľudský
úsudok, vzťah, dôveru a pedagogické vedenie.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola silná interná kapacita školy. Podujatia stáli na školskom
digitálnom koordinátorovi a majstroch odborného výcviku, ktorí priniesli odborný pohľad, praktické
ukážky aj skúsenosti z praxe. To je dôležité najmä v odbornom vzdelávaní, kde AI nemusí zostať iba
témou všeobecných predmetov, ale môže byť prepojená aj s odborným výcvikom a technickým
uvažovaním.

Druhým faktorom bola jasná hodnotová orientácia. EDURAM opakovane zdôrazňuje kritické myslenie,
zodpovednosť, rozlišovanie pravdy od klamstva, etiku, kyberbezpečnosť a úlohu učiteľa ako človeka,
ktorý vedie technológiu. Tento rámec pomáha predchádzať tomu, aby AI bola chápaná iba ako nástroj
rýchlej tvorby alebo skratka k výsledku.

Tretím faktorom bola otvorenosť voči regionálnej spolupráci. Zapojenie základných škôl, hostí z ďalších
pracovísk, mesta a zriaďovateľa podporilo charakter podujatia ako širšej komunitnej aktivity. V menšom
meste môže byť práve takáto sieťovosť dôležitým predpokladom šírenia inovácií.

Štvrtým faktorom bola praktickosť. Účastníci nielen počúvali, ale skúšali, analyzovali, tvorili a
diskutovali. Práve kombinácia praktického skúšania a reflexie je pri AI vo vzdelávaní veľmi dôležitá.

Piatym faktorom bola schopnosť školy otvorene pomenovať realitu žiakov. Formulácia, že žiaci AI
používajú a otázka nie je „či“, ale „ako“, umožňuje škole posunúť sa od zákazov k výchove k
zodpovednému používaniu.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad EDURAM-u je veľmi dobre prenositeľný najmä do odborných a spojených škôl, ktoré chcú
prepojiť AI s odbornou praxou, kritickým myslením a zodpovedným používaním technológií. Základný
model možno prevziať v podobe kombinácie: úvod o AI a kritickom myslení, praktická aktivita „AI vs.
realita“, tvorba obrázkov, textov a videí pomocou AI a diskusia o etike, deepfake obsahu a
kyberbezpečnosti.

Veľmi prenositeľný je aj princíp „AI ako nástroj, nie skratka“. Školy môžu tento rámec použiť pri tvorbe
vlastných pravidiel alebo odporúčaní pre žiakov. Namiesto zákazu môžu žiakov viesť k tomu, aby vedeli
AI použiť, vysvetliť, overiť a niesť zodpovednosť za výsledok.

Prenositeľná je aj aktivita „AI vs. realita“. Dá sa využiť na stredných aj základných školách a môže byť
zameraná na texty, obrázky, videá, hlasy, deepfake obsah alebo školské úlohy. Jej cieľom je rozvíjať
schopnosť rozpoznávať manipuláciu a zároveň pochopiť, prečo je overovanie informácií nevyhnutnou
súčasťou AI gramotnosti.

Inšpiratívna je aj regionálna spolupráca so základnými školami. EDURAM ukazuje, že stredná škola
môže fungovať ako lokálny iniciátor AI gramotnosti pre širšie školské prostredie. Záujem o workshop
pre žiakov základných škôl naznačuje možnosť vytvoriť vertikálnu líniu spolupráce medzi základnými a
strednými školami.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pripraviť metodický list k aktivite „AI vs. realita“. Ten by mohol
obsahovať typy ukážok, otázky na diskusiu, odporúčania na overovanie obsahu a bezpečnostné
upozornenia.

Škola by mohla nadviazať na záujem základných škôl a pripraviť samostatný workshop pre žiakov 8. a 9.
ročníka. Jeho jadrom by mohlo byť rozpoznávanie AI obsahu, tvorba zodpovedných promptov, diskusia
o deepfake obsahu a praktické pravidlá bezpečného používania AI.

Vzhľadom na odborný profil školy by bolo vhodné ďalej rozvíjať využitie AI v odbornom výcviku, najmä
v technických odboroch. AI by mohla byť použitá pri analýze technických problémov, tvorbe návodov,
vizualizácii postupov, bezpečnostných scenároch alebo reflexii rozdielu medzi automaticky
generovaným návrhom a odborným rozhodnutím majstra.

Škola by mohla vytvoriť interné odporúčania pre používanie AI, ktoré by vychádzali z vlastnej
formulácie: zákaz nefunguje, ignorovanie tiež nie, technológia je nástroj, nie skratka. Takéto
odporúčania by mohli byť zrozumiteľné pre žiakov, učiteľov aj rodičov.

Pri ďalších podujatiach by bolo vhodné zbierať spätnú väzbu od účastníkov a dokumentovať konkrétne
výstupy: vytvorené obrázky, texty, videá, ukážky rozpoznávania AI obsahu alebo návrhy školských
pravidiel. Zvýšilo by to prenositeľnosť prípadu aj pre ďalšie školy.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Súkromná spojená škola

Hlavný formát aktivity AI DAY 2025 a nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, majstri odborného výcviku, žiaci zapojení do organizácie,
zástupcovia základných škôl, hostia z partnerských škôl, mesto a zriaďovateľ

Použité AI nástroje Bezplatné AI nástroje a profesionálny softvér; Copilot, EduPage, Canva,
nástroje na tvorbu obrázkov, textov a videí; nástroj „Mentor do vrecka“

Hlavné pedagogické zameranie Kritické myslenie, AI vs. realita, tvorba AI obsahu, deepfake, kyberbezpečnosť,
etika AI, AI ako nástroj v rukách učiteľa

Najvýraznejší prínos Silné prepojenie technológií, kritického myslenia, odbornej praxe a ľudského
vedenia pri práci s AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Aktivita „AI vs. realita“, rámec „technológia je nástroj, nie skratka“, regionálny
workshopový model

Potenciál ďalšieho rozvoja Workshop pre žiakov základných škôl, metodický list k rozpoznávaniu AI
obsahu, interné odporúčania pre používanie AI a rozvoj AI v odbornom
výcviku

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  KSK-SŠ-07 KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Evanjelické gymnázium Jána Ámosa
Komenského, Košice-Staré Mesto

AI workshopy ako podpora učiteľskej tvorivosti, efektivity a
praktickej práce s digitálnymi nástrojmi

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni 2025 a AI deň 2.0 ako praktické
workshopy pre učiteľov

ZAMERANIE

Uľahčenie práce pedagóga, tvorivosť vo
vyučovaní, efektivita vzdelávacieho procesu,
praktické skúšanie AI nástrojov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Evanjelického gymnázia Jána Ámosa Komenského v Košiciach predstavuje učiteľsky
orientovaný model zavádzania umelej inteligencie do školského prostredia. Dostupné údaje
zachytávajú dve nadväzujúce aktivity: AI dni v októbri 2025 a AI deň 2.0 v marci 2026. Obe
aktivity boli zamerané najmä na praktické workshopy pre učiteľov, ktoré mali ukázať, ako
môže umelá inteligencia uľahčiť prácu pedagóga, podporiť tvorivosť vo vyučovaní a zvýšiť
efektivitu vzdelávacieho procesu.

Silnou stránkou prípadu je postupná nadväznosť. Kým prvé AI dni vytvorili základný priestor na
oboznámenie učiteľov s možnosťami AI v školstve, AI deň 2.0 už bol spojený s aktualizačným
vzdelávaním a obsahoval štyri praktické workshopy. Učitelia si v nich vyskúšali konkrétne nástroje
využiteľné vo vyučovaní, najmä Kahoot, MagicSchool, NotebookLM, Mentimeter a Suno AI.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že gymnázium pristúpilo k téme AI predovšetkým cez profesijný rozvoj
učiteľov. Prvé podujatie „AI dni“ bolo určené interným aj externým učiteľom, ktorí sa zúčastnili
praktických workshopov zameraných na rôzne spôsoby využitia AI v školstve. Cieľom bolo ukázať, ako
AI môže uľahčiť prácu pedagóga, podporiť tvorivosť vo vyučovaní a zvýšiť efektivitu vzdelávacieho
procesu.

Motivácia školy sa javí ako praktická a metodická. Škola sa nesústredila na veľké verejné podujatie
alebo žiacke projektové výstupy, ale skôr na to, aby učitelia získali nové poznatky, inšpirácie a nápady
použiteľné v každodennej praxi. To je pri školách s menším rozsahom dostupných údajov dôležité
zachytiť presne: prípad nestojí na veľkej školskej kampani, ale na cielenej podpore učiteľov.

AI deň 2.0 ukazuje, že téma mala pokračovanie. Podujatie bolo spojené s aktualizačným vzdelávaním a
dopoludnie bolo venované štyrom workshopom, počas ktorých si učitelia umelú inteligenciu nielen
vysvetlili, ale aj prakticky vyskúšali. Tento posun od úvodnej inšpirácie k aktualizačnému vzdelávaniu
možno vnímať ako snahu školy začleniť AI do kontinuálneho profesijného rozvoja pedagógov.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dní bolo predstaviť učiteľom praktické možnosti využitia umelej inteligencie vo
vzdelávaní. Workshopy boli zamerané na to, ako môže AI uľahčiť pedagogickú prácu, podporiť tvorivosť
a zvýšiť efektivitu vyučovacieho procesu.

Vo vzťahu k učiteľom boli ciele výrazne aplikačné. Učitelia mali získať nové poznatky, inšpirácie a
nápady, ako AI zmysluplne zapojiť do každodennej praxe. Pri AI dni 2.0 bol cieľ ešte konkrétnejší: v
rámci štyroch workshopov si mali učitelia prakticky otestovať nástroje využiteľné vo vyučovaní.

Z hľadiska školského rozvoja možno cieľ identifikovať aj v rovine postupného zvyšovania digitálnych
kompetencií pedagogického zboru. Keďže AI deň 2.0 bol spojený s aktualizačným vzdelávaním, škola
tým zaradila AI do rámca ďalšieho profesijného vzdelávania, nie iba do roviny jednorazovej technickej
ukážky.

Opis implementovaného riešenia

Prvé podujatie „AI dni“ sa uskutočnilo 16. októbra 2025 v priestoroch gymnázia. Bolo zamerané na
umelú inteligenciu a jej využitie v školstve. Podujatie bolo určené interným aj externým učiteľom, ktorí
sa počas dňa zúčastnili praktických workshopov. Workshopy boli orientované na rôzne spôsoby, ako
môže AI uľahčiť prácu pedagóga, podporiť tvorivosť vo vyučovaní a zvýšiť efektivitu vzdelávacieho
procesu.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 19. marca 2026 a bol spojený s aktualizačným vzdelávaním. Dopoludnie bolo
venované štyrom workshopom. Škola uvádza, že počas nich učitelia umelú inteligenciu nielen
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vysvetľovali, ale aj prakticky skúšali. V rámci workshopov boli použité nástroje Kahoot, MagicSchool,
NotebookLM, Mentimeter a Suno AI.

Workshopy viedli interné pedagogičky a pedagógovia školy. Tento údaj je dôležitý, pretože naznačuje,
že škola disponuje vlastnými učiteľskými kapacitami schopnými zdieľať skúsenosti a viesť kolegov pri
práci s AI nástrojmi. V prípade rozvoja AI gramotnosti je interná kapacita školy často kľúčová pre
udržateľnosť, pretože umožňuje pokračovať v podpore aj po skončení jednorazového podujatia.

Použité nástroje naznačujú rôznorodé pedagogické funkcie. Kahoot a Mentimeter môžu podporovať
interaktivitu, spätnú väzbu a aktivizáciu žiakov; MagicSchool môže pomáhať pri tvorbe pedagogických
materiálov; NotebookLM môže podporovať prácu so zdrojmi a sumarizáciu; Suno AI predstavuje nástroj
na tvorbu hudobných alebo zvukových výstupov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvých AI dní možno hodnotiť ako jednodňové workshopové podujatie pre interných a
externých učiteľov. Hlavnou pracovnou formou boli praktické workshopy, ktoré poskytli účastníkom
nové poznatky, inšpirácie a nápady na zmysluplné využitie AI v každodennej pedagogickej praxi.

AI deň 2.0 mal štruktúrovanejší rozmer aktualizačného vzdelávania. Dopoludnie bolo venované štyrom
workshopom, v ktorých sa AI najskôr vysvetľovala a následne prakticky skúšala. Tento priebeh je
metodicky vhodný: učitelia potrebujú porozumieť základnému účelu nástroja, ale zároveň si ho musia
sami vyskúšať, aby vedeli posúdiť jeho použiteľnosť pre vlastný predmet.

Dôležité je, že priebeh bol postavený na zdieľaní skúseností interných učiteľov. Lektori z vlastného
pedagogického kolektívu sa podelili o skúsenosti a užitočné tipy. To môže pomôcť znížiť bariéru medzi
školením a každodennou praxou, pretože učitelia často lepšie prijímajú odporúčania od kolegov, ktorí
poznajú rovnaké školské podmienky.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos prvých AI dní identifikovať získanie nových poznatkov,
inšpirácií a nápadov na zmysluplné zapojenie AI do každodennej pedagogickej praxe. Škola výslovne
uvádza, že účastníci si z podujatia odniesli množstvo nových podnetov.

AI deň 2.0 priniesol prínos v podobe praktického otestovania konkrétnych nástrojov. Učitelia si
vyskúšali Kahoot, MagicSchool, NotebookLM, Mentimeter a Suno AI. Vďaka tomu mohli porovnať rôzne
typy digitálnych a AI nástrojov podľa ich použiteľnosti vo vyučovaní.

Za dôležitý prínos možno považovať aj posilnenie internej kultúry zdieľania. Workshopy viedli
kolegovia priamo zo školy, čo podporuje profesijné učenie vnútri pedagogického zboru. Takýto model
môže byť dlhodobo udržateľnejší než výlučne externé školenie, pretože vytvára vnútornú skupinu
učiteľov, ktorí môžu pokračovať v metodickej podpore.

Zdroje však neobsahujú údaje o priamom zapojení žiakov, konkrétnych výstupoch z workshopov ani
dlhodobom dopade na výučbu. Preto je vhodné prínosy formulovať najmä na úrovni učiteľskej
inšpirácie, profesijného rozvoja a praktického oboznámenia sa s nástrojmi.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická workshopová forma. Učitelia si AI nástroje nielen
vypočuli alebo pozreli, ale mohli ich priamo skúšať. To je pri zavádzaní AI dôležité, pretože skutočné
porozumenie vzniká až pri práci s konkrétnym zadaním a výstupom.

Druhým faktorom bola kontinuita medzi AI dňami 2025 a AI dňom 2.0 v roku 2026. Nadväznosť ukazuje,
že škola sa téme nevenovala iba jednorazovo.
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Tretím faktorom bola interná expertíza. Workshopy viedli učitelia školy, ktorí sa podelili o vlastné
skúsenosti a praktické tipy. Takýto model podporuje dôveru a zvyšuje šancu, že získané poznatky budú
prispôsobené reálnym podmienkam školy.

Štvrtým faktorom bola rôznorodosť nástrojov. Výber zahŕňal nástroje na interaktivitu, tvorbu
materiálov, prácu so zdrojmi, spätnú väzbu a kreatívnu tvorbu. Vďaka tomu si učitelia mohli predstaviť
AI a digitálne technológie v širšom spektre pedagogických funkcií.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Evanjelického gymnázia Jána Ámosa Komenského je dobre prenositeľný ako model učiteľsky
orientovaného AI workshopového dňa. Školy, ktoré zatiaľ nemajú rozsiahle žiacke AI projekty, môžu
začať práve týmto spôsobom: pripraviť praktické workshopy pre učiteľov, v ktorých si vyskúšajú viacero
nástrojov a vyhodnotia ich použiteľnosť.

Prenositeľný je aj model interného lektorstva. Ak má škola niekoľko učiteľov, ktorí už s AI nástrojmi
pracujú, môžu viesť krátke workshopy pre kolegov. Tento prístup býva praktický, pretože vychádza z
reálnych školských podmienok a podporuje kultúru zdieľania.

Veľmi prenositeľná je aj kombinácia nástrojov. Školy môžu vybrať jednu skupinu nástrojov na
interaktivitu, jednu na tvorbu materiálov, jednu na prácu so zdrojmi a jednu na tvorivosť. Dôležité je,
aby výber nástrojov vychádzal z konkrétnych potrieb učiteľov, nie iba z aktuálnej popularity aplikácií.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať konkrétne scenáre použitia nástrojov Kahoot,
MagicSchool, NotebookLM, Mentimeter a Suno AI v jednotlivých predmetoch. Každý scenár by mohol
obsahovať cieľ, ročník, postup, výstup a upozornenia na riziká.

Škola by mohla pripraviť krátku internú databázu „AI tipov od kolegov“, ktorá by vychádzala z
workshopov vedených internými učiteľmi. Takáto databáza by podporila kontinuitu medzi
aktualizačným vzdelávaním a každodennou praxou.

Pri ďalšom AI dni by bolo vhodné zapojiť aj žiakov, napríklad formou otvorených hodín, krátkych
projektov alebo prezentácií o tom, ako AI používajú pri učení a tvorbe. Tým by sa učiteľsky orientovaný
model rozšíril o žiacku perspektívu.

Odporúča sa tiež pravidelne zbierať spätnú väzbu od účastníkov workshopov. Pomohlo by to zistiť, ktoré
nástroje boli pre učiteľov najpraktickejšie, ktoré vyžadujú ďalšiu podporu a ktoré majú najväčší
potenciál pre pravidelné vyučovanie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI dni 2025 a AI deň 2.0 ako praktické workshopy pre učiteľov

Cieľové skupiny Interní a externí učitelia; pri AI dni 2.0 učitelia školy v rámci aktualizačného
vzdelávania

Použité AI nástroje Kahoot, MagicSchool, NotebookLM, Mentimeter, Suno AI

Hlavné pedagogické zameranie Uľahčenie práce pedagóga, tvorivosť vo vyučovaní, efektivita vzdelávacieho
procesu, praktické skúšanie AI nástrojov

Najvýraznejší prínos Prakticky orientované workshopy vedené internými kolegami a nadväznosť AI
dňa 2.0 na prvé AI dni

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Učiteľsky orientovaný AI workshopový deň s internými lektormi a praktickým
testovaním nástrojov

Potenciál ďalšieho rozvoja Databáza konkrétnych AI scenárov, spätná väzba učiteľov a postupné
zapojenie žiakov do ďalších AI aktivít

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  KSK-SŠ-08 KOŠICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Gymnázium Javorová, Spišská Nová
Ves

AI ako pomocník, nie skratka: workshopy, otvorené hodiny
a žiacka tvorba s umelou inteligenciou

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s workshopmi, odbornými
diskusiami, prezentáciami, otvorenými
hodinami a žiackymi výstupmi;
nadväzujúci AI deň 2.0 pre učiteľov

ZAMERANIE

Tvorivé využitie AI, zodpovedné používanie AI,
digitálna etika, učiteľské vzdelávanie, otvorené
hodiny, žiacke postery a piesne

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Javorová v Spišskej Novej Vsi ukazuje školu, ktorá pripravila AI deň ako
súbor workshopov, odborných diskusií, prezentácií a otvorených hodín pre študentov aj
učiteľov. Dostupné údaje zachytávajú pomerne rozsiahlu aktivitu: škola uvádza 13
workshopov, odborných diskusií alebo prezentácií pre študentov, 2 workshopy určené
výslovne pre učiteľov a 5 otvorených hodín, z ktorých tri viedli odborníci z praxe. Na
otvorených hodinách sa okrem učiteľov školy zúčastnili aj pedagógovia z ďalších dvoch škôl z
okresov Spišská Nová Ves a Gelnica.

Silnou stránkou prípadu je jasne formulovaný pedagogický rámec: AI má byť pomocníkom, nie
skratkou, ktorá síce šetrí čas, ale oberá človeka o schopnosť samostatne premýšľať. Táto formulácia je
pre zborník veľmi cenná, pretože výstižne vyjadruje vyvážený prístup k umelej inteligencii v škole. AI sa
tu neprezentuje ako jednoduché riešenie všetkých úloh, ale ako nástroj, ktorý môže študentom a
pedagógom pomáhať, ak je používaný tvorivo, kriticky a zodpovedne.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI dňu ako k príležitosti prepojiť praktické skúšanie
nástrojov, odbornú diskusiu, otvorené hodiny a žiacku tvorbu. Nešlo iba o jednoduché predstavenie
umelej inteligencie, ale o širší program, v ktorom sa pracovalo s viacerými formátmi – workshopy,
prezentácie, diskusie, otvorené hodiny a žiacke výstupy.

Motivácia školy sa javí ako praktická a zároveň kritická. Škola zdôraznila, že účastníci spoznali viacero
AI nástrojov, ktoré môžu pomôcť študentom aj pedagógom zvládať každodenné povinnosti jednoduchšie
a kreatívnejšie. Zároveň sa však veľa diskutovalo o výhodách a rizikách umelej inteligencie a o digitálnej
etike, ktorá bude podľa školy do budúcna kľúčová.

Dôležitým východiskom je aj otvorenie školy voči externému prostrediu. Tri z piatich otvorených hodín
viedli odborníci z praxe a zúčastnili sa ich aj pedagógovia z ďalších dvoch škôl. Tento prvok naznačuje,
že Gymnázium Javorová nechápalo AI deň iba ako internú aktivitu, ale aj ako priestor na zdieľanie
skúseností a prepájanie školy s odborníkmi a pedagogickou komunitou v regióne.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo predstaviť študentom a učiteľom praktické možnosti využívania umelej
inteligencie a zároveň vytvoriť priestor na diskusiu o jej limitoch, rizikách a etických otázkach. Tento
cieľ možno odvodiť z rozsahu aktivít aj zo zverejnených materiálov, ktoré zahŕňali návody a prezentácie
k zodpovednému využívaniu AI, MagicSchool a Suno.

Vo vzťahu k študentom bolo cieľom podporiť tvorivé a kritické používanie AI. Dostupné zdroje uvádzajú
výsledky práce študentov: postery mladších študentov na tému AI a piesne vytvorené pomocou AI
staršími študentmi na otvorenej hodine geografie. To ukazuje, že žiaci neboli iba pasívnymi
poslucháčmi, ale tvorili konkrétne výstupy.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom umožniť im spoznať nástroje a prístupy využiteľné pri príprave aj
realizácii vyučovania. Dva workshopy boli určené výslovne pre učiteľov a AI deň 2.0 bol podľa
dostupného príspevku zameraný na to, aby učitelia zasadli do lavíc, vzdelávali sa, skúšali nové AI
nástroje, diskutovali a zdieľali svoje skúsenosti.

Opis implementovaného riešenia

AI deň na Gymnáziu Javorová bol podľa dostupnej správy rozsiahlym podujatím. Škola uvádza 13
workshopov, odborných diskusií alebo prezentácií pre študentov, 2 workshopy určené výslovne pre
učiteľov a 5 otvorených hodín. Tri z otvorených hodín viedli odborníci z praxe a zúčastnili sa ich aj
pedagógovia z ďalších dvoch škôl z okresov Spišská Nová Ves a Gelnica.



GYMNÁZIUM JAVOROVÁ, SPIŠSKÁ NOVÁ VES

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 79

Súčasťou programu bola práca s viacerými AI nástrojmi a témami. Škola zverejnila návody alebo
prezentácie použité v rámci AI dňa, konkrétne k témam „Riziká a zodpovedné využívanie AI“,
MagicSchool a Suno. Tento výber naznačuje tri hlavné roviny implementácie: bezpečnostno-etickú,
učiteľsko-metodickú a tvorivú. MagicSchool možno chápať ako nástroj podporujúci učiteľskú prípravu a
tvorbu materiálov; Suno ako nástroj tvorby hudobného obsahu; a materiál k rizikám ako oporu pre
kritické a zodpovedné používanie AI.

Významnou súčasťou boli žiacke výstupy. Mladší študenti pripravili postery na tému AI, zatiaľ čo starší
študenti vytvárali piesne pomocou AI na otvorenej hodine geografie. Škola medzi výsledkami uvádza
napríklad piesne alebo výstupy s názvami „Na začiatku bol Big Bang“, „Vesmír je jedna veľká diera“,
„Vieš, koľko trvá hviezdny deň?“ a „Which planet is fake?“. Tieto názvy naznačujú prepojenie AI tvorby s
prírodovedným, geografickým alebo astronomickým obsahom.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 20. marca 2026 a bol podľa instagramového príspevku zameraný najmä na
učiteľov. Škola uvádza, že učitelia zasadli do lavíc, vzdelávali sa, skúšali nové AI nástroje, diskutovali a
zdieľali svoje skúsenosti. Hoci zdroj neuvádza konkrétne názvy nástrojov použité počas AI dňa 2.0, jasne
zachytáva jeho charakter ako profesijného vzdelávania a kolegiálneho zdieľania.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno popísať ako kombináciu žiackych workshopov, odborných diskusií,
prezentácií, otvorených hodín a učiteľských workshopov. Takto koncipovaný program umožnil, aby sa
AI spracovala z viacerých strán: ako praktický nástroj, ako tvorivý prostriedok, ako téma digitálnej etiky
a ako predmet spoločnej diskusie medzi študentmi, učiteľmi a odborníkmi z praxe.

Otvorené hodiny zohrávali v programe osobitnú úlohu. Keďže tri z nich viedli odborníci z praxe a
zúčastnili sa ich aj pedagógovia z ďalších škôl, možno ich chápať ako priestor na prepájanie školskej
výučby s externou expertízou a regionálnym zdieľaním skúseností.

Žiacke výstupy ukazujú, že priebeh nebol iba informačný. Študenti tvorili postery a piesne pomocou AI,
pričom najmä otvorená hodina geografie naznačuje interdisciplinárne prepojenie technológie,
tvorivosti a predmetového obsahu. V tomto prípade AI nefungovala iba ako nástroj na rýchlu odpoveď,
ale ako prostriedok tvorby a komunikácie učiva.

AI deň 2.0 mal skôr učiteľský charakter. Podľa dostupného príspevku učitelia skúšali nové AI nástroje,
diskutovali a zdieľali skúsenosti. Takýto priebeh je dôležitý pre ďalší rozvoj školy, pretože po prvej
väčšej aktivite pre študentov aj učiteľov nasledovalo pokračovanie orientované na profesijné učenie
pedagogického zboru.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný výsledok identifikovať realizáciu rozsiahleho AI dňa, ktorý
zahŕňal 13 študentských workshopov, diskusií alebo prezentácií, 2 učiteľské workshopy a 5 otvorených
hodín. Tento rozsah je významný aj napriek tomu, že podklady neobsahujú detailný opis každého
workshopu.

Pre študentov boli prínosom najmä tvorivé výstupy. Postery na tému AI a piesne vytvorené pomocou AI
ukazujú, že žiaci mali možnosť pracovať s AI ako s nástrojom tvorby, vizualizácie a komunikácie. V
prípade piesní z otvorenej hodiny geografie možno vidieť aj potenciál prepájať AI s predmetovým
obsahom spôsobom, ktorý je pre žiakov motivujúci a zapamätateľný.

Pre učiteľov bol prínosom kontakt s nástrojmi a diskusia o ich využití. Prvý AI deň obsahoval dva
workshopy určené výslovne pre učiteľov a AI deň 2.0 bol zameraný na vzdelávanie učiteľov, praktické
skúšanie AI nástrojov, diskusiu a zdieľanie skúseností.

Za dôležitý prínos možno považovať aj jasné vyváženie tvorivosti a kritickej reflexie. Škola zdôraznila,
že AI má byť pomocníkom, nie skratkou, a že popri praktických aktivitách sa veľa diskutovalo o
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výhodách, rizikách a digitálnej etike. Tento prvok je kľúčový, pretože pomáha predchádzať
nekritickému prijímaniu AI výstupov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola rozmanitosť programu. Škola nekoncipovala AI deň ako
jednu prednášku, ale ako kombináciu workshopov, diskusií, prezentácií a otvorených hodín. To
umožnilo osloviť študentov aj učiteľov rôznymi formami učenia.

Druhým faktorom bola jasná pedagogická zásada, že AI má byť pomocníkom, nie skratkou. Táto veta
poskytuje dôležitý orientačný rámec pre používanie AI v škole: technológia môže šetriť čas a podporovať
kreativitu, ale nesmie nahradiť samostatné premýšľanie.

Tretím faktorom bolo zapojenie odborníkov z praxe a učiteľov z ďalších škôl. Tento prvok posilnil
otvorenosť školy a umožnil, aby AI deň fungoval aj ako regionálna platforma na zdieľanie skúseností.

Štvrtým faktorom boli konkrétne žiacke výstupy. Postery a piesne vytvorené pomocou AI dodali aktivite
viditeľný výsledok a ukázali, že AI možno použiť aj v tvorivých a interdisciplinárnych úlohách.

Piatym faktorom bola kontinuita v podobe AI dňa 2.0. Pokračovanie orientované na učiteľov naznačuje,
že škola sa snažila rozvíjať tému aj po prvom podujatí.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Javorová je dobre prenositeľný ako model AI dňa s kombináciou študentských
workshopov, učiteľských workshopov, otvorených hodín a žiackych výstupov. Školy, ktoré nemajú
kapacitu na detailný celodenný program, môžu prevziať aspoň jeho základné prvky: jeden žiacky
tvorivý workshop, jeden učiteľský workshop, jednu otvorenú hodinu a spoločnú reflexiu o rizikách a
etike AI.

Veľmi prenositeľná je aj aktivita tvorby žiackych posterov na tému AI. Dá sa realizovať v informatike,
občianskej náuke, etike, mediálnej výchove alebo projektovom vyučovaní. Umožňuje žiakom vizuálne
spracovať vlastné chápanie AI, jej možností a rizík.

Inšpiratívna je aj tvorba piesní pomocou AI v predmetovom kontexte. V prípade Gymnázia Javorová
bola spojená s otvorenou hodinou geografie, čo ukazuje, že AI možno využiť aj na netradičné
spracovanie učiva. Podobný postup by sa dal adaptovať na dejepis, biológiu, cudzie jazyky alebo
literatúru.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné podrobnejšie zdokumentovať jednotlivé workshopy a otvorené hodiny.
Aj krátky metodický záznam ku každej aktivite by zvýšil prenositeľnosť prípadu pre ďalšie školy.

Škola by mohla vytvoriť internú alebo verejnú galériu žiackych výstupov s krátkou reflexiou: aký
nástroj bol použitý, čo vytvoril žiak, čo vytvorila AI a ako bol výstup upravený alebo overený. To by
posilnilo transparentnosť tvorivej práce s AI.

Pri ďalších AI dňoch by bolo vhodné doplniť jednoduchú spätnú väzbu od študentov a učiteľov. Pomohlo
by to zistiť, ktoré aktivity najviac podporili tvorivosť, ktoré rozvíjali kritické myslenie a ktoré nástroje
majú najväčší potenciál pre pravidelné vyučovanie.

Škola by mohla nadviazať na princíp „AI ako pomocník, nie skratka“ a pripraviť krátke školské
odporúčania pre zodpovedné používanie AI. Tie by mohli byť formulované zrozumiteľne pre študentov
a mohli by zahŕňať overovanie výstupov, transparentnosť používania AI a zachovanie vlastného
premýšľania.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň s workshopmi, odbornými diskusiami, prezentáciami, otvorenými
hodinami a žiackymi výstupmi; nadväzujúci AI deň 2.0 pre učiteľov

Cieľové skupiny Študenti školy, učitelia školy, pedagógovia z ďalších dvoch škôl z okresov
Spišská Nová Ves a Gelnica

Použité AI nástroje MagicSchool, Suno; ďalšie nástroje nie sú v dostupných zdrojoch
konkretizované

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivé využitie AI, zodpovedné používanie AI, digitálna etika, učiteľské
vzdelávanie, otvorené hodiny, žiacke postery a piesne

Najvýraznejší prínos Vyvážené spojenie tvorivej práce s AI a kritického rámca „AI ako pomocník, nie
skratka“

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Žiacke postery na tému AI, tvorba piesní pomocou AI, učiteľský AI deň 2.0 a
hodnotový rámec zodpovedného používania

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické záznamy workshopov, galéria žiackych výstupov s reflexiou, spätná
väzba od účastníkov a školské odporúčania pre používanie AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná športová škola, Košice-Západ

AI v športe a vzdelávaní ako prepojenie tréningovej praxe,
rehabilitácie, výučby a digitálnych kompetencií

TYP ŠKOLY

Stredná športová škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň „AI v športe a vzdelávaní“ s
odbornými workshopmi, use-cases a
panelovou diskusiou

ZAMERANIE

AI vo vzdelávacích predmetoch, tréningu,
rehabilitácii, marketingu, manažmente školy a
tvorbe digitálneho obsahu

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej športovej školy v Košiciach je osobitne zaujímavý tým, že umelú inteligenciu
zasadzuje do prostredia, kde sa prirodzene prepája vzdelávanie, športový výkon, tréningový
proces, rehabilitácia a digitálne technológie. Deň AI s názvom „AI v športe a vzdelávaní“ sa
uskutočnil 22. októbra 2025 a jeho cieľom bolo priblížiť učiteľom aj žiakom moderné možnosti
využitia umelej inteligencie v pedagogickej a športovej praxi.

Silnou stránkou prípadu je tematická profilácia. Škola nepredstavila AI iba ako všeobecný nástroj na
tvorbu testov alebo pracovných listov, ale ukázala jej využitie v športe, rehabilitácii, zdravotníckych
technológiách, marketingu, kreatívnej tvorbe, všeobecnovzdelávacích predmetoch, školskom
manažmente a administratíve. Vďaka tomu ide o príklad, ktorý veľmi dobre zodpovedá špecifickému
charakteru športovej školy.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že Stredná športová škola v Košiciach dlhodobo rozvíja digitálne
kompetencie a prepája technológie s tréningovým procesom. AI deň preto nevznikol ako izolovaná
technologická aktivita, ale ako pokračovanie širšieho smerovania školy, ktorá hľadá možnosti, ako
moderné technológie využiť vo vzdelávaní aj športovej príprave.

Motivácia školy bola výrazne aplikačná. Cieľom bolo ukázať učiteľom aj žiakom, ako môže AI podporiť
pedagogickú prácu, športový tréning, rehabilitáciu, tvorbu materiálov, marketing a administratívne
činnosti školy. Takýto prístup je pre športovú školu mimoriadne vhodný, pretože AI sa tu neobjavuje
ako abstraktná téma, ale ako nástroj s potenciálom priamo zasahovať do prostredia, v ktorom škola
každodenne funguje.

Dôležité je aj prepojenie s odborným a univerzitným prostredím. V programe sa objavuje tím TUKE,
ktorý predstavil projekty OrthoHealth a Rehapiano, využívajúce senzory a strojové učenie na
personalizovanú rehabilitáciu rúk a kolien. Tento prvok je pre prípad veľmi dôležitý, pretože ukazuje, že
AI v športovom a zdravotno-rehabilitačnom kontexte môže mať reálne praktické využitie nad rámec
bežnej školskej digitalizácie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo priblížiť učiteľom a žiakom moderné možnosti využitia umelej inteligencie
v pedagogickej a športovej praxi. Tento cieľ prepája dve základné línie školy: výučbu a športový tréning.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom predstaviť AI ako nástroj využiteľný pri tvorbe výučbových
materiálov, analýze textu, vizualizácii učiva a modernizácii vyučovania. Ukážky využitia GPT 5.0 v
slovenčine, biológii a športových predmetoch naznačujú, že škola chcela AI zasadiť nielen do
informatiky, ale aj do jazykových, prírodovedných a odborných športových oblastí.

Vo vzťahu k športovej praxi bolo cieľom ukázať AI v oblastiach, ktoré sú pre športovú školu špecifické:
analýza pohybov športovcov, tvorba tréningových plánov, rehabilitácia a zdravotnícke technológie.
Tento cieľ je veľmi významný, pretože rozširuje AI gramotnosť od učiteľskej prípravy smerom k
výkonovej, tréningovej a zdravotnej starostlivosti o športovcov.

Vo vzťahu k škole ako organizácii bolo cieľom predstaviť aj možnosti využitia AI v marketingu,
manažmente školy, tvorbe vizuálov, videí a obsahových stratégií. AI tak bola prezentovaná nielen ako
nástroj vyučovania, ale aj ako nástroj modernej školskej komunikácie a organizačnej podpory.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 22. októbra 2025. Podujatie otvorila riaditeľka školy, po ktorej nasledoval odborný
program a paralelné workshopy. Program bol zameraný na viacero oblastí, ktoré zodpovedajú profilu
športovej školy a jej pedagogickým aj tréningovým potrebám.
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Prvý tematický okruh bol venovaný AI v rehabilitácii a zdravotníckych technológiách. Tím TUKE
predstavil pokročilé projekty OrthoHealth a Rehapiano, ktoré využívajú senzory a strojové učenie na
personalizovanú rehabilitáciu rúk a kolien. Tento blok ukázal, že AI môže mať v športovom prostredí
významnú úlohu pri regenerácii, rehabilitácii a individualizácii starostlivosti o pohybový aparát.

Druhý tematický okruh bol zameraný na AI v marketingu a kreatívnej tvorbe. Lektori ukázali, ako môže
AI pomáhať s tvorbou grafiky, textov a obsahových stratégií pre modernú komunikáciu. V kontexte
školy je tento prvok relevantný nielen pre marketing, ale aj pre tvorbu školských vizuálov,
propagačných materiálov, projektovej komunikácie alebo prezentácie športových úspechov.

Tretí tematický okruh sa venoval AI vo vzdelávacích predmetoch. Ukážky využitia GPT 5.0 v slovenčine,
biológii a športových predmetoch priblížili možnosti generovania materiálov, analýzy textu a
vizualizácie učiva. Tento blok ukázal, že AI môže podporiť všeobecnovzdelávacie aj odborné predmety,
pričom učiteľ zostáva tým, kto výstupy posudzuje, upravuje a pedagogicky zasadzuje.

Program doplnili odborné prezentácie o trendoch v umelej inteligencii a jej využití v školskom
prostredí, marketingu, športe a rehabilitácii. Záver podujatia tvorila panelová diskusia „Možnosti a
riziká AI v škole“.

Súčasťou programu boli aj praktické prípady používania AI – napríklad analýzy pohybov športovcov a
tvorby tréningových plánov, automatizované výučbové materiály až po marketing, manažment školy a
tvorbu vizuálov a videí. Škola zároveň predstavila päť licencií GPT 5.0 pre učiteľov, ktoré majú
pedagogickí zamestnanci využívať na zlepšovanie výučby a rozvíjanie digitálnych zručností žiakov.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa bol vystavaný ako kombinácia odborného programu, paralelných workshopov,
praktických ukážok a panelovej diskusie. Účastníci sa mohli zapojiť do tematických workshopov podľa
oblasti záujmu.

Dôležitým prvkom priebehu bolo, že jednotlivé workshopy pokrývali rozdielne funkcie AI:
zdravotno-rehabilitačnú, športovo-tréningovú, pedagogickú, marketingovú a organizačnú. Takýto
priebeh umožnil účastníkom vidieť AI nie ako jeden univerzálny nástroj, ale ako súbor rôznych
možností, ktoré sa líšia podľa kontextu použitia.

Záver vo forme panelovej diskusie bol metodicky vhodný, pretože po praktických ukážkach otvoril
otázky možností a rizík AI v škole. Diskutovalo sa o tom, ako AI ovplyvňuje myslenie žiakov, ako sa
využíva v každodenných činnostiach a prečo ľudský kontakt, odbornosť a etické využívanie technológií
zostávajú kľúčové. Tento reflexívny záver pomáha vyvážiť technologické nadšenie dôrazom na
pedagogickú a ľudskú zodpovednosť.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Z dostupných údajov možno ako hlavný prínos identifikovať rozšírenie predstavy učiteľov a žiakov o
tom, kde všade možno AI využiť v športovej škole. Podujatie ukázalo, že AI môže podporiť nielen
vyučovanie, ale aj tréningový proces, rehabilitáciu, marketing, manažment školy a tvorbu digitálneho
obsahu.

Pre učiteľov bol dôležitým prínosom kontakt s konkrétnymi nástrojmi a príkladmi použitia. Ukážky GPT
5.0 v slovenčine, biológii a športových predmetoch ukázali možnosti tvorby materiálov, analýzy textu a
vizualizácie učiva. Päť licencií GPT 5.0 pre učiteľov zároveň predstavuje konkrétny výstup, ktorý môže
podporiť ďalšiu prácu pedagógov po skončení podujatia.

Pre športovú prax bol prínosom najmä blok o rehabilitácii a zdravotníckych technológiách. Projekty
OrthoHealth a Rehapiano ukázali, ako možno senzory a strojové učenie využiť pri personalizovanej
rehabilitácii rúk a kolien. V prostredí športovej školy je tento typ príkladu veľmi cenný, pretože prepája
AI s reálnymi potrebami športovcov: výkonom, regeneráciou, prevenciou zranení a návratom do
tréningového procesu. Škola nepredstavila AI iba ako textový alebo prezentačný nástroj, ale aj ako
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technológiu využiteľnú pri analýze pohybov športovcov, tvorbe tréningových plánov, personalizovanej
rehabilitácii, marketingu, manažmente školy, tvorbe vizuálov a videí. Tento široký záber zvyšuje
hodnotu prípadu najmä preto, že zodpovedá špecifickému profilu športovej školy.

Za širší prínos možno považovať panelovú diskusiu. Tá pomohla pomenovať, že AI je síce výborný
pomocník, ale zodpovedné a zmysluplné používanie zostáva na ľuďoch. Tento záver je pre prípad
dôležitý, pretože ukazuje, že škola nevníma AI ako náhradu odbornej práce trénera, učiteľa alebo
psychológa, ale ako nástroj, ktorý musí byť vedený ľudskou odbornosťou a etickým úsudkom.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola jasná profilácia podujatia na šport a vzdelávanie. Škola
využila svoj špecifický charakter a ukázala AI v oblastiach, ktoré sú pre športovú školu prirodzené:
tréning, rehabilitácia, športové predmety, pohybová analýza a tréningové plánovanie.

Druhým faktorom bolo zapojenie odborných partnerov. Tím TUKE priniesol technologicky pokročilé
príklady z rehabilitácie a zdravotníckych technológií, čím podujatie získalo odbornú hĺbku a praktickú
dôveryhodnosť.

Tretím faktorom bola multidisciplinárnosť. AI deň prepájal šport, pedagogiku, biológiu, slovenčinu,
marketing, kreatívnu tvorbu, manažment školy a administratívu. Takýto rozsah ukazuje, že AI môže byť
prierezovou témou aj v špecializovanej škole.

Štvrtým faktorom bola panelová diskusia s rôznorodým zložením účastníkov. Zastúpenie univerzitného
odborníka, riaditeľky školy, školskej a športovej psychologičky, kreatívca a digitálneho koordinátora
umožnilo diskutovať o AI z technického, pedagogického, psychologického, kreatívneho aj organizačného
pohľadu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Strednej športovej školy v Košiciach je veľmi dobre prenositeľný najmä do športových škôl,
zdravotníckych škôl a škôl s odborným zameraním na pohyb, tréning, fyzioterapiu alebo zdravý životný
štýl. Jeho najsilnejším prenositeľným prvkom je prepojenie AI s reálnym profilom školy.

Prenositeľný je model tematických workshopov: AI v rehabilitácii, AI v tréningovom procese, AI vo
všeobecnovzdelávacích predmetoch, AI v marketingu a AI v školskej administratíve. Každá škola si
môže vybrať vlastné tematické bloky podľa svojho zamerania.

Veľmi prenositeľná je aj panelová diskusia o možnostiach a rizikách AI v škole. Do takejto diskusie
možno zapojiť odborníkov z univerzít, vedenie školy, psychológa, digitálneho koordinátora, trénera
alebo zástupcu kreatívnej praxe. Takýto formát pomáha ukázať AI ako komplexnú tému, nie iba ako
technický nástroj.

Pre športové školy je osobitne inšpiratívne využitie AI pri analýze pohybov športovcov a tvorbe
tréningových plánov. Tento prvok by však mal byť vždy sprevádzaný odborným dohľadom a jasnými
pravidlami práce s osobnými a zdravotnými údajmi.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť metodické scenáre využitia GPT 5.0 v slovenčine, biológii a
športových predmetoch. Každý scenár by mohol obsahovať cieľ hodiny, použité zadanie, výstup AI,
učiteľskú úpravu a reflexiu žiakov.

Škola by mohla systematicky sledovať využívanie piatich licencií GPT 5.0. Jednoduchá evidencia by
ukázala, ktorí učitelia nástroj používajú, v ktorých predmetoch, na aké typy úloh a s akými
skúsenosťami.

V športovej oblasti by bolo vhodné pripraviť interné pravidlá pre používanie AI pri analýze výkonu,
tréningovom plánovaní a rehabilitácii. Mali by zahŕňať ochranu údajov, odbornú kontrolu výstupov,
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transparentnosť voči žiakom-športovcom a jasné rozlíšenie medzi odporúčaním AI a rozhodnutím
trénera alebo odborníka.

Škola by mohla ďalej rozvíjať spoluprácu s TUKE a ďalšími odbornými partnermi. Praktické ukážky ako
OrthoHealth alebo Rehapiano by mohli byť v budúcnosti prepojené s projektovým vyučovaním,
športovou prípravou alebo odbornými seminármi pre žiakov.

Pri ďalších AI aktivitách by bolo prínosné zapojiť viac žiakov do tvorby vlastných projektov: napríklad
návrh tréningového plánu s AI, kritické posúdenie AI odporúčaní, tvorba športového vizuálu, analýza
pohybového stereotypu alebo návrh komunikačnej kampane pre športové podujatie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná športová škola

Hlavný formát aktivity AI deň „AI v športe a vzdelávaní“ s odbornými workshopmi, use-cases a
panelovou diskusiou

Cieľové skupiny Učitelia, žiaci, hostia, odborní partneri, tréneri a pedagogickí zamestnanci

Použité AI nástroje a
technológie

GPT 5.0, päť licencií GPT 5.0 pre učiteľov, senzory a strojové učenie v
projektoch OrthoHealth a Rehapiano, AI nástroje na tvorbu materiálov,
vizuálov, textov, videí a tréningových plánov

Hlavné pedagogické a športové
zameranie

AI vo vzdelávacích predmetoch, tréningu, rehabilitácii, marketingu,
manažmente školy a tvorbe digitálneho obsahu

Najvýraznejší prínos Silné prepojenie AI s profilom športovej školy – od výučby cez tréning až po
rehabilitáciu a školskú komunikáciu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Tematické workshopy „AI v športe a vzdelávaní“ a panelová diskusia o
možnostiach a rizikách AI

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické scenáre pre predmety, pravidlá AI v tréningu a rehabilitácii,
evidencia využívania licencií a projektové zapojenie žiakov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná odborná škola dopravy a
služieb, Strážske

AI ako podpora finančnej gramotnosti, kritického myslenia
a tvorivého vzdelávania

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola
dopravy a služieb

HLAVNÝ FORMÁT

Deň umelej inteligencie s ukážkovou
hodinou finančnej gramotnosti,
prednáškou o AI v pedagogickej praxi,
workshopom s chatboxom, Kahootom a
aktivitou „Finančný milionár“;
nadväzujúci Deň AI 2.0 v rámci Týždňa
finančnej gramotnosti s praktickými
ukážkami AI, promptovaním pre 3D
tlačiareň a súťažným skúšaním AI
nástrojov.

ZAMERANIE

Finančná gramotnosť, kritické myslenie, logika,
finančné zručnosti, inšpirácia pre učiteľov
rôznych predmetov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej odbornej školy dopravy a služieb v Strážskom predstavuje stručne
zdokumentovaný, ale obsahovo zaujímavý príklad AI aktivity na strednej odbornej škole. Deň
umelej inteligencie sa uskutočnil 4. novembra 2025 a jeho cieľom bolo spojiť pedagógov,
žiakov aj verejnosť pri objavovaní možností moderného vzdelávania s využitím AI.

Osobitne zaujímavým prvkom je ukážková hodina finančnej gramotnosti. Škola na nej predstavila, ako
možno umelú inteligenciu zapojiť do vyučovania finančnej gramotnosti a ako môžu moderné nástroje
rozvíjať kritické myslenie, logiku a finančné zručnosti žiakov. Tento prvok robí prípad hodnotným aj
napriek stručnosti dostupných údajov, pretože AI je tu prepojená s konkrétnou kompetenčnou oblasťou,
nie iba všeobecne s digitalizáciou vyučovania.

Škola v téme pokračovala aj podujatím Deň AI 2.0, ktoré sa uskutočnilo 18. marca 2026 ako súčasť
Týždňa finančnej gramotnosti. Zúčastnilo sa ho 13 účastníkov vrátane pedagógov domácej školy,
učiteľov z okolitých stredných škôl a dvoch bývalých pedagogičiek. Toto pokračovanie je dôležité,
pretože potvrdzuje, že AI nebola na škole spracovaná iba ako jednorazová aktivita, ale ako téma spätá s
finančnou gramotnosťou, učiteľskou prípravou a praktickým skúšaním nástrojov.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI dňu ako k príležitosti otvoriť tému modernej
výučby pre pedagógov, žiakov aj verejnosť. Už samotný názov podujatia – „škola, kde sa zvedavosť mení
na tvorivosť“ – naznačuje, že AI bola rámcovaná ako nástroj objavovania, tvorby a hľadania nových
vzdelávacích možností.

Motivácia školy sa javí ako praktická a kompetenčná. AI nebola predstavená len ako technologická
novinka, ale cez ukážkovú hodinu finančnej gramotnosti bola zasadená do oblasti, ktorá je pre žiakov
odborných škôl prakticky dôležitá. Finančná gramotnosť vyžaduje schopnosť logicky uvažovať, pracovať
s informáciami, rozhodovať sa a rozpoznávať dôsledky vlastných volieb. Práve preto je jej prepojenie s
AI pedagogicky zaujímavé.

Ďalším motivačným prvkom bola podpora učiteľov. Po ukážkovej hodine nasledovala prednáška o
využívaní AI v pedagogickej praxi, ktorá mala učiteľom rôznych predmetov ponúknuť nápady a
inšpirácie. To naznačuje, že škola chcela tému AI rozšíriť nad rámec jednej hodiny a ukázať jej potenciál
v širšej učiteľskej práci.

Realizácia Dňa AI 2.0 potvrdzuje kontinuitu pôvodného zamerania školy na finančnú gramotnosť. Keďže
podujatie bolo súčasťou Týždňa finančnej gramotnosti, AI bola opäť zasadená do praktickej
kompetenčnej oblasti, ktorá je pre žiakov odborných škôl dôležitá z hľadiska osobného aj profesijného
života. Škola tak nepracovala s AI len ako s technologickou novinkou, ale ako s nástrojom, ktorý môže
podporovať prípravu vyučovacích hodín, tvorbu metodických pomôcok a rozvoj finančného
uvažovania.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo predstaviť nové možnosti moderného vzdelávania s využitím umelej
inteligencie. Podujatie bolo určené pedagógom, žiakom aj verejnosti, čím získalo širší komunitný
charakter.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať, ako môže AI podporiť rozvoj finančnej gramotnosti, kritického
myslenia, logiky a finančných zručností. Ukážková hodina finančnej gramotnosti predstavovala
konkrétny pedagogický príklad, v ktorom AI nebola samoúčelným nástrojom, ale prostriedkom na
podporu porozumenia a rozhodovania.
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Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom sprostredkovať praktické nápady na využívanie AI v pedagogickej
praxi. Prednáška po ukážkovej hodine bola podľa zdroja inšpiratívna a ponúkla množstvo nápadov pre
učiteľov rôznych predmetov.

Opis implementovaného riešenia

Deň umelej inteligencie sa uskutočnil 4. novembra 2025 na pôde Strednej odbornej školy dopravy a
služieb v Strážskom. Podujatie spojilo pedagógov, žiakov aj verejnosť so spoločným cieľom objaviť nové
možnosti moderného vzdelávania s využitím AI.

Program otvorila ukážková hodina finančnej gramotnosti. Počas nej škola predstavila, ako možno
umelú inteligenciu zapojiť do vyučovania tejto oblasti. Účastníci mohli sledovať praktické ukážky práce s
modernými nástrojmi, ktoré rozvíjajú kritické myslenie, logiku a finančné zručnosti žiakov. Tento prvok
je metodicky významný, pretože finančná gramotnosť patrí medzi oblasti, kde žiaci potrebujú nielen
vedomosti, ale aj schopnosť analyzovať situácie, premýšľať o dôsledkoch a rozhodovať sa.

Po ukážkovej hodine nasledovala prednáška o využívaní AI v pedagogickej praxi. Pri prvom Dni AI si
návštevníci vyskúšali prácu s chatboxom, tvorbu kvízov v aplikácii Kahoot a aktivitu „Finančný
milionár“, ktorú možno zaradiť aj do iných vyučovacích hodín.

Deň AI 2.0 sa uskutočnil 18. marca 2026. Program bol podľa školy plný aktivít a praktických ukážok
využitia umelej inteligencie vo vyučovaní. Účastníci získali nové poznatky o možnostiach uplatnenia AI
na rôznych vyučovacích hodinách. Osobitne zaujímavým prvkom bolo prepojenie prípravy vyučovacej
hodiny s využívaním promptov pre 3D tlačiareň, ktorá dokáže vytvárať metodické pomôcky priamo pre
potreby vyučovania.

V druhej časti dňa malo podujatie neformálnejší a uvoľnený charakter. Účastníci si vyskúšali rôzne
nástroje umelej inteligencie, súťažili v ich používaní a zábavnou formou si upevňovali nové vedomosti.
Podujatie tak kombinovalo odbornú inšpiráciu, praktickú skúsenosť, hravé overovanie zručností a
kolegiálne zdieľanie.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa možno na základe dostupných údajov popísať ako krátke tematické podujatie s dvoma
hlavnými časťami. Prvou bola ukážková hodina finančnej gramotnosti, druhou inšpiratívna prednáška
o využívaní AI v pedagogickej praxi.

Takto nastavený priebeh je vhodný najmä pre školy, ktoré chcú AI predstaviť cez konkrétny predmetový
príklad. Najskôr účastníci vidia praktickú ukážku, potom získajú širší rámec a nápady pre ďalšie
predmety. Tento postup môže byť pre učiteľov prijateľnejší než všeobecná prezentácia nástrojov bez
konkrétneho vyučovacieho kontextu.

Priebeh Dňa AI 2.0 nadviazal na pôvodnú orientáciu školy na finančnú gramotnosť, no rozšíril ju o nové
metodické prvky. Podujatie bolo súčasťou Týždňa finančnej gramotnosti a okrem poznatkov o AI vo
vyučovaní zahrnulo aj praktické ukážky využívania promptov pre 3D tlačiareň. Vďaka tomu sa AI
neobjavila iba ako textový alebo kvízový nástroj, ale aj ako súčasť tvorby fyzických metodických
pomôcok pre vyučovanie.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s finančnou gramotnosťou. Škola ukázala, že umelá
inteligencia môže podporovať nielen technické alebo jazykové aktivity, ale aj rozvoj praktických
životných kompetencií, ako sú logické uvažovanie, kritické myslenie a finančné rozhodovanie.

Pre učiteľov bol prínosom kontakt s príkladmi využívania AI v pedagogickej praxi. Prednáška po
ukážkovej hodine mala učiteľom rôznych predmetov ponúknuť nápady, ako môžu AI zapojiť do vlastnej
výučby.
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Za širší prínos možno považovať aj otvorenie podujatia pre žiakov a verejnosť. Téma AI tak nebola
predstavená iba ako interná záležitosť pedagogického zboru, ale ako súčasť širšej školskej a komunitnej
diskusie o modernom vzdelávaní.

Najvýraznejším novým prínosom Dňa AI 2.0 je rozšírenie pôvodného rámca finančnej gramotnosti o
praktickú tvorbu metodických pomôcok. Prepojenie promptovania s 3D tlačiarňou ukazuje, že AI môže
učiteľom pomôcť nielen pri tvorbe textov, otázok alebo kvízov, ale aj pri navrhovaní materiálnych
didaktických objektov. Tento prvok zvyšuje hodnotu prípadu najmä pre odborné školy, ktoré môžu AI
prepájať s praktickou, technickou alebo profesijne orientovanou výučbou.

Ďalším prínosom bola účasť učiteľov z okolitých stredných škôl a bývalých pedagogičiek. Podujatie tým
získalo regionálny a komunitný charakter, ktorý presahuje interné vzdelávanie jednej školy.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola voľba konkrétneho predmetového ukotvenia. Finančná
gramotnosť je pre žiakov prakticky zrozumiteľná a priamo súvisí s každodenným životom. Vďaka tomu
sa AI mohla predstaviť ako nástroj, ktorý podporuje rozhodovanie a kritické uvažovanie, nie iba ako
technologická atrakcia.

Druhým faktorom bola kombinácia ukážkovej hodiny a prednášky. Ukážková hodina poskytla
konkrétnu skúsenosť, prednáška umožnila rozšíriť uvažovanie na ďalšie predmety a pedagogickú prax.

Tretím faktorom bol širší okruh cieľových skupín. Zapojenie pedagógov, žiakov aj verejnosti mohlo
prispieť k tomu, že AI bola vnímaná ako téma relevantná pre celú školskú komunitu.

Ďalším faktorom úspechu bola kontinuita medzi prvým Dňom AI a Dňom AI 2.0. Obidve podujatia
zostali prepojené s finančnou gramotnosťou, no druhé podujatie rozšírilo pôvodnú tému o
promptovanie, 3D tlač, praktické skúšanie rôznych AI nástrojov a súťažný prvok. Táto nadväznosť
posilňuje dojem, že škola tému AI rozvíja postupne a nie iba jednorazovo.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad SOŠ dopravy a služieb v Strážskom je dobre prenositeľný najmä ako model stručného AI dňa
zameraného na jednu konkrétnu kompetenčnú oblasť. Iné školy môžu podobne pripraviť ukážkovú
hodinu v oblasti finančnej gramotnosti, podnikania, odborných predmetov alebo občianskej náuky a
doplniť ju prednáškou pre učiteľov.

Prenositeľný je aj princíp, že AI sa najlepšie predstavuje cez konkrétnu pedagogickú situáciu. Učitelia aj
žiaci ľahšie porozumejú jej prínosu, ak vidia, ako podporuje riešenie úloh, logické myslenie, tvorbu
argumentov alebo rozhodovanie.

Pre odborné školy je inšpiratívne najmä prepojenie AI s praktickými životnými a profesijnými
zručnosťami. Finančná gramotnosť môže byť vstupnou témou, na ktorú nadviažu ďalšie odborné oblasti
podľa profilu školy.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať ukážkovú hodinu finančnej gramotnosti v podobe
metodického listu. Ten by mohol obsahovať cieľ hodiny, použitý AI nástroj, zadanie pre žiakov, priebeh
práce, výstupy a reflexívne otázky.

Škola by mohla pripraviť nadväzujúci workshop pre učiteľov rôznych predmetov, v ktorom by si každý
účastník vytvoril vlastnú krátku aktivitu s AI pre svoj predmet.

Odporúča sa tiež zbierať spätnú väzbu od žiakov a učiteľov. Pomohlo by to zistiť, či AI skutočne
podporila porozumenie finančným pojmom, kritické myslenie a schopnosť logicky uvažovať.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné uvádzať konkrétne nástroje a výstupy. Zvýšilo by to prenositeľnosť
prípadu a umožnilo iným školám presnejšie nadviazať na realizovanú aktivitu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola dopravy a služieb

Hlavný formát aktivity Deň umelej inteligencie s ukážkovou hodinou finančnej gramotnosti,
prednáškou o AI v pedagogickej praxi, workshopom s chatboxom, Kahootom
a aktivitou „Finančný milionár“; nadväzujúci Deň AI 2.0 v rámci Týždňa
finančnej gramotnosti s praktickými ukážkami AI, promptovaním pre 3D
tlačiareň a súťažným skúšaním AI nástrojov.

Cieľové skupiny Pedagógovia, žiaci, verejnosť; pri Dni AI 2.0 aj učitelia z okolitých stredných
škôl

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú v dostupných podkladoch uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Finančná gramotnosť, kritické myslenie, logika, finančné zručnosti, inšpirácia
pre učiteľov rôznych predmetov

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s finančnou gramotnosťou ako praktickou životnou
kompetenciou. Prepojenie AI s finančnou gramotnosťou a rozšírenie témy o
tvorbu metodických pomôcok prostredníctvom promptov a 3D tlače.

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Ukážková hodina konkrétnej kompetenčnej oblasti doplnená prednáškou pre
učiteľov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodický list k finančnej gramotnosti s AI, nadväzujúci učiteľský workshop,
spätná väzba a dokumentácia použitých nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Súkromná stredná odborná škola
ekonomická KOŠICKÁ AKADÉMIA,
Košice

AI ako podpora vzdelávania, prípravy na vyučovanie a
prepájania školy s praxou

TYP ŠKOLY

Súkromná stredná odborná
škola ekonomická

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2025 a nadväzujúci AI KA 2.0

ZAMERANIE

AI vo vzdelávaní, príprava na vyučovanie, výhody
a nevýhody AI, praktické ukážky nástrojov,
prepájanie školy s praxou

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej strednej odbornej školy ekonomickej KOŠICKÁ AKADÉMIA v Košiciach
predstavuje stručne zdokumentovaný, ale zaujímavý príklad školy, ktorá sa zapojila do
grantovo podporených AI dní a následne v téme pokračovala aj druhým podujatím AI KA 2.0.
Prvý AI deň sa uskutočnil 16. októbra 2025 a niesol rámcovú myšlienku „AI nás inšpiruje,
rozum nás vedie“. Už samotná formulácia názvu naznačuje snahu školy vnímať umelú
inteligenciu ako zdroj inšpirácie, no zároveň zdôrazniť potrebu ľudského úsudku, rozumu a
zodpovedného používania.

Silnou stránkou prípadu je otvorenie školy voči širšiemu okoliu. Na prvom AI dni sa zúčastnili nielen
učitelia školy, ale aj kolegovia zo siedmich základných škôl, žiaci, rodičia a firemní partneri školy. To
ukazuje, že škola nevnímala AI iba ako internú pedagogickú tému, ale ako priestor na prepájanie
učiteľov, žiakov, rodičov a praxe.

AI KA 2.0 – druhý AI deň na KOŠICKEJ AKADÉMII sa uskutočnil 19. marca 2026 a škola o ňom zverejnila
správu 20. apríla 2026. Druhé podujatie malo technologickejší a praktickejší charakter: prepájalo
ukážku AI a XR technológií firmy MATSUKO, praktickú demonštráciu AI chatbota študentmi
Prírodovedeckej fakulty UPJŠ a učiteľské ukážky využívania aplikácií Padlet, Claude, Prezi a AI Mouse na
hodinách a pri ich príprave.

Východisková situácia a motivácia školy

Košická akadémia sa zapojila medzi školy podporené grantom Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a
mládeže SR na realizáciu AI dňa. Táto podpora umožnila škole zorganizovať podujatie venované
využívaniu umelej inteligencie vo vzdelávaní, príprave na vyučovanie a diskusii o výhodách a
nevýhodách AI.

Motivácia školy sa javí ako praktická a komunitná. Na jednej strane išlo o podporu učiteľov pri
využívaní AI vo vyučovaní a pri príprave na hodiny. Na druhej strane škola pozvala aj učiteľov zo
základných škôl, žiakov, rodičov a firemných partnerov, čím vytvorila širší priestor na zdieľanie
skúseností a diskusiu o tom, ako AI vstupuje do školy, rodiny aj pracovnej praxe.

Druhý AI deň, označený ako AI KA 2.0, ukazuje, že škola v téme pokračovala. Podujatie 19. marca 2026
bolo zamerané na AI technológie, XR technológie, praktické ukážky AI chatbota a na možnosti využitia
konkrétnych aplikácií vo vyučovaní a pri príprave na hodiny.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť možnosti využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní a v
príprave na vyučovanie. Súčasťou podujatia bola aj diskusia o výhodách a nevýhodách AI, čo naznačuje
snahu školy pristupovať k technológii vyvážene – nielen cez jej prínosy, ale aj cez riziká a limity.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ponúknuť inšpiráciu, zdieľanie skúseností a praktické podnety pre
pedagogickú prácu. Pestrý program zahŕňal workshopy, diskusie a odborné prezentácie.

Vo vzťahu k škole ako inštitúcii možno identifikovať aj cieľ prepájať vzdelávanie s praxou. Účasť
firemných partnerov a následné zapojenie firmy MATSUKO pri AI KA 2.0 ukazuje, že škola chcela AI
predstaviť nielen ako školský nástroj, ale aj ako technológiu využívanú v profesionálnom prostredí.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 16. októbra 2025. Podujatie bolo venované využívaniu umelej inteligencie vo
vzdelávaní a v príprave na vyučovanie. Program zahŕňal inovatívne workshopy, diskusie a odborné
prezentácie, ktoré vytvorili priestor na inšpiráciu a zdieľanie skúseností z praxe.
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Podujatie malo pomerne široké publikum: učiteľov školy, učiteľov zo siedmich základných škôl, žiakov,
rodičov a firemných partnerov. Tento prvok naznačuje, že škola sa snažila vytvoriť nielen metodické,
ale aj komunitné a sieťovacie podujatie.

AI KA 2.0 sa uskutočnil 19. marca 2026 a bol zameraný na praktické ukážky AI technológií využiteľných
vo vzdelávaní aj v praxi. V úvodnej časti zástupca spoločnosti MATSUKO, s. r. o. predstavil, ako firma
využíva AI a XR technológie. Tento prvok je pre ekonomickú odbornú školu dôležitý, pretože prepája
školské vzdelávanie s reálnou firemnou praxou a ukazuje žiakom aj učiteľom, že AI nie je iba školský
nástroj, ale aj súčasť inovatívnych riešení v podnikateľskom a technologickom prostredí.

Ďalšia časť podujatia bola venovaná tomu, ako „rozumie“ AI chatbot. Praktickú ukážku pripravili a
vysvetlili študenti Prírodovedeckej fakulty UPJŠ. Takto poňatá aktivita má hodnotu najmä preto, že
sprostredkováva fungovanie AI cez praktickú demonštráciu a zároveň prepája strednú školu s
univerzitným prostredím.

Učiteľskú a metodickú rovinu AI KA 2.0 doplnilo využitie aplikácií Padlet, Claude, Prezi a AI Mouse na
vyučovacích hodinách a pri ich príprave. Tento blok je dôležitý z hľadiska každodennej pedagogickej
použiteľnosti, pretože spája nástroje na spoluprácu, tvorbu obsahu, prezentovanie a asistované
spracovanie textu či hlasu

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno na základe dostupných údajov charakterizovať ako kombináciu
workshopov, diskusií a odborných prezentácií. Účastníci získali priestor na oboznámenie sa s
možnosťami AI vo vzdelávaní, v príprave na vyučovanie a na diskusiu o jej výhodách a nevýhodách.

AI KA 2.0 mal konkrétnejší technologicko-praktický priebeh. Program spojil tri typy vstupov: firemnú
prax v oblasti AI a XR technológií, vysokoškolskú ukážku fungovania AI chatbota a učiteľské ukážky
využitia konkrétnych aplikácií vo vyučovaní. Takáto kombinácia je zaujímavá, pretože prepája školu,
univerzitné prostredie a firemnú prax.

Z hľadiska metodickej hodnoty je dôležité, že druhý AI deň nebol postavený iba na teoretickej
prezentácii. Učitelia školy názorne ukazovali nástroje využiteľné na hodinách a pri ich príprave. To
zvyšuje praktickú prenositeľnosť aktivity do každodennej pedagogickej práce.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa bolo otvorenie témy umelej inteligencie pre širšiu školskú
komunitu. Zapojenie učiteľov, kolegov zo siedmich základných škôl, žiakov, rodičov a firemných
partnerov vytvorilo priestor na spoločné uvažovanie o tom, ako AI vstupuje do vzdelávania, prípravy na
vyučovanie aj praxe.

AI KA 2.0 priniesol prínos v podobe konkrétnejších ukážok. Účastníci sa oboznámili s využitím AI a XR
technológií vo firme MATSUKO, s praktickou ukážkou AI chatbota a s použitím nástrojov Padlet, Claude,
Prezi a AI Mouse vo vyučovaní a pri príprave hodín.

Za významný prínos možno považovať aj prepájanie rôznych aktérov. Škola dokázala zapojiť nielen
vlastných učiteľov, ale aj základné školy, rodičov, firemných partnerov, univerzitných študentov a
externú firmu. Takýto model môže byť pre ekonomickú odbornú školu veľmi vhodný, pretože ukazuje
AI ako technológiu relevantnú pre vzdelávanie aj pracovné prostredie.

AI KA 2.0 posilnil najmä prepojenie školy s externým prostredím. Účasť firmy MATSUKO a študentov
Prírodovedeckej fakulty UPJŠ rozšírila školskú perspektívu o firemný a univerzitný pohľad na
využívanie AI. Škola tak žiakom a učiteľom neukázala iba interné pedagogické nástroje, ale aj príklady
toho, ako sa AI a XR technológie uplatňujú v širšom technologickom ekosystéme.

Ďalším prínosom je praktickosť učiteľských ukážok. Padlet, Claude, Prezi a AI Mouse boli predstavené
nie abstraktne, ale v súvislosti s využitím na hodinách a pri ich príprave. To zvyšuje prenositeľnosť
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prípadu, pretože ide o nástroje, ktoré môžu učitelia uplatniť pri plánovaní, prezentovaní, spolupráci so
žiakmi alebo spracovaní učebného obsahu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola otvorenosť školy voči externému prostrediu. Účasť
základných škôl, rodičov, firemných partnerov, študentov UPJŠ a súkromnej firmy ukazuje, že škola
dokázala vytvoriť širšiu sieť aktérov okolo témy AI.

Druhým faktorom bola kontinuita. Prvý AI deň neostal izolovanou aktivitou, ale škola nadviazala
druhým AI dňom AI KA 2.0. To naznačuje snahu pokračovať v téme a rozširovať ju o nové nástroje a
partnerstvá.

Tretím faktorom bola kombinácia inšpirácie a praktických ukážok. Prvý AI deň bol zameraný na
workshopy, diskusie a odborné prezentácie; druhý AI deň priniesol konkrétne ukážky AI a XR
technológií, AI chatbota a aplikácií využiteľných na hodinách.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie učiteliek školy ako lektoriek alebo prezentujúcich. Ukážky Padletu,
Claude, Prezi a AI Mouse viedli kolegyne školy, čo naznačuje budovanie internej pedagogickej kapacity.

Ďalším faktorom úspechu bola kombinácia externých a interných zdrojov expertízy. AI KA 2.0 spojil
firemnú prax, univerzitnú demonštráciu AI chatbota a učiteľské ukážky konkrétnych aplikácií. Takáto
štruktúra pomáha vyvažovať technologickú inšpiráciu s pedagogickou použiteľnosťou.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Košickej akadémie je dobre prenositeľný najmä ako model menšieho, ale sieťovo orientovaného
AI dňa. Školy môžu prevziať myšlienku, že AI deň nemusí byť určený iba internému pedagogickému
zboru, ale môže zapojiť aj základné školy, rodičov, žiakov a firemných partnerov.

Veľmi prenositeľný je aj model AI KA 2.0: jeden vstup z firemnej praxe, jedna ukážka AI technológie
alebo chatbota a jeden blok učiteľských ukážok nástrojov použiteľných na hodinách. Takýto formát je
zvládnuteľný aj pre školy, ktoré nemajú kapacitu na veľký festival alebo celodenné žiacke workshopy.

Prenositeľná je aj kombinácia nástrojov Padlet, Claude, Prezi a AI Mouse. Školy si môžu vybrať podobnú
logiku: nástroj na zdieľanie a spoluprácu, nástroj na prácu s textom alebo AI odpoveďami, nástroj na
prezentácie a nástroj na praktickú interakciu s AI.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať konkrétne ukážky použitia nástrojov Padlet, Claude,
Prezi a AI Mouse v jednotlivých predmetoch. Každá ukážka by mohla mať krátky metodický záznam:
cieľ hodiny, použitý nástroj, priebeh aktivity, výstup a reflexia.

Škola by mohla nadviazať na spoluprácu externými partnermi formou ďalších odborných vstupov alebo
menších žiackych projektov, napríklad o využití AI v podnikaní, službách, ekonomike, komunikácii
alebo XR prezentáciách.

Vzhľadom na ekonomický profil školy by bolo prínosné rozvíjať aj AI aktivity v oblastiach ako
marketing, podnikateľské plánovanie, zákaznícka komunikácia, analýza trhu alebo tvorba prezentácií
pre podnikateľské zámery.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Súkromná stredná odborná škola ekonomická

Hlavný formát aktivity AI deň 2025 a nadväzujúci AI KA 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia zo siedmich základných škôl, žiaci, rodičia, firemní
partneri, externí hostia

Použité AI nástroje a
technológie

AI a XR technológie MATSUKO, AI chatbot, Padlet, Claude, Prezi, AI Mouse

Hlavné pedagogické zameranie AI vo vzdelávaní, príprava na vyučovanie, výhody a nevýhody AI, praktické
ukážky nástrojov, prepájanie školy s praxou

Najvýraznejší prínos Prepojenie školy, základných škôl, rodičov, firemných partnerov a
univerzitného prostredia okolo témy AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Sieťovo orientovaný AI deň a model AI KA 2.0 prepájajúci firemnú prax, AI
chatbot a učiteľské ukážky nástrojov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické záznamy nástrojov, pokračovanie spolupráce s MATSUKO a UPJŠ, AI
v ekonomických a podnikateľských témach

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Súkromná škola umeleckého
priemyslu filmová, Košice-Západ

AI FEST ako tvorivé laboratórium pre film, postprodukciu,
grafiku, masmédiá a kritické myslenie

TYP ŠKOLY

Súkromná škola
umeleckého priemyslu
filmová

HLAVNÝ FORMÁT

AI FEST na Filmovej 2026 ako festival
tvorby s AI nástrojmi

ZAMERANIE

Video, postprodukcia, grafika, dizajn, masmédiá,
fotografia, tvorivý proces, kritické hodnotenie AI
výstupov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej školy umeleckého priemyslu filmovej v Košiciach je síce menej rozsiahlo
zdokumentovaný než niektoré iné školy, ale z hľadiska témy zborníka je veľmi hodnotný. AI
tu nie je predstavená ako všeobecný nástroj na prípravu testov alebo pracovných listov, ale
ako súčasť tvorivého procesu v audiovizuálnom, grafickom, mediálnom a multimediálnom
vzdelávaní.

AI FEST na Filmovej bol formulovaný ako festival tvorby s využitím nástrojov umelej inteligencie. Škola
ho opisuje ako priestor na objavovanie, experimentovanie a kritické myslenie, pričom zdôrazňuje, že
tvorcom zostáva človek. Tento rámec je veľmi dôležitý: AI nie je chápaná ako náhrada tvorcu, ale ako
nástroj, ktorý môže vstúpiť do tvorivého procesu, pokiaľ nad ním zostáva ľudské rozhodovanie, autorský
zámer a kritické hodnotenie.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola má prirodzene silný vzťah k audiovizuálnej a mediálnej tvorbe. Na svojom webe sa prezentuje ako
jediná stredná škola svojho druhu na Slovensku, ktorá ponúka tvorivé vzdelávanie pre žiakov
smerujúcich do sveta filmu, médií, vizuálnych efektov, grafiky a herného dizajnu. Verejné informácie o
škole uvádzajú aj vlastné televízne a rozhlasové štúdio, fotoateliér, grafický ateliér, animačný ateliér,
multimediálne učebne a vlastnú internetovú televíziu.

V tomto kontexte je AI FEST logickým pokračovaním profilácie školy. Umelá inteligencia sa tu nestáva
oddelenou technologickou témou, ale vstupuje priamo do oblastí, ktoré sú pre školu kľúčové: video,
postprodukcia, grafika, dizajn, masmédiá a fotografia. Motivačný rámec festivalu vyjadruje heslo: „AI
nerobí robotu za nás, ale môže nám ju uľahčiť.“

Táto formulácia je veľmi vhodná pre umelecké a mediálne vzdelávanie. Naznačuje, že cieľom školy nie
je viesť študentov k pasívnemu generovaniu výstupov, ale k pochopeniu, ako možno AI využiť v
jednotlivých fázach tvorby bez straty autorského rozhodovania, tvorivej zodpovednosti a vlastného
štýlu.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI FEST-u bolo vytvoriť priestor na tvorbu, experimentovanie a kritické premýšľanie o
umelej inteligencii v tvorivých odboroch. Festival bol zameraný na oblasti video a postprodukcia,
grafika a dizajn, masmédiá a fotoateliér.)

Vo vzťahu k študentom bolo cieľom umožniť im pracovať s AI priamo v tvorivom procese. V rámci
tvorivého laboratória mali študenti tímovo pripravovať zadania a krátke výstupy podľa vlastného
študijného zamerania – video, vizuál, text alebo multimediálny projekt. Dôležité je, že študenti mali
navrhovať vlastný koncept a AI mala slúžiť ako pomocník, nie ako náhrada tvorcu.

Ďalším cieľom bolo rozvíjať schopnosť kriticky hodnotiť výstupy. Program explicitne zdôrazňuje dôraz
na proces, rozhodovanie a kritické hodnotenie výstupov. To je pri umeleckej a mediálnej tvorbe
mimoriadne dôležité, pretože kvalita výstupu nezávisí iba od technickej generácie obrazu, zvuku alebo
textu, ale od tvorivého zámeru, výberu, úpravy, dramaturgie a výslednej interpretácie.

Vo vzťahu k škole ako tvorivej komunite bolo cieľom otvoriť aj etické a hodnotové otázky. Diskusné
fórum sa venovalo etike a hraniciam používania umelej inteligencie vo vyučovacom procese, vrátane
rizík ako závislosť, strata vlastnej tvorby či nekritické preberanie výstupov. Výstupom diskusie mal byť
náčrt interných princípov alebo odporúčaní, nie zákazov.
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Opis implementovaného riešenia

AI FEST bol navrhnutý ako festival tvorby s využitím nástrojov umelej inteligencie. Jeho štruktúra
zodpovedala tvorivému profilu školy. Programové oblasti zahŕňali video a postprodukciu, grafiku a
dizajn, masmédiá a fotoateliér.

Jadrom programu bolo Tvorivé laboratórium – AI ako nástroj, nie riešenie. V tejto časti študenti
pracovali tímovo na zadaniach a krátkych výstupoch podľa svojho študijného zamerania. Mohlo ísť o
video, vizuál, text alebo multimediálny projekt. Dôležitým princípom bolo, že študenti najprv navrhujú
vlastný koncept a až následne využívajú AI nástroje priamo na hodine. AI teda nevystupuje ako autor
zadania, ale ako podporný nástroj pri jeho spracovaní.

Festival bol rozdelený aj do tematických „stages“ podľa používaných nástrojov a tvorivých prostredí.
Program uvádza Runway, ElevenLabs, Adobe Firefly, DaVinci Resolve Studio a Fotografický ateliér.
Tieto stanovištia veľmi dobre zodpovedajú filmovému a mediálnemu zameraniu školy: Runway môže
podporovať video a generatívnu obrazovú tvorbu, ElevenLabs prácu so zvukom a hlasom, Adobe Firefly
vizuálnu a grafickú tvorbu, DaVinci Resolve Studio postprodukciu a fotografický ateliér obrazovú
tvorbu a prácu so svetlom, kompozíciou alebo fotografickým výstupom.

Druhou významnou časťou bolo Diskusné fórum. Téma bola formulovaná ako Etika a hranice
používania umelej inteligencie vo vyučovacom procese. Spoločná reflexia sa mala venovať tomu, ako
používať AI v škole zmysluplne, aké sú riziká jej používania, ako nastaviť pravidlá a odporúčania pre
školské prostredie a ako sa vyhnúť nekritickému preberaniu výstupov.

Dôležitým doplnkovým zdrojom je školská internetová televízia Fotelka, kde je k AI dňom 2.0
zverejnená reportáž z 25. februára 2026. Stránka uvádza, že AI FEST bol festivalom tvorby s využitím AI
nástrojov, a obsahuje vložené video. Projektová stránka školy zároveň uvádza, že video nakrúcal tím
II.F.

Priebeh realizácie

Priebeh AI FEST-u možno charakterizovať ako tvorivý festivalový formát. Študenti neboli iba účastníkmi
prednášky o umelej inteligencii, ale mali pracovať na vlastných tvorivých zadaniach podľa študijného
zamerania. Program ich viedol k tomu, aby navrhli vlastný koncept, pracovali s AI nástrojmi priamo
počas aktivity a následne kriticky hodnotili výstupy.

Tento priebeh je pre filmovú školu veľmi vhodný. V audiovizuálnej tvorbe totiž samotný nástroj nestačí.
Výsledok závisí od nápadu, dramaturgie, obrazovej a zvukovej koncepcie, výberu materiálu,
postprodukcie a schopnosti tvorcu rozhodovať sa medzi viacerými možnosťami. Preto je dôležité, že
škola zdôraznila proces a rozhodovanie, nie iba finálny AI výstup.

Druhá línia priebehu bola reflexívna. Diskusné fórum otvorilo otázku hraníc a etiky používania AI vo
vyučovaní. Tým sa festival neobmedzil len na technologické skúšanie nástrojov, ale vytvoril priestor na
otázky autorstva, zodpovednosti, rizika straty vlastnej tvorby a pravidiel používania AI v škole.

Treťou líniou bol mediálny výstup. Keďže škola má vlastnú internetovú televíziu Fotelka, AI FEST sa
premietol aj do reportážneho spracovania. To je pri filmovej škole mimoriadne hodnotné, pretože
samotná dokumentácia aktivity sa stáva súčasťou študentskej audiovizuálnej praxe.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s autentickým profilom školy. AI nebola predstavená
všeobecne, ale cez tvorivé oblasti, ktoré sú pre filmovú školu prirodzené: video, postprodukcia, grafika,
dizajn, masmédiá, fotoateliér, zvuk a audiovizuálna dokumentácia.

Pre študentov bol prínosom kontakt s AI ako tvorivým partnerom, nie ako náhradou vlastnej práce.
Program zdôrazňoval, že študenti navrhujú vlastný koncept, pracujú s AI priamo na hodine a kriticky
hodnotia výstupy. Tento prístup môže rozvíjať nielen technické zručnosti, ale aj schopnosť rozhodovať
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sa, upravovať výstupy, niesť autorskú zodpovednosť a rozlišovať medzi nástrojom a vlastným tvorivým
zámerom.

Za významný prínos možno považovať aj etickú rovinu. Diskusné fórum explicitne pomenovalo riziká
závislosti od AI, straty vlastnej tvorby a nekritického preberania výstupov. Zároveň sa neorientovalo na
zákazy, ale na tvorbu interných princípov alebo odporúčaní pre školské prostredie.

Dôležitým výstupom je aj video/reportáž na školskej televízii Fotelka. Vďaka tomu má aktivita mediálnu
stopu a zároveň umožňuje ukázať, ako študenti filmovej školy dokumentujú vlastné školské podujatie.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola silná zhoda medzi témou AI a profilom školy. Filmová,
grafická, mediálna a fotografická tvorba sú oblasti, do ktorých generatívna AI prirodzene vstupuje.
Škola preto dokázala pripraviť aktivitu, ktorá nepôsobí ako doplnková technologická ukážka, ale ako
súčasť odbornej prípravy.

Druhým faktorom bolo jasné hodnotové rámcovanie: AI ako nástroj, nie riešenie. Tento princíp je
mimoriadne vhodný pre umelecké vzdelávanie, pretože chráni autorskú tvorbu pred tým, aby bola
redukovaná na automatické generovanie obsahu.

Tretím faktorom bola tvorivá štruktúra festivalu. Rozdelenie na Runway, ElevenLabs, Adobe Firefly,
DaVinci Resolve Studio a fotografický ateliér umožnilo študentom premýšľať o AI podľa rôznych médií a
fáz tvorby.

Štvrtým faktorom bola reflexia etiky. Festival neviedol iba k produkcii výstupov, ale aj k diskusii o
hraniciach, rizikách a pravidlách. To je pri umeleckej a mediálnej tvorbe zásadné, pretože AI otvára
otázky autorstva, autenticity, originality a zodpovednosti.

Piatym faktorom bola schopnosť školy vytvoriť vlastný mediálny výstup. Reportáž vo Fotelke a uvedenie
študentského tvorivého tímu ukazujú, že dokumentácia podujatia bola zároveň súčasťou odbornej
praxe.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Filmovej školy v Košiciach je veľmi dobre prenositeľný najmä do umeleckých, mediálnych,
grafických a multimediálnych škôl. Jeho jadrom je model AI ako tvorivé laboratórium, kde študenti
neprijímajú hotové výstupy, ale pracujú na vlastnom koncepte a AI používajú ako súčasť tvorivého
procesu.

Prenositeľné je aj rozdelenie na tematické stanovištia podľa médií a nástrojov. Iné školy môžu vytvoriť
vlastné „stages“ napríklad pre obraz, zvuk, text, video, prezentáciu, animáciu alebo fotografiu. Dôležité
je, aby každé stanovište malo aj reflexívnu časť: čo vytvoril človek, čo doplnila AI, čo bolo potrebné
upraviť a aké etické otázky výstup vyvoláva.

Veľmi prenositeľné je aj heslo „AI nerobí robotu za nás, ale môže nám ju uľahčiť.“ Môže fungovať ako
jednoduchý princíp pre školy, ktoré chcú AI používať tvorivo, ale nechcú oslabiť vlastnú prácu žiakov.

Prenositeľné je aj diskusné fórum o etike a hraniciach používania AI. Takéto fórum by mohlo byť
súčasťou každého AI dňa, najmä v školách, kde sa pracuje s obrazom, hlasom, videom, postprodukciou
alebo verejne publikovaným obsahom.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zverejniť ukážky výstupov z jednotlivých tvorivých laboratórií spolu s
krátkou reflexiou procesu. Pri každom výstupe by mohlo byť uvedené, aký bol pôvodný koncept, ktorý
AI nástroj bol použitý, čo vytvoril študent alebo tím a ako bol výstup upravený.
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Škola by mohla pripraviť interné odporúčania pre používanie AI v audiovizuálnej tvorbe. Tie by mohli
obsahovať zásady transparentnosti, autorského vkladu, práce s hlasom a obrazom, označovania
AI-generovaných častí a rešpektovania práv tretích osôb.

Vzhľadom na silné mediálne zázemie školy by bolo prínosné vytvoriť krátku sériu študentských
reportáží o tom, ako AI mení film, postprodukciu, grafiku, fotografiu alebo masmédiá. Takéto výstupy
by mohli slúžiť ako vzdelávací materiál aj ako súčasť školskej prezentácie.

Pri ďalších ročníkoch AI FEST-u by bolo vhodné zaradiť jednoduché hodnotiace kritériá: originalita
konceptu, kvalita práce s AI, miera vlastnej úpravy, etická citlivosť, technická kvalita a schopnosť
kriticky vysvetliť tvorivý proces.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Súkromná škola umeleckého priemyslu filmová

Hlavný formát aktivity AI FEST na Filmovej 2026 ako festival tvorby s AI nástrojmi

Cieľové skupiny Študenti a učitelia školy, tvorivé tímy podľa študijného zamerania

Použité AI nástroje a
technológie

Runway, ElevenLabs, Adobe Firefly, DaVinci Resolve Studio, fotografický ateliér

Hlavné pedagogické zameranie Video, postprodukcia, grafika, dizajn, masmédiá, fotografia, tvorivý proces,
kritické hodnotenie AI výstupov

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s autentickým profilom filmovej a mediálnej školy, dôraz na
vlastný koncept a ľudské autorstvo

Videovýstupy Na školskej televízii Fotelka je zverejnená reportáž „AI DNI 2.0“ z 25. februára
2026; projektová stránka uvádza aj tím zodpovedný za video, audio a
postprodukciu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Tvorivé laboratórium „AI ako nástroj, nie riešenie“ a diskusné fórum o etike a
hraniciach používania AI

Potenciál ďalšieho rozvoja Zverejnenie výstupov s reflexiou procesu, interné pravidlá AI v audiovizuálnej
tvorbe, séria študentských reportáží o AI v médiách

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná priemyselná škola dopravná,
Košice-Staré Mesto

AI ako podpora učiteľskej prípravy, otvorených hodín a
spolupráce medzi odbornými školami

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola –
priemyselná škola
dopravná

HLAVNÝ FORMÁT

Deň s AI s odborným workshopom,
otvorenými vyučovacími hodinami a
stretnutiami predmetových komisií;
nadväzujúci AI deň 2.0 s externými
lektormi Cherry Peak, prezentáciou
aplikácie Pocket Buddy, diskusiou o
rizikách AI a zaškolením práce s AI
myšami.

ZAMERANIE

Využívanie AI vo vyučovacom procese, tvorba
učebných materiálov, plánovanie hodín, rozvoj
kreatívnych zručností

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej priemyselnej školy dopravnej v Košiciach predstavuje stručne
zdokumentovaný, ale vecne relevantný príklad učiteľsky orientovaného AI dňa na strednej
odbornej škole. Škola v spolupráci s Ministerstvom školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR
pripravila podujatie zamerané na využívanie umelej inteligencie vo vyučovacom procese.
Pôvodná pozvánka uvádzala, že podujatie bude obsahovať workshop a panelovú diskusiu pre
učiteľov školy, ako aj pre kolegov zo SPŠ strojníckej a SPŠ elektrotechnickej v Košiciach.

V rámci projektu bol uskutočnený odborný workshop zameraný na využívanie nástrojov umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Podujatie bolo určené pedagogickým zamestnancom SPŠD, pričom škola
pozvala aj kolegov zo SPŠS, SPŠE a Hotelovej akadémie v Košiciach. Súčasťou podujatia boli aj otvorené
vyučovacie hodiny, počas ktorých mohli pedagógovia vidieť praktické ukážky využitia AI priamo vo
vyučovacom procese.

Škola v téme pokračovala aj podujatím AI deň 2.0 na našej škole, ktoré sa uskutočnilo 17. februára 2026.
Toto pokračovanie nadviazalo na prvý Deň s AI z októbra 2025 a bolo opäť orientované na rozvoj
pedagogického zboru. Lektori zo spoločnosti Cherry Peak predstavili učiteľom praktické AI nástroje a
inšpiratívne ukážky, študent Šimon Šimko odprezentoval svoju aplikáciu Pocket Buddy a súčasťou
workshopu bola aj odborná diskusia o rizikách a negatívach umelej inteligencie.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola pristúpila k téme umelej inteligencie cez profesijný rozvoj pedagógov a zdieľanie skúseností medzi
odbornými školami. Pôvodná pozvánka na Deň s AI uvádzala, že učitelia sa oboznámia s tým, ako
využívať AI vo vyučovacom procese. To naznačuje prakticky orientovanú motiváciu: nejde o všeobecnú
popularizáciu AI, ale o podporu učiteľov pri hľadaní konkrétnych možností využitia technológie vo
výučbe.

Dôležitým východiskom bola spolupráca so školami podobného typu. Do aktivity boli prizvaní kolegovia
zo SPŠ strojníckej, SPŠ elektrotechnickej a Hotelovej akadémie v Košiciach. Tento prvok je významný,
pretože odborné školy často riešia podobné otázky: ako pripraviť učebné materiály, ako modernizovať
odborné predmety, ako podporiť digitálne zručnosti žiakov a ako pracovať s AI zmysluplne, nie iba
formálne.

Realizácia AI dňa 2.0 potvrdzuje, že škola nevnímala AI ako jednorazové podujatie, ale ako postupne
rozvíjanú súčasť profesijného učenia pedagogického zboru. Prvý Deň s AI vytvoril základný priestor pre
workshop, otvorené vyučovacie hodiny a predmetové komisie; AI deň 2.0 nadviazal praktickými
ukážkami externých lektorov, prácou s AI myšami, diskusiou o rizikách a zapojením študenta s vlastnou
aplikáciou. Tým sa pôvodne učiteľsky orientovaný model rozšíril aj o viditeľný žiacky inovačný prvok.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom podujatia bolo predstaviť pedagogickým zamestnancom možnosti využívania umelej
inteligencie vo vyučovacom procese. Workshop mal účastníkom ukázať, ako môže AI pomôcť pri tvorbe
učebných materiálov, plánovaní hodín a rozvoji kreatívnych zručností.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom vytvoriť praktický priestor na oboznámenie sa s modernými
digitálnymi nástrojmi a spôsobmi ich využitia pri výučbe. Súčasťou tohto cieľa bolo aj zdieľanie
skúseností v predmetových komisiách, kde si pedagógovia navzájom vymieňali skúsenosti s AI.

Vo vzťahu k škole ako odbornej inštitúcii možno cieľ vnímať aj v rovine budovania spolupráce. Pozvanie
kolegov z ďalších škôl vytvorilo príležitosť na spoločné premýšľanie o tom, ako AI integrovať do
vyučovania na odborných školách v Košiciach.
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Opis implementovaného riešenia

Deň s AI bol realizovaný ako odborný workshop zameraný na využívanie nástrojov umelej inteligencie
vo vzdelávaní. Podujatie bolo určené pedagogickým zamestnancom SPŠ dopravnej, pričom pozvaní boli
aj kolegovia zo SPŠ strojníckej, SPŠ elektrotechnickej a Hotelovej akadémie v Košiciach.

Počas workshopu sa účastníci oboznámili s tým, ako môže AI pomôcť pri tvorbe učebných materiálov,
plánovaní hodín a rozvoji kreatívnych zručností. Hoci dostupné zdroje neuvádzajú konkrétne názvy
použitých aplikácií, tematické zameranie naznačuje, že workshop bol orientovaný najmä na učiteľskú
prípravu a praktické pedagogické využitie AI.

Súčasťou Dňa s AI boli aj otvorené vyučovacie hodiny. Tie umožnili pedagógom vidieť praktické ukážky
využitia AI priamo vo vyučovacom procese. Tento prvok je dôležitý, pretože učitelia často potrebujú
nielen nástrojové školenie, ale aj predstavu, ako AI funguje v reálnej vyučovacej situácii.

Dôležitou organizačnou súčasťou boli aj stretnutia pedagógov v jednotlivých predmetových komisiách.
V ich rámci si učitelia navzájom vymieňali skúsenosti s AI. Tento prvok posúva aktivitu od
jednorazového workshopu k odbornej kolegiálnej reflexii, pretože učitelia mohli diskutovať o využití AI
z pohľadu vlastných predmetov a metodických potrieb.

Nadväzujúci AI deň 2.0 sa uskutočnil 17. februára 2026. Podľa verejnej správy školy lektori zo
spoločnosti Cherry Peak predstavili učiteľom praktické AI nástroje a inšpiratívne ukážky. Podujatie tak
rozšírilo pôvodný interný a medziškolský formát o externú odbornú podporu zameranú na praktické
používanie AI vo vzdelávaní.

Dôležitou súčasťou programu bola aj prezentácia študenta Šimona Šimka, ktorý predstavil svoju
inovatívnu aplikáciu Pocket Buddy spolu s roll-upom. Tento prvok je významný, pretože do učiteľsky
orientovaného AI dňa priniesol žiacku tvorivú a vývojársku rovinu. AI sa tak neprezentovala iba ako
nástroj pre učiteľskú prípravu, ale aj ako oblasť, v ktorej môžu študenti vytvárať vlastné digitálne
riešenia.

Súčasťou workshopu bola odborná diskusia o rizikách a negatívach umelej inteligencie. Ing. Badurová
zároveň zaškolila kolegov, ako pracovať s AI myšami, ktoré boli následne odovzdané do jednotlivých
predmetových komisií. Učitelia si vyskúšali moderné nástroje dostupné na portáli Umelá inteligencia vo
vzdelávaní.

Priebeh realizácie

Priebeh podujatia možno na základe dostupných údajov charakterizovať ako kombináciu workshopu,
otvorených hodín a predmetových stretnutí. Workshop vytvoril spoločný vstup do témy AI a jej
možností pri tvorbe materiálov, plánovaní hodín a podpore kreatívnych zručností. Otvorené hodiny
následne umožnili vidieť praktické použitie AI priamo vo výučbe.

Stretnutia predmetových komisií doplnili program o kolegiálne zdieľanie skúseností. Práve tento prvok
je pre odbornú školu významný, pretože potreby učiteľov sa líšia podľa predmetov. Inak sa bude AI
využívať pri odborných dopravných alebo technických témach, inak pri všeobecnovzdelávacích
predmetoch a inak pri príprave projektových alebo prezentačných výstupov.

Priebeh AI dňa 2.0 bol kombináciu externého odborného workshopu, žiackej prezentácie, technického
zaškolenia a diskusie. Najskôr boli učiteľom predstavené praktické AI nástroje a ukážky zo strany
lektorov Cherry Peak. Následne jeden zo študentov prezentoval aplikáciu Pocket Buddy. Program
dopĺňala diskusia o rizikách a negatívach umelej inteligencie a praktické zaškolenie učiteľov v práci s AI
myšami. Odovzdanie AI myší do predmetových komisií zároveň naznačuje snahu školy prepojiť
podujatie s ďalšou predmetovou praxou.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu bolo vytvorenie priestoru, v ktorom sa pedagógovia mohli oboznámiť
s využitím AI v pedagogickej praxi a zároveň vidieť praktické ukážky v otvorených hodinách. Učitelia
získali podnety k tvorbe učebných materiálov, plánovaniu hodín a rozvoju kreatívnych zručností.

Druhým prínosom bolo prepojenie viacerých košických odborných škôl. Účasť kolegov zo SPŠ
strojníckej, SPŠ elektrotechnickej a Hotelovej akadémie vytvorila regionálny priestor na výmenu
skúseností. To je dôležité najmä pri školách odborného zamerania, kde môže byť zdieľanie metodických
skúseností praktickejšie než všeobecné školenia oddelené od konkrétneho školského kontextu.

Tretím prínosom bolo zapojenie predmetových komisií. Vďaka tomu sa téma AI mohla diskutovať bližšie
k reálnym predmetovým potrebám učiteľov. Takýto postup môže podporiť premenu všeobecnej
inšpirácie na konkrétnejšie predmetové využitie.

AI deň 2.0 posilnil pôvodnú štúdiu o tri nové prínosy. Prvým je externá odborná podpora zo strany
spoločnosti Cherry Peak, ktorá učiteľom predstavila praktické AI nástroje a ukážky. Druhým je žiacky
inovačný prvok v podobe aplikácie Pocket Buddy, ktorú prezentoval študent školy. Tretím je konkrétne
technické vybavenie a jeho distribúcia do predmetových komisií – AI myši boli po zaškolení odovzdané
jednotlivým PK.

Dôležitým prínosom je aj explicitná diskusia o rizikách a negatívach umelej inteligencie. Táto rovina
vyvažuje praktické nadšenie z AI nástrojov a podporuje zodpovednejšie používanie AI v učiteľskej praxi.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická forma podujatia. Workshop bol doplnený
otvorenými vyučovacími hodinami, takže účastníci mohli prejsť od všeobecného oboznámenia k
pozorovaniu AI vo vyučovacom procese.

Druhým faktorom bolo sieťovanie odborných škôl. Pozvanie učiteľov z ďalších košických škôl zvýšilo
potenciál zdieľania dobrej praxe a umožnilo porovnávať skúsenosti naprieč školami s podobným alebo
príbuzným odborným profilom.

Tretím faktorom bola práca v predmetových komisiách. Tá umožňuje preniesť diskusiu o AI bližšie ku
konkrétnym predmetom, učebným cieľom a typom úloh.

Štvrtým faktorom bolo zameranie na učiteľskú prípravu. Témy ako tvorba učebných materiálov,
plánovanie hodín a rozvoj kreatívnych zručností patria medzi oblasti, kde učitelia môžu prínos AI
pocítiť pomerne rýchlo.

Ďalším faktorom úspechu bola nadväznosť medzi prvým Dňom s AI a AI dňom 2.0. Prvé podujatie
pracovalo s modelom workshop – otvorené hodiny – predmetové komisie, zatiaľ čo druhé podujatie
pridalo externých lektorov, študentskú aplikáciu, diskusiu o rizikách a praktické zaškolenie s AI
myšami. Táto nadväznosť zvyšuje šancu, že AI nebude vnímaná ako jednorazová téma, ale ako postupne
rozvíjaná súčasť pedagogickej a predmetovej práce.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad SPŠ dopravnej v Košiciach je dobre prenositeľný ako model stručného, učiteľsky orientovaného
AI dňa pre odborné školy. Základná štruktúra je jednoduchá a realizovateľná: odborný workshop,
otvorené vyučovacie hodiny a následné stretnutia predmetových komisií.

Prenositeľný je aj regionálny rozmer. Odborné školy v jednom meste alebo regióne môžu pripraviť
spoločný AI deň, kde si navzájom ukážu príklady využitia AI v príbuzných predmetoch alebo odboroch.

Veľmi praktický je aj model predmetových komisií. Po úvodnom workshope môžu učitelia pracovať v
skupinách podľa predmetov a pripraviť si vlastné návrhy využitia AI: pri tvorbe materiálov, príprave
hodín, projektových zadaniach alebo spätnej väzbe.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať otvorené vyučovacie hodiny. Každá by mohla mať
krátky metodický záznam: predmet, cieľ, použitý AI nástroj, priebeh aktivity, úloha žiakov a reflexia
učiteľa.

Škola by mohla doplniť interný zoznam odporúčaných AI nástrojov pre učiteľov jednotlivých
predmetových komisií. Pri každom nástroji by bolo vhodné uviesť, na čo sa hodí, aké má limity a ako
treba kontrolovať jeho výstupy.

Vzhľadom na dopravný profil školy by bolo prínosné rozvíjať aj predmetovo špecifické príklady,
napríklad AI pri spracovaní dopravných scenárov, tvorbe technickej dokumentácie, modelovaní situácií
v doprave, práci s odbornými textami alebo príprave projektových prezentácií. Túto časť však treba
chápať ako odporúčanie pre ďalší rozvoj, nie ako doloženú aktivitu v dostupných zdrojoch.

Pri ďalšom AI dni by bolo vhodné zverejniť aj stručnú spätnú väzbu účastníkov. Pomohlo by to lepšie
posúdiť, ktoré časti programu boli najprínosnejšie a ktoré oblasti si vyžadujú ďalšiu podporu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola – priemyselná škola dopravná

Hlavný formát aktivity Deň s AI s odborným workshopom, otvorenými vyučovacími hodinami a
stretnutiami predmetových komisií; nadväzujúci AI deň 2.0 s externými
lektormi Cherry Peak, prezentáciou aplikácie Pocket Buddy, diskusiou o
rizikách AI a zaškolením práce s AI myšami.

Cieľové skupiny Pedagogickí zamestnanci SPŠ dopravnej, kolegovia zo SPŠ strojníckej, SPŠ
elektrotechnickej a Hotelovej akadémie v Košiciach

Použité AI nástroje Pri prvom podujatí konkrétne názvy nástrojov nie sú uvedené; pri AI dni 2.0 sú
doložené praktické AI nástroje predstavené lektormi Cherry Peak, AI myši,
portál Umelá inteligencia vo vzdelávaní a študentská aplikácia Pocket Buddy.

Hlavné pedagogické zameranie Využívanie AI vo vyučovacom procese, tvorba učebných materiálov,
plánovanie hodín, rozvoj kreatívnych zručností

Najvýraznejší prínos Prepojenie workshopu, otvorených hodín a predmetových komisií ako
praktického modelu učiteľského učenia

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Učiteľský AI deň pre odborné školy s otvorenými hodinami a následnou
predmetovou reflexiou

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, zoznam odporúčaných AI nástrojov podľa
predmetových komisií a rozvoj AI v dopravných odborných témach

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Banskobystrický
samosprávny kraj

10 prípadových štúdií
4 základné školy  •  6 stredných škôl

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



BANSKOBYSTRICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

4 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Základná škola Vajanského, Lučenec

02 Základná škola Pavla Dobšinského, Rimavská Sobota

03 Základná škola s materskou školou, Brehy

04 Základná škola, Angyalova, Kremnica



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BBSK-ZŠ-01 BANSKOBYSTRICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Vajanského, Lučenec

AI deň ako priestor učiteľskej inšpirácie, tvorivosti a
kritického rozpoznávania digitálneho obsahu

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s workshopmi, otvorenými
hodinami a diskusiami; nadväzujúce
stručne doložené vzdelávanie učiteľov 27.
marca 2026

ZAMERANIE

Tvorba s AI, učiteľská inšpirácia, otvorené
hodiny, fake news, deepfake, rozšírená realita

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad ZŠ Vajanského v Lučenci predstavuje školu, ktorá AI deň uchopila ako kombináciu
učiteľskej inšpirácie, tvorivého skúšania nástrojov, otvorených hodín a diskusie o rizikách
digitálneho obsahu. Podujatie konané dňa 3. november 2025 sa nieslo v znamení umelej
inteligencie, kreativity a učiteľskej inšpirácie. Škola uvádza workshopy, otvorené hodiny a
diskusie, ktoré mali ukázať, že AI nie je iba technológia budúcnosti, ale praktický pomocník
súčasnosti.

Silnou stránkou prípadu je pomerne pestrý výber nástrojov a tém. Účastníci pracovali s nástrojmi
Canva, ChatGPT, Copilot, ZonerAI a NotebookLM a zároveň sa učili rozpoznávať fake news a deepfake.
Zdroje uvádzajú aj otvorené hodiny, ktoré zahŕňali piesne vytvorené pomocou AI a skúmanie ľudského
tela cez rozšírenú realitu.

Hlavná hodnota prípadu spočíva v kombinácii tvorivých a kritických aktivít. Škola nepracovala iba s
generovaním obsahu, ale do programu zaradila aj rozpoznávanie fake news a deepfake, čím AI deň
prepojila s mediálnou a informačnou gramotnosťou. Zároveň otvorené hodiny ukázali tvorivé využitie
AI, napríklad pri piesňach vytvorených pomocou AI a pri skúmaní ľudského tela cez rozšírenú realitu.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI najmä ako k téme modernizácie vyučovania a
profesijného rozvoja učiteľov. AI deň bol postavený na workshopoch, otvorených hodinách a diskusiách.
Tento formát naznačuje, že cieľom nebolo iba predstaviť niekoľko nástrojov, ale vytvoriť priestor na
praktické skúšanie a zdieľanie inšpirácií medzi pedagógmi.

Motivácia školy bola zároveň tvorivá aj kritická. Na jednej strane sa pracovalo s nástrojmi na tvorbu
obsahu, vizuálov, textov alebo učebných materiálov. Na druhej strane sa v dostupnom texte výslovne
objavujú témy fake news a deepfake, čo ukazuje, že škola do AI dňa zahrnula aj mediálnu a informačnú
gramotnosť. Dôležité je aj zapojenie partnerov.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa bolo oboznámiť účastníkov s možnosťami využitia umelej inteligencie vo
vzdelávaní. Doložené zdroje uvádzajú, že účastníci sa zoznamovali s tým, ako AI využívať vo vyučovaní
a ako s ňou pracovať tvorivo aj zodpovedne.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom sprostredkovať inšpiráciu a praktické skúsenosti s nástrojmi ako
Canva, ChatGPT, Copilot, ZonerAI a NotebookLM. Tieto nástroje môžu podporovať prípravu materiálov,
tvorbu vizuálneho alebo textového obsahu, prácu so zdrojmi a experimentovanie s novými formami
učenia.

Vo vzťahu k žiakom alebo otvoreným hodinám boli doložené najmä dve oblasti: piesne vytvorené
pomocou AI a skúmanie ľudského tela cez rozšírenú realitu. Zdroje však neuvádzajú podrobnosti o
ročníkoch, predmetoch ani presnom priebehu hodín, preto ich treba uvádzať len ako príklady
doložených otvorených hodín.

Ďalším cieľom bolo posilniť schopnosť rozpoznávať problematický digitálny obsah, najmä fake news a
deepfake. Tento prvok je dôležitý, pretože zavádzanie AI do školy by nemalo zostať iba pri tvorbe, ale
malo by zahŕňať aj overovanie, kritické myslenie a bezpečné používanie digitálnych technológií.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 3. novembra 2025. Podľa dostupného textu škola pripravila workshopy, otvorené
hodiny a diskusie. Účastníci sa oboznámili s možnosťami využívania AI vo vzdelávaní a pracovali s
nástrojmi Canva, ChatGPT, Copilot, ZonerAI a NotebookLM.
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Súčasťou programu bola aj téma rozpoznávania fake news a deepfake. Tento prvok posúva aktivitu od
nástrojového školenia k širšej digitálnej gramotnosti. Škola tým ukázala, že AI treba vnímať nielen ako
pomoc pri tvorbe a príprave, ale aj ako technológiu, ktorá vyžaduje kritické posudzovanie obsahu.

Doložené sú aj otvorené hodiny, ktoré zahŕňali piesne vytvorené pomocou AI a skúmanie ľudského tela
cez rozšírenú realitu. Tieto dve ukážky naznačujú tvorivú a predmetovo rôznorodú prácu s
technológiami, ale dostupné zdroje neumožňujú detailne opísať metodiku týchto hodín.

Druhá aktivita sa uskutočnila 27. marca 2026 a bola označená ako špeciálny AI deň pre učiteľov a
pedagogických zamestnancov. Učitelia sa vzdelávali v oblasti umelej inteligencie, aby mohli žiakom
prinášať zaujímavejšiu a efektívnejšiu výučbu. AI deň postavený na kombinácii workshopov,
otvorených hodín a diskusií. V otvorených hodinách sa objavili tvorivé a zážitkové prvky, napríklad
piesne vytvorené pomocou AI a skúmanie ľudského tela prostredníctvom rozšírenej reality.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno opísať ako kombináciu workshopov, otvorených hodín a diskusií.
Workshopy umožnili účastníkom oboznámiť sa s vybranými AI nástrojmi, otvorené hodiny ukázali
konkrétne školské využitie technológií a diskusie vytvorili priestor na uvažovanie o možnostiach a
rizikách AI.

Metodicky najzaujímavejšie je spojenie tvorivých aktivít a kritickej mediálnej roviny. Na jednej strane
sa tvorilo s AI nástrojmi, na druhej strane sa riešilo rozpoznávanie fake news a deepfake. Tento postup
je vhodný, pretože žiaci a učitelia sa neučia iba „čo AI dokáže“, ale aj „ako jej výstupy posudzovať“.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je vytvorenie priestoru, kde sa pedagógovia mohli oboznámiť s
viacerými AI nástrojmi a diskutovať o ich využití vo vyučovaní.

Druhým prínosom je dôraz na digitálnu a mediálnu gramotnosť. Rozpoznávanie fake news a deepfake je
veľmi relevantné pri zavádzaní AI do školy, pretože generatívne technológie zvyšujú potrebu overovať
pôvod, pravdivosť a dôveryhodnosť obsahu.

Tretím prínosom je tvorivý rozmer otvorených hodín. Piesne vytvorené pomocou AI a skúmanie
ľudského tela cez rozšírenú realitu ukazujú, že škola sa nesústredila iba na administratívnu pomoc
učiteľom, ale skúšala aj tvorivé a vizuálne formy učenia.

Štvrtým prínosom je nadväzujúce vzdelávanie učiteľov z marca 2026. Hoci je zdokumentované stručne,
potvrdzuje, že téma AI sa v škole objavila aj po prvom AI dni.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola pestrosť programu. Workshopy, otvorené hodiny a diskusie
umožnili uchopiť AI z viacerých strán: ako nástroj tvorby, ako pedagogickú pomôcku aj ako tému
kritického hodnotenia digitálneho obsahu.

Druhým faktorom bola kombinácia konkrétnych nástrojov. Canva, ChatGPT, Copilot, ZonerAI a
NotebookLM predstavujú rôzne typy využitia – od tvorby vizuálov cez textovú asistenciu až po prácu s
informáciami.

Tretím faktorom bol dôraz na rozumné používanie AI. V školskom texte sa objavuje formulácia, že
pedagógovia hľadali spôsoby, ako AI priniesť do školy „s rozumom aj srdcom“. Tento hodnotový rámec
dobre vystihuje opatrný, nie nekriticky technologický prístup školy.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Vajanského je dobre prenositeľný ako model kratšieho AI dňa pre základnú školu. Jeho
jadrom môže byť kombinácia praktických workshopov, otvorených hodín a diskusie o rizikách
digitálneho obsahu.

Prenositeľná je aj kombinácia tvorivých a kritických aktivít. Školy môžu na jednej strane skúšať nástroje
ako ChatGPT, Canva alebo NotebookLM, no zároveň by mali zaradiť tému fake news, deepfake a
overovania výstupov.

Otvorené hodiny s AI piesňami alebo rozšírenou realitou možno adaptovať do hudobnej výchovy,
biológie, prírodovedy, cudzích jazykov alebo projektového vyučovania.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať otvorené hodiny v podobe krátkych metodických listov.
Pri každej aktivite by mohlo byť uvedené: predmet, ročník, cieľ, použitý nástroj, postup, výstup a
reflexia.

Škola by mohla podrobnejšie opísať, ako boli použité nástroje Canva, ChatGPT, Copilot, ZonerAI a
NotebookLM. Takýto prehľad by zvýšil prenositeľnosť prípadu pre ďalšie školy.

Pri téme fake news a deepfake by bolo vhodné pripraviť samostatný krátky scenár pre žiakov. Mohol by
obsahovať ukážky, otázky na diskusiu a postup overovania obsahu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s workshopmi, otvorenými hodinami a diskusiami; nadväzujúce stručne
doložené vzdelávanie učiteľov 27. marca 2026

Cieľové skupiny Učitelia, pedagogickí zamestnanci, účastníci otvorených hodín; presné počty
nie sú uvedené

Použité nástroje Canva, ChatGPT, Copilot, ZonerAI, NotebookLM, rozšírená realita

Hlavné pedagogické zameranie Tvorba s AI, učiteľská inšpirácia, otvorené hodiny, fake news, deepfake,
rozšírená realita

Najvýraznejší prínos Spojenie tvorivého využitia AI s témou kritického rozpoznávania digitálneho
obsahu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI deň kombinujúci praktické nástroje, otvorené hodiny a diskusiu o fake
news/deepfake

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, scenár k deepfake/fake news,
dokumentácia použitia konkrétnych nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BBSK-ZŠ-02 BANSKOBYSTRICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Pavla Dobšinského,
Rimavská Sobota

AI ako partner učiteľa pri rozvoji digitálnych kompetencií,
tvorbe materiálov a pedagogickej praxi

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre pedagógov a nadväzujúci AI
deň 2.0

ZAMERANIE

Rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov,
tvorba materiálov, multimediálny obsah,
spracovanie informácií, personalizácia,
produktivita učiteľa

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Pavla Dobšinského v Rimavskej Sobote predstavuje učiteľsky
orientovaný model zavádzania umelej inteligencie do základnej školy. Prvý AI deň,
realizovaný 29. októbra 2025, bol zameraný na rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov a
na praktické možnosti zapojenia AI do vyučovania. Učitelia sa oboznamovali s nástrojmi,
ktoré môžu zefektívniť ich každodennú prácu, podporiť tvorbu materiálov, multimediálny
obsah, analýzu dát a personalizáciu prístupu k žiakom.

Dôležité je, že škola v téme pokračovala aj aktivitou AI deň 2.0: Umelá inteligencia v školskej praxi, ktorá
sa uskutočnila 11. marca 2026. Toto pokračovanie bolo podľa dostupných zdrojov zamerané na reálne
možnosti využitia AI nástrojov v každodennej práci učiteľa – od zvýšenia produktivity v Microsoft 365
cez digitálnych asistentov až po interaktívne aktivity priamo využiteľné v triede.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných zdrojov vyplýva, že škola pristúpila k AI najmä ako k nástroju profesijného rozvoja
učiteľov. Nešlo primárne o žiacke projekty alebo rozsiahly festival AI, ale o odborné podujatie, ktorého
cieľom bolo ukázať pedagógom, ako možno umelú inteligenciu prakticky a zmysluplne zapojiť do
vyučovania.

Motivácia školy bola výrazne praktická. Zdroje uvádzajú, že učitelia si vyskúšali prácu s modernými
aplikáciami, ktoré otvárajú nové možnosti pre tvorbu, učenie a spracovanie informácií. Nástroje ako
ChatGPT, Gemini, NotebookLM, Suno, Movavi a Classwise boli predstavené ako pomôcky pri príprave
učebných materiálov, tvorbe multimediálneho obsahu, analýze dát a personalizácii prístupu k žiakom.

Zároveň je v prípade školy prítomný aj hodnotový rámec. Podujatie pracovalo s myšlienkou, že umelá
inteligencia nenahradí učiteľa, ale môže nahradiť toho, kto ju nebude vedieť používať. Túto vetu je
vhodné chápať ako motivačný výrok školy, ktorý zdôrazňuje potrebu pripraviť pedagógov na prácu s
technológiami, nie ako tvrdenie o automatickom vplyve AI na učiteľskú profesiu.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo rozvíjať digitálne kompetencie pedagógov a predstaviť im praktické
možnosti využitia AI vo vyučovaní. Škola chcela učiteľom ukázať, ako môžu AI nástroje zefektívniť
každodennú pedagogickú prácu, najmä pri príprave materiálov, tvorbe obsahu a individualizácii
podpory žiakov.

Druhým cieľom bolo podporiť bezpečné a zmysluplné využívanie AI. Lektori predstavili technické
možnosti umelej inteligencie aj praktické tipy na jej bezpečné a zmysluplné využívanie v pedagogickej
praxi.

AI deň 2.0 mal nadviazať na prvé podujatie a posunúť tému bližšie ku každodennej školskej praxi.
Verejný oznam uvádza zameranie na produktivitu v prostredí Microsoft 365, digitálnych asistentov pre
výučbu a interaktívne aktivity využiteľné priamo v triede.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 29. októbra 2025. Bol zameraný na rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov
a na praktické spôsoby, ako AI zapojiť do vyučovania. Učitelia sa oboznámili s modernými aplikáciami a
vyskúšali si nástroje ChatGPT, Gemini, NotebookLM, Suno, Movavi a Classwise.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 11. marca 2026. Dostupné verejné zdroje ho opisujú ako odborné podujatie pre
učiteľov zamerané na praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní. Program sa sústredil na
reálne možnosti využitia AI v práci učiteľa, vrátane produktivity v Microsoft 365, digitálnych asistentov
a interaktívnych aktivít využiteľných v triede.
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Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno na základe dostupných údajov charakterizovať ako prakticky orientované
učiteľské podujatie. Učitelia sa oboznámili s viacerými AI aplikáciami a diskutovali o ich využití vo
vyučovaní. Zdroje výslovne uvádzajú priateľskú a inšpiratívnu atmosféru, množstvo konkrétnych
ukážok, nové nápady pre prácu učiteľov a príležitosť zdieľať skúsenosti s kolegami.

AI deň 2.0 mal podľa verejných zdrojov viac nadväzujúci a praktický charakter. Zameral sa na školskú
prax, produktivitu učiteľa a interaktívne využitie AI v triede.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je podpora digitálnych kompetencií pedagógov. Učitelia sa
oboznámili s viacerými nástrojmi a získali nové nápady pre svoju prácu. Podklady uvádzajú, že
účastníci ocenili konkrétne ukážky a možnosť zdieľať skúsenosti s kolegami.

Druhým prínosom je rozšírenie predstavy učiteľov o tom, že AI môže pomáhať v rôznych oblastiach
pedagogickej práce: pri príprave materiálov, tvorbe multimediálneho obsahu, spracovaní informácií,
personalizácii podpory žiakov a interaktívnej práci v triede.

Významným prínosom prípadu je praktická orientácia na každodennú prácu učiteľa. AI bola
predstavená ako pomoc pri príprave materiálov, práci s obsahom, multimediálnej tvorbe a
personalizácii učenia. V pokračovaní AI deň 2.0 sa táto línia rozšírila o produktivitu v prostredí
Microsoft 365, digitálnych asistentov a interaktívne aktivity využiteľné v triede.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia podujatia. Učitelia neboli konfrontovaní
iba so všeobecnou debatou o AI, ale s konkrétnymi nástrojmi a ukážkami využiteľnými v pedagogickej
praxi.

Druhým faktorom bola nástrojová pestrosť. Škola predstavila viacero nástrojov – ChatGPT, Gemini,
NotebookLM, Suno, Movavi a Classwise – čo umožnilo učiteľom vidieť AI v rôznych funkciách, od práce s
textom a informáciami až po multimediálnu tvorbu.

Tretím faktorom bolo dôrazné zachovanie ľudského rozmeru vzdelávania. Podklady uvádzajú, že lektori
zdôraznili význam tvorivého prístupu a ľudského rozmeru vo vzdelávaní. Tento rámec je dôležitý,
pretože pomáha učiteľom vnímať AI ako pomocníka, nie ako náhradu pedagogického vzťahu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Pavla Dobšinského je dobre prenositeľný ako model učiteľského AI dňa zameraného na
praktické nástroje a rozvoj digitálnych kompetencií. Školy môžu prevziať základnú štruktúru: krátky
úvod do AI, praktické ukážky viacerých nástrojov, diskusia o bezpečnom a zmysluplnom používaní a
následné pokračovanie vo forme AI dňa 2.0.

Prenositeľný je aj výber nástrojov podľa funkcie: chatboty na textovú podporu, NotebookLM na prácu s
materiálmi, nástroje na multimediálnu tvorbu, nástroje na triednu alebo učiteľskú organizáciu a
digitálni asistenti pri príprave výučby.

Veľmi prenositeľná je aj základná myšlienka, že AI má byť partnerom učiteľa. Tento rámec umožňuje
hovoriť o technológii bez preceňovania jej možností a zároveň bez odmietania jej praktického
potenciálu.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať krátke metodické listy ku každému z nástrojov, ktoré boli na
AI dni predstavené. Pri každom by mohol byť uvedený účel, príklad použitia, limit a odporúčanie pre
učiteľa.

Škola by mohla pri ďalšom pokračovaní AI dňa zdokumentovať konkrétne ukážky z vyučovania:
napríklad pracovný list pripravený s AI, multimediálny výstup, návrh interaktívnej aktivity alebo
príklad personalizácie úlohy pre žiakov.

Odporúča sa tiež implementovať jednoduché školské pravidlá bezpečného používania AI v práci učiteľa
a žiaka. Tie by mohli nadviazať na už prítomnú myšlienku bezpečného, zmysluplného a ľudsky
ukotveného používania technológií.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň pre pedagógov a nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Pedagógovia školy; pri AI dni 2.0 učitelia zameraní na praktické využitie AI vo
vzdelávaní

Použité nástroje ChatGPT, Gemini, NotebookLM, Suno, Movavi, Classwise; pri AI dni 2.0
Microsoft 365, digitálni asistenti a interaktívne aktivity

Hlavné pedagogické zameranie Rozvoj digitálnych kompetencií pedagógov, tvorba materiálov, multimediálny
obsah, spracovanie informácií, personalizácia, produktivita učiteľa

Najvýraznejší prínos Praktické predstavenie viacerých AI nástrojov ako podpory každodennej práce
učiteľa. Praktická podpora učiteľa pri tvorbe materiálov, multimediálnom
obsahu, personalizácii učenia a každodennej pedagogickej produktivite.

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Učiteľský AI deň s viacerými nástrojmi a pokračovaním vo forme AI dňa 2.0

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k nástrojom, dokumentácia konkrétnych učiteľských výstupov,
pravidlá bezpečného používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BBSK-ZŠ-03 BANSKOBYSTRICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola s materskou školou,
Brehy

AI ako podpora učiteľskej prípravy, promptovania a
tvorivej práce s digitálnym príbehom

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2026 / AI deň 2.0 a nadväzujúci AI
deň zameraný na promptovanie, tvorbu
materiálov a digitálne príbehy

ZAMERANIE

Promptovanie, tvorba pracovných listov, testov,
prezentácií, učebných materiálov,
diferencovaných úloh a digitálnych príbehov

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad ZŠ s MŠ Brehy predstavuje učiteľsky orientovaný model práce s umelou inteligenciou.
Dostupné údaje naznačujú, že škola sa nesústredila na veľké žiacke projekty, ale najmä na
rozvoj pedagogických kompetencií učiteľov: ako efektívne zadávať prompty, ako vytvárať
učebné materiály a ako využívať AI pri tvorivej práci s príbehom.

Silnou stránkou prípadu je prepojenie praktickej učiteľskej prípravy s tvorivosťou. Prvý doložený blok
bol zameraný na praktické využitie AI v pedagogickej praxi, vrátane plánovania vyučovania, tvorby
materiálov, hodnotenia žiakov a diferencovaných úloh. Druhá doložená aktivita pracovala s
promptovaním a tvorbou príbehov, ktoré boli následne vizualizované prostredníctvom programu Sora.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI predovšetkým ako k nástroju podpory učiteľskej
práce. AI deň 2026 bol odborným seminárom zameraným na praktické využitie umelej inteligencie v
pedagogickej praxi. Cieľom bolo predstaviť učiteľom možnosti využívania AI vo vzdelávaní a poskytnúť
im konkrétne zručnosti využiteľné v každodennej práci.

Motivácia školy bola praktická a zároveň tvorivá. Na jednej strane sa učitelia venovali plánovaniu
vyučovania, tvorbe pracovných listov, testov, prezentácií, učebných materiálov a diferencovaných úloh.
Na druhej strane sa ďalší AI deň sústredil na promptovanie, tvorbu príbehov s AI a ich vizualizáciu cez
Sora.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa 2026 bolo rozvíjať praktické zručnosti učiteľov pri využívaní umelej inteligencie
vo vyučovaní. Program mal podľa dostupných údajov teoretickú a praktickú časť. V teoretickej časti sa
pedagógovia oboznámili so základmi fungovania AI, jej využitím pri plánovaní vyučovania, tvorbe
materiálov, hodnotení žiakov a etickými aspektmi používania AI.

Praktická časť bola zameraná na prácu s AI nástrojmi. Učitelia si skúšali tvorbu pracovných listov,
testov, prezentácií, učebných materiálov a návrh diferencovaných úloh pre žiakov. Tento cieľ je
významný najmä preto, že spája AI s každodennou pedagogickou prípravou, nie iba s jednorazovou
ukážkou technológie.

Ďalším cieľom bolo rozvíjať schopnosť efektívne formulovať prompty. Učitelia si mali vyskúšať, ako
správne zadávať požiadavky AI nástrojom, experimentovať s rôznymi typmi úloh a diskutovať o ich
využití v rôznych predmetoch.

Tvorivý cieľ bol spojený s prácou na príbehoch. Účastníci sa učili tvoriť príbehy s pomocou AI a následne
ich vizualizovať prostredníctvom programu Sora.

Opis implementovaného riešenia

AI deň 2026 bol podľa dostupných údajov odborným seminárom zameraným na praktické využitie AI v
pedagogickej praxi. Program pozostával z teoretickej a praktickej časti. Teoretická časť sa venovala
základom fungovania umelej inteligencie, možnostiam jej využitia pri plánovaní vyučovania, tvorbe
materiálov, hodnotení žiakov a etickým aspektom používania AI.

Praktická časť bola orientovaná na tvorbu konkrétnych pedagogických výstupov. Učitelia si vyskúšali
tvorbu pracovných listov, testov, prezentácií, učebných materiálov a návrh diferencovaných úloh. To je
pri základnej škole veľmi užitočný formát, pretože učiteľom umožňuje odísť z podujatia s predstavou,
ako možno AI okamžite zapojiť do prípravy vyučovania.

Ďalší doložený AI deň bol venovaný učiteľom, ktorí chceli objavovať nové možnosti využitia AI vo
vzdelávaní. Prvý workshop bol zameraný na tvorbu a efektívne používanie promptov. Účastníci si
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prakticky skúšali formulovanie požiadaviek, experimentovali s rôznymi typmi úloh a diskutovali o
možnostiach ich využitia v rôznych predmetoch.

Druhý workshop sa zameral na tvorbu príbehov s pomocou AI a ich vizualizáciu prostredníctvom
programu Sora. Dostupné zdroje uvádzajú, že výsledkom boli ukážky digitálnych príbehov, ktoré spájali
literárne myslenie s technológiou.

Záver dňa tvorila otvorená diskusia o výzvach a možnostiach umelej inteligencie v škole. Učitelia
zdieľali skúsenosti, obavy a nápady, ako AI začleniť do výučby zodpovedne, eticky a s jasným cieľom.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivít možno rekonštruovať ako postupný prechod od základného oboznámenia s AI cez
praktickú tvorbu materiálov až po kreatívnu prácu s príbehom. AI deň 2026 poskytol učiteľom
teoretický rámec a následne praktickú skúsenosť s tvorbou vyučovacích materiálov. Neskorší AI deň sa
viac sústredil na promptovanie, tvorbu príbehov a otvorenú diskusiu o zodpovednom využívaní AI.

Metodicky je zaujímavé, že škola spojila dve roviny: učiteľskú efektivitu a tvorivosť. Tvorba pracovných
listov, testov, prezentácií a diferencovaných úloh smeruje k praktickej podpore učiteľa. Tvorba príbehov
a ich vizualizácia cez Sora zas ukazuje, že AI môže podporovať aj tvorivé aktivity.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je podpora digitálnych kompetencií pedagógov. Podklady
uvádzajú, že AI deň 2026 prispel k zavádzaniu moderných a inovatívnych metód vyučovania na škole.
Túto formuláciu je vhodné chápať ako sebareflexiu školy, nie ako externé hodnotenie dopadu.

Druhým prínosom bolo praktické zameranie na tvorbu použiteľných materiálov. Učitelia si skúšali
výstupy, ktoré priamo súvisia s ich každodennou prácou: pracovné listy, testy, prezentácie, učebné
materiály a diferencované úlohy.

Tretím prínosom bolo rozvíjanie promptovania. Schopnosť formulovať presné a premyslené zadania
patrí medzi základné zručnosti pri používaní generatívnej AI. V prípade ZŠ s MŠ Brehy bola táto téma
spracovaná ako samostatný workshop.

Štvrtým prínosom bola tvorivá práca s digitálnym príbehom. Prepojenie AI, literárnej tvorby a
vizualizácie cez Sora môže byť zaujímavé najmä pre predmety ako slovenský jazyk, cudzí jazyk,
výtvarná výchova, informatika alebo projektové vyučovanie.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia na potreby učiteľov. Namiesto
všeobecnej prezentácie AI škola pracovala s konkrétnymi úlohami učiteľskej prípravy.

Druhým faktorom bolo samostatné zameranie na promptovanie. Učitelia si mohli uvedomiť, že kvalita
AI výstupu závisí od presnosti zadania, čo je dôležitý predpoklad zmysluplného používania AI.

Tretím faktorom bolo spojenie technológie a tvorivosti. Práca s príbehmi a vizualizácia cez Sora ukázali,
že AI nemusí slúžiť iba na administratívne zrýchlenie práce, ale aj na rozvoj fantázie a tvorivých
vzdelávacích aktivít.

Štvrtým faktorom bola záverečná diskusia o výzvach, možnostiach a etickom začleňovaní AI do školy.
Tento prvok pomáha udržať vyvážený prístup: AI môže pomáhať, ale nemá nahrádzať učiteľa ani jasný
pedagogický cieľ.

Ďalším faktorom úspechu bola jednoduchá, ale funkčná štruktúra podujatia: najskôr praktické
promptovanie, potom tvorivá práca s príbehom a nakoniec diskusia o zodpovednom a etickom
začleňovaní AI do školy. Takáto postupnosť je vhodná najmä pre menšie školy, pretože učiteľom
umožňuje prejsť od techniky zadávania pokynov k tvorivej pedagogickej aplikácii a následnej reflexii.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ s MŠ Brehy je dobre prenositeľný ako model učiteľského AI dňa pre menšiu školu. Základná
štruktúra je realistická: krátka teoretická časť, praktická tvorba materiálov, workshop promptovania,
tvorivá aktivita s AI a záverečná diskusia o etike a cieľoch.

Veľmi prenositeľný je workshop promptovania. Dá sa využiť pri akomkoľvek predmete, pretože učitelia
sa učia formulovať zadania pre tvorbu úloh, vysvetlení, pracovných listov alebo diferencovaných
aktivít.

Prenositeľná je aj tvorba digitálneho príbehu. Školy môžu podobný model použiť pri literárnej výchove,
slohu, cudzích jazykoch, informatike alebo projektovom vyučovaní. Dôležité je, aby AI podporovala
vlastný nápad a prácu žiakov alebo učiteľov, nie aby tvorivý proces úplne nahradila.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zverejniť alebo interne uložiť ukážky vytvorených promptov,
pracovných listov, testov, prezentácií a digitálnych príbehov. Zvýšilo by to prenositeľnosť prípadu pre
ďalších učiteľov.

Škola by mohla pripraviť krátky metodický list k workshopu promptovania. Ten by mohol obsahovať
príklady slabého a kvalitného promptu, odporúčania pre rôzne predmety a upozornenia na potrebu
overovania AI výstupov.

Pri tvorbe príbehov so Sora by bolo vhodné doplniť jednoduchú reflexiu: čo navrhol človek, čo doplnila
AI, ako sa výstup upravil a čo sa účastníci naučili o tvorbe príbehu. Takýto postup by pomohol zachovať
autorskú a pedagogickú rovinu práce.

Odporúča sa tiež doplniť pravidlá zodpovedného používania AI v škole, najmä pri tvorbe materiálov,
používaní vizuálnych výstupov a práci s obsahom, ktorý môže vyzerať presvedčivo, ale nemusí byť
správny.



ZÁKLADNÁ ŠKOLA S MATERSKOU ŠKOLOU, BREHY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 17

Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity AI deň 2026 / AI deň 2.0 a nadväzujúci AI deň zameraný na promptovanie,
tvorbu materiálov a digitálne príbehy

Cieľové skupiny Učitelia školy; presný počet účastníkov nie je uvedený

Použité nástroje Sora; ďalšie AI nástroje nie sú konkrétne pomenované

Hlavné pedagogické zameranie Promptovanie, tvorba pracovných listov, testov, prezentácií, učebných
materiálov, diferencovaných úloh a digitálnych príbehov

Najvýraznejší prínos Praktické prepojenie učiteľskej prípravy s tvorivou prácou s AI a vizualizáciou
príbehov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Workshop promptovania a tvorba AI príbehu vizualizovaného cez Sora

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k promptovaniu, dokumentácia výstupov, reflexia práce so
Sora a školské pravidlá zodpovedného používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola, Angyalova, Kremnica

AI ako podpora učiteľskej prípravy, vizuálnej tvorby, 3D
modelovania a kreatívneho učenia

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre učiteľov; doplnkovo AI deň ako
súčasť Dňa otvorených dverí

ZAMERANIE

Plánovanie hodín, návrh aktivít, tvorba
pracovných listov, testov, projektov, vizuálnych
pomôcok, 3D modelovanie a
prepis/preklad/tvorba prezentácií

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad ZŠ Angyalova v Kremnici predstavuje učiteľsky orientovaný AI deň zameraný na
praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní. Škola uvádza, že učitelia sa počas
workshopov oboznámili s praktickými nástrojmi a tipmi, ktoré im môžu uľahčiť prípravu aj
prácu so žiakmi. Podujatie bolo rámcované ako priestor spolupráce, inšpirácie a vzájomného
povzbudenia.

Silnou stránkou prípadu je nástrojová pestrosť. Učitelia si vyskúšali prácu s viacerými AI nástrojmi a
digitálnymi technológiami: od Copilotu, ScioBot AI+, Gemini v NotebookLM a ChatGPT až po Tinkercad,
AutoDraw, Canvu a AI myš AvalonIT. Takéto zameranie ukazuje AI najmä ako podporu každodennej
pedagogickej prípravy, tvorby učebných materiálov, vizuálnych pomôcok a personalizácie vyučovania.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI najmä ako k téme praktického profesijného
rozvoja učiteľov. AI deň bol určený učiteľom a jeho cieľom bolo ukázať im nástroje, ktoré môžu pomôcť
pri príprave hodín, tvorbe obsahu a práci so žiakmi.

Motivácia školy bola praktická, nie deklaratívna. Učitelia si neskúšali iba jeden nástroj, ale pracovali s
viacerými typmi aplikácií: textovými asistentmi, nástrojmi na tvorbu vizuálov, modelovanie v 3D
prostredí a zariadením s AI funkciami. To naznačuje snahu ukázať AI v rôznych situáciách učiteľskej
práce, nie iba ako všeobecný chatbot.

Doplnkové verejné zdroje zároveň ukazujú, že téma AI bola komunikovaná aj smerom k žiakom a
návštevníkom školy počas Dňa otvorených dverí. Verejný text uvádza, že žiaci mali možnosť zoznámiť
sa s tým, ako môže AI podporiť učenie a kreativitu.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa bolo oboznámiť učiteľov s praktickými možnosťami využitia umelej inteligencie
vo vzdelávaní. Škola výslovne uvádza, že nástroje mali učiteľom pomôcť v každodennej pedagogickej
praxi.

Vo vzťahu k príprave učiteľa bolo cieľom ukázať, ako možno AI použiť pri plánovaní hodín, návrhoch
aktivít, tvorbe pracovných listov, testov a projektov. V podkladoch sa pri Copilote uvádzajú príklady
zadaní ako „Vytvor plán hodiny“ alebo „Navrhni aktivitu na rozvoj gramotnosti“.

Vo vzťahu k tvorbe učebných a vizuálnych materiálov bolo cieľom ukázať možnosti nástrojov AutoDraw,
Canva a ChatGPT. Učitelia sa učili rýchlo vytvárať vizuálne pomôcky a generovať pracovné listy, testy
alebo projekty.

Ďalším cieľom bolo predstaviť AI aj ako súčasť tvorivého a technického učenia. Workshop 3D tlače
pracoval s modelovaním v Tinkercade a vytvorený model bol následne vytlačený.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025 ako workshopové podujatie pre učiteľov. Učitelia sa počas
workshopov oboznámili s praktickými nástrojmi a tipmi, ktoré môžu podporiť prípravu aj prácu so
žiakmi.

V časti zameranej na Copilot učitelia zadávali úlohy typu „Vytvor plán hodiny“ alebo „Navrhni aktivitu
na rozvoj gramotnosti“. Výstupy porovnávali s ďalšími AI nástrojmi, konkrétne so ScioBot AI+ a Gemini
v NotebookLM. Vďaka tomu mohli vidieť, že rôzne nástroje môžu produkovať odlišné typy výstupov a že
ich treba porovnávať a posudzovať.



BANSKOBYSTRICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 20

Samostatná časť bola venovaná 3D tlači. Učitelia si osvojovali základy modelovania v Tinkercade a
vytvorený model bol následne vytlačený. Tento prvok je zaujímavý preto, že AI deň nebol zameraný iba
na textové nástroje, ale aj na prepojenie digitálnej tvorby s fyzickým výstupom.

Ďalšia časť sa venovala nástrojom AutoDraw a Canva. Učitelia sa učili vytvárať vizuálne pomôcky rýchlo
a jednoducho. ChatGPT bol predstavený ako nástroj na efektívne generovanie pracovných listov, testov
a projektov.

Zdroje uvádzajú aj AI myš AvalonIT, ktorá prepája klasické ovládanie s AI funkciami, ako sú prepis reči,
preklad, korektúra alebo tvorba prezentácií. Tento prvok rozširuje prípad o hardvérovú alebo periférnu
pomôcku, ktorá môže učiteľovi uľahčiť každodennú prácu.

Projekt bol podľa podkladov financovaný z Ministerstva školstva, vedy, výskumu a športu SR sumou
2000 eur. Financie boli použité na zakúpenie softvéru umelej inteligencie a pomôcok na praktické
využitie AI vo vzdelávaní.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa možno charakterizovať ako praktický učiteľský workshop pozostávajúci z viacerých
tematických blokov. Učitelia pracovali s AI nástrojmi na plánovanie hodín, tvorbu aktivít, porovnávanie
výstupov, tvorbu obsahu a prípravu vizuálnych pomôcok.

Metodicky dôležité je, že učitelia neboli iba pasívnymi poslucháčmi. Podľa dostupných údajov si nástroje
priamo skúšali a odchádzali s konkrétnymi nápadmi, ako AI využiť vo vlastnej pedagogickej praxi.

Doplnkové verejné informácie naznačujú, že AI bola predstavená aj v širšom školskom kontexte počas
Dňa otvorených dverí. Keďže však webová zmienka neobsahuje detailný opis aktivít, je vhodné uviesť ju
len ako doplňujúcu informáciu, nie ako plnohodnotne zdokumentovanú druhú aktivitu.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je rozšírenie praktických zručností učiteľov pri práci s AI
nástrojmi. Učitelia si vyskúšali Copilot, ScioBot AI+, Gemini v NotebookLM, ChatGPT, AutoDraw, Canvu,
Tinkercad a AI myš AvalonIT.

Druhým prínosom je orientácia na každodennú učiteľskú prax. Nástroje boli predstavované cez
konkrétne úlohy, napríklad tvorbu plánu hodiny, návrh aktivity, pracovné listy, testy, projekty, vizuálne
pomôcky a prezentácie.

Tretím prínosom je prepojenie AI s personalizáciou, tvorbou obsahu a kreativitou. Podklady uvádzajú,
že učitelia objavili možnosti personalizácie výučby, tvorby obsahu a podpory kreativity. Túto
formuláciu je vhodné chápať ako sebareflexiu školy, nie ako formálne meraný výsledok.

Za prínos možno považovať aj technicko-tvorivý rozmer 3D modelovania a 3D tlače. Tento prvok môže
učiteľom ukázať, že AI a digitálne technológie nemusia zostať iba pri generovaní textov, ale môžu sa
prepájať aj s praktickou tvorbou.

Prínosom prípadu je najmä nástrojová pestrosť a praktické zameranie na každodennú prácu učiteľa. AI
deň neostal pri všeobecnej prezentácii umelej inteligencie, ale učiteľom ukázal konkrétne možnosti:
plánovanie hodiny, návrh aktivít na rozvoj gramotnosti, tvorbu pracovných listov, testov a projektov,
vizuálnych pomôcok, 3D modelov a prácu s AI myšou. Vďaka tomu má prípad dobrú prenositeľnosť
najmä pre školy, ktoré chcú učiteľom predstaviť viacero nástrojov v jednom praktickom formáte.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola nástrojová rozmanitosť. Učitelia sa stretli s viacerými
kategóriami nástrojov – chatboty, nástroje na prácu so zdrojmi, vizuálne nástroje, 3D modelovanie a AI
periféria.
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Druhým faktorom bola praktická orientácia. Učitelia pracovali s konkrétnymi zadaniami a výstupmi,
ktoré priamo súvisia s ich každodennou prácou.

Tretím faktorom bola finančná podpora ministerstva. Zakúpenie softvéru a pomôcok vytvorilo
podmienky na praktické skúšanie AI, nie iba na teoretickú prezentáciu.

Štvrtým faktorom bola atmosféra spolupráce a vzájomného povzbudenia, ktorú škola výslovne uvádza v
podkladoch. Pri zavádzaní AI je tento prvok dôležitý, pretože učitelia často potrebujú bezpečný priestor
na skúšanie, porovnávanie a zdieľanie neistôt.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Angyalova je dobre prenositeľný ako model kratšieho učiteľského AI dňa s praktickými
stanovišťami. Iné školy môžu prevziať základnú štruktúru: jeden blok na textové AI nástroje, jeden blok
na vizuálnu tvorbu, jeden blok na 3D modelovanie alebo technickú tvorbu a jeden blok na praktické
pomôcky, napríklad AI myš.

Veľmi prenositeľná je aktivita porovnávania výstupov rôznych nástrojov. Učitelia môžu rovnaké
zadanie vložiť do Copilotu, ChatGPT, Gemini alebo iného nástroja a diskutovať, ktorý výstup je
najpoužiteľnejší, čo treba upraviť a čo by žiakom alebo učiteľom mohlo uškodiť.

Prenositeľný je aj model práce s vizuálnymi nástrojmi. AutoDraw a Canva môžu pomôcť pri tvorbe
jednoduchých vizuálnych pomôcok, pracovných listov alebo prezentácií.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pripraviť krátke metodické listy ku každému bloku AI dňa:
Copilot/ChatGPT pri plánovaní hodiny, NotebookLM pri práci so zdrojmi, Canva a AutoDraw pri tvorbe
vizuálov, Tinkercad pri 3D modelovaní a AI myš pri preklade, prepise alebo tvorbe prezentácií.

Škola by mohla zdokumentovať konkrétne ukážky učiteľských výstupov: plán hodiny, pracovný list, test,
projektové zadanie, vizuálnu pomôcku alebo 3D model. Takéto ukážky by výrazne zvýšili prenositeľnosť
prípadu.

Odporúča sa tiež implementovať jednoduché pravidlá zodpovedného používania AI: overovanie
výstupov, ochrana súkromia, transparentné priznanie použitia AI a rozlíšenie medzi pomocou AI a
vlastnou prácou učiteľa alebo žiaka.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň pre učiteľov; doplnkovo AI deň ako súčasť Dňa otvorených dverí

Cieľové skupiny Učitelia školy; pri Dni otvorených dverí aj žiaci a návštevníci školy

Použité nástroje Copilot, ScioBot AI+, Gemini v NotebookLM, ChatGPT, AutoDraw, Canva,
Tinkercad, AI myš AvalonIT; v pozvánkovej zmienke aj Animated Drawings a
Canva AI

Hlavné pedagogické zameranie Plánovanie hodín, návrh aktivít, tvorba pracovných listov, testov, projektov,
vizuálnych pomôcok, 3D modelovanie a prepis/preklad/tvorba prezentácií

Financovanie Projekt bol financovaný z Ministerstva školstva, vedy, výskumu a športu SR
sumou 2000 eur

Najvýraznejší prínos Praktické predstavenie viacerých AI nástrojov pre každodennú učiteľskú prácu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Učiteľský AI deň s viacerými praktickými stanovišťami a porovnávaním
výstupov rôznych AI nástrojov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k nástrojom, ukážky vytvorených materiálov, podrobnejšia
dokumentácia žiackych aktivít a školské pravidlá používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredné školy

6 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Gymnázium Milana Rúfusa, Žiar nad Hronom

02 Evanjelické gymnázium, Tisovec

03 Stredná odborná škola lesnícka, Banská Štiavnica

04 Gymnázium Fiľakovo

05 Spojená škola Reformovanej kresťanskej cirkvi, Rimavská Sobota

06 Súkromná stredná odborná škola podnikania, Zvolen
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Gymnázium Milana Rúfusa, Žiar nad
Hronom

AI ako nástroj kritického myslenia, učiteľského učenia a
predmetovej inovácie vo vyučovaní

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň, AI deň 2.0 a AI deň 2.1 s
besedami, otvorenými hodinami,
workshopmi a diskusiami

ZAMERANIE

Kritické myslenie, interpretácia historických
prameňov, fyzikálne experimentovanie,
promptovanie, overovanie AI výstupov, učiteľské
vzájomné učenie

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Milana Rúfusa patrí medzi najlepšie zdokumentované príklady dobrej
praxe z Banskobystrického samosprávneho kraja. Škola neostala pri jednorazovej prezentácii
umelej inteligencie, ale vytvorila postupnú líniu aktivít: základný AI deň, nadväzujúci AI deň
2.0 a ďalší inštruktážny AI deň 2.1. Táto kontinuita ukazuje, že AI bola na škole chápaná ako
téma vyžadujúca diskusiu, metodické skúšanie, učiteľské učenie a postupné začleňovanie do
vyučovania.

Silnou stránkou prípadu je, že AI nebola prezentovaná iba ako nástroj na zefektívnenie práce učiteľa,
ale predovšetkým ako prostriedok na podporu kritického myslenia. V otvorených hodinách dejepisu a
fyziky žiaci najskôr pracovali s vlastným pozorovaním, argumentáciou a meraním a až následne
vstupovala AI ako asistent, kontrolný nástroj alebo zdroj na porovnanie. Tento pedagogický princíp je
mimoriadne dôležitý: AI nepreberá myslenie za žiaka, ale vytvára situáciu, v ktorej žiak musí klásť
presnejšie otázky, porovnávať výstupy a overovať ich správnosť.

Verejne dostupná projektová stránka školy ukazuje, že nejde iba o jednorazovú správu o podujatí, ale o
systematicky zdokumentovanú líniu aktivít, ktorá zahŕňa úvodný AI deň, otvorené hodiny, odbornú
reflexiu, AI deň 2.0, AI deň 2.1 a fotogalériu nadväzujúcich podujatí. Táto dokumentácia zvyšuje
dôveryhodnosť prípadu a jeho prenositeľnosť pre ďalšie školy.

Východisková situácia a motivácia školy

Gymnázium Milana Rúfusa získalo podporu v rámci výzvy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a
mládeže SR s názvom AI dni. Projekt AI deň – Tvoríme, učíme, premýšľame bol orientovaný na praktické
využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní prostredníctvom vzájomného učenia učiteľov. Medzi
zámermi projektu boli tvorba príkladov dobrej praxe, ukážky využitia AI priamo vo vyučovacích
hodinách, posilnenie povedomia o benefitoch AI, diskusia o rizikách a rozvoj digitálnych kompetencií
učiteľov.

Motivácia školy bola výrazne metodická a reflexívna. Podujatie nebolo nastavené len ako popularizácia
technológií, ale ako odborný priestor, v ktorom sa pedagógovia mohli spoločne zamýšľať nad tým, ako AI
vstupuje do práce učiteľa, ako môže podporiť učenie a kde zároveň vznikajú riziká. Škola výslovne
zdôraznila potrebu pracovať s AI uvedomele a začleňovať ju do vzdelávacieho procesu tak, aby
podporovala vyššie kognitívne funkcie, nie ich obchádzala.

Významným východiskom bolo aj prepájanie gymnázia so základnými školami v regióne. Na AI deň
prijali pozvanie učitelia zo žiarskych základných škôl, ktorí sa zúčastnili besedy, otvorených hodín,
diskusie za okrúhlym stolom a workshopu. Tým sa škola nestala iba miestom internej inovácie, ale aj
regionálnym priestorom vzájomného učenia.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom projektu bolo podporiť praktické využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní
prostredníctvom vzájomného učenia učiteľov. Škola chcela vytvárať inšpiratívne príklady dobrej praxe,
demonštrovať využitie AI priamo vo vyučovacích hodinách a znižovať obavy alebo bariéry spojené s AI
v školskom prostredí.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom posilniť ich digitálne kompetencie, vytvoriť priestor na výmenu
skúseností a umožniť im prakticky si vyskúšať prípravu aktivít s podporou AI. V AI dni 2.0 bol cieľ
formulovaný ako výmena informácií a skúseností s používaním AI nástrojov pri príprave a realizácii
vzdelávacieho procesu. Účastníci sa oboznamovali s vybranými nástrojmi, ukážkami aktivít pre žiakov a
diskutovali o metodických východiskách ich využitia.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom rozvíjať kritické myslenie prostredníctvom predmetovo ukotvených
aktivít. V dejepise išlo o interpretáciu karikatúr z 1. svetovej vojny s využitím ChatGPT ako asistenta a
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kontroly správnosti vlastných riešení. Vo fyzike išlo o porovnanie ľudského vnímania farieb a spôsobu,
akým AI spracúva obraz, vrátane kritického hodnotenia AI-generovaných obrázkov podľa
rešpektovania fyzikálnych javov.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025. Program začal besedou s psychologičkou o psychologických
aspektoch využívania umelej inteligencie, jej prínosoch a rizikách vo vzdelávaní. Následne prebehli
otvorené hodiny dejepisu a fyziky v nižších ročníkoch osemročného gymnázia. Po otvorených hodinách
nasledovala beseda za okrúhlym stolom, kde si pedagógovia z gymnázia a základných škôl vymieňali
skúsenosti s využívaním AI pri príprave a realizácii vyučovacích hodín. Záverečnú časť programu tvoril
workshop, v ktorom si hostia mohli prakticky vyskúšať tvorbu ukážkovej aktivity pre žiakov s využitím
AI nástrojov.

V dejepisnej otvorenej hodine s názvom Interpretácia karikatúr z 1. svetovej vojny pracovali žiaci
kvarty, teda 9. ročníka osemročného štúdia. Cieľom bolo, aby žiaci opísali charakter východného frontu,
interpretovali dobovú karikatúru ako historický prameň, kriticky posúdili spoločenské nálady v Rusku a
vysvetlili súvis medzi vojnou a revolúciami v roku 1917. AI bola použitá ako asistent a ako kontrola
správnosti vlastných riešení, nie ako prvý alebo jediný zdroj odpovede.

Metodika dejepisnej hodiny mala silný kritický rámec. Úvod využíval Senecov citát ako symbolické
varovanie pred stratou autonómie myslenia a učiteľská metodika výslovne viedla žiakov k tomu, aby
najskôr riešili zadanie vlastným myslením offline. Až následne mohli do práce vstúpiť otázky pre
ChatGPT, napríklad pri interpretácii karikatúry ruského medveďa a rakúsko-uhorského orla, pri
skúmaní postoja autora alebo pri vysvetľovaní situácie na východnom fronte.

Fyzikálna otvorená hodina s názvom Svetlo a vnímanie farieb, resp. Ako „AI“ vidí svet bola realizovaná
so žiakmi tercie, teda 8. ročníka osemročného štúdia. Žiaci mali vysvetľovať odraz, absorpciu a rozklad
svetla, princíp farebného videnia u človeka, navrhnúť a realizovať experiment so zohrievaním čierneho
a bieleho povrchu a porovnať vnímanie farieb človekom so spracovaním obrazu umelou inteligenciou.
Súčasťou bolo aj kritické hodnotenie presnosti a limitov AI-generovaných obrázkov.

Vo fyzike bola AI prepojená s experimentom a promptovaním. Žiaci najskôr skúmali absorpciu svetla a
podmienky merania, potom porovnávali vlastné zistenia s vysvetlením získaným cez AI. Metodika
výslovne upozorňuje, že vo fyzikálnom meraní aj pri práci s AI závisí výsledok od dôsledne
premysleného vstupu. V ďalšej časti žiaci v Canve generovali obrázky fyzikálnych javov, napríklad
odrazu svetla, tieňa alebo lúčov prenikajúcich do lesa, a následne posudzovali, či výstupy rešpektujú
fyzikálne javy a zákony.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 17. februára 2026. Bol zameraný na výmenu skúseností s používaním AI pri
príprave a realizácii vzdelávacieho procesu. Podujatie začalo prezentáciou vybraných AI nástrojov a
aktuálnych možností začleňovania AI do formálneho aj neformálneho vzdelávania. Následne účastníci
pracovali v dvoch skupinách zameraných na prírodovedné a humanitné predmety, kde sa
oboznamovali s aktivitami určenými pre žiakov a diskutovali o metodických východiskách ich využitia.

Škola vo verejnej správe k AI dňu 2.1 uvádza, že aktivity z októbra 2025 a februára 2026 naštartovali
intenzívnu diskusiu o využívaní nástrojov s podporou umelej inteligencie a ich začleňovaní do
vzdelávania. AI deň 2.1, realizovaný 31. marca 2026, bol preto koncipovaný ako ďalšie pokračovanie
tejto línie. Vďaka finančnej podpore MŠVVaM SR škola zakúpila licencie a materiál potrebný na aktívne
využívanie AI; účastníci sa počas intenzívneho workshopu venovali vybraným nástrojom s AI
komponentom, príprave materiálov a aktivít pre študentov, prezentácii realizovaných projektov a úloh
z formálneho aj neformálneho vzdelávania a tipom na tvorbu promptov
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Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol metodicky veľmi premyslený. Začal sa psychologickou a hodnotovou
reflexiou AI, pokračoval otvorenými hodinami, následne vytvoril priestor na okrúhly stôl a uzavrel sa
praktickým workshopom. Tento postup umožnil prepojiť teoretickú reflexiu, pozorovanie vyučovacej
praxe, kolegiálnu diskusiu a vlastnú tvorbu aktivít.

V dejepise bol priebeh založený na princípe „najprv vlastné myslenie, potom AI“. Žiaci pracovali s
dobovými karikatúrami, vnímali ich ako historické pramene a až následne mohli využiť ChatGPT ako
asistenta. Táto štruktúra je dôležitá, pretože zabraňuje tomu, aby AI prebrala interpretačnú prácu
namiesto žiakov.

Vo fyzike bol priebeh založený na experimente, meraní, formulovaní hypotéz a následnom porovnávaní
s AI výstupmi. Žiaci skúmali fyzikálne javy spojené so svetlom, učili sa premýšľať o podmienkach
merania a potom analyzovali, ako AI vizualizuje alebo interpretuje fyzikálne javy. Záver hodiny bol
postavený na prezentácii obrázkov a diskusii o tom, v čom sa výstupy AI zhodovali alebo nezhodovali s
fyzikou a ako overovať správnosť AI odpovedí.

Škola postupne prešla od otvorených hodín a diskusie k práci v predmetových skupinách, príprave
aktivít, skúšaniu nástrojov, tvorbe promptov a zdieľaniu realizovaných projektov.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je kvalitné predmetové ukotvenie AI. V dejepise AI vstúpila do práce
s historickým prameňom a interpretáciou karikatúr, vo fyzike do experimentu, vizualizácie svetelných
javov a overovania fyzikálnej správnosti generovaných obrázkov. V oboch prípadoch bola AI použitá
ako nástroj na rozvoj kritického myslenia, nie ako náhrada vlastného riešenia.

Pre učiteľov bol prínosom najmä priestor na vzájomné učenie. Projekt bol od začiatku formulovaný ako
podpora praktického využívania AI prostredníctvom vzájomného učenia učiteľov. Okrúhly stôl,
workshopy a nadväzujúce AI dni umožnili učiteľom zdieľať skúsenosti, skúšať nástroje a premýšľať o
metodických východiskách ich využitia.

Pre žiakov bol prínosom kontakt s AI v situáciách, kde museli aktívne myslieť. Hodina dejepisu rozvíjala
vizuálne, interpretačné a argumentačné schopnosti; hodina fyziky rozvíjala experimentálne
uvažovanie, prácu s hypotézou, meranie, promptovanie a kritické hodnotenie AI výstupov. Dôležité je,
že obe aktivity spájali digitálnu gramotnosť s predmetovým porozumením.

Za významný výsledok možno považovať aj kontinuitu aktivít. Škola sama uvádza, že AI deň a AI deň 2.0
naštartovali intenzívnu diskusiu o využívaní AI a jej začlenení do vzdelávania. AI deň 2.1 už obsahoval
zakúpenie licencií, prípravu materiálov, prezentáciu realizovaných projektov a prácu s promptmi.

Osobitným prínosom je, že škola už vo verejnej reflexii AI dňa 2.1 hovorí o viditeľných zmenách vo
vyučovaní, ktoré vznikajú vďaka inšpirácii a výmene skúseností medzi učiteľmi. Táto formulácia
naznačuje, že AI dni neboli vnímané iba ako izolované podujatia, ale ako impulz pre širšiu pedagogickú
diskusiu a postupné zmeny vo vyučovacom procese.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola jasná metodická zásada, že AI má podporovať kritické
myslenie, nie ho nahrádzať. Táto zásada je najviditeľnejšia v hodine dejepisu, kde žiaci najprv pracovali
offline s vlastným pozorovaním a až potom využívali ChatGPT.

Druhým faktorom bolo kvalitné predmetové ukotvenie. AI bola použitá v humanitnom aj
prírodovednom predmete, pričom v každom mala inú funkciu. V dejepise pomáhala pri interpretácii
historického prameňa; vo fyzike pri porovnávaní ľudského a dátového spracovania obrazu a pri
hodnotení fyzikálnej správnosti vizualizácií.
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Tretím faktorom bola kontinuita. Škola nadviazala AI dňom 2.0 a AI dňom 2.1, čím sa pôvodný projekt
nerozplynul ako jednorazové podujatie, ale stal sa impulzom pre ďalšiu učiteľskú diskusiu a prípravu
aktivít.

Štvrtým faktorom bola spolupráca so základnými školami v regióne. Pozvanie učiteľov zo žiarskych
základných škôl posilnilo diseminačný a komunitný charakter prípadu.

Piatym faktorom bolo zapojenie psychologickej perspektívy. Úvodná beseda s psychologičkou otvorila
otázky prínosov a rizík AI nielen technicky, ale aj z hľadiska toho, ako technológia ovplyvňuje učenie a
myslenie.

Dôležitým faktorom úspechu bola veľmi dobrá verejná dokumentácia projektu. Škola na projektovej
stránke zhromaždila opis projektu, jednotlivé aktivity, otvorené hodiny, psychologickú reflexiu, AI deň
2.0, AI deň 2.1 a fotogalériu. Takéto usporiadanie zvyšuje prenositeľnosť prípadu, pretože iné školy
nemusia čerpať iba zo všeobecnej správy, ale môžu sledovať celú logiku postupného rozvíjania témy AI.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Milana Rúfusa je veľmi dobre prenositeľný ako model premysleného AI dňa, ktorý
prepája besedu, otvorené hodiny, okrúhly stôl a workshop. Iné školy môžu prevziať najmä štruktúru:
najprv reflexia prínosov a rizík, potom ukážky priamo vo vyučovaní, následne učiteľská diskusia a
praktická tvorba vlastných aktivít.

Veľmi prenositeľná je dejepisná aktivita s karikatúrami. Podobný postup možno použiť pri práci s
historickými fotografiami, propagandistickými plagátmi, dobovou tlačou alebo politickou karikatúrou.
Kľúčové je, aby žiaci najprv interpretovali prameň samostatne a až potom využili AI ako asistenta alebo
kontrolný nástroj.

Prenositeľná je aj fyzikálna aktivita „Ako AI vidí svet“. Je vhodná pre školy, ktoré chcú spojiť
prírodovedný experiment, vizuálnu tvorbu a kritické hodnotenie AI výstupov. Aktivita môže fungovať
nielen pri téme svetla, ale aj pri ďalších javoch, ktoré sa dajú vizualizovať a overovať.

Dobre prenositeľný je aj model nadväzujúcich AI dní 2.0 a 2.1. Po prvom podujatí môže škola pokračovať
predmetovými skupinami, workshopmi, tvorbou promptov, prípravou materiálov a zdieľaním
realizovaných projektov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať otvorené hodiny dejepisu a fyziky do samostatných
metodických listov v skrátenej, ľahko prenositeľnej podobe.

Škola by mohla interne zhromaždiť konkrétne ukážky promptov, pracovných listov a žiackych
výstupov. Zvýšilo by to prenositeľnosť aktivít a umožnilo ďalším učiteľom lepšie pochopiť, ako sa AI
používala v konkrétnej vyučovacej situácii.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň, AI deň 2.0 a AI deň 2.1 s besedami, otvorenými hodinami, workshopmi
a diskusiami

Cieľové skupiny Učitelia gymnázia, učitelia zo žiarskych základných škôl, pozvaní hostia, žiaci
kvarty a tercie osemročného štúdia

Použité AI nástroje ChatGPT, Canva s AI funkciami, ďalšie vybrané AI nástroje a zakúpené licencie
bližšie nešpecifikované v podklade

Hlavné pedagogické zameranie Kritické myslenie, interpretácia historických prameňov, fyzikálne
experimentovanie, promptovanie, overovanie AI výstupov, učiteľské vzájomné
učenie

Najvýraznejší prínos Veľmi kvalitné predmetové ukotvenie AI v dejepise a fyzike s dôrazom na
vlastné myslenie žiaka pred použitím AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Dejepisná aktivita s karikatúrami a ChatGPT; fyzikálna aktivita „Ako AI vidí
svet“; model nadväzujúcich AI dní 2.0 a 2.1

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, databáza promptov a pracovných listov,
spätná väzba od žiakov a učiteľov, sledovanie využitia zakúpených licencií

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Evanjelické gymnázium, Tisovec

AI ako nástroj profesijného rozvoja učiteľov, testovania
platforiem a praktického zdieľania skúseností

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

Testovanie AI platforiem, nákup licencií,
mini-konferencia „Umelá inteligencia v
službách učiteľov“, AI deň pre učiteľov z
regiónu a druhý AI deň s workshopmi pre
rôzne stupne vzdelávania.

ZAMERANIE

Profesijný rozvoj učiteľov, praktické testovanie
AI platforiem, ochrana dát, jazykové učenie,
práca s textom, personalizované chatboty,
multimediálna tvorba

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Evanjelického gymnázia v Tisovci je zaujímavý tým, že sa nezačína samotným AI
dňom, ale dlhšou prípravnou fázou. Škola najprv získala grant od Nadácie ZSE na testovanie
rôznych AI platforiem na účely vzdelávania. Cieľom bolo umožniť učiteľom pracovať s plnými
verziami vybraných platforiem a overiť, do ktorých nástrojov sa škole oplatí investovať čas,
pozornosť a financie.

Silnou stránkou prípadu je učiteľská autonómia a experimentovanie. Učitelia si mohli vybrať jednu z
platforiem a pracovať s ňou vo vlastnej pedagogickej praxi. Škola tým nevychádzala z predstavy, že
jeden nástroj bude vhodný pre všetkých, ale z potreby overovať rôzne platformy podľa predmetov,
potrieb učiteľov a reálnych možností školy.

Vyvrcholením tejto prípravnej fázy bola mini-konferencia „Umelá inteligencia v službách učiteľov“,
ktorá sa konala 9. mája 2025. Škola na nej privítala pedagógov zo škôl z okresov Brezno, Revúca,
Rimavská Sobota a Lučenec. Program kombinoval všeobecnú reflexiu AI, ochranu dát, ukážky ChatGPT
a praktické tipy od učiteľov Evanjelického gymnázia v Tisovci.

Aktivity Evanjelického gymnázia v Tisovci nepokračovali iba mini-konferenciou z mája 2025. Škola
následne verejne komunikovala AI deň pre učiteľov, ktorí chcú objavovať, plánovaný na 3. novembra
2025, a neskôr aj druhý AI deň pre učiteľov, ktorý sa uskutočnil 20. marca 2026. Tým sa pôvodný model
testovania platforiem a zdieľania skúseností rozšíril do dlhšej línie profesijného rozvoja učiteľov v
regióne.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prípadu bolo presvedčenie školy, že príprava učiteľov je rozhodujúcim predpokladom
zmysluplného zavádzania umelej inteligencie do vzdelávania. V školskom texte sa zdôrazňuje, že
úspech alebo neúspech zmien spojených s AI bude závisieť od účinnej prípravy pedagógov. Škola túto
výzvu uchopila prakticky: najprv prostredníctvom grantovej podpory, potom nákupom licencií a
napokon zdieľaním skúseností na mini-konferencii.

Motivácia školy bola založená na skúšaní a kritickom výbere nástrojov. V januárovej správe škola
uviedla, že chce testovať plné verzie AI platforiem a zisťovať, kde sú prínosy, ale aj „nástrahy“ alebo
„zlodeji času“. Táto formulácia je dôležitá, pretože ukazuje opatrný prístup: AI nie je prijímaná
automaticky ako univerzálne riešenie, ale ako oblasť, ktorú treba overovať v pedagogickej praxi.

Učiteľská línia práce s AI na škole mala viacstupňový vývoj. Najskôr jedna z učiteliek školy absolvovala
vzdelávanie „Umelá inteligencia pre vzdelávanie – Skúmanie hraníc IKT“ v rámci Europass Teacher
Academy na Malte v septembri 2024. Následne škola získala grant Nadácie ZSE na zakúpenie platených
učiteľských AI platforiem, ktoré učitelia skúšali pri prípravách alebo priamo na vyučovacích hodinách.
Táto skúsenosť vyústila do mini-konferencie v máji 2025 a následne do ďalších AI dní pre učiteľov.

Dôležitou súčasťou motivácie bola aj praktická dostupnosť nástrojov. Škola pri nákupe licencií zistila, že
niektoré platformy sú pre európske školy problematicky dostupné alebo reagujú neflexibilne. V
podkladoch sa spomína napríklad obmedzená dostupnosť plnej verzie Copilotu, nedostupnosť Sory pre
Európanov a problematická komunikácia s Eduaide. Naopak, Twee a Mizou boli uvedené ako príklady
platforiem, pri ktorých si škola alebo organizácia vie zakúpiť prístup jednoduchšie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom aktivít bolo pripraviť učiteľov na zmysluplné používanie umelej inteligencie vo
vyučovaní. Škola sa zamerala na to, aby učitelia získali prístup k nástrojom, mohli ich otestovať a
následne si navzájom odovzdať skúsenosti.
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Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ponúknuť konkrétne praktické návody využiteľné v triede.
Mini-konferencia preto nebola iba všeobecnou prednáškou o AI, ale obsahovala tematické vstupy o
ChatGPT, Diffit, Twee, Mizou, Quizlet a nástrojoch na tvorbu obrázkov a videí.

Ďalším cieľom bolo otvoriť bezpečnostné a etické otázky. Program mini-konferencie obsahoval blok
„Ochrana dát a AI“, ktorý viedol IT špecialista Ing. Jaroslav Oster. V kontexte školského používania AI
ide o dôležitú súčasť, pretože práca s AI nástrojmi sa nemôže obmedziť iba na tvorbu výstupov; vyžaduje
aj premýšľanie o dátach, súkromí a informačnej bezpečnosti.

Škola zároveň jasne formulovala hranice AI. V závere správy sa uvádza, že technológia nevie nahradiť
učiteľa, ľudský faktor, empatiu, spoluprácu ani hodnoty. Tento cieľový rámec je pre prípad zásadný: AI
má podporovať učiteľa, ale nenahrádza jeho výchovnú a hodnotovú rolu.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie malo tri nadväzujúce línie. Prvou bolo získanie grantu a otvorenie procesu
testovania AI platforiem. Škola v januári 2025 informovala, že získala grant od Nadácie ZSE na
testovanie rôznych AI platforiem na účely vzdelávania. Učitelia si mali možnosť vybrať platformu a
pracovať s ňou, aby škola vedela posúdiť, ktoré nástroje majú zmysel pre budúce využitie.

Druhou líniou bol proces registrácie a nákupu AI licencií pre učiteľov. V marci 2025 škola uviedla, že na
základe prieskumu medzi učiteľmi začala objednávať platené verzie niektorých AI nástrojov pre
vzdelávanie. Tento proces nebol bez problémov: škola narazila na nedostupnosť niektorých platforiem
pre európskych používateľov alebo na komplikácie pri získavaní licencií. Zároveň identifikovala
nástroje, pri ktorých bol školský prístup jednoduchší, najmä Twee a Mizou.

Treťou líniou bola mini-konferencia „Umelá inteligencia v službách učiteľov“.

V ďalšej fáze škola pripravila AI deň pre učiteľov, ktorí chcú objavovať, plánovaný na 3. novembra 2025.
Verejná pozvánka uvádza, že podujatie bolo určené učiteľom z blízkeho aj vzdialenejšieho okolia a malo
ukázať, ako škola implementuje AI nástroje do vyučovacích hodín a pracovných rutín. Škola zároveň
deklarovala, že bude hovoriť o tom, ako učitelia objavovali, testovali a implementujú rôzne AI
platformy. Podujatie bolo organizované z prostriedkov EÚ v spolupráci s ministerstvom školstva a účasť
bola bezplatná. V praktickej časti prezentovali učiteľky a lektorky školy skúsenosti s konkrétnymi AI
nástrojmi.

Druhý AI deň sa uskutočnil 20. marca 2026 a bol určený pre učiteľov. Blok „(Ne)budujeme digitálnu
zrelosť?“ bol zameraný na to, ako učitelia v regióne integrujú AI do vzdelávania a či digitálne
vzdelávanie realizujú vedome, vhodne, s dôrazom na kritické myslenie a etiku. Ďalšou témou boli riziká
a kyberneticko-bezpečnostné súvislosti AI.

Praktická časť druhého AI dňa prebiehala v sekciách. Pre materské školy a prvý stupeň základných škôl
boli pripravené workshopy zamerané napríklad na plánovanie prostredníctvom Bloomovej taxonómie,
tvorbu piesní v nástroji SUNO, tvorbu e-booku pomocou AI a využitie AI pri príprave vyučovacích hodín
na 1. stupni. Pre základné školy boli v programe napríklad oprava a hodnotenie s podporou ChatGPT/AI
asistenta a využitie nástrojov Gemini a ScioBot pri práci s textom. Pre stredné školy boli uvedené
workshopy zamerané na interaktívnu obrazovku vo vyučovaní biológie a chémie, budovanie AI
gramotnosti, kontrolu zdrojov a plagiátorstva a tímovú prácu cez obrazovku.

Priebeh realizácie

Priebeh celého prípadu možno chápať ako postupný cyklus: najprv získanie finančnej podpory, potom
testovanie platforiem, následne nákup licencií a napokon zdieľanie skúseností s učiteľmi z regiónu.
Tento postup je metodicky veľmi zaujímavý, pretože škola neorganizovala konferenciu bez vlastnej
skúsenosti, ale najprv si vytvárala interné poznanie o nástrojoch.

Mini-konferencia mala premyslenú štruktúru od všeobecnej reflexie k praktickým ukážkam. Úvodné
bloky otvorili výzvy, ochranu dát a možnosti ChatGPT; neskoršie bloky sa sústredili na konkrétne
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nástroje a postupy. Takýto priebeh je vhodný pre učiteľov, ktorí potrebujú najprv pochopiť širší rámec a
až následne vidieť praktické využitie v predmetoch.

Dôležité je, že prezentujúcimi neboli iba externí odborníci. Okrem IT špecialistu vystúpili najmä učiteľky
a lektorky školy, ktoré zdieľali vlastné skúsenosti. To posilňuje dôveryhodnosť prípadu, pretože nejde
iba o nástrojovú prezentáciu zvonka, ale o pedagogické skúsenosti z vlastného školského prostredia.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je vytvorenie systematickej učiteľskej skúsenosti s viacerými AI
platformami. Škola si nevytvorila závislosť od jedného nástroja, ale testovala viacero možností: ChatGPT,
Twee, Mizou, Diffit, Quizlet a nástroje na tvorbu obrázkov a videí. Takýto prístup umožňuje učiteľom
vyberať nástroje podľa predmetu, cieľa a typu aktivity.

Pre učiteľov bol prínosom aj praktický charakter mini-konferencie. Zdroje uvádzajú, že konferencia
mala priniesť konkrétne praktické návody, ako umelú inteligenciu využiť pri práci v triede. V tomto
zmysle podujatie nebolo len všeobecným vstupom do témy, ale aj zdieľaním konkrétnej pedagogickej
praxe.

Ďalším prínosom je regionálny dosah. Evanjelické gymnázium v Tisovci privítalo pedagógov zo škôl z
okresov Brezno, Revúca, Rimavská Sobota a Lučenec. Škola tak vytvorila priestor, v ktorom sa skúsenosť
s AI mohla šíriť aj mimo vlastného pedagogického zboru.

Za dôležitý prínos možno považovať aj otvorené pomenovanie limitov AI. Záver správy zdôrazňuje, že
technológia môže učiť obsah iba tých, ktorí sa vedia vhodne pýtať, ale nevie nahradiť empatiu,
spoluprácu a hodnoty. Tento rámec je veľmi vhodný pre pedagogické prostredie, pretože zachováva
ľudskú a výchovnú dimenziu práce učiteľa.

Významným prínosom je kontinuita aktivít. Evanjelické gymnázium v Tisovci neostalo pri jednej
mini-konferencii, ale postupne vytvorilo sériu učiteľských podujatí, ktoré prepájali testovanie AI
platforiem, zdieľanie praktických skúseností, digitálnu zrelosť, kritické myslenie, etiku, kybernetickú
bezpečnosť a praktické workshopy.

Druhý AI deň zároveň rozšíril pôvodnú cieľovú skupinu a metodickú použiteľnosť. Workshopy boli
rozdelené podľa stupňov vzdelávania, ale škola výslovne uviedla, že účasť nie je podmienená typom
školy, na ktorej účastník pôsobí. Takéto nastavenie podporuje medziškolskú výmenu a umožňuje
učiteľom vybrať si workshop podľa záujmu, nie iba podľa formálneho zaradenia školy.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola grantová podpora, ktorá škole umožnila testovať platené
verzie vybraných AI platforiem. Bez takejto podpory by bolo pre školu náročnejšie zistiť, ktoré nástroje
majú reálny pedagogický potenciál.

Druhým faktorom bola interná učiteľská pripravenosť. Učitelia školy nástroje nielen predstavovali, ale
zdieľali vlastné skúsenosti s ich používaním. To je silnejší model než pasívne školenie, pretože učitelia
môžu hovoriť o prínosoch aj limitoch z praxe.

Tretím faktorom bola tematická šírka nástrojov. Program zahŕňal nástroje na prácu s textom, jazykové
učenie, personalizované chatboty, študijné materiály, tvorbu obrázkov a videí. Vďaka tomu mohol
osloviť učiteľov rôznych predmetov.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie bezpečnostnej perspektívy. Prednáška o ochrane dát a AI vytvorila
dôležitú rovnováhu voči praktickému nadšeniu z nástrojov. Pri školskom používaní AI je práve ochrana
dát a bezpečnosť jednou z oblastí, ktoré nemožno obísť.

Piatym faktorom bol hodnotový záver, že AI nevie nahradiť ľudský faktor, empatiu, spoluprácu a
hodnoty. Tento prvok pomáha učiteľom vnímať AI ako asistenta, nie ako konkurenciu vlastnej
pedagogickej roly.
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Osobitným faktorom úspechu bola kombinácia praktických nástrojov a bezpečnostno-etickej reflexie. V
druhom AI dni sa objavili témy digitálnej zrelosti, kritického myslenia, etiky, kybernetickej bezpečnosti,
AI Aliancie, práce s textom, hodnotenia, tvorby e-bookov, piesní, kontroly zdrojov a plagiátorstva.
Takáto skladba programu vyvažuje praktickú inšpiráciu s potrebou zodpovedného používania AI.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Evanjelického gymnázia v Tisovci je veľmi dobre prenositeľný ako model učiteľského testovania
AI platforiem. Iné školy môžu podobne začať menším grantom alebo internou podporou, vybrať
niekoľko nástrojov, rozdeliť ich medzi učiteľov a po určitom čase zorganizovať interné alebo regionálne
zdieľanie skúseností.

Prenositeľný je aj formát mini-konferencie. Program môže byť jednoduchý: úvodná reflexia AI,
bezpečnostný blok, ukážka jedného všeobecného nástroja a následne krátke praktické vstupy učiteľov z
rôznych predmetov.

Veľmi prenositeľné je aj rozdelenie nástrojov podľa funkcie: ChatGPT na asistenciu učiteľa, Diffit na
prácu s vecným textom, Twee na jazykové vyučovanie, Mizou na personalizovaného chatbota, Quizlet
na študijné materiály a nástroje na obrázky a videá pre vizuálnu alebo multimediálnu tvorbu.

Inšpiratívny je aj dôraz na realistické preverovanie dostupnosti platforiem. Škola otvorene pomenovala,
že niektoré nástroje môžu byť pre európske školy nedostupné alebo administratívne komplikované.
Tento prvok je dôležitý pre každú školu, ktorá chce AI používať dlhodobo a legálne.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla vytvoriť internú databázu praktických scenárov. Napríklad: ChatGPT pri tvorbe aktivít,
Diffit pri práci s vecným textom, Twee pri jazykových cvičeniach, Mizou pri personalizovanom skúšaní,
Quizlet pri opakovaní učiva a nástroje na video alebo obraz pri multimediálnych projektoch.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity Testovanie AI platforiem, nákup licencií, mini-konferencia „Umelá inteligencia
v službách učiteľov“, AI deň pre učiteľov z regiónu a druhý AI deň s
workshopmi pre rôzne stupne vzdelávania.

Cieľové skupiny Učitelia Evanjelického gymnázia v Tisovci a pedagógovia zo škôl okresov
Brezno, Revúca, Rimavská Sobota a Lučenec

Použité AI nástroje ChatGPT, Diffit, Twee, Mizou, Quizlet, nástroje na tvorbu obrázkov a videí; v
ďalších AI dňoch aj SUNO, Gemini, ScioBot a ďalšie nástroje podľa sekcií
workshopov.

Hlavné pedagogické zameranie Profesijný rozvoj učiteľov, praktické testovanie AI platforiem, ochrana dát,
jazykové učenie, práca s textom, personalizované chatboty, multimediálna
tvorba

Najvýraznejší prínos Systematické testovanie AI platforiem pred ich širším využitím a zdieľanie
skúseností učiteľmi, ktorí s nástrojmi pracovali. Postupná línia profesijného
učenia učiteľov: od testovania AI platforiem cez mini-konferenciu až po
regionálne AI dni s praktickými workshopmi a bezpečnostno-etickou reflexiou.

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model „učiteľ si vyberie platformu – testuje ju – zdieľa skúsenosť na
mini-konferencii“

Potenciál ďalšieho rozvoja Porovnávacia tabuľka AI platforiem, databáza praktických scenárov, žiacke
ukážky využitia AI a interné pravidlá ochrany dát pri práci s AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná odborná škola lesnícka,
Banská Štiavnica

AI ako podpora lesníckej odbornej praxe, kritického
myslenia a tvorivého učenia

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola
lesnícka

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s prezentáciami, workshopmi,
diskusiami, žiackymi stanovišťami a
učiteľským programom

ZAMERANIE

Etické používanie AI, kritické myslenie,
kreativita, odborná práca v lese, rozpoznávanie
drevín, plánovanie výsadby, učiteľská príprava

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad SOŠ lesníckej v Banskej Štiavnici je zaujímavý tým, že škola prepojila umelú
inteligenciu so svojím odborným profilom. AI deň nebol zameraný iba na všeobecné využitie
digitálnych nástrojov v škole, ale aj na otázku, ako môže AI pomôcť pri odbornej práci v lese,
rozpoznávaní drevín a plánovaní výsadby. Okrem toho sa AI prepájala aj s učením jazykov,
literárnou, výtvarnou a hudobnou tvorbou.

Dostupné zdroje ukazujú, že podujatie malo širší školský a regionálny charakter. Podľa článku v
Štiavnických novinách škola pozvala školy z mesta a okolia a celkovo sa zúčastnilo takmer 100 osôb. V
rámci Banskobystrického kraja bola SOŠ lesnícka medzi podporenými školami a v okrese Banská
Štiavnica bola jedinou školou, ktorá túto podporu získala.

Osobitosť tohto prípadu integrácie AI do školského prostredia prípadu spočíva najmä v odbornej
profilácii. AI nebola predstavená iba ako všeobecný digitálny nástroj, ale ako možný pomocník pri práci
v lese, rozpoznávaní drevín a plánovaní výsadby, teda v oblastiach priamo súvisiacich s lesníckym
vzdelávaním.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom aktivity bola účasť školy v iniciatíve AI dni, ktorej cieľom bolo podporiť školy pri
praktickom a zodpovednom skúšaní umelej inteligencie vo vzdelávaní. Škola AI deň uchopila ako
príležitosť ukázať žiakom, učiteľom aj pozvaným hosťom benefity a riziká AI, pričom dôraz kládla na
etickú prácu s technológiou, kritické myslenie a kreativitu.

Motivácia školy bola výrazne odborná. Keďže ide o lesnícku školu, aktivity boli podľa regionálneho
článku prepojené s témou lesa. To je dôležité, pretože AI tu nevystupuje len ako všeobecný digitálny
pomocník, ale ako technológia zasadená do konkrétneho odborného vzdelávania.

Dôležitý je aj rozmer prípravy učiteľov. Program bol zameraný na konkrétne AI nástroje pre pedagógov,
automatizáciu príprav, testov a spätnej väzby, ako aj na etické a metodické otázky.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa bolo ukázať, ako možno s umelou inteligenciou pracovať eticky, tvorivo a
kriticky. Škola chcela predstaviť benefity aj riziká AI a zároveň vytvoriť priestor, kde si učitelia, žiaci a
hostia mohli prácu s AI prakticky vyskúšať.

Vo vzťahu k odbornému vzdelávaniu bolo cieľom ukázať možné využitie AI v lesníckej praxi. Doložené
oblasti zahŕňajú pomoc pri odbornej práci v lese, rozpoznávaní drevín a plánovaní výsadby.

Vo vzťahu k všeobecnému vzdelávaniu a tvorivosti bolo cieľom ukázať možnosti AI pri učení jazykov a
pri literárnej, výtvarnej a hudobnej tvorbe. V tejto rovine sa AI prezentovala ako podporný nástroj pre
kreatívne učenie a tvorbu, nie iba ako nástroj technickej alebo administratívnej efektivity.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom predstaviť konkrétne AI nástroje pre pedagogickú prax, možnosti
automatizácie príprav, testov a spätnej väzby a otvoriť metodické a etické otázky.

Opis implementovaného riešenia

AI deň na SOŠ lesníckej bol realizovaný formou prezentácií, workshopov a diskusií. Školský web uvádza,
že podujatie bolo určené pre učiteľov a žiakov školy aj pre pozvaných hostí. Účastníci si vyskúšali, ako
pracovať s AI eticky, ako využívať kritické myslenie a kreativitu a ako vnímať benefity aj riziká umelej
inteligencie.

Podľa regionálneho článku bol AI deň otvorený predstavením konceptu Ministerstva školstva k využitiu
AI vo vzdelávaní, národného projektu DiTEdu a webinárov Národného centra pre digitálnu
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transformáciu vzdelávania. Tento úvod zaradil školskú aktivitu do širšieho národného kontextu
digitálnej transformácie vzdelávania.

Hlavným odborným hosťom bol Ing. Mgr. Ján Michalec, BBA, ktorý vystúpil s dynamickou prezentáciou.
Podľa článku pracoval aj s „hovoriacou“ animáciou umelej inteligencie a spolu s účastníkmi hľadal
rovnováhu medzi tým, čo je na AI fascinujúce a užitočné, a tým, kde začínajú riziká, na ktoré treba
pripravovať žiakov aj učiteľov.

Po úvodnom bloku boli žiaci rozdelení do skupín a pracovali na jednotlivých stanovištiach. Regionálny
článok uvádza, že vzhľadom na odborný profil školy boli aktivity prepojené s témou lesa. Školský web
zároveň konkretizuje, že AI bola spájaná s odbornou prácou v lese, rozpoznávaním drevín a
plánovaním výsadby.

Samostatná línia programu bola určená učiteľom. Pod vedením odborníkov z Edusteps sa venovali
konkrétnym AI nástrojom pre pedagógov, možnostiam automatizácie príprav, testov a spätnej väzby,
ako aj etickým a metodickým otázkam. Táto časť je veľmi dôležitá, pretože učiteľom neposkytovala iba
všeobecnú inšpiráciu, ale aj praktický rámec pre pedagogickú prácu s AI.

K podujatiu je dostupné aj video. Školský web obsahuje vložené video a vo verejných zdrojoch je
dostupný aj facebookový videopríspevok školy k AI dňu.

Školský web potvrdzuje, že AI deň bol koncipovaný ako kombinácia prezentácií, workshopov a diskusií
pre žiakov, učiteľov a hostí. Aktivity prepájali odborný lesnícky profil školy s tvorivými a
všeobecnovzdelávacími oblasťami: AI sa spomína pri odbornej práci v lese, rozpoznávaní drevín a
plánovaní výsadby, ale aj pri učení jazykov, literárnej, výtvarnej a hudobnej tvorbe.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivity možno charakterizovať ako kombináciu spoločného úvodu, odbornej prednášky,
žiackych stanovíšť, učiteľského programu a diskusií. Úvod poskytol kontext AI vo vzdelávaní, odborná
prezentácia otvorila otázky možností a rizík AI, žiacke stanovištia umožnili praktickú prácu s témou lesa
a učiteľský blok sa zameral na pedagogické využitie AI nástrojov.

Dôležité je, že podujatie pracovalo s dvoma paralelnými perspektívami. Žiaci zažili AI cez odborné a
tvorivé aktivity, zatiaľ čo učitelia riešili nástroje, prípravu, testy, spätnú väzbu, etické a metodické
otázky. Takáto štruktúra je vhodná najmä pre odborné školy, kde treba rozvíjať jednak odborné
kompetencie žiakov, jednak profesijnú pripravenosť učiteľov.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s lesníckym odborným vzdelávaním. Ide najmä o
odbornú prácu v lese, rozpoznávanie drevín a plánovanie výsadby. Tým sa AI dostáva do kontextu,
ktorý je pre školu prirodzený a profesijne relevantný.

Druhým prínosom je vyvážený dôraz na benefity a riziká. Škola uvádza, že účastníci si ukázali prínosy
aj riziká umelej inteligencie a skúšali, ako s AI pracovať eticky, kriticky a tvorivo. Regionálny článok túto
líniu dopĺňa vyjadrením, že učitelia sa zhodli, že ak bude AI používaná rozumne a eticky, môže byť
funkčným pomocníkom, ktorý živého učiteľa v triede tak skoro nenahradí.

Tretím prínosom je regionálny a komunitný rozmer. Škola pozvala školy z mesta a okolia a podľa článku
sa podujatia zúčastnilo takmer 100 osôb. V podmienkach odbornej školy v menšom meste je to
významný prvok šírenia dobrej praxe.

Štvrtým prínosom je učiteľský program s odborníkmi z Edusteps. Ten umožnil pedagógom venovať sa
praktickým otázkam automatizácie prípravy, testov a spätnej väzby, ale aj metodickým a etickým
aspektom.

Dôležitým prínosom prípadu je, že AI bola predstavená ako nástroj použiteľný v odbornom vzdelávaní,
nie iba ako všeobecný chatbot alebo pomôcka učiteľa pri príprave materiálov. Pre lesnícku školu je
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osobitne cenné prepojenie AI s prácou v lese, rozpoznávaním drevín a plánovaním výsadby, pretože
tieto témy prirodzene nadväzujú na profesijný profil školy.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo silné odborné ukotvenie v profile školy. AI bola prepojená s
lesom, drevinami a výsadbou, takže nepôsobila ako externá technologická téma, ale ako súčasť
odborného vzdelávania.

Druhým faktorom bolo spojenie žiackej a učiteľskej roviny. Žiaci pracovali na tematických stanovištiach
a učitelia sa venovali nástrojom, príprave, testovaniu a spätnej väzbe. To vytvorilo komplexnejší model
AI dňa.

Tretím faktorom bolo zapojenie odborných hostí a dôraz na etiku a kritické myslenie. Škola AI
neprezentovala iba ako nástroj efektivity, ale aj ako technológiu, pri ktorej treba premýšľať o rizikách,
hraniciach a zodpovednom používaní.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad SOŠ lesníckej v Banskej Štiavnici je dobre prenositeľný najmä do odborných škôl, ktoré chcú AI
predstaviť cez vlastný profesijný profil. Dôležitý princíp znie: nezačať všeobecnou prezentáciou
nástrojov, ale položiť otázku, ako môže AI pomôcť v odbore školy.

Prenositeľný je model tematických stanovíšť. Lesnícka škola ich prepojila s témou lesa; iné odborné
školy môžu podobne pracovať s dopravou, zdravotníctvom, gastronómiou, elektrotechnikou,
stavebníctvom alebo službami.

Veľmi prenositeľná je aj kombinácia odborného hosťa, žiackych aktivít a samostatného učiteľského
programu. Takýto model umožňuje, aby AI deň nebol iba podujatím pre žiakov alebo iba školením pre
učiteľov, ale spoločnou školskou skúsenosťou.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla podrobnejšie zdokumentovať využitie AI pri rozpoznávaní drevín a plánovaní výsadby.
Práve tieto témy sú pre lesnícku školu najcharakteristickejšie a mohli by byť veľmi prenositeľné aj do
iných odborných alebo environmentálne orientovaných škôl.

Odporúča sa tiež vytvoriť krátke interné pravidlá zodpovedného používania AI v odbornom vzdelávaní:
ako overovať výstupy, ako pracovať s odbornými dátami, ktoré údaje do AI nástrojov nevkladať a ako
rozlišovať medzi odporúčaním AI a odborným úsudkom učiteľa alebo majstra odbornej praxe.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola lesnícka

Hlavný formát aktivity AI deň s prezentáciami, workshopmi, diskusiami, žiackymi stanovišťami a
učiteľským programom

Cieľové skupiny Žiaci a učitelia školy, pozvaní hostia, školy z mesta a okolia

Počet účastníkov Regionálny článok uvádza takmer 100 účastníkov

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú verejne podrobne uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Etické používanie AI, kritické myslenie, kreativita, odborná práca v lese,
rozpoznávanie drevín, plánovanie výsadby, učiteľská príprava

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s odborným lesníckym vzdelávaním a environmentálnou praxou

Videovýstup Školský web obsahuje vložené video; dostupný je aj facebookový
videopríspevok školy k AI dňu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model AI dňa pre odbornú školu: odborný hosť, žiacke stanovištia podľa
profilu školy a samostatný učiteľský program

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy stanovíšť, dokumentácia AI pri rozpoznávaní drevín a
plánovaní výsadby, pravidlá zodpovedného používania AI v odbornom
vzdelávaní

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Fiľakovo

AI-MI-UI v triede budúcnosti ako model učiteľských
workshopov a pokračujúceho profesijného učenia

TYP ŠKOLY

Gymnázium / spojená
stredná škola

HLAVNÝ FORMÁT

Učiteľské AI workshopy „AI-MI-UI v triede
budúcnosti“ a pokračovanie AI-UI 2.0

ZAMERANIE

Plánovanie hodín, tvorba vizuálnych materiálov,
testov, kvízov, prezentácií, promptovanie,
chatboty vo vyučovaní

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Fiľakovo predstavuje učiteľsky orientovaný model zavádzania umelej
inteligencie do školského prostredia. Prvé podujatie „AI-MI-UI v triede budúcnosti“ sa
uskutočnilo 24. októbra 2025 ako súčasť celoslovenského projektu AI dni – Deň umelej
inteligencie. Jeho cieľom bolo ukázať, ako môže AI pomáhať učiteľom pri každodennej práci –
od plánovania hodín až po tvorbu vizuálnych materiálov, testov, kvízov a prezentácií.

Silnou stránkou prípadu je, že škola v téme pokračovala aj po prvom podujatí. Na webe školy je
zverejnené pokračovanie AI-UI v triede budúcnosti 2.0, ktoré bolo zamerané na praktické využitie AI vo
vzdelávaní, promptovanie, tvorbu učebných materiálov, testov a prezentácií a oboznámenie sa s
modernými prístupmi ako Vibe Coding a využitie chatbotov vo vyučovaní.

Pokračovanie AI-UI v triede budúcnosti 2.0 bolo obsahovo zamerané na prehĺbenie praktickej práce
učiteľov s AI. Zúčastnilo sa ho 19 pedagógov, pričom okrem učiteľov gymnázia sa zapojili aj pedagógovia
z troch základných škôl. Program sa sústredil na nástroje ChatGPT, Copilot, Gemini a NotebookLM,
praktické promptovanie, tvorbu učebných materiálov, testov a prezentácií, ako aj na moderné prístupy
typu Vibe Coding a využívanie chatbotov vo vyučovaní.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že Gymnázium Fiľakovo pristúpilo k AI najmä cez profesijný rozvoj
pedagógov. Prvé podujatie bolo určené učiteľom zo siedmich škôl, ktorí si v praktických workshopoch
vyskúšali, ako možno AI efektívne využiť vo vyučovaní. Takéto zameranie naznačuje, že škola
nevnímala AI primárne ako žiacku atrakciu, ale ako nástroj, ktorý môže meniť každodennú prácu
učiteľa.

Motivácia školy bola praktická a zároveň opatrne reflexívna. Učitelia sa oboznamovali s nástrojmi,
tvorili a upravovali vlastné materiály pomocou AI a diskutovali o možnostiach aj rizikách využívania AI
v školskom prostredí. Škola teda nezdôrazňovala iba efektivitu, ale aj potrebu rozumne posudzovať
hranice a riziká používania AI.

Pokračovanie AI-UI v triede budúcnosti 2.0 ukazuje, že škola chcela nadviazať na prvú skúsenosť a
prehĺbiť ju. Do druhého podujatia sa zapojilo 19 pedagógov vrátane učiteľov gymnázia a pedagógov z
troch základných škôl, čo zároveň posilnilo spoluprácu a výmenu skúseností medzi školami.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť učiteľom praktické možnosti využitia umelej inteligencie
pri každodennej pedagogickej práci. Škola uvádza plánovanie hodín, tvorbu vizuálnych materiálov,
testov, kvízov a prezentácií ako oblasti, v ktorých môže AI učiteľom pomáhať.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom umožniť im aktívne si vyskúšať AI nástroje, nie iba počúvať o ich
možnostiach. Účastníci tvorili a upravovali vlastné materiály pomocou umelej inteligencie a odchádzali
s novými nápadmi, skúsenosťami a konkrétnymi plánmi, ako AI zaradiť do vlastnej pedagogickej praxe.

Pri pokračovaní AI-UI 2.0 bol cieľ posunutý k hlbšiemu praktickému používaniu AI. Účastníci si
prehlbovali poznatky o nástrojoch, prakticky skúšali promptovanie, vytvárali vlastné učebné materiály,
testy a prezentácie a oboznamovali sa s využitím chatbotov vo vyučovaní.

Opis implementovaného riešenia

Prvé podujatie AI-MI-UI v triede budúcnosti sa uskutočnilo 24. októbra 2025. Zúčastnilo sa ho 20
pedagógov zo 7 škôl. Dopoludňajší program bol zameraný na praktické workshopy, v ktorých sa
účastníci oboznámili s viacerými AI nástrojmi, konkrétne s ChatGPT, Copilot, Gemini, Perplexity, Claude,
MagicSchool, NotebookLM a ďalšími.
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Počas workshopov účastníci tvorili a upravovali vlastné materiály pomocou AI. Zdroje neuvádzajú
konkrétne predmety ani výstupy, preto je potrebné zostať pri všeobecnej, ale doloženej formulácii: išlo o
materiály využiteľné v pedagogickej praxi, najmä pri plánovaní hodín, tvorbe vizuálnych podkladov,
testov, kvízov a prezentácií.

Súčasťou programu bola aj diskusia o možnostiach a rizikách využívania AI v školskom prostredí. Tento
prvok je dôležitý, pretože AI bola predstavená nielen ako technický pomocník, ale aj ako téma, ktorá
vyžaduje zodpovedné a kritické uvažovanie.

Pokračovanie AI-UI v triede budúcnosti 2.0 nadviazalo na prvé podujatie. Zúčastnilo sa ho 19 pedagógov,
pričom okrem učiteľov gymnázia sa zapojili aj pedagógovia z troch základných škôl. Program sa zameral
na prehĺbenie poznatkov o nástrojoch ChatGPT, Copilot, Gemini a NotebookLM, praktické
promptovanie, tvorbu učebných materiálov, testov a prezentácií pomocou AI, ako aj oboznámenie sa s
Vibe Coding a využitím chatbotov vo vyučovaní.

Dôležitým odkazom pokračovania bolo, že AI nenahrádza učiteľa, ale môže byť jeho silným
pomocníkom, ktorý zefektívňuje prípravu na vyučovanie a prináša nové možnosti do triedy.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako praktické dopoludňajšie učiteľské podujatie.
Účastníci sa najprv oboznámili s rôznymi AI nástrojmi, potom s ich pomocou tvorili alebo upravovali
vlastné materiály a následne diskutovali o možnostiach a rizikách AI v školskom prostredí.

Pokračovanie AI-UI 2.0 malo podobný, ale hlbší charakter. Zameralo sa na promptovanie, konkrétne
pedagogické výstupy a širšie možnosti, ako sú chatboty vo vyučovaní alebo Vibe Coding.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom prvého AI dňa bolo zapojenie 20 pedagógov zo 7 škôl do
praktických workshopov. Účastníci podľa zdrojov odchádzali s novými nápadmi, skúsenosťami a
konkrétnymi plánmi, ako zaradiť AI do vlastnej pedagogickej praxe.

Druhým prínosom bolo praktické oboznámenie sa s viacerými nástrojmi. Škola uvádza širokú paletu:
ChatGPT, Copilot, Gemini, Perplexity, Claude, MagicSchool a NotebookLM. Takýto výber mohol učiteľom
ukázať, že AI nie je jeden nástroj, ale skupina rôznych aplikácií s odlišným využitím.

Tretím prínosom je pokračovanie AI-UI 2.0. Zapojenie 19 pedagógov a troch základných škôl ukazuje, že
téma nezostala pri jednorazovom podujatí. Pokračovanie prehĺbilo prácu s promptovaním, tvorbou
učebných materiálov, testov, prezentácií a využitím chatbotov.

Za dôležitý prínos možno považovať aj explicitný hodnotový rámec: AI nie je hrozba, ale inšpirácia,
príležitosť a pomocník pre učiteľa.

Účastníci neostali iba pri všeobecnom oboznámení s AI nástrojmi, ale pracovali s konkrétnymi
výstupmi: učebnými materiálmi, testmi a prezentáciami. Dôležitým prínosom je aj medziškolský
rozmer, pretože do pokračovania sa zapojili pedagógovia z troch základných škôl.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická workshopová forma. Učitelia netvorili iba
publikum prednášky, ale mali možnosť pracovať s nástrojmi a upravovať vlastné materiály.

Druhým faktorom bola regionálna spolupráca. Prvého podujatia sa zúčastnilo 20 pedagógov zo 7 škôl a
pokračovania 19 pedagógov vrátane pedagógov z troch základných škôl. Tým sa škola stala miestom
výmeny skúseností medzi viacerými školami.

Tretím faktorom bola nástrojová pestrosť. Učitelia sa stretli s viacerými AI nástrojmi, čo im mohlo
pomôcť porovnať rôzne možnosti podľa vlastných potrieb.
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Štvrtým faktorom bola kontinuita. AI-UI 2.0 nadviazalo na prvé podujatie a posunulo tému smerom k
promptovaniu, tvorbe výstupov a chatbotom vo vyučovaní.

Ďalším faktorom úspechu bola nadväznosť medzi prvým AI dňom a pokračovaním AI-UI 2.0. Prvé
podujatie otvorilo tému a predstavilo širšiu paletu nástrojov, zatiaľ čo druhé sa sústredilo na prehĺbenie
práce s vybranými nástrojmi, promptovanie a tvorbu konkrétnych pedagogických materiálov. Táto
postupnosť zvyšuje šancu, že AI bude vnímaná ako praktická súčasť učiteľskej práce, nie iba ako
jednorazová inšpirácia.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Fiľakovo je dobre prenositeľný ako model krátkeho učiteľského AI workshopu s
regionálnym presahom. Iné školy môžu prevziať jednoduchú štruktúru: predstavenie viacerých
nástrojov, praktická tvorba alebo úprava vlastných materiálov a diskusia o možnostiach a rizikách.

Veľmi dobre prenositeľný je aj dôraz na to, že AI má byť pomocníkom učiteľa, nie jeho náhradou. Tento
princíp môže fungovať ako základné hodnotové pravidlo pre školy, ktoré s AI začínajú.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by do budúcnosti mohla pripraviť krátku metodickú príručku „AI-MI-UI v triede budúcnosti“, v
ktorej by ku každému nástroju uviedla jednu konkrétnu pedagogickú situáciu, prínos, limit a
odporúčanie pre učiteľa.

Pri ďalších aktivitách by bolo vhodné doplniť aj žiacku rovinu, napríklad otvorenú hodinu alebo krátky
projekt, kde by žiaci pracovali s AI výstupmi, overovali ich a reflektovali ich spoľahlivosť.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium / spojená stredná škola

Hlavný formát aktivity Učiteľské AI workshopy „AI-MI-UI v triede budúcnosti“ a pokračovanie AI-UI 2.0

Cieľové skupiny Pedagógovia Gymnázia Fiľakovo, učitelia zo 7 škôl pri prvom podujatí,
pedagógovia z troch základných škôl pri pokračovaní

Počet účastníkov 20 pedagógov zo 7 škôl pri prvom podujatí; 19 pedagógov pri pokračovaní
AI-UI 2.0

Použité AI nástroje ChatGPT, Copilot, Gemini, Perplexity, Claude, MagicSchool, NotebookLM; pri
pokračovaní ChatGPT, Copilot, Gemini, NotebookLM

Hlavné pedagogické zameranie Plánovanie hodín, tvorba vizuálnych materiálov, testov, kvízov, prezentácií,
promptovanie, chatboty vo vyučovaní

Najvýraznejší prínos Praktické učiteľské workshopy s regionálnou účasťou a pokračovaním v
podobe AI-UI 2.0

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model úvodného AI workshopu a následného prehĺbenia cez promptovanie a
tvorbu učebných materiálov

Potenciál ďalšieho rozvoja Zverejnenie ukážok promptov a materiálov, metodická príručka k nástrojom.

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BBSK-SŠ-05 BANSKOBYSTRICKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Spojená škola Reformovanej
kresťanskej cirkvi, Rimavská Sobota

AI ako pomocník, nie pán: prepájanie technológií, hodnôt,
robotiky a kritického myslenia

TYP ŠKOLY

Spojená škola

HLAVNÝ FORMÁT

Regionálny učiteľský AI deň s úvodom do
AI, promptovaním, aplikáciami pre
pedagógov a robotickou ukážkou; druhý
AI deň zameraný na praktické využitie AI,
micro:bity, robotiku a Copilot.

ZAMERANIE

Úvod do AI, promptovanie, tvorba kreatívnych a
personalizovaných úloh, kritické myslenie, etické
používanie AI, robotika a algoritmické myslenie

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Spojenej školy Reformovanej kresťanskej cirkvi v Rimavskej Sobote ukazuje školu,
ktorá sa do témy umelej inteligencie zapojila najmä ako regionálne centrum učiteľského
zdieľania. Prvý AI deň sa uskutočnil 22. októbra 2025 a škola bola jednou z dvoch hosťujúcich
škôl AI dňa v Rimavskej Sobote. Podujatie ponúklo pedagógom z okresu možnosť diskutovať o
tom, ako AI mení učenie a vyučovanie.

Silnou stránkou prípadu je hodnotové rámcovanie AI. Škola neprezentovala umelú inteligenciu iba ako
technický nástroj, ale aj ako tému, ktorá vyžaduje kritické myslenie, etické vnímanie, zodpovednosť a
zachovanie ľudskej blízkosti vo vzdelávaní. Tento rámec sa ešte výraznejšie objavil pri druhom AI dni,
ktorý bol opísaný titulkom „AI ako pomocník, nie pán“. Tento názov presne vystihuje hodnotový rámec
prípadu: škola nepredstavuje AI ako autonómnu autoritu alebo náhradu učiteľa, ale ako nástroj, ktorý
má byť podriadený pedagogickému zámeru, kritickému mysleniu a ľudským hodnotám.

Východisková situácia a motivácia školy

Cieľom bolo posilniť spoluprácu so školami v regióne a otvoriť medzi pedagógmi tému umelej
inteligencie.

Motivácia školy bola teda nielen technologická, ale aj komunitná. Po minuloročnom EDUKAfeste škola
nadviazala na svoju rolu miesta, ktoré prepája učiteľov regiónu, podporuje odborné zdieľanie a vytvára
priestor na vzájomnú podporu. Riaditeľka školy uviedla, že pozitívna spätná väzba povzbudila školu
pokračovať a plánovať nadväzujúci workshop.

Dôležitým východiskom bola aj dlhodobá práca školy v oblasti robotiky. Študenti krúžku robotiky na
prvom AI dni predviedli krátku ukážku robotov a podľa zdrojov škola v robotike dosiahla aj významné
ocenenia na medzinárodných súťažiach.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo priblížiť pedagógom z okresu základné možnosti využitia umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Úvodná prednáška učiteľa informatiky sa venovala vývoju AI od jej
počiatkov po súčasnosť, aktuálnym trendom, praktickým aplikáciám a zásadám efektívneho
promptovania.

Druhým cieľom bolo ukázať, že AI nemusí patriť iba do informatiky. V príspevku „AI ako partner učiteľa
– Tipy na aplikácie pre prácu pedagóga“ predstavili možnosti využitia AI pri tvorbe kreatívnych a
personalizovaných úloh a zdôraznila, že AI postupne nachádza význam aj v ďalších predmetoch.

Pri druhom AI dni sa cieľ posunul smerom ku konkrétnejšiemu praktickému využitiu AI vo vyučovaní.
Program zahŕňal programovanie micro:bitov, otvorenú hodinu o etickom využití umelej inteligencie a
ukážky možností Copilotu pri príprave učiteľov na vyučovanie.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 22. októbra 2025 ako regionálne učiteľské podujatie. Otvorila ho prednáška
„Úvod do umelej inteligencie“, ktorá priblížila vývoj AI, aktuálne trendy, praktické aplikácie a princípy
promptovania.

Na úvodný blok nadviazala téma „AI ako partner učiteľa – Tipy na aplikácie pre prácu pedagóga“.
Vystúpenie bolo založené na skúsenostiach z praxe a ukazovalo, ako môže AI podporovať tvorbu
kreatívnych a personalizovaných úloh. Zároveň otvorilo otázku kritického myslenia a etického
vnímania v čase, keď sa technológie stávajú bežnou súčasťou vyučovania.
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Záver prvého AI dňa patril študentom krúžku robotiky. Žiaci predviedli krátku ukážku robotov a podľa
zdrojov si ju mohli pozrieť aj mladší spolužiaci v rámci otvorenej hodiny. Robotika je v škole dlhodobo
prítomná a študenti školy už viackrát reprezentovali školu aj na medzinárodných súťažiach.

Druhý AI deň bol zameraný praktickejšie. V prvej časti si učitelia vyskúšali programovanie micro:bitov.
Podľa zverejneného článku škola učí programovanie žiakov od 5. do 9. ročníka; micro:bity majú
posilňovať algoritmické myslenie žiakov a robotika funguje formou krúžku.

Druhá časť programu patrila otvorenej hodine so študentmi prvého ročníka gymnázia a kvinty,
zameranej na etické využitie umelej inteligencie. Pedagogička, ktorá podujatie viedla, zdôraznila
potrebu viesť deti k práci s informáciami, kreativite a kritickému mysleniu. Zároveň uviedla, že AI na jej
hodinách nie je zakázaná, ale musí mať jasné pravidlá.

Tretia časť druhého AI dňa bola venovaná konkrétnym možnostiam využitia nástroja Copilot pri
príprave učiteľov na vyučovanie.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako kombináciu úvodnej odbornej prednášky, prakticky
orientovaného učiteľského vstupu a žiackej ukážky robotiky. Podujatie tak prepojilo tri roviny:
všeobecné porozumenie AI, pedagogické aplikácie a robotiku ako dlhodobejšiu technologickú líniu
školy.

Druhý AI deň mal viac workshopový a hodnotovo-reflexívny charakter. Učitelia si najprv prakticky
vyskúšali micro:bity, následne videli otvorenú hodinu o etickom využití AI a napokon sa venovali
možnostiam Copilotu pri príprave na vyučovanie. Tento priebeh je pedagogicky zaujímavý, pretože AI
nebola predstavená iba cez efektivitu, ale aj cez etické pravidlá, kritické myslenie a ľudskú
zodpovednosť.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je vytvorenie regionálneho priestoru na zdieľanie skúseností. Prvý AI
deň spojil pedagógov viacerých základných a stredných škôl Rimavskosobotského okresu, zatiaľ čo
druhého AI dňa sa podľa článku zúčastnili pedagógovia z Tornale, Hostíc, Bátky a ďalších škôl, spolu
približne šestnásť účastníkov.

Druhým prínosom je spojenie AI a robotiky. Škola už mala skúsenosti s robotikou a druhý AI deň ich
rozšíril o programovanie micro:bitov. Tým sa AI deň neobmedzil iba na používanie chatbotov alebo
generatívnych nástrojov, ale zapojil aj algoritmické myslenie a programovanie.

Tretím prínosom je dôraz na etiku a hodnoty. Otvorená hodina ukázala, že AI môže byť súčasťou výučby,
ale musí byť používaná s pravidlami a s vedomím vlastného vkladu žiaka. Tento prístup je dôležitý
najmä v škole, ktorá vo svojom verejnom obraze zdôrazňuje hodnotový a komunitný rozmer
vzdelávania.

Štvrtým prínosom je praktická podpora učiteľskej prípravy. Copilot bol predstavený ako nástroj, ktorý
môže pomáhať napríklad pri príprave testov, no zároveň zdroje výslovne upozorňujú na potrebu
ľudskej kontroly a dopracovania výstupu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola regionálna otvorenosť školy. Škola nevytvorila iba interné
školenie, ale pozvala pedagógov z regiónu a nadviazala na predchádzajúce skúsenosti s komunitnými
vzdelávacími aktivitami.

Druhým faktorom bola kombinácia AI, robotiky a programovania. Vďaka tomu nebola AI prezentovaná
iba ako generovanie textov alebo testov, ale aj ako súčasť širšieho digitálneho a algoritmického
vzdelávania.
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Tretím faktorom bol hodnotový rámec. Formulácia „AI ako pomocník, nie pán“ dobre vystihuje prístup
školy: technológia môže pomáhať, ale nesmie nahradiť ľudský úsudok, pravidlá, zodpovednosť a
komunikáciu.

Štvrtým faktorom bola kontinuita. Po prvom AI dni škola získala ďalšiu podporu a zorganizovala druhý
AI deň s dôrazom na praktické využitie AI vo vyučovaní.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný najmä ako model regionálneho učiteľského AI dňa, ktorý kombinuje úvod
do AI, promptovanie, ukážky pedagogického využitia, robotiku a hodnotovú diskusiu. Iné školy môžu
podobnú štruktúru využiť bez potreby rozsiahlej technickej infraštruktúry.

Veľmi prenositeľný je aj model druhého AI dňa: micro:bity ako praktická technologická aktivita,
otvorená hodina o etickom využití AI a blok o Copilote pri príprave učiteľa. Tento formát prepája
programovanie, kritické myslenie a učiteľskú efektivitu.

Prenositeľné je aj základné pravidlo: AI má byť pomocníkom, nie pánom. Môže slúžiť ako jednoduchý
hodnotový rámec pre školské pravidlá používania AI.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pripraviť krátke metodické listy k trom hlavným oblastiam:
promptovanie a úvod do AI, micro:bity a algoritmické myslenie, etické používanie AI na vyučovacej
hodine.

Škola by mohla zdokumentovať aj konkrétne príklady použitia Copilotu pri príprave učiteľov: napríklad
tvorba testov, návrh pracovného listu alebo návrh diferencovaných úloh. Pri každom príklade by bolo
užitočné uviesť, čo navrhla AI a čo upravil učiteľ.

Vzhľadom na silnú hodnotovú líniu by bolo vhodné implementovať jednoduché školské odporúčania
pre žiakov: kedy AI použiť, ako priznať jej použitie, čo treba overiť a čo musí zostať vlastným
príspevkom žiaka.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Spojená škola

Hlavný formát aktivity Regionálny učiteľský AI deň s úvodom do AI, promptovaním, aplikáciami pre
pedagógov a robotickou ukážkou; druhý AI deň zameraný na praktické
využitie AI, micro:bity, robotiku a Copilot.

Cieľové skupiny Pedagógovia základných a stredných škôl Rimavskosobotského okresu; pri
druhom AI dni približne 16 účastníkov z viacerých škôl regiónu

Použité nástroje a technológie Promptovanie, robotika, micro:bity, Copilot; ďalšie aplikácie pri prvom AI dni
nie sú presne pomenované

Hlavné pedagogické zameranie Úvod do AI, promptovanie, tvorba kreatívnych a personalizovaných úloh,
kritické myslenie, etické používanie AI, robotika a algoritmické myslenie

Najvýraznejší prínos Hodnotovo ukotvený model „AI ako pomocník, nie pán“ spojený s regionálnym
učiteľským zdieľaním

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Kombinácia učiteľského AI dňa, robotiky/micro:bitov, otvorenej hodiny o etike
AI a praktického bloku s Copilotom

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k micro:bitom, etickému využívaniu AI a Copilotu; školské
pravidlá AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Súkromná stredná odborná škola
podnikania, Zvolen

FinPlay, AI agent a etický kódex ako podpora finančnej
gramotnosti, zodpovedného rozhodovania a učiteľskej
prípravy

TYP ŠKOLY

Súkromná stredná odborná
škola podnikania

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň zameraný na FinPlay s AI
agentom; nadväzujúci AI deň 2.0; školský
etický kódex používania AI

ZAMERANIE

Finančná gramotnosť, bezpečná simulácia
finančných rozhodnutí, učiteľská príprava,
tvorba materiálov, podpora kritického myslenia
a etické používanie AI

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej strednej odbornej školy podnikania vo Zvolene je zaujímavý najmä tým, že
AI prepája s finančnou gramotnosťou, rozhodovaním a zodpovedným používaním
technológií. Počas prvého AI dňa škola predstavila nástroj FinPlay s AI agentom, ktorý má
žiakom pomáhať pri finančných rozhodnutiach, poskytovať odporúčania a bezpečne
simulovať situácie z finančného života.

Dôležitým doplnením prípadu je školská infografika Etický kódex používania umelej inteligencie. Tá
ukazuje, že škola sa nesústredila iba na praktické využívanie AI nástrojov, ale zároveň pomenovala
základné pravidlá ich používania. Kódex pracuje s princípmi ako: AI je pomocník, nie náhrada; AI má
podporovať učenie, nie obchádzať učenie; používanie AI má byť čestné, overované, transparentné a
nesmie ohrozovať súkromie alebo bezpečnosť.

Škola má samostatnú sekciu AI na škole, v ktorej prepája realizované AI dni s etickým rámcom
používania umelej inteligencie. Tento prvok posilňuje hodnotu prípadu, pretože AI nie je prezentovaná
iba ako nástroj praktickej efektivity, ale aj ako technológia, ktorá si vyžaduje pravidlá, transparentnosť,
ochranu súkromia a overovanie výstupov.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných zdrojov vyplýva, že motivácia školy bola úzko spojená s jej odborným a
podnikateľsko-ekonomickým profilom. Finančná gramotnosť, rozhodovanie, podnikavosť a praktická
príprava na reálne životné situácie patria medzi oblasti, v ktorých môže AI pôsobiť ako podporný
nástroj.

V tomto prípade nejde iba o všeobecné využitie AI pri príprave pracovných listov alebo testov, ale o
nástroj, ktorý má žiakom pomáhať pri modelovaní finančných rozhodnutí. FinPlay s AI agentom preto
predstavuje vhodné prepojenie umelej inteligencie s ekonomickým a podnikateľským zameraním školy.
Zapojenie nástroja FinPlay je v tomto kontexte prirodzené, pretože ide o systém výučby finančnej
gramotnosti formou online simulátora, ktorý umožňuje experimentovať s rôznymi rozhodnutiami a
stratégiami v bezpečnom prostredí.

Zverejnená infografika s etickým kódexom zároveň naznačuje, že škola si uvedomuje aj potrebu
pravidiel. AI je v nej rámcovaná ako pomocník, ktorý môže podporovať učenie a prácu, ale nesmie
nahradiť vlastné myslenie, čestnosť, zodpovednosť a ochranu súkromia.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť učiteľom nástroj FinPlay s AI agentom a ukázať, ako
môže obohatiť vyučovanie finančnej gramotnosti. Zároveň išlo o zjednodušenie práce pedagóga, pretože
nástroj má poskytovať podporu pri simuláciách a rozhodovacích situáciách.

Druhým cieľom bolo sprostredkovať príklad dobrej praxe. Škola účastníkom ukázala, ako FinPlay
nasadila do vlastného vyučovania, aké výsledky priniesol a ako sa používa na hodinách. Učiteľom bol
poskytnutý aj kontakt na pedagóga, ktorý nástroj implementoval, aby sa naňho mohli obrátiť v prípade
potreby konzultácie alebo metodického usmernenia.

AI deň 2.0 bol podľa dostupnej pozvánky zameraný širšie – na praktické využitie umelej inteligencie vo
vyučovaní pre učiteľov základných a stredných škôl. Program mal priniesť ukážky práce s AI nástrojmi
pri príprave hodín, tvorbe materiálov, grafiky, prezentácií a podpore kritického myslenia žiakov.
Súčasťou mali byť aj diskusie o prínosoch a rizikách používania AI v školskom prostredí.

Etický kódex používania umelej inteligencie dopĺňa tieto ciele o hodnotový a pravidlový rámec. Jeho
cieľom je podľa obsahu infografiky usmerniť používanie AI tak, aby podporovalo učenie, čestnosť,
overovanie informácií, transparentnosť a ochranu súkromia.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 4. novembra 2025. Podľa dostupných podkladov a verejnej stránky školy sa ho
zúčastnilo 15 účastníkov vrátane 13 pedagógov z Banskobystrického kraja. Hlavnou témou bolo
predstavenie FinPlay s AI agentom. Tento nástroj má žiakom pomáhať pri finančných rozhodnutiach,
poskytovať odporúčania a bezpečne simulovať situácie z finančného života.

Učiteľom bolo predvedené, ako možno FinPlay využiť pri vyučovaní finančnej gramotnosti. Doložené je
aj to, že škola nástroj nasadila do vlastného vyučovania a používa ho na hodinách. Tento údaj je pre
prípad podstatný, pretože ukazuje, že nejde iba o jednorazovú prezentáciu aplikácie, ale o príklad
implementácie nástroja do výučby.

Škola zároveň poskytla účastníkom kontakt na pedagóga, ktorý FinPlay implementoval. Tento prvok je
prakticky dôležitý: podporuje následné konzultácie, metodické usmernenie a možný prenos nástroja do
ďalších škôl.

K prvému AI dňu je v podkladoch uvedené aj video z podujatia a verejne je dohľadateľný
facebookový/video príspevok školy. Verejné zdroje však neobsahujú detailný prepis programu, preto nie
je vhodné dopĺňať ďalšie aktivity nad rámec doložených informácií.

AI deň 2.0 sa konal 19. marca 2026 v priestoroch školy. Dostupná stránka školy uvádza, že podujatie bolo
určené učiteľom základných a stredných škôl a malo priniesť praktické ukážky práce s AI nástrojmi
využiteľnými pri príprave hodín, tvorbe materiálov, grafiky, prezentácií a podpore kritického myslenia.
K podujatiu existuje aj samostatná galéria, ale verejný opis programu zostáva pomerne všeobecný.

Dôležitým doplnením implementovaného riešenia je infografika Etický kódex používania umelej
inteligencie. Kódex obsahuje šesť hlavných zásad:

AI je pomocník, nie náhrada – AI sa má používať na zlepšenie práce, nie na jej úplné vytvorenie; za
výsledok zodpovedá používateľ.

Učíme sa, neobchádzame učenie – AI má pomáhať pri pochopení témy, vysvetlení pojmov alebo
precvičovaní, nie nahrádzať vlastné učenie.

Sme čestní – AI sa nemá používať na podvádzanie ani na získanie nezaslúženej výhody.

Overujeme a premýšľame – AI nie je stopercentná pravda a informácie treba overovať z viacerých
zdrojov.

Chránime súkromie – do AI sa nemajú vkladať osobné údaje a AI sa nemá používať na škodlivý alebo
zosmiešňujúci obsah, kyberšikanu či manipuláciu.

Sme transparentní – pri používaní AI má byť zrejmé, kedy a ako bola použitá pomoc technológie.

Tento kódex je významný, pretože dáva školskému používaniu AI praktický a hodnotový rámec.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno na základe dostupných zdrojov rekonštruovať ako odborné učiteľské
podujatie zamerané na konkrétny nástroj FinPlay. Účastníci sa oboznámili s tým, ako AI agent pomáha
žiakom simulovať finančné rozhodnutia a ako môže učiteľ tento nástroj využiť pri finančnej
gramotnosti.

Priebeh AI dňa 2.0 je doložený menej podrobne. Vieme, že sa konal 19. marca 2026, bol určený učiteľom
ZŠ a SŠ a mal obsahovať praktické ukážky AI nástrojov a diskusiu o prínosoch a rizikách AI v škole. Bez
podrobnejšieho programu však nemožno uvádzať konkrétne nástroje, lektorov ani výstupy.

Etický kódex možno chápať ako nadväzujúci usmerňujúci materiál. Nejde o opis vyučovacej hodiny, ale
o školský dokument/infografiku, ktorá pomáha nastavovať pravidlá používania AI v prostredí školy.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je zavedenie FinPlay do vyučovania finančnej gramotnosti.
Podklady uvádzajú, že škola nástroj nasadila do výučby, že priniesol výsledky a že ho používa na
hodinách. Nie sú však k dispozícii konkrétne evaluačné dáta, preto je vhodné túto informáciu
formulovať ako školou deklarovaný výsledok, nie ako nezávisle overené hodnotenie.

Druhým prínosom je možnosť bezpečnej simulácie finančných situácií. Pri finančnej gramotnosti je
tento prvok pedagogicky dôležitý, pretože žiaci môžu skúšať rozhodnutia bez reálnych finančných
následkov a zároveň dostávať podporu alebo odporúčania od AI agenta.

Tretím prínosom je regionálne zdieľanie dobrej praxe. Prvého AI dňa sa zúčastnili pedagógovia z
Banskobystrického kraja a škola im poskytla kontakt na implementujúceho pedagóga. To zvyšuje šancu,
že skúsenosť nebude izolovaná iba na jednej škole.

Štvrtým prínosom je existencia etického kódexu. Infografika jasne pomenúva pravidlá používania AI,
čím dopĺňa praktické využívanie nástrojov o otázky zodpovednosti, čestnosti, ochrany súkromia,
overovania informácií a transparentnosti. Tento prvok významne zvyšuje kvalitu prípadu, pretože
ukazuje, že škola sa nezaoberala iba tým, ako AI použiť, ale aj tým, za akých podmienok ju používať
správne.

Osobitným prínosom prípadu je prepojenie finančnej gramotnosti s etickým rámcom používania AI.
FinPlay umožňuje modelovať finančné rozhodnutia v bezpečnom prostredí, zatiaľ čo školský etický
kódex dopĺňa používanie AI o pravidlá čestnosti, overovania, ochrany súkromia a transparentnosti.
Vďaka tomu prípad nespája AI iba s efektivitou učiteľa, ale aj so zodpovedným rozhodovaním a
hodnotovým rámcom školy.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo jasné tematické ukotvenie AI vo finančnej gramotnosti. Škola
neprezentovala AI všeobecne, ale cez konkrétnu kompetenčnú oblasť, ktorá súvisí s jej odborným
profilom.

Druhým faktorom bola existencia už implementovaného nástroja. Účastníkom nebol predstavený iba
teoretický potenciál FinPlay, ale aj skúsenosť školy s jeho používaním.

Tretím faktorom bola možnosť ďalšej konzultácie. Poskytnutie kontaktu na pedagóga, ktorý nástroj
implementoval, je praktický prvok podporujúci prenositeľnosť.

Štvrtým faktorom je doplnenie praktických aktivít o etický rámec. Kódex používania AI je jednoduchý,
vizuálne zrozumiteľný a formulovaný spôsobom, ktorý je použiteľný pre žiakov aj učiteľov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný najmä pre odborné školy s ekonomickým, podnikateľským alebo
obchodným zameraním. Finančná gramotnosť je však relevantná aj pre gymnáziá a základné školy,
takže model simulačného nástroja s AI agentom môže byť použiteľný širšie.

Prenositeľný je aj postup zdieľania dobrej praxe: škola najprv nástroj nasadí do vlastnej výučby, potom
pripraví AI deň, kde ukáže jeho využitie iným pedagógom, a napokon poskytne kontakt na učiteľa, ktorý
vie pomôcť s implementáciou.

Veľmi dobre prenositeľný je aj etický kódex. Iné školy si môžu podobný dokument prispôsobiť
vlastnému prostrediu a použiť ho ako jednoduché školské pravidlá pre žiakov.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať metodický list k používaniu FinPlay vo finančnej gramotnosti.
Mal by obsahovať cieľ aktivity, typ finančnej situácie, úlohu AI agenta, otázky pre žiakov a spôsob
reflexie rozhodnutí.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Súkromná stredná odborná škola podnikania

Hlavný formát aktivity AI deň zameraný na FinPlay s AI agentom; nadväzujúci AI deň 2.0; školský
etický kódex používania AI

Cieľové skupiny Učitelia základných a stredných škôl; pri prvom AI dni 15 účastníkov vrátane 13
pedagógov z Banskobystrického kraja

Použité AI nástroje FinPlay s AI agentom; pri AI dni 2.0 ďalšie AI nástroje nie sú verejne
konkretizované

Hlavné pedagogické zameranie Finančná gramotnosť, bezpečná simulácia finančných rozhodnutí, učiteľská
príprava, tvorba materiálov, podpora kritického myslenia a etické používanie
AI

Najvýraznejší prínos Konkrétne prepojenie AI s finančnou gramotnosťou a doplnenie praktického
používania AI o etický kódex.

Etický rámec Infografika „Etický kódex používania umelej inteligencie“ s princípmi: AI ako
pomocník, čestnosť, overovanie, ochrana súkromia a transparentnosť

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model nasadenia FinPlay do výučby, jeho predstavenia na AI dni a doplnenia
používania AI o školský etický kódex

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodický list k FinPlay

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Žilinský
samosprávny kraj

10 prípadových štúdií
5 základných škôl  •  5 stredných škôl

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

5 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Základná škola s materskou školou, Skalité

02 Súkromná základná škola, Oravská, Žilina

03 Základná škola Slovenského národného povstania, Sučany

04 Základná škola, Zarevúca 18, Ružomberok

05 Základná škola Eliáša Lániho, Bytča



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  ŽSK-ZŠ-01 ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola s materskou školou,
Skalité

AI ako podpora učiteľskej prípravy, tvorby obsahu a
zdieľania pedagogických skúseností

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre učiteľov a nadväzujúci AI deň
2.0

ZAMERANIE

Plánovanie vyučovania, tvorba obsahu,
rozvíjanie kreativity žiakov, praktické využitie AI
v pedagogickej praxi

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad ZŠ s MŠ Skalité predstavuje učiteľsky orientovaný model zavádzania AI do školského
prostredia. Prvý AI deň bol opísaný ako deň objavovania, nových nápadov a praktických
zážitkov. Učitelia si počas workshopov a diskusií vyskúšali rôzne AI nástroje a videli, ako
môžu pomôcť pri plánovaní, tvorbe obsahu a rozvíjaní kreativity žiakov.

Dôležité je, že škola v téme pokračovala aj podujatím AI deň 2.0, ktoré sa uskutočnilo 2. februára 2026.
Toto nadväzujúce podujatie bolo určené pedagógom základných a stredných škôl a zameriavalo sa na
praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávacom procese. Vzdelávanie prebiehalo v troch
tematických blokoch, počas ktorých pedagogičky a pedagógovia školy predstavili účastníkom konkrétne
možnosti využitia AI v pedagogickej praxi.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola pristúpila k AI ako k nástroju, ktorý môže podporiť učiteľskú
prípravu, tvorbu vzdelávacieho obsahu a rozvoj tvorivosti žiakov. V prezentácii školy sa objavuje rámec
AI ako partnera a pomocníka vo vyučovaní. Tento rámec je primeraný najmä pre školu, ktorá chce
pedagógom najskôr umožniť bezpečne sa s nástrojmi oboznámiť a až potom ich postupne prenášať do
výučby.

Motivácia školy bola praktická a komunitná. AI deň nebol prezentovaný ako technická prednáška, ale
ako spoločné vzdelávanie, workshopy a diskusie. Škola výslovne uvádza, že účastníci odchádzali s
chuťou experimentovať a hľadať zmysluplné a zodpovedné spôsoby, ako AI využívať v prospech žiakov a
modernej školy.

AI deň 2.0 tento smer rozvinul. Podujatie bolo určené pedagógom základných aj stredných škôl, takže
malo aj širší diseminačný rozmer. Vytvorilo priestor na odbornú diskusiu, zdieľanie skúseností a
praktické ukážky využitia AI vo vzdelávacom procese.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo umožniť učiteľom oboznámiť sa s možnosťami umelej inteligencie
vo vyučovaní a prakticky si vyskúšať vybrané nástroje. Z dostupného textu vyplýva dôraz na
plánovanie, tvorbu obsahu a rozvíjanie kreativity žiakov.

Druhým cieľom bolo podporiť zodpovedný a zmysluplný prístup k AI. Škola nehovorí iba o
experimentovaní, ale aj o hľadaní spôsobov, ako AI používať v prospech žiakov a modernej školy. Tento
rpzmer je dôležitý, pretože naznačuje, že AI nebola chápaná ako samoúčelná technologická novinka.

AI deň 2.0 mal za cieľ predstaviť pedagógom konkrétne možnosti využitia AI v pedagogickej praxi.
Podujatie bolo rozdelené do troch tematických blokov a malo poskytnúť praktické ukážky, informácie a
inšpiráciu na zefektívnenie vyučovania.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 5. novembra 2025 v rámci projektu MŠVVaV SR. Podľa verejne dostupných
informácií išlo o deň plný objavovania, nových nápadov a praktických zážitkov. Učitelia si počas
workshopov a diskusií vyskúšali rôzne AI nástroje a sledovali, ako môžu pomôcť pri plánovaní, tvorbe
obsahu a rozvíjaní kreativity žiakov.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 2. februára 2026 a bol určený pedagógom základných a stredných škôl.
Podujatie sa zameralo na praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávacom procese. Vzdelávanie
prebiehalo v troch tematických blokoch, počas ktorých predstavili konkrétne možnosti využitia AI v
pedagogickej praxi.
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Dostupné verejné zdroje uvádzajú, že lektori poskytli cenné informácie, praktické ukážky a inšpiráciu
na zefektívnenie vyučovania. Podujatie vytvorilo priestor na odbornú diskusiu a zdieľanie skúseností.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno na základe dostupných údajov opísať ako kombináciu workshopov a
diskusií. Ťažisko bolo v praktickom skúšaní AI nástrojov a v hľadaní možností, ako ich využiť pri
plánovaní, tvorbe obsahu a podpore kreativity žiakov.

AI deň 2.0 mal štruktúrovanejší vzdelávací charakter. Prebiehal v troch tematických blokoch a bol
zameraný na praktické využitie AI v pedagogickej praxi.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je rozvoj profesijných kompetencií učiteľov v oblasti AI. Učitelia si
vyskúšali rôzne AI nástroje a získali inšpiráciu, ako ich zapájať do plánovania, tvorby obsahu a
rozvíjania kreativity žiakov.

Druhým prínosom je kontinuita. Škola na prvý AI deň nadviazala aktivitou AI deň 2.0, ktorá bola určená
širšiemu okruhu pedagógov základných a stredných škôl. To naznačuje, že téma AI nebola
jednorazovou aktivitou, ale pokračovala ďalším vzdelávacím podujatím.

Tretím prínosom je vytvorenie priestoru na zdieľanie skúseností. AI deň 2.0 vytvoril priestor na
odbornú diskusiu, zdieľanie skúseností a potvrdil, že AI môže byť nástrojom podporujúcim moderné a
inovatívne vzdelávanie.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo prístup, v rámci ktorého si učitelia mohli AI nástroje
prakticky vyskúšať, čo je pri zavádzaní nových technológií dôležitejšie než iba všeobecný výklad.

Druhým faktorom bola nadväznosť AI dňa 2.0. Pokračovanie ukazuje, že škola v téme pokračovala a
vytvorila ďalší priestor na rozvoj kompetencií.

Tretím faktorom bol dôraz na odbornú diskusiu a zdieľanie skúseností. Tento prvok je dôležitý najmä
pri menších školách, kde práve kolegiálna výmena môže byť hlavným mechanizmom šírenia dobrej
praxe.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ s MŠ Skalité je prenositeľný ako model menšieho učiteľského AI dňa. Škola môže začať
workshopmi a diskusiami, v ktorých si učitelia vyskúšajú AI pri plánovaní, tvorbe obsahu a hľadaní
kreatívnych aktivít.

Prenositeľný je aj model pokračovania v podobe AI dňa 2.0. Prvé podujatie môže slúžiť na základné
oboznámenie a druhé na systematickejšie predstavenie konkrétnych pedagogických možností.

Pre iné školy je dôležité najmä to, že AI deň nemusí byť koncipovaný ako veľké podujatie. Aj kratší
formát môže mať zmysel, ak je praktický, orientovaný na učiteľov a doplnený diskusiou o zodpovednom
využívaní technológií.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pri budúcich aktivitách presnejšie dokumentovať použité AI nástroje,
obsah workshopov a príklady vytvorených materiálov.

Škola by mohla pripraviť krátky interný prehľad: nástroj, účel, predmetové využitie, prínos, limit a
odporúčanie pre učiteľa. Takýto dokument by zvýšil prenositeľnosť skúseností medzi učiteľmi.



ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 6

Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity AI deň pre učiteľov a nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy; pri AI dni 2.0 pedagógovia základných a stredných škôl

Použité nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú verejne uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Plánovanie vyučovania, tvorba obsahu, rozvíjanie kreativity žiakov, praktické
využitie AI v pedagogickej praxi

Najvýraznejší prínos Kontinuita medzi prvým AI dňom a AI dňom 2.0 a praktická orientácia na
učiteľov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Menší učiteľský AI deň s workshopmi a diskusiou, nadviazaný pokračovaním AI
deň 2.0

Potenciál ďalšieho rozvoja Dokumentácia nástrojov, metodické ukážky

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  ŽSK-ZŠ-02 ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Súkromná základná škola, Oravská,
Žilina

Systematické a bezpečné začleňovanie AI do učenia,
tvorivosti, diferenciácie a školských pravidiel

TYP ŠKOLY

Súkromná základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

Systematické začleňovanie AI do
vzdelávacieho programu, učiteľskej
práce, projektov a bezpečnostných
pravidiel

ZAMERANIE

Textová, obrazová a zvuková AI; strojové učenie;
3D modelovanie; diferenciácia; vysvetľovanie
učiva; interaktívne aplikácie; eTwinning;
bezpečné používanie AI

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej základnej školy na Oravskej ulici v Žiline je jeden z najkomplexnejších
príkladov využitia AI v školskom prostredí. Škola neprezentuje AI ako jednorazovú aktivitu
alebo izolovaný workshop, ale ako širšiu súčasť vzdelávacieho programu, učiteľskej práce,
projektového vyučovania, digitálnej bezpečnosti a komunikácie s rodičmi. Škola sa rozhodla
integrovať rôzne aspekty umelej inteligencie do svojho vzdelávacieho programu s cieľom
pripraviť žiakov na budúcnosť a zároveň rozvíjať ich učenie, tvorivosť a kritické myslenie.

Silnou stránkou prípadu je viacvrstvovosť. AI sa v škole objavuje ako textový nástroj, obrazový nástroj,
zvukový nástroj, prostredie na pochopenie strojového učenia, podpora 3D modelovania, pomocník pri
diferenciácii, nástroj na tvorbu interaktívnych miniaplikácií bez znalosti kódovania, podpora
eTwinning projektov aj ako téma bezpečnosti, súkromia a spolupráce s rodičmi.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom školy je presvedčenie, že vzdelávanie má pripravovať žiakov na budúce výzvy a že umelá
inteligencia bude súčasťou sveta, v ktorom budú žiť a pracovať. Škola preto AI nevníma len ako
doplnkový nástroj, ale ako oblasť, ktorá môže meniť spôsob učenia, tvorby, práce s informáciami a
rozvoja digitálnych kompetencií.

Motivácia školy je zároveň hodnotovo ukotvená. Popri rozvoji kreativity a technologických zručností
zdôrazňuje etické využívanie AI a rozvoj kritického myslenia. Cieľom školy je, aby žiaci chápali
možnosti aj limity AI a vnímali ju ako užitočný nástroj podporujúci učenie a kreativitu, nie ako náhradu
vlastného myslenia.

Dôležitou črtou prípadu je aj explicitné prepojenie žiackej a učiteľskej roviny. Učitelia používajú AI pri
vysvetľovaní učiva, diferenciácii, tvorbe interaktívnych aplikácií, jazykových aktivitách, práci s
NotebookLM a eTwinning projektoch. Žiaci sa zároveň oboznamujú s textovou, obrazovou, zvukovou AI,
strojovým učením a 3D modelovaním.

Ciele aktivity alebo programu

Hlavným cieľom školy je integrovať AI do vzdelávacieho programu tak, aby podporovala učenie,
tvorivosť, individualizáciu a prípravu žiakov na digitálnu budúcnosť. V dostupných zdrojoch sa
opakovane objavuje dôraz na to, aby AI pomáhala žiakom lepšie porozumieť textom, rozširovať slovnú
zásobu, efektívnejšie pracovať s informáciami, rozvíjať vizuálne a zvukové zručnosti, pochopiť princípy
strojového učenia a rozvíjať priestorové myslenie cez 3D modelovanie.

Vo vzťahu k učiteľom je cieľom využívať AI ako podporu pri vysvetľovaní učiva, diferenciácii, tvorbe
interaktívnych aplikácií, jazykovej komunikácii, práci s materiálmi v NotebookLM a tvorbe
projektových výstupov. Škola výslovne zdôrazňuje, že AI nenahrádza učiteľov, ale posilňuje ich
možnosti, šetrí čas pri rutinách a umožňuje sústrediť sa na deti a ich rozvoj.

Osobitným cieľom je bezpečnosť. Škola deklaruje systém pravidiel, metodík a technických opatrení,
ktoré majú chrániť žiakov, učiteľov a rodiny. V rámci bezpečného používania AI sa zdôrazňuje zákaz
vkladania osobných údajov a fotografií detí či učiteľov do generatívnej AI, používanie AI výhradne na
vzdelávacie účely, práca v bezpečných školských AI prostrediach a transparentnosť voči rodičom.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie má viacero vrstiev. Prvou je textová AI. Škola uvádza, že žiaci a učitelia
využívajú textové AI nástroje na zlepšenie písomného prejavu, rozvoj tvorivého myslenia, lepšie
porozumenie textu, rozširovanie slovnej zásoby a efektívnejšiu prácu s informáciami. Ako príklady
nástrojov sú uvedené Perplexity, Gemini, Copilot a NotebookLM.
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Druhou vrstvou je obrazová AI. V rámci výtvarnej výchovy, informatiky a ďalších predmetov škola
experimentuje s nástrojmi na generovanie a úpravu obrazov. Ako príklady uvádza Adobe Firefly,
Ideogram a Copilot. Táto oblasť je zameraná najmä na rozvoj kreativity a vizuálnych zručností žiakov.

Treťou vrstvou je zvuková AI. Škola pracuje s generovaním zvuku, hudbou, výslovnosťou v cudzích
jazykoch a zároveň otvára aj tému deepfake, ktorá sa so zvukovou AI spája. Medzi uvedené nástroje
patria Suno, ElevenLabs a nástroje na prevod textu do hovoreného slova.

Štvrtou vrstvou sú základy strojového učenia. Škola žiakom vekovo primerane predstavuje základné
koncepty strojového učenia, aby chápali, ako AI analyzuje dáta a robí rozhodnutia. Ako príklady
použitých prostredí uvádza Teachable Machine, Scratch a Machine Learning for Kids.

Piatou vrstvou je 3D modelovanie s AI. V technickej výchove a informatike škola využíva AI na podporu
jednoduchého 3D modelovania, čím rozvíja priestorové myslenie žiakov. Ako príklady sú uvedené
Meshy a Sloyd.

Veľmi silnou súčasťou implementácie je práca učiteľov s AI. Škola uvádza, že AI pomáha pri vysvetľovaní
náročných pojmov, tvorbe alternatívnych vysvetlení, prispôsobovaní obsahu úrovni žiaka, ponúkaní
obrázkov, metafor a príkladov, vizuálnom znázorňovaní procesov a simulovaní reálnych situácií alebo
javov.

Dôležitým prvkom je aj diferenciácia výučby. Škola deklaruje, že vďaka AI dokáže pripravovať obsah
pre nadaných žiakov, žiakov so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami, žiakov so slabšími
základmi, jazykovou bariérou alebo deti, ktoré potrebujú viac krokov a pomalšie tempo.

Samostatnú kategóriu tvorí AI ako tvorca interaktívnych vzdelávacích aplikácií. Škola uvádza, že
učitelia dokážu pomocou AI vytvárať vlastné online aplikácie bez znalosti kódovania. Ako príklad
uvádza Canva Code for Me a Mizou. Medzi doložené príklady miniaplikácií patria jazykové hry na
povolania a slovnú zásobu, informatické aktivity ako Cézarova šifra, Morseov kóder a dekóder alebo
simulátory cyklov, fyzikálne aplikácie na látky a telesá, vztlakovú silu, jednotky objemu, hustotu,
premenu energie či transformátor.

Výraznou súčasťou implementácie je aj NotebookLM. Škola ho opisuje ako moderný digitálny zošit a
multimediálny študijný priestor. Učitelia ho využívajú na prácu s nahranými materiálmi, vysvetľovanie
učiva, tvorbu podcastov, videocastov a interaktívne učenie s poznámkami učiteľa.

AI je zapojená aj do kreatívnych projektov a eTwinningu. Škola uvádza jej využitie pri tvorbe
medzinárodných projektových materiálov, vizualizácii nápadov, digitálnych prezentáciách, e-bookoch,
plagátoch, webstránkach, prekladoch, jazykovej kontrole, videách a audiu do spoločných výstupov.

Bezpečnostný a etický rámec

Pri tejto škole je bezpečnostný rámec jedným z najsilnejších prvkov prípadu. Škola uvádza, že vytvorila
systém pravidiel, metodík a technických opatrení na ochranu žiakov, učiteľov aj rodín. Základné
princípy zahŕňajú: nevkladať do AI osobné údaje žiakov, nevkladať fotografie detí alebo učiteľov do
generatívnej AI, používať AI výhradne na vzdelávacie účely, pracovať iba v bezpečných školských AI
prostrediach a transparentne komunikovať s rodičmi.

Škola konkrétne uvádza, že používa overené nástroje so zero-data-retention nastavením, ako sú Google
Gemini pre školy, Microsoft Copilot pre školy a MagicSchool. Zároveň deklaruje, že tieto služby
nepoužívajú dáta žiakov na tréning a spĺňajú potrebné bezpečnostné štandardy.

Dôležitý je aj dôraz na schvaľovanie nástrojov. Škola uvádza, že každý AI nástroj používa až po
schválení vedením školy a že prioritou je bezpečnosť, nie trend. To je veľmi dôležitý prvok dobrej praxe,
pretože zabraňuje nekontrolovanému používaniu náhodných aplikácií bez pedagogického a
bezpečnostného posúdenia.

Žiaci sú vedení k tomu, aby rozpoznávali riziká online priestoru, deepfake videá, nepravdivé
informácie, falošné profily, manipulácie a generovaný obsah. Zároveň sa učia neposkytovať osobné
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údaje ani fotografie, overovať fakty, chápať, že AI môže halucinovať, kriticky myslieť a používať AI ako
pomocníka, nie ako náhradu myslenia.

Škola pracuje aj s rodičmi. Odporúča, aby deti používali AI v spoločnom priestore, aby vedeli, že AI nie je
kamarát ani denník, aby rozmýšľali pred odoslaním obsahu, neodovzdávali fotografie do AI aplikácií a
aby rodičia sledovali, aké aplikácie majú deti nainštalované.

Priebeh realizácie

Škola systematicky dokumentuje skôr dlhodobejší systém práce s AI než jednorazové podujatie. Priebeh
zavádzania AI preto možno opísať ako postupné rozvrstvenie do viacerých oblastí: najprv
oboznamovanie žiakov s textovou, obrazovou a zvukovou AI, následne vekovo primerané aktivity k
strojovému učeniu, 3D modelovaniu a projektovej tvorbe, paralelne s podporou učiteľov pri
vysvetľovaní, diferenciácii a tvorbe aplikácií.

Súčasne škola buduje pravidlá bezpečného používania AI. Tento postup je metodicky dôležitý: škola
nezačína iba atraktívnymi nástrojmi, ale postupne dopĺňa aj pravidlá, bezpečné prostredia, ochranu
údajov, transparentnosť voči rodičom a vzdelávanie žiakov o rizikách generovaného obsahu.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je systematickosť. Škola nepracuje iba s jedným nástrojom alebo
jednou aktivitou, ale s celým ekosystémom AI: text, obraz, zvuk, strojové učenie, 3D modelovanie,
interaktívne aplikácie, jazykové scenáre, NotebookLM, eTwinning a bezpečnostný rámec.

Pre žiakov je prínosom širšia skúsenosť s AI. Môžu ju vnímať nielen ako chatbot, ale ako súbor nástrojov
a princípov: textové spracovanie, vizuálna tvorba, zvuk, strojové učenie, 3D objekty, simulácie a
projektové výstupy. To podporuje komplexnejšie porozumenie tomu, čo AI v škole môže znamenať.

Pre učiteľov je prínosom podpora vysvetľovania, diferenciácie a tvorby vlastných interaktívnych
aplikácií. Najmä príklady Canva Code for Me a Mizou ukazujú, že AI môže učiteľom umožniť vytvárať
digitálne pomôcky bez programátorských znalostí.

Veľkým prínosom je bezpečnostný aspekt. Škola explicitne uvádza pravidlá pre osobné údaje, fotografie,
školské AI prostredia, schvaľovanie nástrojov vedením, vzdelávanie žiakov o deepfake a
dezinformáciách a odporúčania pre rodičov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu je strategické poňatie AI. Škola ju nezačleňuje iba ako jednorazový
projekt, ale ako súčasť vzdelávacieho programu a širšej digitálnej transformácie.

Druhým faktorom je praktická pestrosť. Textová, obrazová, zvuková AI, strojové učenie, 3D
modelovanie, tvorba aplikácií a projektová práca umožňujú zapojiť rôzne predmety a rôzne typy
žiackych schopností.

Tretím faktorom je dôraz na diferenciáciu. Škola uvádza využitie AI pre nadaných žiakov, žiakov so
ŠVVP, žiakov so slabšími základmi, jazykovou bariérou alebo pomalším tempom učenia.

Štvrtým faktorom je bezpečnosť. Používanie schválených školských prostredí, zákaz vkladania
osobných údajov a fotografií, transparentnosť voči rodičom a dôraz na to, že AI nesmie robiť prácu za
žiakov, vytvárajú veľmi silný rámec zodpovedného používania.

Piatym faktorom je rodičovská a komunitná rovina. Škola neadresuje AI iba učiteľom a žiakom, ale
ponúka aj odporúčania pre rodičov, ako sprevádzať deti pri bezpečnom používaní AI doma.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Súkromnej základnej školy na Oravskej ulici je veľmi dobre prenositeľný ako model
systematickej AI stratégie pre základnú školu. Iné školy môžu prevziať najmä postupné členenie: textová
AI, obrazová AI, zvuková AI, strojové učenie, 3D modelovanie, učiteľské aplikácie, projektové využitie a
bezpečnostné pravidlá.

Veľmi prenositeľný je bezpečnostný rámec. Zákaz vkladania osobných údajov, zákaz fotografií detí a
učiteľov v generatívnej AI, používanie schválených školských prostredí, transparentnosť voči rodičom a
pravidlo, že AI nerobí prácu za žiakov, môžu slúžiť ako základ školských pravidiel aj v iných školách.

Prenositeľné sú aj modely tvorby interaktívnych aplikácií bez kódovania. Canva Code for Me a Mizou
môžu učiteľom pomôcť vytvárať jednoduché cvičenia, kvízy, simulácie alebo vizualizácie bez potreby
programátorských zručností.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla vytvoriť databázu overených AI aktivít podľa predmetov a ročníkov. Pri každej aktivite
by bolo vhodné uviesť cieľ, nástroj, postup, riziká, pravidlá práce s údajmi a spôsob reflexie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná prípadová štúdia väčšieho rozsahu

Typ školy Súkromná základná škola

Hlavný formát aktivity Systematické začleňovanie AI do vzdelávacieho programu, učiteľskej práce,
projektov a bezpečnostných pravidiel

Cieľové skupiny Žiaci, učitelia, rodičia a širšia školská komunita

Použité nástroje Perplexity, Gemini, Copilot, NotebookLM, Adobe Firefly, Ideogram, Suno,
ElevenLabs, Teachable Machine, Scratch, Machine Learning for Kids, Meshy,
Sloyd, Canva Code for Me, Mizou, Google Gemini pre školy, Microsoft Copilot
pre školy, MagicSchool

Hlavné pedagogické zameranie Textová, obrazová a zvuková AI; strojové učenie; 3D modelovanie;
diferenciácia; vysvetľovanie učiva; interaktívne aplikácie; eTwinning; bezpečné
používanie AI

Najvýraznejší prínos Komplexný školský ekosystém AI spájajúci nástroje, pedagogiku, bezpečnosť,
diferenciáciu a komunikáciu s rodičmi

Bezpečnostný rámec Žiadne osobné údaje v AI, žiadne fotografie detí alebo učiteľov v generatívnej
AI, školské bezpečné prostredia, schvaľovanie nástrojov vedením,
transparentnosť voči rodičom

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model systematického členenia AI podľa oblastí využitia a školský
bezpečnostný rámec

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické scenáre podľa predmetov, databáza overených aktivít

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  ŽSK-ZŠ-03 ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Slovenského
národného povstania, Sučany

AI deň ako úvodné sieťovanie škôl a praktická ukážka AI na
hodine literatúry

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s prezentáciami učiteliek a
otvorenou hodinou literatúry

ZAMERANIE

Plánovanie hodín, tvorba materiálov,
hodnotenie žiakov, otvorená hodina literatúry

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Základná škola Slovenského národného povstania v Sučanoch sa zapojila do výzvy
Ministerstva školstva na uskutočnenie AI dňa a bola vybraná medzi 100 škôl, ktoré takéto
podujatie zorganizovali. AI deň sa uskutočnil 28. októbra 2025 a mal charakter inšpiratívneho
dopoludnia pre učiteľky z viacerých škôl v regióne.

Podujatie bolo zamerané najmä na praktické ukážky toho, ako možno AI nástroje využívať v škole.
Učiteľky zo Sučian prezentovali možnosti využitia AI pri plánovaní hodín, tvorbe materiálov a
hodnotení žiakov. Teoretické poznatky boli následne prepojené s praxou na otvorenej hodine literatúry
v 6. A, kde žiaci pracovali s vybranými nástrojmi.

Škola v téme pokračovala aj aktivitou AI deň 2. Podľa správy v marcovom archíve školy sa vo štvrtok 26.
marca 2026 v škole pokračovalo v AI dni a na podujatie boli opäť pozvaní učitelia z rôznych škôl. Tento
údaj posilňuje hodnotu prípadu, pretože ukazuje, že pôvodný AI deň z októbra 2025 neostal izolovanou
aktivitou, ale mal nadväzujúce pokračovanie v roku 2026.

Východisková situácia a motivácia školy

Motiváciou školy bolo zapojiť sa do celoslovenskej iniciatívy AI dní a vytvoriť priestor, v ktorom si
učitelia z viacerých škôl môžu vyskúšať, ako možno umelú inteligenciu začleniť do vyučovania. Podľa
verejne dostupných údajov išlo najmä o podporu moderného vzdelávania, zdieľanie pedagogických
skúseností a sieťovanie škôl.

Dôležité je, že škola neostala iba pri prezentáciách. Praktická časť bola realizovaná prostredníctvom
otvorenej hodiny literatúry, čím sa AI ukázala priamo v triede a v konkrétnom predmete.

Realizácia AI dňa 2 naznačuje, že škola vnímala tému umelej inteligencie ako pokračujúcu súčasť
učiteľského vzdelávania a medziškolského zdieľania. Prvý AI deň vytvoril priestor pre prezentáciu AI
nástrojov a otvorenú hodinu literatúry; druhý AI deň potvrdzuje snahu školy pokračovať v tejto línii a
opäť zapojiť učiteľov z ďalších škôl.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa bolo predstaviť učiteľkám z viacerých škôl možnosti využitia AI nástrojov v
školskom prostredí. Doložené oblasti zahŕňajú plánovanie hodín, tvorbu materiálov a hodnotenie
žiakov.

Druhým cieľom bolo ukázať praktické využitie AI na otvorenej hodine literatúry. Tento prvok je pre
prípad najdôležitejší, pretože naznačuje prechod od všeobecného zoznámenia s nástrojmi k ich
reálnemu použitiu vo vyučovaní.

Tretím cieľom bolo podporiť sieťovanie škôl. Na podujatí sa stretli učiteľky a učitelia z Martina, Vrútok a
Dolného Kubína, čo umožnilo zdieľanie skúseností medzi školami v regióne.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 28. októbra 2025 a zúčastnili sa ho zástupcovia viacerých škôl z regiónu. Počas
dopoludnia boli účastníkom predstavené viaceré AI nástroje vhodné na používanie v škole.

Prezentácie boli zamerané na možnosti využitia AI pri plánovaní hodín, tvorbe materiálov a hodnotení
žiakov. Ide o oblasti, ktoré priamo súvisia s každodennou prácou učiteľa a môžu znižovať časovú
náročnosť prípravy, ak sú používané zodpovedne a s pedagogickým cieľom.

Praktická časť prebehla na otvorenej hodine literatúry. Žiaci počas nej pracovali s vybranými AI
nástrojmi.
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Nadväzujúci AI deň 2 sa uskutočnil 26. marca 2026. Verejný školský archív uvádza, že išlo o
pokračovanie AI dňa a že na podujatie boli pozvaní učitelia z rôznych škôl. Tento údaj potvrdzuje
kontinuitu aktivít.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivity možno rekonštruovať ako krátke regionálne učiteľské podujatie s praktickou ukážkou v
triede. Najskôr prebehli prezentácie AI nástrojov zo strany učiteliek školy. Následne sa poznatky
preniesli do otvorenej hodiny literatúry, kde žiaci 6. A pracovali s vybranými nástrojmi.

Z metodického hľadiska je zaujímavé, že škola zvolila literatúru. Tento predmet umožňuje zapojiť AI
napríklad pri práci s textom, interpretácii, tvorivom písaní alebo reflexii výstupov.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je prepojenie učiteľského vzdelávania s otvorenou hodinou.
Účastníci si najprv vypočuli prezentácie o využití AI v škole a následne videli prácu žiakov s AI
nástrojmi na hodine literatúry.

Druhým prínosom je sieťovanie škôl. Podujatie spojilo pedagógov z viacerých miest a umožnilo
zdieľanie skúseností o modernom vzdelávaní. Tento prvok je dôležitý najmä pri školách, ktoré sú na
začiatku práce s AI a potrebujú vidieť jednoduché, prenositeľné ukážky.

Tretím prínosom je predmetové ukotvenie AI v literatúre, čo ukazuje, že škola nevnímala AI len ako
technickú alebo informatickú tému.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická ukážka. AI deň neostal iba pri prednáške, ale
obsahoval otvorenú hodinu, na ktorej žiaci pracovali s vybranými nástrojmi.

Druhým faktorom bolo zapojenie učiteliek z viacerých škôl. To podporilo výmenu skúseností a šírenie
povedomia o AI mimo jednej školy.

Tretím faktorom bola jednoduchosť formátu. Prípad ukazuje, že AI deň nemusí byť rozsiahle podujatie s
veľkým počtom nástrojov; aj menší formát môže mať zmysel, ak prepája prezentáciu, otvorenú hodinu a
diskusiu.

Ďalším faktorom úspechu boli spolupráca a zdieľanie skúseností medzi školami. Už prvý AI deň zapojil
učiteľky z Martina, Vrútok a Dolného Kubína a AI deň 2 podľa verejných zdrojov opäť pozýval učiteľov z
rôznych škôl. Tento prvok podporuje interpretáciu prípadu ako jednoduchého, ale funkčného modelu
regionálneho učiteľského sieťovania.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je prenositeľný ako jednoduchý model AI dňa pre základnú školu. Jeho základná štruktúra môže
byť: prezentácia AI nástrojov pre učiteľov, otvorená hodina v jednom predmete a následná reflexia
alebo výmena skúseností.

Prenositeľný je aj výber literatúry ako predmetu na prvú ukážku. Literatúra umožňuje pracovať s
textom, príbehom, interpretáciou, tvorivosťou a kritickým hodnotením výstupov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné zdokumentovať otvorenú hodinu literatúry v podobe krátkeho
metodického listu. Ten by mohol obsahovať ročník, tému, použité nástroje, zadania pre žiakov, výstupy
a reflexiu.
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Škola by mohla doplniť zoznam AI nástrojov, ktoré učitelia používajú, spolu s krátkym opisom ich
využitia pri plánovaní hodín, tvorbe materiálov a hodnotení žiakov.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia prípadová štúdia / rozšírený stručný profil dobrej praxe

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s prezentáciami učiteliek a otvorenou hodinou literatúry

Cieľové skupiny Učiteľky z Martina, Vrútok a Dolného Kubína; žiaci 6. A

Použité nástroje Konkrétne názvy AI nástrojov nie sú verejne uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Plánovanie hodín, tvorba materiálov, hodnotenie žiakov, otvorená hodina
literatúry

Najvýraznejší prínos Prepojenie učiteľského zdieľania s praktickou ukážkou AI v triede

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Jednoduchý model AI dňa: prezentácia nástrojov + otvorená hodina +
regionálne sieťovanie

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, zoznam použitých nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola, Zarevúca 18,
Ružomberok

AI dni ako prepojenie umelej inteligencie, robotiky,
tvorivosti a otvoreného učenia

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni 2.0 s otvorenými aktivitami a
workshopmi zameranými na AI, robotiku,
tvorbu miniaplikácií, grafiku,
NotebookLM, vizuálne prezentácie a
LEGO Education SPIKE Essential

ZAMERANIE

Tvorivosť, robotika, práca s textom, vizuálna
prezentácia, digitálne technológie a praktické
skúšanie AI

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Základná škola Zarevúca v Ružomberku zverejnila stručnú správu o aktivite AI dni 2.0 na
našej škole, ktorá sa uskutočnila v piatok 13. marca 2026. Podľa dostupného textu škola počas
tohto dňa „vymenila klasické vyučovanie za svet umelej inteligencie, kreativity a
objavovania“. Aktivita kombinovala otvorené hodiny a workshopy, pričom sa prepájali AI
nástroje, robotika, tvorba miniaplikácií, práca s textom a moderné vizuálne prezentácie.

Dôležitým doplnením je širší inovačný kontext školy. ZŠ Zarevúca už v máji 2025 hostila EDUKAfest2025
s témou „Škola 2.0“. Toto podujatie nebolo samostatným AI dňom, ale v rámci workshopov pre
pedagógov z regiónu sa objavili aj praktické ukážky využitia umelej inteligencie vo vyučovaní. Tento
údaj ukazuje, že AI dni 2.0 nevznikli v izolovanom prostredí, ale nadväzovali na širšiu kultúru
otvorených hodín, workshopov, učiteľského zdieľania a kurikulárnej inovácie.

Prípad je preto vhodné chápať ako ukážku školy, ktorá prepája AI s tvorivosťou, robotikou, vizuálnou
prezentáciou a otvoreným učením. Nejde o veľmi detailne zdokumentovanú štúdiu s presnými scenármi
a výstupmi, ale o dobre využiteľný profil školy, ktorá dokázala AI zasadiť do praktických a tvorivých
foriem učenia.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prípadu je snaha školy pracovať s modernými formami učenia, ktoré sú praktické,
otvorené a orientované na aktívne zapojenie žiakov aj učiteľov.

Širšie pozadie tvorí aj EDUKAfest2025, ktorý bol zameraný na spoluprácu, zdieľanie a odvahu skúšať
nové veci v školskom prostredí; celý deň sa niesol v duchu hesla „učíme sa navzájom“. Súčasne s
otvorenými hodinami prebiehali workshopy pre pedagógov z regiónu, vrátane praktických ukážok
využitia umelej inteligencie vo vyučovaní.

Regionálna reflexia RCPU Liptov zároveň uvádza, že EdukaFest 2025 bol dňom zdieľania, učenia,
premýšľania a prepájania, v ktorom sa stretli učitelia, žiaci, odborníci a zástupcovia podpory škôl s
otázkou, ako sa mení škola v 21. storočí. Tento širší rámec pomáha lepšie pochopiť, prečo neskoršie AI
dni 2.0 prepájali AI s robotikou, tvorivosťou, workshopmi a praktickým skúšaním.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dní 2.0 bolo sprostredkovať účastníkom praktickú skúsenosť s umelou inteligenciou
a ukázať, že AI môže byť súčasťou tvorivého, technického aj prezentačného učenia. Z dostupných
podkladov vyplýva, že cieľom nebolo len predstaviť jeden konkrétny nástroj, ale vytvoriť prostredie, v
ktorom si návštevníci mohli prakticky vyskúšať rôzne typy digitálnych a AI aktivít.

Vo vzťahu k tvorivosti možno za cieľ považovať ukážku, ako AI podporuje hudobnú tvorbu, grafiku,
vizuálne prezentácie a tvorbu miniaplikácií. Vo vzťahu k technickému vzdelávaniu bolo dôležité
zapojenie robota Photon a LEGO Education SPIKE Essential. Vo vzťahu k práci s textom a informáciami
bola relevantná práca s nástrojom NotebookLM.

Sekundárnym cieľom bolo ukázať, že AI sa môže stať súčasťou širšej pedagogickej inovácie. V kontexte
EDUKAfestu2025 sa škola profilovala ako priestor otvoreného učenia, workshopov a regionálneho
zdieľania.

Opis implementovaného riešenia

AI dni 2.0 sa uskutočnili 13. marca 2026. Podľa dostupných informácií účastníci mohli počas dňa zažiť
otvorené hodiny a workshopy, ktoré prepájali umelú inteligenciu, robotiku, kreativitu a digitálne
nástroje.
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Počas otvorených aktivít si návštevníci mohli vyskúšať tvorbu hudby pomocou AI a ovládanie robota
Photon. Tieto dve aktivity naznačujú, že škola nepredstavila AI iba ako textový alebo konverzačný
nástroj, ale ako súčasť tvorivého a technického učenia.

Workshopy boli zamerané na viacero oblastí: tvorbu miniaplikácií a grafiky pomocou AI, prácu s
NotebookLM, moderné vizuálne prezentácie a legorobotiku s LEGO Education SPIKE Essential.

Ako širší inovačný predstupeň možno uviesť EDUKAfest2025, ktorý sa uskutočnil 22. mája 2025. Nešlo o
AI deň, ale o podujatie zamerané na moderné formy učenia, otvorené hodiny a kurikulárnu zmenu.
Súčasne s otvorenými hodinami prebiehali workshopy pre pedagógov z regiónu, pričom jednou z tém
boli aj praktické ukážky využitia umelej inteligencie vo vyučovaní. Vďaka tomu možno AI dni 2.0 chápať
ako pokračovanie širšej snahy školy prepájať nové kurikulum, digitálne technológie, tvorivosť a
učiteľské zdieľanie.

Priebeh realizácie

Prvú líniu tvorili otvorené aktivity, napríklad tvorba hudby pomocou AI a práca s robotom Photon.
Druhú líniu tvorili workshopy zamerané na miniaplikácie, grafiku, NotebookLM, vizuálne prezentácie a
LEGO robotiku. Tretia línia spočívala v širšom pedagogickom nastavení školy, ktoré už predtým
smerovalo k otvoreným hodinám, workshopom a regionálnemu zdieľaniu skúseností.

V tomto zmysle AI dni 2.0 nepôsobili ako izolované školenie o jednom nástroji. Skôr išlo o mozaiku
praktických ukážok, v ktorých sa AI spájala s tvorivosťou, robotikou a modernou prezentáciou učiva.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s praktickým, otvoreným a tvorivým učením. AI dni
2.0 nepracovali iba s generovaním textov, ale prepájali tvorbu hudby pomocou AI, robota Photon,
miniaplikácie, grafiku, NotebookLM, moderné vizuálne prezentácie a LEGO Education SPIKE Essential.

Druhým prínosom je prepojenie AI s robotikou. Zapojenie robota Photon a LEGO Education SPIKE
Essential ukazuje, že škola prepája AI s technickým myslením, konštruovaním, programovaním a
praktickým skúšaním. Pre základnú školu ide o vhodný spôsob, ako tému AI sprístupniť cez činnosti,
ktoré sú názorné a zážitkové.

Tretím prínosom je širšia kultúra otvoreného učenia. EDUKAfest2025 dokladá, že škola už pred AI
dňami 2.0 vytvárala priestor na otvorené hodiny, workshopy a regionálne učiteľské zdieľanie. AI dni 2.0
preto možno interpretovať ako ďalší krok v rozvíjaní školy, ktorá sa snaží prepájať kurikulárnu zmenu,
digitálne technológie a praktické učenie.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola pestrosť aktivít. AI dni 2.0 spojili hudbu, robotiku, miniaplikácie, grafiku,
prácu s textom, vizuálne prezentácie a LEGO robotiku. Takáto skladba umožňuje osloviť rôzne typy
učiteľov a žiakov, nielen tých, ktorí sa prirodzene zaujímajú o informatiku.

Druhým faktorom bolo praktické nastavenie programu. Dostupný text zdôrazňuje, že účastníci tvorili,
skúšali, premýšľali a zažívali učenie prakticky. To je dôležité najmä pri AI gramotnosti, ktorá sa nedá
rozvíjať iba formou prednášky, ale vyžaduje konkrétnu skúsenosť s tvorbou, testovaním a reflexiou
výstupov.

Tretím faktorom bola širšia inovačná kultúra školy. ZŠ Zarevúca už pri EDUKAfeste2025 vystupovala
ako škola, ktorá otvára triedy, zdieľa skúsenosti a vytvára priestor na regionálne učiteľské učenie. AI dni
2.0 preto nepôsobia ako jednorazová technologická atrakcia, ale ako ďalšia vrstva už existujúceho
dôrazu na otvorené hodiny, workshopy, tvorivosť a praktické skúšanie.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Zarevúca je dobre prenositeľný pre školy, ktoré chcú pripraviť kratší AI deň založený na
praktických stanovištiach alebo workshopoch. Iné školy môžu prevziať princíp kombinácie viacerých
oblastí: hudobná tvorba s AI, robotika, tvorba miniaplikácií, grafika, práca s textom, vizuálne
prezentácie a LEGO robotika.

Prenositeľný je aj širší model zasadenia AI do kultúry otvoreného učenia. AI deň nemusí byť
samostatnou izolovanou akciou; môže nadväzovať na otvorené hodiny, metodické dni, EDUKAfest,
regionálne workshopy alebo iné formy učiteľského zdieľania.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať jednotlivé aktivity AI dní 2.0 do krátkych metodických listov.
Pri každom liste by mohol byť uvedený cieľ aktivity, použitý nástroj, odporúčaný ročník, postup,
očakávaný výstup a reflexia.

Škola by mohla doplniť ukážky výstupov, napríklad ukážky hudobných výstupov vytvorených pomocou
AI, miniaplikácií, grafík, poznámok z NotebookLM alebo vizuálnych prezentácií. Zvýšilo by to
prenositeľnosť prípadu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia prípadová štúdia / rozšírený profil dobrej praxe

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI dni 2.0 s otvorenými aktivitami a workshopmi zameranými na AI, robotiku,
tvorbu miniaplikácií, grafiku, NotebookLM, vizuálne prezentácie a LEGO
Education SPIKE Essential

Súvisiaci kontext EDUKAfest2025 ako širší kontext otvoreného učenia, workshopov a
kurikulárnej inovácie

Cieľové skupiny Návštevníci otvorených hodín a workshopov; presné zloženie a počet
účastníkov nie sú verejne uvedené

Použité technológie a nástroje Tvorba hudby pomocou AI, robot Photon, tvorba miniaplikácií a grafiky
pomocou AI, NotebookLM, moderné vizuálne prezentácie, LEGO Education
SPIKE Essential

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivosť, robotika, práca s textom, vizuálna prezentácia, digitálne technológie
a praktické skúšanie AI

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s robotikou, tvorivosťou, vizuálnou prezentáciou a kultúrou
otvoreného učenia

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model kratšieho AI dňa založeného na praktických stanovištiach: AI hudba,
robotika, miniaplikácie, grafika, NotebookLM a LEGO robotika

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy aktivít, dokumentácia výstupov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Eliáša Lániho, Bytča

AI deň ako praktická ukážka využitia umelej inteligencie v
slovenskom jazyku, matematike a biológii

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s otvoreným vyučovaním v troch
predmetoch a odbornou diskusiou

ZAMERANIE

-

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad ZŠ Eliáša Lániho v Bytči predstavuje dobre zdokumentovaný model školského AI dňa,
ktorý bol postavený najmä na otvorenom vyučovaní. Podujatie sa uskutočnilo 4. novembra
2025 v rámci podpory Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR – AI dni 2025.
Škola ho koncipovala ako praktickú ukážku toho, ako možno umelú inteligenciu využiť na
hodinách slovenského jazyka, matematiky a biológie.

Silnou stránkou prípadu je, že AI nebola prezentovaná iba všeobecne, ale priamo v troch predmetových
situáciách. V slovenskom jazyku sa pracovalo s výslovnosťou a písaním hlásky „Ä“, v matematike s
rozkladom slovných úloh na kroky a v biológii s pojmovými mapami k zmyslovým orgánom stavovcov.
Po otvorených hodinách nasledovala odborná diskusia o tom, ktoré nástroje boli použité, prečo práve
tie, v ktorej fáze vyučovania majú zmysel a ako nastaviť ich bezpečné a etické používanie so žiakmi

Prípad je veľmi dobre doložený najmä vďaka samostatnej stránke k AI dňu. Tá obsahuje stručný
program, opis troch otvorených predmetových blokov, použité nástroje, mená vyučujúcich, odkazy na
fotogalériu a video a základnú reflexiu toho, čo si žiaci a učitelia z podujatia odniesli. Vďaka tomu ide o
prakticky dobre čitateľný model AI dňa na základnej škole, ktorý možno preniesť aj do iných predmetov.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola sa zapojila do iniciatívy AI dni 2025 a podujatie pripravila ako praktickú ukážku využitia AI v
reálnej triede. V zverejnenom texte sa uvádza, že učitelia a žiaci spolu testovali moderné nástroje,
zdieľali postupy a diskutovali o tom, čo funguje v bežnom vyučovaní.

Motivácia školy bola výrazne predmetová a metodická. Cieľom nebolo len ukázať, že existujú AI
nástroje, ale demonštrovať ich použitie v konkrétnych vyučovacích fázach: motivácia, vysvetlenie,
precvičenie a overenie. Takýto prístup je vhodný najmä pre základné školy, pretože učiteľom poskytuje
jasnejšiu predstavu, kde AI môže byť podporou a kde by už mohla nahrádzať vlastnú prácu žiaka.

Dôležité je aj zapojenie ďalších škôl a odborných hostí. Podujatia sa nezúčastnila iba domáca škola, ale aj
pedagógovia z Predmiera, Petrovic a Spojenej školy internátnej v Bytči. To posúva prípad od internej
školskej aktivity k menšiemu regionálnemu zdieľaniu dobrej praxe.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa bolo ukázať, ako možno umelú inteligenciu prakticky využiť v konkrétnych
predmetoch základnej školy. Podujatie sa zameralo na slovenský jazyk, matematiku a biológiu, teda na
tri rozdielne typy učebných situácií: jazykové učivo, riešenie slovných úloh a vizuálne usporiadanie
prírodovedných poznatkov.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom podporiť tvorivosť, procesné myslenie, metakogníciu, tímovú prácu a
výber relevantných informácií. V matematike sa osobitne zdôrazňovalo overovanie riešení a kontrola
postupu, čo je pri práci s AI veľmi dôležité.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať, ako zaradiť AI do konkrétnej fázy vyučovania a ako
posudzovať, ktorý nástroj má v danej situácii zmysel. Odborná diskusia po otvorených hodinách bola
zameraná aj na bezpečné a etické používanie generatívnej AI so žiakmi.

Opis implementovaného riešenia

AI deň bol postavený na troch otvorených vyučovacích hodinách. Prvá aktivita prebehla na slovenskom
jazyku na 1. stupni pod názvom „V krajine Hláskovo žijú všetky písmenká“. Použité boli nástroje
InVideo AI, Gamma AI a Canva, pričom InVideo AI slúžil na krátke video o písmenku „Ä“, Gamma AI na
stručné prezentačné výstupy a Canva na vizuály „Hláskova“. Aktivita bola zameraná na výslovnosť a
písanie „Ä“, prepájanie jazykového učiva s multimédiami a tvorivosť.
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Druhá otvorená hodina bola z matematiky a niesla názov „ChatGPT ako sprievodca riešením úloh“.
Použité boli ChatGPT Plus na rozklad slovných úloh na kroky a Gamma AI na minikvízy. Zameranie
hodiny bolo procesné myslenie, metakognícia, kontrola postupu a overovanie riešení. Táto aktivita je
pedagogicky veľmi cenná, pretože AI nebola použitá ako náhrada riešenia, ale ako sprievodca procesom
a podnet na kontrolu vlastného uvažovania.

Tretia hodina bola z biológie a bola zameraná na zmyslové orgány stavovcov v MIRO. Použitým
nástrojom bol MIRO AI, ktorý slúžil na tímové pojmové mapy, sumarizáciu a doplnenie ilustrácií.
Aktivita sa zameriavala na tímovú prácu, vizuálne usporiadanie poznatkov a výber relevantných
informácií.

Po otvorenom vyučovaní prebehla odborná diskusia pre pedagógov. Tá sa sústredila na to, aké nástroje
boli počas hodín použité, prečo práve tieto nástroje, v ktorej fáze vyučovania dávajú najväčší zmysel a
ako nastaviť bezpečné a etické používanie AI so žiakmi. Škola výslovne uvádza, že nešlo o školenie „krok
za krokom“, ale o konštruktívnu výmenu skúseností z praxe.

K podujatiu bola zverejnená aj fotogaléria a video. Samostatná stránka k AI dňu obsahuje odkazy na oba
tieto výstupy.

Priebeh realizácie

Priebeh podujatia možno rekonštruovať ako kombináciu otvoreného vyučovania a následnej odbornej
reflexie. Najskôr sa realizovali tri predmetové ukážky – slovenský jazyk, matematika a biológia. Každá z
nich mala vlastné didaktické zameranie a vlastnú skupinu nástrojov.

Po otvorených hodinách nasledovala diskusia, v ktorej sa nehodnotilo iba to, či nástroj fungoval, ale aj
to, prečo bol použitý, v ktorej fáze vyučovania dával zmysel a čo by bolo potrebné upraviť pri ďalšom
testovaní. Tento prvok je veľmi dôležitý, pretože prípad nevytvára dojem, že AI automaticky zlepšuje
výučbu. Skôr ukazuje, že nástroje treba metodicky vyberať, testovať, porovnávať a reflektovať.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je praktické ukotvenie AI v troch predmetoch. Škola ukázala, že AI
môže podporiť jazykové učivo, matematické riešenie slovných úloh aj prírodovedné triedenie a
vizualizáciu poznatkov.

Druhým prínosom je prenositeľnosť výstupov. Dokumentácia uvádza krátke videá, jednoduché
prezentácie a tímové mapy poznatkov ako výstupy, ktoré možno preniesť aj do ďalších tried alebo
predmetov.

Tretím prínosom je dôraz na bezpečnostné a etické rámce. V diskusii sa pracovalo s otázkou, ako
nastaviť bezpečné a etické používanie generatívnej AI so žiakmi. Tento prvok je dôležitý najmä preto, že
AI nástroje boli použité priamo na vyučovaní.

Štvrtým prínosom je regionálne zdieľanie skúseností. Účasť pedagógov z ďalších škôl a odborných hostí
vytvorila priestor, v ktorom sa skúsenosť jednej školy mohla stať inšpiráciou pre širšie školské
prostredie.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo otvorené vyučovanie v troch predmetoch. Namiesto
všeobecnej prezentácie škola ukázala, ako sa AI správa v reálnych vyučovacích situáciách.

Druhým faktorom bola jasná didaktická funkcia nástrojov. InVideo AI, Gamma AI, Canva, ChatGPT Plus
a MIRO AI neboli použité samoúčelne, ale pri konkrétnych cieľoch: video k hláske, prezentačné výstupy,
minikvízy, rozklad slovných úloh a pojmové mapy.
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Tretím faktorom bola reflexia po hodinách. Odborná diskusia umožnila pomenovať, čo sa osvedčilo, čo
treba upraviť a čo ďalej testovať. Práve táto reflexívna vrstva odlišuje prípad od jednoduchej ukážky
nástrojov.

Štvrtým faktorom bolo explicitné upozornenie, že nástroje slúžili ako podpora učiva a nenahrádzali
prácu žiaka ani učiteľa. Tento princíp je veľmi vhodné zachovať ako hlavné metodické posolstvo
prípadu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Eliáša Lániho je veľmi dobre prenositeľný pre základné školy, ktoré chcú začať s AI cez
otvorené hodiny. Základný model je jednoduchý: vybrať tri predmety, určiť jasnú didaktickú funkciu AI
v každom z nich, zrealizovať otvorené hodiny a následne viesť odbornú diskusiu o tom, čo fungovalo a
čo treba upraviť.

Prenositeľná je aktivita zo slovenského jazyka, kde AI podporuje multimediálne spracovanie jazykového
učiva. Podobný postup možno použiť pri iných písmenách, hláskach, slovnej zásobe alebo tvorivom
písaní.

Veľmi prenositeľná je matematická aktivita s ChatGPT ako sprievodcom riešenia úloh. Dôležité je
zachovať princíp, že AI rozkladá postup a pomáha kontrolovať riešenie, ale nenahrádza vlastné
premýšľanie žiaka.

Prenositeľná je aj biológia s MIRO AI. Pojmové mapy, sumarizácia a vizuálne usporiadanie poznatkov sú
využiteľné v prírodovede, biológii, dejepise, geografii aj občianskej náuke.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovávať otvorené hodiny do metodických listov: cieľ hodiny, ročník,
nástroj, postup, úloha žiaka, výstup, spôsob overovania a reflexia rizík.

Vhodné je tiež doplniť krátky interný rámec bezpečného používania AI na otvorených hodinách:
nevkladať osobné údaje, overovať výstupy, priznať použitie AI, používať AI ako podporu učiva a
zachovať aktívnu úlohu žiaka.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s otvoreným vyučovaním v troch predmetoch a odbornou diskusiou

Dátum 4. november 2025

Cieľové skupiny Žiaci školy, učitelia školy, pedagógovia z Predmiera, Petrovic a Spojenej školy
internátnej v Bytči

Odborní hostia Mgr. Monika Gregušová, NIVaM; PaedDr. Peter Juráš, Školský úrad

Použité nástroje ChatGPT Plus, Gamma AI, InVideo AI, Canva Text-to-Image, MIRO AI

Predmetové zameranie Slovenský jazyk, matematika, biológia

Najvýraznejší prínos Praktické ukážky AI v reálnych hodinách s následnou reflexiou bezpečného a
etického používania

Doložené výstupy Krátke videá, jednoduché prezentácie, tímové mapy poznatkov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model: tri otvorené hodiny v rôznych predmetoch + odborná diskusia o výbere
nástrojov, fázach vyučovania a bezpečnosti

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, interný rámec bezpečného používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Stredné školy

5 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Gymnázium bilingválne, Žilina

02 Stredná odborná škola podnikania a služieb, Žilina

03 Hotelová akadémia, Liptovský Mikuláš

04 Stredná priemyselná škola technická, Martin

05 Súkromná škola umeleckého priemyslu, Žilina



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  ŽSK-SŠ-01 ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Gymnázium bilingválne, Žilina

AI ako nástroj učiteľskej prípravy, bezpečného používania,
predmetovej inovácie a kritickej práce so zdrojmi

TYP ŠKOLY

Bilingválne gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

Deň AI a nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Učiteľská príprava, otvorené hodiny, práca so
zdrojmi, autorské práva, citovanie, jazyková
výučba, promptovanie, Vibe Coding, bezpečnosť
a etika

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia bilingválneho v Žiline patrí medzi silne zdokumentované príklady dobrej
praxe, pretože škola nepredstavila umelú inteligenciu iba ako všeobecnú tému, ale vytvorila
viacvrstvový program prepájajúci otvorené hodiny, autorské práva, jazykové vyučovanie,
učiteľské workshopy, Vibe Coding, prezentácie dobrej praxe a minigalériu žiackych výstupov.
Prvý Deň AI bol orientovaný na praktické, bezpečné a etické využívanie AI v triede a zároveň
vytvoril priestor na zdieľanie skúseností medzi učiteľmi z viacerých škôl.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť. AI deň 2.0 nebol iba opakovaním prvého podujatia, ale posunul
školu smerom k hlbšiemu porozumeniu veľkým jazykovým modelom, ich limitom, halucináciám,
štruktúrovanému promptovaniu a praktickému využívaniu konkrétnych nástrojov v učiteľskej práci.
Podujatie bolo koncipované ako „dva bloky, jeden oblúk“ – od porozumenia AI k praktickej práci s
nástrojmi.

Východisková situácia a motivácia školy

Gymnázium bilingválne v Žiline pripravilo Deň AI ako reakciu na výzvu Ministerstva školstva na
organizáciu AI dňa v školách. Škola sa zamerala na to, ako môže AI učiteľom reálne pomáhať vo
vyučovaní, pričom dôraz nebol len na efektivitu, ale aj na bezpečné a etické používanie technológií v
triede.

Motivácia školy bola výrazne praktická a metodická. Učitelia si mali priamo vyskúšať, ako môže AI
urýchliť prípravu hodín, tvorbu materiálov, diferenciáciu úloh a poskytovanie spätnej väzby. Zároveň
sa program venoval ochrane osobných údajov, autorským právam, digitálnej bezpečnosti, spoľahlivosti
výstupov, transparentnosti a práci so zdrojmi.

Pri AI dni 2.0 škola jasne pomenovala, že umelá inteligencia už nie je „téma na neskôr“. Podľa
dokumentácie ju chápe ako nástroj, ktorý mení prípravu materiálov, prácu so zdrojmi a spôsob
zadávania úloh. Cieľom preto bolo posunúť učiteľov od zvedavého pozorovania k informovanému a
kritickému používaniu.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého Dňa AI bolo predstaviť učiteľom praktické, bezpečné a etické využitie umelej
inteligencie vo vyučovaní. Program mal ukázať konkrétne postupy, ktoré sa dajú preniesť do rôznych
predmetov, a zároveň vytvoriť priestor na zdieľanie otázok, obáv a skúseností z praxe.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať AI ako nástroj podporujúci tvorbu, reflexiu a overovanie. V
otvorených dejepisných hodinách Amor Fati žiaci pracovali s vlastnou podpornou platformou a
integrovanými AI nástrojmi, pričom tvorili textové, obrazové a štruktúrované výstupy a reflektovali
prácu s AI od plánovania po overovanie zdrojov.

Vo vzťahu k digitálnej a informačnej gramotnosti bolo cieľom rozvíjať korektné používanie AI výstupov.
Blok Autorské práva a citácie pri AI sa venoval legálnemu využívaniu výstupov, citovaniu,
parafrázovaniu a tomu, kedy a čo uvádzať pri práci so zdrojmi a generatívnymi nástrojmi.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom prehĺbiť učiteľské porozumenie AI. Učitelia sa oboznámili s tým, ako fungujú
veľké jazykové modely, prečo nie sú databázou pravdy, aké majú limity a prečo za výsledok zostáva
zodpovedný používateľ. Praktická časť sa venovala šesťkrokovej šablóne štruktúrovaného promptu,
reťazeniu, metapromptingu a práci s perspektívami.

Opis implementovaného riešenia

Prvý Deň AI bol realizovaný ako odborné podujatie pre učiteľov, ktoré spojilo ukážky nástrojov,
mini-workshopy, otvorené hodiny a vedené diskusie. Zúčastnilo sa ho 16 učiteľov z 8 škôl, čo vytvorilo
priestor na regionálne zdieľanie skúseností a dobrých nápadov.
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Jednou z hlavných aktivít boli otvorené hodiny dejepisu Amor Fati, v ktorých žiaci pracovali s vlastnou
podpornou platformou a integrovanými AI nástrojmi. Výstupmi boli texty, obrazy, štruktúrované
poznámky a reflexia práce s AI. Dôležité je, že AI bola zapojená do procesu od plánovania po overovanie
zdrojov, nie iba ako nástroj na rýchle generovanie hotového výstupu.

Ďalšou aktivitou bol blok Autorské práva a citácie pri AI na informatike. Ten sa zameral na otázku, ako
používať AI korektne, ako citovať, kedy uvádzať použitie generatívnych nástrojov a ako rozlišovať medzi
parafrázou, zdrojom a výstupom vytvoreným s podporou AI. Tento blok je veľmi dôležitý, pretože AI
gramotnosť tu nebola chápaná len ako schopnosť používať nástroj, ale aj ako schopnosť pracovať
zodpovedne so zdrojmi a autorstvom.

Súčasťou programu bola aj panelová diskusia o prínosoch, rizikách a etike AI v škole. Diskusia sa
sústredila na to, kde AI šetrí čas a kde naopak vyžaduje prísnejšie pravidlá, najmä pri spoľahlivosti,
hodnotení, transparentnosti a práci s osobnými údajmi.

V jazykovej hodine Clase abierta de idiomas bola AI použitá ako partner pri slovnej zásobe,
minidialógoch a obrazovej podpore. Dôraz bol kladený na porovnávanie návrhov AI s učebnicou a na
záverečnú reflexiu spoľahlivosti. Tento prvok je cenný tým, že AI nebola chápaná ako automaticky
správny jazykový zdroj, ale ako nástroj, ktorého výstupy treba porovnať, posúdiť a didakticky spracovať.

Učiteľský workshop AI v praxi pre učiteľov ponúkol tipy na plánovanie hodín, tvorbu pracovných listov,
škálovanie náročnosti úloh a konštruktívnu spätnú väzbu. Súčasťou bola aj debata o rizikách a ich
prevencii. Osobitný blok Vibe Coding – od nápadu k prototypu ukázal prístup, z nápadu vytvoriť
jednoduchý prototyp, napríklad generátor úloh alebo rubrík, a ako ho bezpečne používať v školskom
prostredí.

Program doplnila prezentácia dobrej praxe, v ktorej boli uvedené konkrétne prípady zo školskej praxe,
napríklad z fyziky, a showcase/minigaléria žiackych výstupov. Tá zahŕňala práce vytvorené s podporou
AI, napríklad dejepisné príbehy, jazykové dialógy, správne citované zdroje a ukážky iterovania zadania
podľa rubrík.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 2. februára 2026 a bol určený pedagogickému zboru školy. Zúčastnilo sa ho 29
pedagógov naprieč predmetmi. Program bol rozdelený do dvoch blokov. Prvý blok sa venoval
porozumeniu AI, fungovaniu veľkých jazykových modelov, limitom, halucináciám a zodpovednosti
používateľa. Učitelia si osvojili šesťkrokovú šablónu promptu, ktorá zahŕňala rolu, inštrukciu, formu
výstupu, kontext, pravidlá typu „musíš/nesmieš“ a samohodnotenie.

Druhý blok AI dňa 2.0 bol venovaný nástrojom v praxi. Učitelia sa oboznámili s nástrojmi Perplexity
Spaces, ChatGPT Projects, Gemini Gems, NotebookLM, Gamma a Base44. Ich využitie bolo rámcované
prakticky: organizovanie výskumu a zdrojov, dlhodobá práca na jednom predmete, tvorba vlastných
mini-asistentov, práca nad nahranými zdrojmi, tvorba prezentácií a pracovných materiálov či tvorba
jednoduchých školských aplikácií bez programovania.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého Dňa AI možno charakterizovať ako kombináciu otvoreného vyučovania, učiteľského
vzdelávania a reflexívnej diskusie. Učitelia neboli iba pasívnymi poslucháčmi, ale mali možnosť vidieť
AI priamo v predmetoch, diskutovať o rizikách a vyskúšať si tvorbu vlastných postupov.

Dejepisný blok ukázal AI ako súčasť komplexnej práce s historickým obsahom, textom, obrazom a
reflexiou zdrojov. Jazykový blok ukázal AI ako nástroj slovnej zásoby, dialógov a vizuálnej podpory.
Informatický blok otvoril otázky autorských práv a citovania. Učiteľské workshopy zas preniesli
pozornosť k plánovaniu hodín, pracovným listom, spätnej väzbe a tvorbe prototypov.

AI deň 2.0 mal viac systematizačný charakter. Najskôr vytvoril spoločný pojmový základ: čo sú veľké
jazykové modely, prečo môžu halucinovať, čo znamená dobrý prompt a prečo zodpovednosť zostáva na
človeku. Následne prešiel k praktickému testovaniu konkrétnych nástrojov a ich využitiu v každodennej
učiteľskej práci.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je kontinuita a prechod od ukážok k hlbšiemu učiteľskému
porozumeniu. Prvý Deň AI ukázal praktické možnosti využitia AI v predmetoch a učiteľskej príprave; AI
deň 2.0 následne rozvíjal spoločný jazyk, techniky promptovania, bezpečnostnú líniu a prácu s
konkrétnymi nástrojmi.

Pre učiteľov bol prínosom najmä rozvoj praktických zručností. Podľa dokumentácie AI deň 2.0 priniesol
konkrétne prompty, šablóny a nástroje, ktoré môžu učitelia použiť pri príprave hodiny, testu alebo
pracovného listu. Dôležité je, že každá téma mala cvičenie, takže podujatie nebolo len informačné, ale aj
prakticky tréningové.

Ďalším prínosom bolo vytvorenie spoločného slovníka pre prácu s AI. Učitelia naprieč predmetmi získali
zdieľané porozumenie pojmov ako halucinácia, dobrý prompt, zodpovednosť používateľa alebo kontrola
faktov.

Pre žiakov boli prínosné najmä predmetovo ukotvené výstupy a reflexia. V minigalérii boli doložené
dejepisné príbehy, jazykové dialógy, správne citované zdroje a ukážky iterovania zadania podľa rubrík.
To ukazuje, že AI nebola chápaná iba ako technická pomôcka, ale ako nástroj, ktorý sa dá prepojiť s
tvorbou, hodnotením, zdrojovou prácou a zodpovedným používaním.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola výborná štruktúra podujatia. Prvý Deň AI spojil otvorené
hodiny, autorské práva, jazykovú výučbu, učiteľské workshopy, panelovú diskusiu, Vibe Coding a žiacke
výstupy. AI deň 2.0 následne rozvinul spoločné porozumenie AI a praktickú prácu s nástrojmi.

Druhým faktorom bola bezpečnostná a etická línia. Ochrana osobných údajov, autorské práva,
citovanie, transparentnosť, spoľahlivosť, halucinácie a kontrola faktov boli prítomné ako prirodzená
súčasť programu, nie ako doplnková poznámka na konci.

Tretím faktorom bolo predmetové ukotvenie. AI bola využitá v dejepise, informatike, jazykovej výučbe a
cez príklady dobrej praxe aj v ďalších predmetoch, napríklad vo fyzike. To pomáha učiteľom vidieť AI
ako prierezový nástroj, nie ako izolovanú technologickú tému.

Štvrtým faktorom bola práca so žiackymi výstupmi. Minigaléria a showcase ukazujú konkrétne
produkty práce s AI, ale zároveň ich rámcujú cez citovanie, iterovanie zadania a rubriky. Tento prístup
podporuje zodpovedné a hodnotiteľné používanie AI.

Piatym faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 bol navrhnutý ako pokračovanie, ktoré posunulo školu od
prvej skúsenosti k informovanejšiemu a kritickejšiemu používaniu AI v pedagogickom zbore.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia bilingválneho v Žiline je veľmi dobre prenositeľný ako model dvojfázovej práce s AI.
Prvá fáza môže byť zameraná na otvorené hodiny, ukážky v predmetoch, diskusiu o rizikách a žiacke
výstupy. Druhá fáza môže slúžiť na prehĺbenie učiteľského porozumenia: LLM, halucinácie,
štruktúrované promptovanie, práca so zdrojmi a konkrétne nástroje.

Veľmi prenositeľná je aktivita Autorské práva a citácie pri AI. Môže sa využiť na informatike, mediálnej
výchove, seminároch, projektovom vyučovaní alebo pri príprave žiackych prác. Jej jadrom je otázka,
ako korektne používať generatívne nástroje, ako uvádzať zdroje a ako rozlišovať vlastnú prácu od AI
podpory.

Prenositeľná je aj šesťkroková šablóna promptu z AI dňa 2.0. Rola, inštrukcia, forma výstupu, kontext,
pravidlá a samohodnotenie môžu slúžiť ako praktický rámec pre učiteľov aj starších žiakov.
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Zaujímavý je aj model Vibe Coding / prompt-to-app, ktorý môže školám ukázať, ako bez programovania
vytvoriť jednoduché pedagogické prototypy, napríklad generátory úloh, rubrík, formuláre spätnej väzby
a podobne.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať jednotlivé aktivity do metodických listov: dejepisný blok
Amor Fati, jazyková hodina, citovanie pri AI, Vibe Coding a práca so žiackymi výstupmi. Pri každom liste
by mohol byť uvedený cieľ, ročník, nástroje, postup, výstupy, riziká a odporúčané pravidlá.

Škola by mohla vytvoriť internú databázu promptov a rubrík. Keďže AI deň 2.0 pracoval so
šesťkrokovou šablónou promptu a pokročilejšími technikami, bolo by prínosné uchovať konkrétne
príklady dobrých promptov pre rôzne predmety.

Pri nástrojoch Perplexity Spaces, ChatGPT Projects, Gemini Gems, NotebookLM, Gamma a Base44 by
bolo vhodné sledovať, ktoré z nich sa reálne najviac osvedčili v učiteľskej praxi. Škola by mohla vytvoriť
jednoduchú porovnávaciu tabuľku: nástroj, účel, predmetové využitie, prínos, limit, bezpečnostné
upozornenie..
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Bilingválne gymnázium

Hlavný formát aktivity Deň AI a nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia z ďalších škôl, pedagogický zbor, žiaci zapojení do
otvorených hodín a výstupov

Počet účastníkov Prvý Deň AI: 16 učiteľov z 8 škôl; AI deň 2.0: 29 pedagógov naprieč predmetmi

Použité nástroje Vlastná podporná platforma s AI nástrojmi, Perplexity Spaces, ChatGPT
Projects, Gemini Gems, NotebookLM, Gamma, Base44

Hlavné pedagogické zameranie Učiteľská príprava, otvorené hodiny, práca so zdrojmi, autorské práva,
citovanie, jazyková výučba, promptovanie, Vibe Coding, bezpečnosť a etika

Najvýraznejší prínos Prepojenie praktického používania AI s bezpečnou, etickou a zdrojovo
zodpovednou prácou

Doložené výstupy Dejepisné príbehy, jazykové dialógy, správne citované zdroje, ukážky
iterovania zadania podľa rubrík

Videovýstup V podkladoch je uvedené video z prvého podujatia

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Dvojfázový model AI dňa: otvorené hodiny a ukážky v praxi � hlbšie
promptovanie, bezpečnosť, nástroje a spoločný jazyk učiteľov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, databáza promptov, školské pravidlá AI, porovnávacia tabuľka
nástrojov a sledovanie ich reálneho využitia v predmetoch

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná odborná škola podnikania a
služieb, Žilina

AI ako podpora odbornej výučby, učiteľskej prípravy,
tvorivosti žiakov a pravidiel zodpovedného používania

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola
podnikania a služieb

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a AI deň 2.0 s workshopmi,
otvorenými hodinami, dobrou praxou,
diskusiou a sprievodnými aktivitami

ZAMERANIE

Učiteľská príprava, odborný výcvik, marketing,
digitálna fotografia, aplikovaná informatika,
podnikanie, účtovníctvo, promptovanie, zábavné
úlohy, edukačné piesne

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej odbornej školy podnikania a služieb v Žiline patrí medzi silnejšie
zdokumentované príklady zo Žilinského kraja. Škola zrealizovala prvý AI deň ako regionálne
učiteľské podujatie s otvorenými hodinami, odbornou prednáškou, workshopom,
prezentáciou dobrej praxe, diskusiou a sprievodnými aktivitami. Následne naň nadviazala AI
dňom 2.0, ktorý priniesol nové nástroje, praktické ukážky a otvorené hodiny v ďalších
predmetoch.

Silnou stránkou prípadu je spojenie umelej inteligencie s odborným profilom školy. Otvorené hodiny sa
týkali nielen všeobecnovzdelávacích predmetov, ale aj odborného výcviku, marketingu, digitálnej
fotografie, spoločenskej komunikácie, aplikovanej informatiky, podnikania, účtovníctva či
ekonomických a administratívnych služieb. AI tu preto nevystupuje iba ako všeobecný digitálny
pomocník, ale ako nástroj, ktorý možno ukázať v reálnych situáciách odbornej prípravy.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola sa v školskom roku 2025/2026 zapojila do výzvy AI dni, ktorú vyhlásilo Ministerstvo školstva,
výskumu, vývoja a mládeže SR. Projekt bol spolufinancovaný Európskou úniou v rámci Programu
Slovensko a jeho cieľom bolo podporiť rozvoj digitálnych zručností a využívanie umelej inteligencie vo
vzdelávaní.

Motivácia školy bola praktická a regionálna. Program prvého AI dňa bol koncipovaný tak, aby si každý
pedagóg našiel oblasť, ktorá mu je blízka – od tvorby príprav na vyučovanie cez praktické využitie AI so
žiakmi na odbornom výcviku až po humanitné predmety. Už pozvánka k podujatiu zdôrazňovala
prednášku, workshop, prezentácie dobrej praxe, otvorené vyučovacie hodiny a záverečnú diskusiu.

Dôležitým východiskom bola aj výmena skúseností medzi školami. Prvý AI deň zapojil 24 učiteľov z 10
škôl a AI deň 2.0 následne 23 učiteľov zo 7 škôl. Tým sa škola stala priestorom regionálneho zdieľania,
nielen interného vzdelávania vlastného pedagogického zboru.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo ukázať, ako môže AI zjednodušiť prácu pedagógom, skvalitniť
vyučovacie hodiny a podporiť kreativitu žiakov. Podujatie malo priniesť podnety, praktické ukážky a
nové pohľady na využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom sprostredkovať konkrétne nástroje a postupy využiteľné pri príprave
hodín, tvorbe pracovných listov, zábavných aktivít, príspevkov na sociálne siete školy, tvorbe úloh a
spätnej väzbe. Pri prvom AI dni boli v prezentácii dobrej praxe učiteľov SOŠPaS uvedené najmä
NotebookLM a ChatGPT.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať AI priamo vo vyučovaní. Otvorené hodiny prvého AI dňa
zahŕňali odborný výcvik kozmetik/kozmetička, anglický jazyk, marketing, matematiku, digitálnu
fotografiu, spoločenskú komunikáciu, aplikovanú informatiku a podnikanie. Pri AI dni 2.0 pribudli aj
otvorené hodiny v oblastiach obchodnej komunikácie a marketingu, odborného zamerania na
ekonomické a administratívne služby, informačných zdrojov a účtovníctva.

AI deň 2.0 mal za cieľ nadviazať na prvé podujatie, rozšíriť ho o nové nástroje a prístupy a umožniť
učiteľom prakticky si vyskúšať využitie AI pri príprave hodín, tvorbe úloh, aktivít a pri riešení
výchovných problémov. Súčasťou bolo aj oboznámenie s postupmi pri zavádzaní AI do vyučovacieho
procesu a s AI semaforom, ktorý má pomáhať nastavovať pravidlá používania AI.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025. Podujatie prinieslo online prednášku spojenú s
workshopom, prezentácie dobrej praxe, otvorené hodiny, diskusiu a sprievodné aktivity. Online
prednášku s workshopom viedla zástupkyňa občianskeho združenia PDCS a zamerala sa na budúcnosť a
možnosti využívania umelej inteligencie, etiku jej používania a dostupné AI nástroje. Súčasťou boli
otázky a praktické cvičenia, vďaka ktorým si pedagógovia mohli jednotlivé nástroje vyskúšať.

Prezentácia dobrej praxe učiteľov SOŠPaS ukázala praktické využitie NotebookLM a ChatGPT pri tvorbe
pracovných listov, zábavných aktivít a príspevkov na sociálne siete školy. Táto časť je dôležitá, pretože
vychádzala z vlastnej praxe školy, nie iba z externého školenia.

Otvorené hodiny umožnili pedagógom vidieť AI priamo vo výučbe viacerých predmetov a odborných
oblastí. Prvý AI deň zahŕňal odborný výcvik kozmetik/kozmetička, anglický jazyk, marketing,
matematiku, digitálnu fotografiu, spoločenskú komunikáciu, aplikovanú informatiku a podnikanie.
Takáto pestrosť dobre zodpovedá profilu odbornej školy a ukazuje, že AI sa dá využiť v rôznych typoch
učebných situácií.

Súčasťou prvého AI dňa bola aj diskusia a spätná väzba. Venovala sa výmene skúseností, prínosom a
obavám spojeným s využívaním AI na školách, možnostiam personalizácie študijných materiálov,
zodpovednému a etickému používaniu AI a rozvoju kritického myslenia. Sprievodnými aktivitami boli
AI kvíz, súťaž o najkreatívnejší AI výstup a feedback stena.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 18. marca 2026 a nadviazal na októbrové aktivity. Program bol rozšírený o nové
nástroje a prístupy. V časti prezentácie dobrej praxe si účastníci mohli vybrať z viacerých paralelných
ukážok: NotebookLM a Sciobot na tvorbu príprav, Suno na tvorbu edukačných piesní, ChatGPT na
tvorbu optimálneho promptu, Canva a Vibe Coding na tvorbu aktivít, Redmenta, Flippity web a WordArt
2 na tvorbu zábavných úloh a samostatnú tému využitia AI pri výchovných problémoch.

Aj AI deň 2.0 obsahoval otvorené hodiny, počas ktorých mohli žiaci priamo využívať AI vo vyučovaní.
Doložené oblasti zahŕňajú odborný výcvik kozmetik – vizážista, aplikovanú informatiku, anglický jazyk,
obchodnú komunikáciu a marketing, odborné zameranie na ekonomické a administratívne služby v
podnikaní, informačné zdroje a účtovníctvo.

Významnou súčasťou AI dňa 2.0 bola aj tvorba dokumentov súvisiacich so zavádzaním AI na škole,
odborná diskusia a práca s AI semaforom.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno opísať ako kombináciu externého odborného vstupu, internej dobrej
praxe školy, otvoreného vyučovania a reflexie. Najskôr učitelia získali širší rámec o možnostiach,
budúcnosti, etike a nástrojoch AI. Potom videli konkrétne príklady od učiteľov školy a následne mohli
navštíviť otvorené hodiny v odborných aj všeobecnovzdelávacích predmetoch. Deň uzatvárala diskusia
a sprievodné formy spätnej väzby.

AI deň 2.0 mal výraznejší charakter praktického výberu a paralelných aktivít. Učitelia si vyberali
nástroje a otvorené hodiny podľa vlastného záujmu, čo je vhodné pri regionálnom podujatí, kde
prichádzajú pedagógovia s rôznymi predmetmi a potrebami. Program doplnili check-in diskusia, tvorba
dokumentov k zavádzaniu AI, odborná diskusia a sprievodný program.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s reálnou odbornou a predmetovou výučbou. Škola
neostala pri prednáške o nástrojoch, ale ukázala AI vo viacerých otvorených hodinách vrátane
odborného výcviku, marketingu, digitálnej fotografie, aplikovanej informatiky, podnikania, obchodnej
komunikácie, informačných zdrojov a účtovníctva.
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Pre učiteľov bol prínosom najmä praktický kontakt s nástrojmi. Pri prvom AI dni pracovali s
NotebookLM a ChatGPT pri tvorbe pracovných listov, zábavných aktivít a školských sociálnych
príspevkov. Pri AI dni 2.0 sa zoznam nástrojov rozšíril o Sciobot, Suno, Canvu, Redmentu, Flippity web a
WordArt 2.

Dôležitý prínos má aj regionálna výmena skúseností. Prvý AI deň spojil 24 učiteľov z 10 škôl a AI deň 2.0
23 učiteľov zo 7 škôl. To ukazuje, že škola nevytvorila iba interné podujatie, ale priestor na sieťovanie a
vzájomné učenie v Žilinskom regióne.

Za významný prínos možno považovať aj posun k pravidlám práce s AI. Tento prvok je dôležitý najmä
preto, že cieľom školy podľa dostupného textu nie je len „používať AI“, ale viesť žiakov ku kritickému
mysleniu, overovaniu informácií a zmysluplnému využívaniu AI ako nástroja.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola pestrosť programu. Podujatie kombinovalo odborný
workshop, prezentácie dobrej praxe, otvorené hodiny, diskusiu, spätnú väzbu, AI kvíz, súťaž a feedback
stenu.

Druhým faktorom bolo odborné ukotvenie v profile školy. AI bola predstavená v odbornom výcviku,
ekonomických a administratívnych predmetoch, marketingu, digitálnej fotografii a účtovníctve, teda v
oblastiach, ktoré sú pre školu relevantné.

Tretím faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 nadviazal na prvé podujatie, rozšíril nástroje a doplnil
pravidlový rámec cez AI semafor.

Štvrtým faktorom bola kombinácia externého a interného know-how. Prvý AI deň obsahoval online
prednášku a workshop s odborníčkou z PDCS, ale zároveň aj prezentáciu dobrej praxe učiteľov SOŠPaS.

Piatym faktorom bola práca so spätnou väzbou a reflexiou. Obidve podujatia obsahovali diskusiu o
prínosoch aj rizikách AI.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad SOŠ podnikania a služieb v Žiline je dobre prenositeľný najmä pre odborné školy. Ukazuje, že AI
deň nemusí byť iba teoretickým školením, ale môže byť postavený na otvorených hodinách v odborných
predmetoch, odbornom výcviku a učiteľských ukážkach dobrej praxe.

Veľmi prenositeľný je model paralelných ukážok nástrojov. Učitelia si môžu vybrať, či ich zaujíma
tvorba príprav, edukačné piesne, promptovanie, tvorba aktivít, zábavné úlohy alebo práca s
výchovnými problémami.

Prenositeľný je aj model AI semafora. Školy môžu podobný rámec použiť na rozlíšenie, kedy je AI
vhodná pomôcka, kedy je potrebná zvýšená kontrola a kedy už jej použitie nie je primerané cieľu úlohy.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pripraviť internú zbierku krátkych metodických listov k otvoreným
hodinám. Pri každej by mohlo byť uvedené: predmet alebo odborná oblasť, cieľ hodiny, použitý AI
nástroj, úloha žiakov, výstup, spôsob overovania a reflexia rizík.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Stredná odborná škola podnikania a služieb

Hlavný formát aktivity AI deň a AI deň 2.0 s workshopmi, otvorenými hodinami, dobrou praxou,
diskusiou a sprievodnými aktivitami

Cieľové skupiny Učitelia školy, učitelia zo škôl v regióne, žiaci zapojení do otvorených hodín

Počet účastníkov Prvý AI deň: 24 učiteľov z 10 škôl; AI deň 2.0: 23 učiteľov zo 7 škôl

Použité nástroje NotebookLM, ChatGPT, Sciobot, Suno, Canva, Redmenta, Flippity web,
WordArt 2

Hlavné pedagogické zameranie Učiteľská príprava, odborný výcvik, marketing, digitálna fotografia, aplikovaná
informatika, podnikanie, účtovníctvo, promptovanie, zábavné úlohy, edukačné
piesne

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s odbornou výučbou a otvorenými hodinami v širokom spektre
predmetov

Pravidlový prvok AI semafor a tvorba dokumentov súvisiacich so zavádzaním AI na škole

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Regionálny AI deň odbornej školy s paralelnými ukážkami nástrojov,
otvorenými hodinami a AI semaforom

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k otvoreným hodinám

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Hotelová akadémia, Liptovský
Mikuláš

AI ako podpora odbornej výučby, tvorby chatbotov a
praktickej prípravy učiteľov

TYP ŠKOLY

Hotelová akadémia

HLAVNÝ FORMÁT

AI DAY a Metodický deň – Dni AI 2.0

ZAMERANIE

Praktické využitie AI vo vyučovaní, tvorba
chatbotov, odborná gastronomická výučba,
promptovanie, databáza nápadov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Hotelovej akadémie v Liptovskom Mikuláši je zaujímavý najmä tým, že umelá
inteligencia bola prepojená s odborným vzdelávaním v gastronómii. Počas AI DAY si učitelia a
učiteľky vyskúšali tvorbu vlastného chatbota a zároveň mohli vidieť žiakov pri odbornej
hodine, na ktorej varili recept Gordona Ramsayho s „virtuálnou“ pomocou chatbota, ktorý ich
navigoval krok po kroku.

Silnou stránkou prípadu je praktickosť. AI nebola predstavená iba cez všeobecnú prednášku alebo
ukážku nástroja, ale priamo v odbornej situácii, ktorá zodpovedá profilu školy. Chatbot tu slúžil ako
podporný sprievodca pri pracovnom postupe, čo je pre hotelovú akadémiu prirodzený a dobre
pochopiteľný spôsob využitia AI.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola zrealizovala AI DAY v rámci výzvy Dni AI Ministerstva školstva, vedy, výskumu a športu SR.
Workshop zameraný na praktické využitie umelej inteligencie vo vyučovacom procese.

Motivácia školy bola praktická a odborne orientovaná. Učitelia si nevyskúšali iba prácu s hotovým
nástrojom, ale tvorbu vlastného chatbota. Zároveň videli, ako môže chatbot vstúpiť do odbornej hodiny
ako pomocník pri realizácii receptu. Tento prvok je dôležitý, pretože ukazuje AI ako podporu odborného
postupu, nie ako abstraktnú technológiu oddelenú od praxe.

Dôležitým pokračovaním bol Metodický deň – Dni AI 2.0, ktorý podľa dostupných údajov posunul
digitálne kompetencie tímu školy ďalej a bol zameraný na efektívne, nie povrchné používanie AI.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI DAY bolo predstaviť praktické využitie umelej inteligencie vo vyučovacom procese.
Učitelia a učiteľky si mali vyskúšať tvorbu vlastného chatbota a zároveň vidieť príklad jeho použitia v
odbornej výučbe.

Vo vzťahu k odbornej výučbe bolo cieľom ukázať, že chatbot môže slúžiť ako navigačný alebo podporný
nástroj pri pracovnom postupe. V doloženom prípade žiaci počas odbornej hodiny varili recept Gordona
Ramsayho s virtuálnou pomocou chatbota, ktorý ich viedol krok po kroku.

Cieľom metodického dňa AI 2.0 bolo posunúť prácu s AI od všeobecného záujmu k efektívnemu
používaniu v triede. Pod vedením digitálneho koordinátora sa účastníci venovali promptovaniu a
tvorbe vlastných nápadov do vyučovania; výsledkom bola spoločná databáza využiteľná naprieč
predmetmi.

Opis implementovaného riešenia

AI DAY sa uskutočnil 29. októbra 2025. Počas workshopu sa učitelia a učiteľky zamerali na praktické
využitie umelej inteligencie vo vyučovacom procese a vyskúšali si tvorbu vlastného chatbota.

Súčasťou podujatia bola odborná hodina, na ktorej žiaci varili recept Gordona Ramsayho s pomocou
chatbota. Ten ich navigoval krok po kroku. Tento prvok možno považovať za najvýraznejšiu doloženú
ukážku dobrej praxe, pretože AI bola priamo zasadená do odborného gastronomického kontextu.

Svoje skúsenosti s využívaním AI v školskom prostredí predstavili riaditeľ školy a viaceré učiteľky
odborných predmetov, ktoré sa zároveň podelila aj o skúsenosti s AI aplikáciami pre učiteľov z
programu Erasmus+.

Metodický deň – Dni AI 2.0 sa uskutočnil 27. marca 2026. Podľa dostupného textu bol zameraný na
praktické využitie AI vo vyučovaní, kritický pohľad na jej limity a konkrétne nástroje s reálnym
dopadom na kvalitu vyučovania. Pod vedením digitálneho koordinátora školy sa účastníci venovali
promptovaniu a tvorbe vlastných nápadov do vyučovania.
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Doložené je aj použitie aplikácie Mizou, v ktorej si účastníci priamo počas workshopu vytvorili
vlastných chatbotov. Podujatie navštívili aj zástupcovia MŠVVaM SR, ktorí podľa školského textu
pozitívne zhodnotili priebeh a inovatívny prístup školy k vzdelávaniu.

Priebeh realizácie

Priebeh AI DAY možno rekonštruovať ako kombináciu učiteľského workshopu a ukážky odbornej
hodiny. Učitelia si najprv vyskúšali tvorbu chatbota a následne videli, ako môže chatbot fungovať ako
podporný nástroj v odbornej gastronomickej praxi.

AI deň 2.0 mal metodickejší charakter. Zameral sa na to, ako AI používať efektívne, nie povrchne.
Pracovalo sa s promptovaním, tvorbou vlastných nápadov do vyučovania a aplikáciou Mizou.
Výsledkom mala byť spoločná databáza využiteľná naprieč predmetmi.

V oboch prípadoch ide skôr o učiteľsky a metodicky orientované aktivity, pri ktorých je žiacka rovina
doložená najmä cez odbornú hodinu varenia s chatbotom.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s odbornou gastronomickou výučbou. Chatbot ako
sprievodca pri príprave receptu ukazuje praktický model, ktorý je pre hotelovú akadémiu prirodzený a
dobre prenositeľný do ďalších odborných predmetov.

Druhým prínosom je rozvoj učiteľských kompetencií pri tvorbe chatbotov. Učitelia si nevyskúšali iba
používanie hotového nástroja, ale aj tvorbu vlastného chatbota, čo môže podporiť personalizáciu a
prispôsobenie AI podpory konkrétnym učebným situáciám.

Tretím prínosom je pokračovanie v AI dni 2.0. Škola sa k téme vrátila a sústredila sa na promptovanie,
tvorbu vlastných nápadov a vytvorenie spoločnej databázy využiteľnej naprieč predmetmi. Tento prvok
naznačuje snahu posúvať AI od jednorazovej ukážky k širšiemu metodickému využitiu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo odborné ukotvenie aktivity. Chatbot bol využitý v kontexte
varenia, teda v oblasti, ktorá priamo súvisí s profilom hotelovej akadémie.

Druhým faktorom bola praktická tvorba vlastného chatbota. Učitelia neboli iba prijímateľmi informácií,
ale mali možnosť nástroj vytvoriť a uvažovať o jeho využití vo vlastnej výučbe.

Tretím faktorom bolo zapojenie vedenia a odborných učiteľov školy. Skúsenosti predstavili riaditeľ školy
a učiteľky odborných predmetov, čo posilňuje prepojenie AI s reálnou školskou praxou.

Štvrtým faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 nadviazal na prvé podujatie a doplnil prácu s
promptovaním, Mizou a spoločnou databázou nápadov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný do odborných škôl, najmä tam, kde sa žiaci učia pracovné postupy.
Chatbot môže fungovať ako sprievodca pri recepte, technologickom postupe, bezpečnostnom protokole,
obsluhe zariadenia alebo príprave služby.

Prenositeľný je aj model tvorby vlastných chatbotov učiteľmi. Každý učiteľ si môže pripraviť chatbota
pre konkrétnu tému, napríklad „sprievodca postupom“, „kontrolný asistent“, „tréner odborných
pojmov“ alebo „simulovaný zákazník“.

Veľmi užitočný je aj koncept spoločnej databázy nápadov naprieč predmetmi. V odborných školách
môže slúžiť ako interný zásobník promptov, chatbotov, pracovných postupov a overených ukážok.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať metodický list k odbornej hodine varenia s chatbotom. Mal by
obsahovať cieľ hodiny, úlohu chatbota, recept alebo pracovný postup, otázky na overenie porozumenia
a reflexiu žiakov po aktivite.

Škola by mohla anonymizovane zverejniť alebo interne uložiť ukážky chatbotov vytvorených v Mizou.
Pomohlo by to ďalším učiteľom lepšie pochopiť, ako chatbot navrhovať a kde má vo vyučovaní najväčší
zmysel.

Odporúčame tiež pripraviť pravidlá používania chatbotov v odbornej praxi: kedy žiak môže používať
chatbot, ktoré odborné kroky musí vysvetliť vlastnými slovami, ako overiť správnosť postupu a ako
zabrániť pasívnemu nasledovaniu AI odporúčaní.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Hotelová akadémia

Hlavný formát aktivity AI DAY a Metodický deň – Dni AI 2.0

Cieľové skupiny Učitelia a učiteľky školy; žiaci zapojení do odbornej hodiny varenia

Použité nástroje Vlastný chatbot, chatbot pri odbornej hodine, Mizou

Hlavné pedagogické zameranie Praktické využitie AI vo vyučovaní, tvorba chatbotov, odborná gastronomická
výučba, promptovanie, databáza nápadov

Najvýraznejší prínos Prepojenie chatbota s odbornou hodinou varenia, kde chatbot žiakov
navigoval krok po kroku

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Chatbot ako sprievodca odborným pracovným postupom

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodický list k odbornej hodine, databáza chatbotov, pravidlá používania
chatbotov v odbornej praxi

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  ŽSK-SŠ-04 ŽILINSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Stredná priemyselná škola technická,
Martin

AI ako téma pravidiel, právnej zodpovednosti, učiteľskej
prípravy a kritického používania vo vzdelávaní

TYP ŠKOLY

Stredná priemyselná škola
technická

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni a AI dni 2.0

ZAMERANIE

AI Act, školské pravidlá používania AI,
hodnotenie študentských prác, hranica medzi
pomocou a plagiátom, praktické využitie AI pri
príprave, materiáloch, hodnotení a
interaktívnom precvičovaní

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad SPŠ technickej v Martine je zaujímavý tým, že tému umelej inteligencie neuchopuje
iba nástrojovo, ale aj regulačne, eticky a metodicky. Prvé AI dni boli postavené na štyroch
tematických častiach: prednáške o AI Acte pre Európsku úniu, odbornej diskusii AI v škole –
pravidlá hry, workshope AI vo vyučovaní a prezentácii príkladov k de-antropomorfizácii AI.

Druhým dôležitým prvkom je pokračovanie v podobe AI dní 2.0, ktoré sa uskutočnili 30. marca 2026. Tie
boli zamerané praktickejšie: na prípravu vyučovania, tvorbu materiálov, hodnotenie žiakov,
spracovanie podkladov, tvorbu prezentácie pomocou AI, generovanie výstupov a návrh aktivít na
interaktívne precvičovanie učiva. Významné je aj to, že po skončení školenia účastníci vyplnili krátky
dotazník, ktorého výsledky škola stručne zhrnula.

Prípad SPŠ technickej v Martine je osobitý najmä regulačno-metodickým rámcom. Prvé AI dni boli už v
programe postavené na otázkach AI Actu, pravidiel používania AI v škole, posudzovania žiackych prác,
hranice medzi pomocou a plagiátom a de-antropomorfizácie AI. Nadväzujúce AI dni 2.0 následne
posunuli ťažisko k praktickému učiteľskému využitiu AI pri príprave, tvorbe materiálov, hodnotení a
interaktívnom precvičovaní učiva.

Východisková situácia a motivácia školy

SPŠ technická v Martine pristúpila k AI ako k téme, ktorá si vyžaduje nielen praktické školenie, ale aj
pravidlá. Už prvý program otváral otázku, čo od augusta 2025 mení nový AI Act a ako to ovplyvňuje
prácu s nástrojmi, ako je ChatGPT. Škola tým zaradila používanie AI do širšieho právneho a
organizačného rámca.

Motivácia školy bola zároveň pedagogická. Diskusia AI v škole – pravidlá hry sa venovala otázke
posudzovania študentských prác v dobe AI, rozlišovaniu medzi pomocou a plagiátom, možnostiam
detekcie AI podvodov a nápravným krokom pri ich odhalení. Tento rámec je pre strednú školu veľmi
dôležitý, pretože AI priamo zasahuje do hodnotenia, originality a akademickej čestnosti žiackych prác.

Tretím motivačným prvkom bola snaha používať AI vecne a bez neprimeraného pripisovania ľudských
vlastností. Prezentácia o de-antropomorfizácii AI sa zameriavala na to, prečo by sme AI nemali vnímať
ako „osobu“, a na príklady, kde manipulácia emócií môže viesť k nebezpečným očakávaniam. Tento
prvok dáva prípadu zrelší charakter, pretože škola nehovorila iba o tom, čo AI dokáže, ale aj o tom, ako
o nej správne uvažovať.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvých AI dní bolo oboznámiť učiteľov s právnymi, etickými a praktickými otázkami
používania umelej inteligencie v škole. Program mal pomôcť učiteľom lepšie rozumieť AI Actu, nastaviť
pravidlá používania AI v školskom prostredí, rozlišovať medzi prípustnou pomocou a plagiátom a
prakticky si vyskúšať možnosti AI vo vyučovaní.

Vo vzťahu k pedagogickej praxi bolo cieľom predstaviť učiteľom ukážky nástrojov, nápady na využitie AI
pri príprave hodín a metódy, ktoré môžu uľahčiť ich prácu. Zároveň sa mali preberať najčastejšie riziká
a chyby pri neodbornom používaní AI a spôsoby, ako sa im vyhnúť.

AI dni 2.0 mali konkrétnejšie praktické zameranie. Ich cieľom bolo ukázať učiteľom, ako môže AI pomôcť
pri príprave vyučovania, tvorbe materiálov a hodnotení žiakov, a zároveň podporiť rozvoj digitálnych
kompetencií a zdieľanie skúseností z praxe.

Opis implementovaného riešenia

Prvé AI dni boli plánované na 22. októbra 2025 od 13:00 do 16:00. Program obsahoval štyri tematické
časti. Prvou bola prednáška AI Act pre Európsku úniu, ktorá mala vysvetliť kľúčové legislatívne zmeny,
praktické dôsledky pre organizácie a odporúčané etické zásady.
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Druhou časťou bola odborná diskusia AI v škole – pravidlá hry. Tá sa zamerala na posudzovanie
študentských prác v dobe AI, hranicu medzi pomocou a plagiátom, možnosti detekcie AI podvodov a
nápravné kroky pri ich odhalení. Program výslovne uvádzal cieľ spoločne definovať jasné pravidlá pre
školské prostredie.

Treťou časťou bol workshop AI vo vyučovaní, v ktorom mali učitelia vidieť praktické ukážky nástrojov,
získať nápady na využitie AI pri príprave hodín a prebrať riziká a chyby pri neodbornom používaní AI.

Štvrtou časťou bola prezentácia De-antropomorfizácia AI. Zameriavala sa na to, prečo AI nevnímať ako
osobu, ako rozpoznať hranicu medzi užitočným nástrojom a nebezpečným pripútaním a ako udržať AI v
úlohe služby ľuďom, nie náhrady za nich.

AI dni 2.0 sa uskutočnili 30. marca 2026 a nadviazali na predchádzajúce podujatie. Podľa verejne
dostupných informácií išlo o druhé kolo vzdelávania pre pedagógov zamerané na praktické využitie AI
v pedagogickej praxi. Účastníci sa oboznámili so základnými pojmami a princípmi práce s AI, skúšali
spracovanie podkladov, tvorbu prezentácie pomocou AI, generovanie výstupov a návrh aktivít na
interaktívne precvičovanie učiva. Súčasťou programu bola aj diskusia o možnostiach a rizikách AI vo
vzdelávaní.

Po skončení školenia účastníci vyplnili krátky dotazník. Podľa zhrnutia školy väčšina učiteľov vnímala
AI ako užitočnú pomôcku pri príprave vyučovania a bola pripravená postupne ju zavádzať do praxe.
Najčastejšie uvádzané prínosy boli úspora času, tvorba materiálov, diferenciácia výučby a podpora
vysvetľovania učiva. Z odpovedí zároveň vyplynul záujem o ďalšie vzdelávanie v tejto oblasti a potreba
systematicky rozvíjať digitálne a AI kompetencie aj u žiakov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvých AI dní možno rekonštruovať ako kombináciu právneho vstupu, diskusie o školských
pravidlách, praktického workshopu a hodnotovo-psychologickej reflexie. Tento postup je metodicky
zaujímavý, pretože nezačína iba nástrojmi, ale najskôr rámcuje AI ako tému právnej zodpovednosti,
školských pravidiel a správneho porozumenia technológii.

AI dni 2.0 mali viac praktický a tréningový charakter. Učitelia pracovali so základnými pojmami a
princípmi AI, skúšali prípravu výstupov, tvorbu prezentácie a návrh interaktívnych aktivít. Záverečný
dotazník poskytol aspoň základnú spätnú väzbu o tom, ako učitelia vnímajú prínosy AI a čo považujú za
ďalšie potreby.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je dôraz na pravidlá a zodpovednosť. Škola otvorila otázky AI Actu,
hodnotenia žiackych prác, hranice medzi pomocou a plagiátom, detekcie AI podvodov a nápravných
krokov. To sú témy, ktoré sú pre strednú školu technického zamerania veľmi relevantné, najmä pri
samostatných prácach, projektoch a technických zadaniach.

Druhým prínosom je praktická príprava učiteľov. AI dni 2.0 boli zamerané na každodennú prácu
učiteľa: prípravu vyučovania, tvorbu materiálov, hodnotenie žiakov, spracovanie podkladov, tvorbu
prezentácií a interaktívne precvičovanie.

Tretím prínosom je dostupná spätná väzba. Hoci ide len o stručné zhrnutie dotazníka, je cenné, že škola
zachytila vnímané prínosy zo strany učiteľov. Najčastejšie sa objavili úspora času, tvorba materiálov,
diferenciácia výučby a podpora vysvetľovania učiva.

Štvrtým prínosom je téma de-antropomorfizácie AI. Tá pomáha učiteľom a žiakom vnímať AI ako
nástroj, nie ako osobu alebo autoritu. V čase, keď chatboti používajú prirodzený jazyk a môžu pôsobiť
sociálne presvedčivo, ide o veľmi dôležitú súčasť AI gramotnosti.
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Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola vyváženosť programu. Škola spojila právne, etické, metodické
a praktické témy, čím sa vyhla úzkemu „nástrojovému“ chápaniu AI.

Druhým faktorom bol dôraz na pravidlá hodnotenia žiackych prác. Diskusia o tom, čo je pomoc a čo
plagiát, patrí medzi najdôležitejšie otázky školského používania AI.

Tretím faktorom bola nadväznosť AI dní 2.0. Škola sa k téme vrátila a posunula ju do praktickej
učiteľskej roviny: materiály, prezentácie, hodnotenie, interaktívne aktivity.

Ďalším faktorom úspechu je postupnosť medzi prvým a druhým podujatím. Prvé AI dni vytvorili právny,
etický a pravidlový rámec; AI dni 2.0 nadviazali praktickým školením zameraným na každodennú
učiteľskú prácu. Táto postupnosť je silná, pretože učitelia najskôr premýšľajú o hraniciach a pravidlách
používania AI a až potom ju skúšajú využívať pri materiáloch, hodnotení a interaktívnom precvičovaní.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad SPŠ technickej v Martine je dobre prenositeľný najmä ako model AI dňa zameraného na pravidlá
a zodpovednosť. Iné školy môžu prevziať štruktúru: AI Act a legislatívny rámec, školské pravidlá
používania AI, praktický workshop a diskusia o antropomorfizácii AI.

Veľmi prenositeľná je diskusia AI v škole – pravidlá hry. Môže slúžiť ako základ pre tvorbu školského
semafora, interných odporúčaní alebo pravidiel k domácim úlohám, projektom a seminárnym prácam.

Prenositeľný je aj AI deň 2.0 zameraný na každodennú prácu učiteľa. Spracovanie podkladov, tvorba
prezentácie, generovanie výstupov a interaktívne precvičovanie učiva sú oblasti využiteľné prakticky v
každej škole.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla spracovať krátke metodické listy k praktickým aktivitám z AI dní 2.0: spracovanie
podkladov, tvorba prezentácie, generovanie výstupov, návrh interaktívneho precvičovania a
hodnotenie žiakov.

Pri téme de-antropomorfizácie AI by bolo vhodné pripraviť aj žiacku aktivitu. Žiaci by mohli porovnať
rôzne odpovede chatbota, identifikovať jazykové znaky, ktoré vyvolávajú dojem „osoby“, a diskutovať,
prečo je dôležité chápať AI ako nástroj.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Stredná priemyselná škola technická

Hlavný formát aktivity AI dni a AI dni 2.0

Cieľové skupiny Učitelia školy; pri AI dňoch 2.0 pedagógovia zapojení do druhého kola
vzdelávania

Použité nástroje Konkrétne nástroje nie sú systematicky uvedené; ako príklad sa spomína
ChatGPT

Hlavné pedagogické zameranie AI Act, školské pravidlá používania AI, hodnotenie študentských prác, hranica
medzi pomocou a plagiátom, praktické využitie AI pri príprave, materiáloch,
hodnotení a interaktívnom precvičovaní

Najvýraznejší prínos Silný dôraz na pravidlá, právny rámec, zodpovednosť a kritické chápanie AI

Spätná väzba Po AI dňoch 2.0 bol použitý krátky dotazník; učitelia uvádzali úsporu času,
tvorbu materiálov, diferenciáciu a podporu vysvetľovania učiva

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Diskusia „AI v škole – pravidlá hry“ a prepojenie AI školenia s AI Actom a
de-antropomorfizáciou AI

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy k aktivitám, žiacka aktivita o de-antropomorfizácii AI.

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Súkromná škola umeleckého
priemyslu, Žilina

AI ako súčasť umeleckého praktického vzdelávania, dizajnu,
vizualizácie a kreatívnych technológií

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola
umeleckého priemyslu

HLAVNÝ FORMÁT

Hodina AI, predmet AI v umení a dizajne,
nákup AI licencií, projekt AI for Creativity

ZAMERANIE

Dizajn, vizualizácia, úprava grafiky, animácia,
multimediálna tvorba, 2D a 3D odbory, tvorba
moodboardov, vizuálny experiment

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Súkromnej školy umeleckého priemyslu v Žiline je špecifický tým, že AI tu nie je iba
doplnkovou témou alebo jednorazovým workshopom, ale priamo vstupuje do odborného
umeleckého vzdelávania. Škola zaradila predmet AI v umení a dizajne do učebných plánov
všetkých študijných odborov od 1. septembra 2025. To je v rámci zborníka dôležitý prvok,
pretože poukazuje na systematickejšie začlenenie AI do kurikula, nie iba na jednorazové
prezentačné podujatie.

Silnou stránkou prípadu je prepojenie AI s umeleckou praxou. Škola vníma AI ako nástroj využiteľný pri
dizajne, vizualizácii, úprave grafiky, animácii a multimediálnej tvorbe. Nákup licencií preto nie je
prezentovaný iba ako technické vybavenie, ale ako súčasť strategického zámeru školy prepájať
umelecké vzdelávanie s aktuálnymi technológiami a pripravovať žiakov na súčasnú tvorivú prax.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom školy je rýchly technologický vývoj v oblasti výtvarného umenia, dizajnu a digitálnej
tvorby. Škola výslovne uvádza, že AI otvára nové horizonty v kreatívnej tvorbe a umeleckom
vzdelávaní. Tento rámec je pre umeleckú školu prirodzený: generatívne nástroje, vizuálne editory,
video nástroje a nástroje na tvorbu realistických vizuálov sa priamo dotýkajú odborov, v ktorých žiaci
pracujú s obrazom, priestorom, grafickým návrhom, animáciou alebo multimédiami.

Motivácia školy bola zároveň kurikulárna. V podkladoch sa uvádza, že iniciatíva Hodina AI prináša
žiakom a pedagógom dostupný spôsob, ako porozumieť princípom AI a naučiť sa ju bezpečne a tvorivo
využívať. Škola túto iniciatívu prepája s predmetom AI v umení a dizajne, ktorý bol zaradený do
učebných plánov všetkých študijných odborov.

Dôležitou súčasťou motivácie je aj medzinárodný projektový rámec. Škola v spolupráci s poľskou
organizáciou Fundacja ARTeria zo Zabrze a ďalšími medzinárodnými partnermi realizuje od apríla 2024
kooperačné partnerstvo Erasmus+ KA2 s názvom AI for Creativity. Tento projektový kontext naznačuje,
že škola sa téme AI venuje dlhodobejšie a nielen v rámci národnej iniciatívy AI dni.

Ciele aktivity alebo programu

Hlavným cieľom je modernizovať odborné umelecké vzdelávanie a reagovať na rýchlo sa meniace
potreby spoločnosti a kreatívnych odvetví. Škola chce, aby žiaci AI nepoznali len ako bežní používatelia,
ale aby sa stávali aj tvorcami technológií a vedeli s nimi pracovať bezpečne, eticky a tvorivo.

Vo vzťahu k žiakom je cieľom rozvíjať digitálnu gramotnosť, kritické a tvorivé myslenie, spoluprácu,
komunikáciu a zodpovedné používanie technológií. Aktivity Hodiny AI majú žiakom pomôcť pochopiť,
ako funguje strojové učenie, kde sa AI využíva v každodennom živote a aké sú jej možnosti a riziká.

Vo vzťahu k odbornému vzdelávaniu je cieľom zaradiť AI nástroje do dizajnu, vizualizácie, úpravy
grafiky, animácie a multimediálnej tvorby. Nové licencie majú podporiť tvorbu konkrétnych žiackych
výstupov, ako sú návrhy produktov, animácie, vizualizácie a digitálne prezentácie.

Vo vzťahu k škole ako inštitúcii je cieľom vybrať predmety, v ktorých sa AI nástroje uplatnia, a nastaviť
model ich aktívneho využívania v nasledujúcom období. Medzi uvedené oblasti patria navrhovanie,
fotografická tvorba, umelecká prax a digitálne vyučovacie predmety, napríklad počítačová grafika,
interiérová tvorba, intermediálna tvorba, priestorová tvorba a modelovanie 3D.

Opis implementovaného riešenia

Prvou líniou implementácie je iniciatíva Hodina AI. Škola sa do nej zapojila ako do programu, ktorý
žiakom a pedagógom ponúka metodické materiály, aktivity a digitálne nástroje. Cieľom je zefektívniť
vyučovanie predmetu AI v umení a dizajne, ktorý bol zaradený do učebných plánov všetkých študijných
odborov od 1. septembra 2025.
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Aktivity Hodiny AI sú podľa dostupného textu navrhnuté tak, aby sa žiaci stali nielen používateľmi, ale
aj tvorcami technológií. Prostredníctvom jednoduchých cvičení majú spoznávať princípy strojového
učenia, využitie AI v každodennom živote, jej možnosti a riziká a zároveň si osvojovať bezpečné a etické
prístupy k digitálnemu svetu.

Druhou líniou implementácie je nákup nových AI licencií pre umelecké praktické vzdelávanie. Škola
uvádza, že na základe odborného posúdenia a praktických skúseností zo vzdelávacích podujatí pre
žiakov, pedagógov a verejnosť, napríklad AI deň a AI deň 2.0, zaradí do vyučovania viaceré softvérové
riešenia. Medzi nimi sú PromeAI, Runway, Google AI Pro s nástrojmi Gemini, Nano Banana a Veo a
Midjourney.

Funkčné zameranie nástrojov je pomerne jasné: PromeAI má slúžiť na tvorbu realistických vizuálov zo
skíc a návrhov, Runway na AI video a motion dizajn, Google AI Pro na generovanie vizuálov a videa a
Midjourney na koncepčné navrhovanie, tvorbu moodboardov a vizuálny experiment. Tento výber
nástrojov priamo zodpovedá charakteru umeleckej školy, ktorá potrebuje prepájať návrh, vizualizáciu,
obraz, video a tvorivý experiment.

Treťou líniou implementácie je projektový rámec AI for Creativity. V rámci tohto projektu škola plánuje
analyzovať využitie AI vo viacerých nástrojoch, napríklad Midjourney a Adobe Photoshop. Projekt sa má
dotýkať využívania AI vo výtvarnom umení a dizajne, tvorby metodických listov a overovania týchto
výstupov v školskom roku 2024/2025.

Priebeh realizácie

Na rozdiel od škôl, pri ktorých máme presný harmonogram jedného AI dňa, tu dostupné údaje
dokumentujú skôr postupný rozvoj programu. Prvým dôležitým krokom bolo zapojenie AI témy do
odborného vzdelávania cez predmet AI v umení a dizajne. Druhým krokom je využitie programu
Hodina AI ako metodickej podpory pre žiakov a pedagógov. Tretím krokom je nákup licencií a výber
predmetov, v ktorých sa majú nástroje systematickejšie používať.

Súčasne prebieha projektová línia Erasmus+ AI for Creativity, ktorá má podporiť metodické uchopenie
AI v umeleckom a dizajnérskom vzdelávaní. Z dostupných údajov vyplýva, že škola nechce zostať iba pri
skúšaní nástrojov, ale smeruje k tvorbe metodických listov, overovaniu a úprave obsahu digitálneho
vzdelávania.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je zaradenie predmetu AI v umení a dizajne do učebných plánov
všetkých študijných odborov. To je silnejší dôkaz integrácie než samotné jednorazové podujatie, pretože
AI sa stáva súčasťou formálneho vzdelávacieho rámca školy.

Druhým prínosom je nákup špecializovaných licencií pre umelecké praktické vzdelávanie. Škola tým
vytvára podmienky na to, aby sa AI využívala pri konkrétnych tvorivých výstupoch – návrhoch
produktov, animáciách, vizualizáciách a digitálnych prezentáciách.

Tretím prínosom je prepojenie AI s medzinárodným projektom AI for Creativity, ktorý poskytuje širší
metodický a partnerský rámec. Vďaka tomu sa škola môže opierať nielen o národnú iniciatívu Hodina
AI, ale aj o medzinárodnú spoluprácu v oblasti kreatívneho vzdelávania.

Štvrtým prínosom je dôraz na to, aby sa žiaci nestávali iba používateľmi technológií, ale aj ich tvorcami.
Tento prvok je pre umeleckú školu zásadný, pretože pripravuje žiakov na tvorivú prax, v ktorej budú AI
nástroje čoraz viac súčasťou návrhového a produkčného procesu.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu je silné odborné ukotvenie AI v profile školy. AI sa tu neobjavuje
ako všeobecná digitálna téma, ale ako súčasť umenia, dizajnu, vizualizácie, animácie, fotografie, 3D
modelovania a multimédií.
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Druhým faktorom je strategický prístup. Škola AI nevníma len ako nákup softvéru, ale ako súčasť
zámeru prepojiť umelecké vzdelávanie s aktuálnymi technológiami a pripraviť žiakov na súčasnú
tvorivú prax.

Tretím faktorom je kombinácia kurikula, licencií a metodiky. Predmet AI v umení a dizajne, nové
licencie a projekt AI for Creativity sa navzájom dopĺňajú: jeden vytvára vzdelávací rámec, druhý
technické podmienky a tretí metodickú podporu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný pre umelecké, dizajnérske a kreatívne odbory. Ukazuje, že AI možno
začleniť nielen cez krátky workshop, ale aj cez samostatný predmet, projektové partnerstvo, metodické
listy a špecializované licencie.

Prenositeľný je aj postup „od kurikula k nástrojom“. Škola najprv rámcuje AI ako súčasť vzdelávania v
umení a dizajne, potom vyberá nástroje a následne plánuje ich predmetové využitie. Tento postup je
metodicky bezpečnejší než náhodné zavádzanie aplikácií podľa aktuálnych trendov.

Veľmi prenositeľný je aj dôraz na to, aby žiaci neboli iba používateľmi AI, ale tvorcami a kritickými
používateľmi technológií. Tento princíp možno použiť aj v iných odborných školách, napríklad v oblasti
multimédií, architektúry, módy, marketingu alebo digitálnych služieb.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla pripraviť ukážkové portfólio žiackych výstupov, v ktorom by bolo jasne označené, aká
časť vznikla ako vlastný návrh žiaka, aká časť bola podporená AI a aké rozhodnutia žiak urobil pri
úprave alebo výbere finálneho výstupu.

Pri hodnotení umeleckých prác by bolo vhodné doplniť kritériá, ktoré zohľadnia autorský koncept,
proces, dokumentáciu zadania, mieru AI asistencie, technické spracovanie a reflexiu výstupu. To by
pomohlo rozlíšiť tvorivú prácu s AI od pasívneho generovania obrázkov.

Odporúča sa tiež implementovať interné pravidlá pre používanie generatívnej AI v umeleckých
odboroch: ako označovať AI asistenciu, ako pracovať s autorskými právami, ako používať referencie, ako
predchádzať plagiátorstvu a ako chrániť osobné údaje alebo citlivý obrazový materiál.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Stredná odborná škola umeleckého priemyslu

Hlavný formát aktivity Hodina AI, predmet AI v umení a dizajne, nákup AI licencií, projekt AI for
Creativity

Cieľové skupiny Žiaci, pedagógovia, odborné predmetové tímy, verejnosť zapojená do
vzdelávacích podujatí

Kurikulárny prvok Predmet AI v umení a dizajne zaradený do učebných plánov všetkých
študijných odborov od 1. 9. 2025

Použité/plánované nástroje PromeAI, Runway, Google AI Pro, Gemini, Nano Banana, Veo, Midjourney,
Adobe Photoshop s AI funkciami

Hlavné pedagogické zameranie Dizajn, vizualizácia, úprava grafiky, animácia, multimediálna tvorba, 2D a 3D
odbory, tvorba moodboardov, vizuálny experiment

Najvýraznejší prínos Systematické prepojenie AI s umeleckým praktickým vzdelávaním a kreatívnou
praxou

Projektový rámec Erasmus+ KA2 AI for Creativity v spolupráci s Fundacja ARTeria a ďalšími
medzinárodnými partnermi

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model integrácie AI do umeleckého vzdelávania cez predmet, licencie,
metodické listy a medzinárodný projekt

Potenciál ďalšieho rozvoja Portfólio žiackych výstupov, pravidlá autorskej práce s AI a hodnotiace kritériá
pre AI asistovanú tvorbu

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Trenčiansky
samosprávny kraj

7 prípadových štúdií
1 základná škola  •  6 stredných škôl

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



TRENČIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

1 PRÍPAD ZAHRNUTÝ V KAPITOLE

01 Základná škola s materskou školou Jána Smreka, Melčice-Lieskové



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  TSK-ZŠ-01 TRENČIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola s materskou školou
Jána Smreka, Melčice-Lieskové

AI ako priestor tvorivosti, kritického myslenia, žiackeho
mentorstva, Minecraft Education a práce s textom

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a AI deň 2.0 s otvorenými
hodinami, workshopmi, žiackym
mentorstvom a diskusiami

ZAMERANIE

Tvorivosť, čitateľská gramotnosť, jazyková
tvorba, školský časopis, Minecraft Education, 3D
tlač, vizuálna gramotnosť, strojové učenie,
kritické myslenie

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní



TRENČIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 4

Stručná charakteristika prípadu

Škola nepredstavila AI iba ako nástroj učiteľa, ale vytvorila viacvrstvový program prepájajúci
tvorivosť, kritické myslenie, jazykové vzdelávanie, informatiku, Minecraft Education,
rozšírenú realitu, strojové učenie, 3D tlač a žiacke mentorstvo. Prvý AI deň spojil workshopy,
otvorené hodiny a diskusie, pričom program bol rozdelený podľa vekových kategórií žiakov a
zameraný na prepojenie AI s rôznymi vyučovacími predmetmi.

Výraznou osobitosťou školy je úloha žiakov. Už pri prvom AI dni siedmaci vystupovali ako lektori časti
venovanej Minecraft Education a „vymenili si pozície“ s pedagógmi. Pri AI dni 2.0 sa táto línia ešte
posilnila: žiaci vítali hostí, zabezpečovali orientáciu v škole, pôsobili ako sprievodcovia, pomáhali pri
organizácii a v technologických workshopoch vystupovali ako mentori a experti.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola sa zapojila do výzvy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR. Motivácia školy bola
výrazne praktická, tvorivá a komunitná. Cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť praktické možnosti
využitia umelej inteligencie vo vzdelávaní, podporiť digitálne kompetencie pedagógov a otvoriť diskusiu
o zodpovednom prístupe k moderným technológiám. Už prvý program naznačuje, že škola nevnímala
AI izolovane, ale prepájala ju s viacerými oblasťami: slovenský jazyk, cudzie jazyky, informatika,
hudobná a výtvarná výchova, Minecraft Education, rozšírená realita, vizuálna gramotnosť a strojové
učenie.

Pri AI dni 2.0 sa motivácia posunula ešte viac smerom k žiackemu líderstvu a zdieľaniu dobrej praxe.
Škola ukázala, že moderné technológie nemusia byť len témou pre učiteľov, ale môžu vytvoriť priestor, v
ktorom sú priamo zapojení aj žiaci.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo ukázať pedagógom praktické možnosti využitia AI vo vzdelávaní.
Program tvorili tri otvorené hodiny s diskusiami: prvá bola zameraná na oživenie obrázka, druhá na
prepojenie jazykov s informatikou a tretia na Minecraft Education s podporou AI.

Vo vzťahu k mladším žiakom bolo cieľom podporiť tvorivosť, jazykový prejav a prepojenie viacerých
výchov. Aktivita Oživ obrázok s AI ukazovala, ako žiaci kreslia postavičky, digitalizujú ich a pomocou AI
aplikácií ich oživujú. Na hodinách slovenského jazyka k nim vytvárali príbehy a prepájali ich s
hudobnou a výtvarnou výchovou; výsledkom bola vlastná pieseň generovaná pomocou AI nástroja.

Vo vzťahu k druhému stupňu bolo cieľom rozvíjať kritické myslenie, jazykové zručnosti a prezentačnú
tvorbu. Žiaci a učitelia pracovali s tvorbou prezentácií, korektúrou textu, prekladom do angličtiny a
audio/video záznamom čítania textu v anglickom jazyku.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom prehĺbiť praktickú skúsenosť učiteľov s AI a zároveň ukázať žiakov ako
aktívnych spoluorganizátorov. Program zahŕňal otvorenú hodinu Storybook a AI – rozprávky, ktoré
učia myslieť, workshop AI a školský časopis a workshop Minecraft Education a 3D tlač.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 16. októbra 2025. Zúčastnilo sa ho viac ako 25 učiteľov z rôznych škôl.
Program pripravili učitelia školy a tvorili ho workshopy, otvorené hodiny a diskusie. Podujatia sa podľa
vyjadrenia riaditeľa zúčastnili aj riaditelia a pedagógovia okolitých škôl, zástupcovia NIVaM, RCPU a
ministerstva školstva.

Prvá aktivita Oživ obrázok s AI bola určená pre učiteľov prvého stupňa. Účastníci sledovali, ako žiaci
kreslia postavičky, digitalizujú ich a následne pomocou AI aplikácií oživia. Aktivita nebola izolovaná od
predmetov: na slovenskom jazyku žiaci k postavičkám tvorili príbehy a prepájali ich s hudobnou a
výtvarnou výchovou. Výsledkom bola vlastná pieseň generovaná pomocou AI nástroja.
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Druhá línia bola zameraná na jazykovú a prezentačnú tvorbu. Učitelia sa oboznámili s novým
systémom hlasovania a testovania a skúšali, ako môže AI pomôcť žiakom pri tvorbe prezentácií – od
návrhu štruktúry cez korektúru textu až po preklad do angličtiny. Výstupom bol audio/video záznam
čítania textu v anglickom jazyku a ukážky pokroku v čítaní.

Tretí blok bol venovaný Minecraft Education s AI. Učitelia sa ocitli v úlohe žiakov a sprevádzali ich
siedmaci, ktorí si na tento deň vymenili roly s pedagógmi. Každý učiteľ mal svojho žiackeho mentora.
Žiaci učiteľom vysvetľovali pohyb vo svete Minecraftu, prácu s inventárom, výber nástrojov a spôsob
získavania materiálov. Výsledkom spolupráce bol vlastnoručne postavený domček v digitálnom svete.

Žiaci ukázali, ako možno AI integrovať do Minecraftu, napríklad pri generovaní príbehov alebo
dialógov. Do tejto časti sa zapojilo 23 siedmakov, ktorí učiteľom pomáhali, navigovali ich, vysvetľovali
technické detaily a vytvárali príjemnú atmosféru.

Okrem hlavného programu si účastníci mohli vyskúšať aj rozšírenú realitu v aplikácii QuiverVision.
Záverečná diskusia obsahovala interaktívnu prezentáciu, pri ktorej učitelia rozhodovali, ktoré obrázky
boli generované AI a ktoré boli reálne. Táto aktivita podporovala vizuálnu gramotnosť a schopnosť
rozlišovať medzi autentickým a umelo vytvoreným obsahom. Záver patril ukážke nástroja Google
Teachable Machine, ktorý umožňuje jednoduché experimenty so strojovým učením.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 11. marca 2026. Zúčastnilo sa ho 27 učiteľov z iných škôl, organizáciu
zabezpečoval tím piatich pedagógov školy a veľkú časť programu pomáhali realizovať žiaci. Tí hostí
vítali, zabezpečovali recepciu, sprevádzali účastníkov a pomáhali im orientovať sa v škole. Každý
účastník dostal pri registrácii darček navrhnutý žiakmi v Minecraft Education, exportovaný do 3D
modelu a vytlačený na 3D tlačiarni.

Program AI dňa 2.0 tvorila otvorená hodina na 1. stupni Storybook a AI – rozprávky, ktoré učia myslieť.
Hodiny sa zúčastnilo 15 žiakov z triedy 2.C pod vedením pani učiteľky. Žiaci pracovali s textom, kládli
otázky, premýšľali o príbehu, porovnávali informácie a diskutovali o nich. Aktivita rozvíjala čitateľskú
gramotnosť, kritické myslenie a schopnosť argumentovať.

Druhý blok bol venovaný využívaniu AI pri tvorbe školského časopisu. Do aktivity sa okrem pedagógov
zapojilo 7 žiakov z piateho a siedmeho ročníka. Predstavili prácu s nástrojmi ChatGPT, Copilot a Canva,
ktoré im pomáhajú hľadať nápady na články, formulovať otázky a témy, upravovať texty a vytvárať
vizuálne atraktívne stránky časopisu. Dôraz bol kladený na to, že AI nie je autor, ale pomocník
podporujúci kreativitu, jazykové zručnosti a kritické myslenie.

Záver programu patril workshopu Minecraft Education a 3D tlač. Do aktivity sa zapojili žiaci z piateho
až ôsmeho ročníka, ktorí sa stali lektormi pre učiteľov. Učiteľom ukazovali, ako vytvárať pixel art v
Minecrafte, exportovať objekty do 3D modelov a pripraviť ich na 3D tlač.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako prechod od tvorivej práce s obrazom cez jazykové a
prezentačné aktivity až po Minecraft Education a strojové učenie. Dôležité je, že škola nepracovala s AI
iba ako s učiteľským nástrojom, ale ukázala ju v konkrétnych žiackych aktivitách, kde sa prepájala
tvorba, jazyk, pohyb v digitálnom svete, príbehy, hudba a kritické rozlišovanie obsahu.

AI deň 2.0 bol ešte výraznejšie postavený na žiackom mentorstve. Žiaci neboli iba objektom vzdelávania,
ale stali sa sprievodcami, organizátormi, tvorcami darčekov, lektormi a technickými mentormi. Tento
obrat rolí je pedagogicky veľmi silný, pretože ukazuje, že digitálne kompetencie môžu byť priestorom,
kde žiaci získavajú zodpovednosť a učitelia sa učia spolu s nimi.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je spojenie AI s aktívnou žiackou účasťou. V prvom AI dni sa do
Minecraft časti zapojilo 23 siedmakov ako mentori učiteľov. V AI dni 2.0 žiaci vystupovali ako hostitelia,
sprievodcovia, organizátori, tvorcovia 3D darčekov a lektori workshopov.
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Druhým prínosom je tematická pestrosť. Škola prepojila AI s kresbou, príbehom, hudbou, cudzím
jazykom, prezentáciou, Minecraft Education, 3D tlačou, rozšírenou realitou, vizuálnou gramotnosťou a
strojovým učením. Takýto rozsah ukazuje, že AI môže byť integrovaná do viacerých oblastí základného
vzdelávania, nielen do informatiky.

Tretím prínosom je rozvoj kritického myslenia. Už prvý AI deň obsahoval aktivitu, v ktorej učitelia
rozlišovali medzi AI generovanými a reálnymi obrázkami. AI deň 2.0 ďalej rozvíjal kritické myslenie cez
prácu s textom, otázkami, porovnávaním informácií a diskusiou v aktivite Storybook a AI.

Štvrtým prínosom je regionálne sieťovanie. Prvý AI deň zapojil učiteľov z rôznych škôl, riaditeľov,
pedagógov okolitých škôl, zástupcov NIVaM, RCPU a ministerstva školstva.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo silné zapojenie žiakov. Škola dokázala vytvoriť situáciu, v
ktorej žiaci neboli len prijímateľmi aktivít, ale stali sa aktérmi učenia, mentormi a expertmi. To je
mimoriadne hodnotný prvok dobrej praxe.

Druhým faktorom bola viacpredmetová integrácia. AI sa neobjavila iba v informatike, ale aj v
slovenskom jazyku, anglickom jazyku, hudobnej výchove, výtvarnej výchove, čitateľskej gramotnosti,
Minecraft Education a technickej tvorbe.

Tretím faktorom bola praktická a zážitková forma. Učitelia si nielen vypočuli prezentácie, ale sami
tvorili, skúšali, stavali, rozlišovali obrázky, pracovali s AR a sledovali žiakov pri reálnej práci.

Štvrtým faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 nenadviazal iba formálne, ale rozvinul pôvodný model do
ešte silnejšej podoby založenej na žiackom mentorstve, školskom časopise, 3D tlači a práci s príbehom.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný ako model základnej školy, ktorá dokáže AI prepojiť s tvorivosťou,
žiackym mentorstvom a viacpredmetovým učením. Iné školy môžu prevziať základnú štruktúru:
otvorené hodiny, žiacki mentori, tvorivá práca s AI, Minecraft Education, 3D tlač a záverečná reflexia.

Veľmi prenositeľná je aktivita Storybook a AI, pretože ukazuje, že AI nemusí nahradiť čítanie, ale môže
podporiť otázky, porozumenie textu, argumentáciu a diskusiu. Podobný model možno použiť pri
slovenskom jazyku, čitateľskej gramotnosti, cudzích jazykoch alebo občianskej náuke.

Prenositeľný je aj workshop AI a školský časopis. ChatGPT, Copilot a Canva môžu podporiť nápady,
otázky, úpravu textu a vizuálne spracovanie, ale autorstvo a redakčné rozhodovanie musia zostať na
žiakoch.

Mimoriadne prenositeľný je model žiaci ako mentori učiteľov. Škola ukazuje, že digitálne zručnosti
môžu byť priestorom medzi-generačného učenia, kde žiaci získavajú zodpovednosť a učitelia zažívajú
technológie cez praktickú podporu žiakov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné priebežne vytvárať a ukladať metodické listy k hlavným aktivitám s
tematikou AI.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná prípadová štúdia väčšieho rozsahu

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity AI deň a AI deň 2.0 s otvorenými hodinami, workshopmi, žiackym
mentorstvom a diskusiami

Cieľové skupiny Učitelia z rôznych škôl, pedagógovia školy, žiaci školy, hostia a regionálni
partneri

Počet účastníkov Prvý AI deň: viac ako 25 učiteľov; AI deň 2.0: 27 učiteľov z iných škôl

Použité nástroje a technológie ChatGPT, Copilot, Canva, Minecraft Education, QuiverVision, Teachable
Machine, Storybook a AI, 3D tlač

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivosť, čitateľská gramotnosť, jazyková tvorba, školský časopis, Minecraft
Education, 3D tlač, vizuálna gramotnosť, strojové učenie, kritické myslenie

Najvýraznejší prínos Žiaci ako mentori, sprievodcovia, organizátori a experti pri AI aktivitách

Doložené výstupy Oživené obrázky, príbehy, AI pieseň, audio/video čítanie v angličtine, Minecraft
stavby, 3D darčeky, školský časopis, pixel art a 3D modely

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model žiackeho mentorstva a viacpredmetového AI dňa, v ktorom technológie
podporujú tvorivosť, čítanie, jazyk, informatiku a spoluprácu

Potenciál ďalšieho rozvoja Pokračovanie v príprave metodických listov aj v ďalších aktivitách

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredné školy

6 PRÍPADOV ZAHRNUTÝCH V KAPITOLE

01 Stredná odborná škola priemyselných technológií, Púchov

02 Stredná odborná škola Jána Antonína Baťu, Partizánske

03 Gymnázium Myjava

04 Obchodná akadémia, Považská Bystrica

05 Gymnázium Partizánske

06 Stredná priemyselná škola, Dubnica nad Váhom



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  TSK-SŠ-01 TRENČIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Stredná odborná škola
priemyselných technológií, Púchov

AI ako podpora profesijného rozvoja učiteľov, zdieľania
skúseností a odbúravania obáv z nových technológií

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola
priemyselných technológií

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni pre pedagógov troch púchovských
stredných škôl a nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

AI ako pomocník učiteľa, príprava hodín, využitie
AI vo vyučovaní, wellbeing, odbúravanie obáv z
technológií, promptovanie, deepfake

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní



TRENČIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 10

Stručná charakteristika prípadu

Prípad SOŠ priemyselných technológií v Púchove predstavuje model učiteľského profesijného
vzdelávania v oblasti AI, ktorý bol realizovaný pre pedagógov troch stredných škôl v meste.
Prvá etapa AI dní bola zameraná na dve línie: praktické využívanie umelej inteligencie v
práci učiteľa a wellbeing spojený s odbúravaním obáv z nových technológií.

Silnou stránkou prípadu je práve kombinácia nástrojovej a psychologicko-podpornej roviny. Škola
nepredstavila AI iba ako technickú novinku, ale zároveň otvorila otázku, ako zmierňovať neistotu
učiteľov pri používaní nových technológií. To je dôležité najmä pri školách, kde zavádzanie AI nemusí
narážať iba na nedostatok nástrojov, ale aj na obavy, nedôveru alebo pocit preťaženia.

Prípad SOŠ priemyselných technológií v Púchove je vhodné chápať najmä ako model spoločného
učiteľského vzdelávania viacerých škôl v jednom meste. AI dni boli určené pedagógom všetkých troch
púchovských stredných škôl a spojili praktickú prácu s AI s podporou učiteľského wellbeingu a
odbúravaním obáv z nových technológií. Tento prvok je dôležitý, pretože zavádzanie AI do škôl nie je
iba otázkou nástrojov, ale aj pripravenosti pedagógov pracovať s neistotou, zmenou a novými
očakávaniami.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom projektu bola potreba podporiť učiteľov v praktickom a zmysluplnom využívaní umelej
inteligencie v školskom prostredí. Podujatie bolo určené pedagógom všetkých troch stredných škôl v
Púchove, čo mu dáva regionálny a sieťovací charakter.

Motivácia školy bola dvojitá. Na jednej strane išlo o to, aby učitelia získali praktické skúsenosti s AI
nástrojmi – od prípravy vyučovacích hodín až po ich využitie priamo počas vyučovania. Na druhej
strane projekt reagoval aj na obavy z nových technológií a pracoval s wellbeingom učiteľov. AI bola
rámcovaná nie ako hrozba, ale ako nástroj, ktorý môže v pedagogickej praxi pomôcť.

Dôležitým prvkom bolo aj financovanie. Ministerstvo školstva SR podporilo prvú etapu sumou 2 000 eur,
pričom 1 000 eur bolo určených na organizáciu AI dní a 1 000 eur na zakúpenie licencií ChatGPT. Druhá
etapa vzdelávania bola takisto podporená sumou 2 000 eur a prostriedky boli využité na organizáciu
workshopu s odborníkom na AI.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvej etapy bolo ukázať učiteľom praktické možnosti využívania AI v pedagogickej
práci. Prvý workshop sa zameral na AI ako pomocníka učiteľa – od prípravy vyučovacích hodín po
využitie počas samotného vyučovania. Učitelia si mali vyskúšať rôzne AI nástroje a aplikácie, ktoré
môžu uľahčiť každodennú prácu a zatraktívniť vyučovanie pre žiakov.

Druhým cieľom bolo odbúravať obavy učiteľov z nových technológií a podporiť ich wellbeing. Táto
rovina je v projekte významná, pretože zavádzanie AI do škôl nie je iba otázkou digitálnych
kompetencií, ale aj pripravenosti učiteľov pracovať s neistotou a zmenou.

Cieľom druhej etapy bolo zdieľanie skúseností s využitím AI v pedagogickej praxi. Workshop 2. februára
2026 viedol Martin Špano a mal učiteľov oboznámiť so základnými poznatkami o AI, aplikáciami
vhodnými pre pedagógov, prácou s promptmi, možnosťami využívania AI pri príprave na hodiny aj
priamo vo vyučovaní, ako aj s nástrahami AI a identifikáciou deepfake obsahu.

Opis implementovaného riešenia

Prvá etapa AI dní bola realizovaná prostredníctvom dvoch workshopov. Prvý workshop bol zameraný
na praktické využitie umelej inteligencie v práci učiteľa. Učitelia mali možnosť vyskúšať rôzne AI
nástroje a aplikácie, ktoré im môžu pomôcť pri príprave vyučovacích hodín, pri práci počas vyučovania
a pri zatraktívnení učenia pre žiakov.
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Druhý workshop sa venoval wellbeingu učiteľov a odbúravaniu obáv z nových technológií. Podľa
dostupného textu bolo cieľom ukázať, že AI nemusí byť vnímaná ako hrozba, ale ako nástroj, ktorý môže
pomôcť v pedagogickej praxi. Tento prvok posúva prípad nad rámec bežného nástrojového školenia.

Súčasťou prvej etapy bol aj nákup licencií ChatGPT, ktoré majú slúžiť na ďalšie vzdelávanie a podporu
inovácií vo vyučovaní. Tento prvok naznačuje, že škola nechcela zostať iba pri jednorazovom
workshope, ale vytvorila aj technické podmienky pre pokračovanie práce s AI.

Druhá etapa, označená ako AI deň na našej škole II. sa konala 2. februára 2026. Workshop bol
realizovaný v priestoroch školy počas polročných prázdnin a zúčastnil sa ho odborník na AI Martin
Špano.

AI deň 2.0 mal charakter spoločného workshopu pedagógov púchovských stredných škôl. Martin Špano
účastníkov postupne previedol základnými poznatkami o umelej inteligencii, predstavil aplikácie
vhodné pre pedagógov, ukázal, pri akých činnostiach ich možno využiť, a venoval sa aj práci s
promptmi. Súčasťou bolo oboznámenie sa s nástrahami AI a identifikáciou deepfake obsahu. Záver
workshopu patril práci s obrázkami a pozitívnemu naladeniu na zmysluplné využívanie AI.

Priebeh realizácie

Priebeh aktivít možno rozdeliť na dve etapy. Prvá etapa mala charakter základného vstupu do AI pre
učiteľov a bola postavená na dvoch workshopoch: praktické využitie AI v práci učiteľa a wellbeing
spojený s odbúravaním obáv z technológií.

Druhá etapa bola pokračovaním, v ktorom sa učitelia vrátili k téme AI s odborným lektorom. Program
sa posunul od všeobecného zoznámenia s AI k praktickejším zručnostiam: práca s promptmi, výber
vhodných aplikácií, využívanie AI pri príprave na hodinu, používanie AI vo vyučovaní, rozpoznávanie
nástrah a identifikácia deepfake obsahu.

Metodicky je dôležité, že podujatie bolo určené pedagógom troch stredných škôl v Púchove. To z neho
robí nie iba interné školenie jednej školy, ale menší regionálny model spolupráce stredných škôl.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je podpora učiteľov v praktickom využívaní AI. Učitelia sa
oboznámili s možnosťami, ako môže AI pomôcť pri príprave hodín, práci počas vyučovania a
zatraktívnení výučby.

Druhým prínosom je práca s obavami učiteľov. Zaradenie workshopu o wellbeingu a odbúravaní obáv z
nových technológií je veľmi vhodné, pretože zavádzanie AI často vyvoláva neistotu. Škola tým ukázala,
že učiteľská adaptácia na AI nie je len technická, ale aj psychologická a organizačná otázka.

Tretím prínosom je nákup licencií ChatGPT. Licencie majú slúžiť na ďalšie vzdelávanie a podporu
inovácií vo vyučovaní, čím sa vytvoril priestor na pokračovanie práce s AI aj po skončení úvodných
workshopov.

Štvrtým prínosom je pokračovanie v podobe AI dňa 2.0 s Martinom Španom. Učitelia sa venovali
promptom, pedagogickým aplikáciám AI, nástrahám umelej inteligencie a deepfake obsahu. To posúva
prípad od všeobecného „AI ako pomocník“ k zodpovednejšiemu a bezpečnejšiemu používaniu AI v
škole.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola spolupráca medzi viacerými školami. Podujatie bolo určené
pedagógom všetkých troch stredných škôl v Púchove, čo vytvorilo spoločný priestor na učenie a
zdieľanie skúseností. Takýto model môže byť efektívnejší než izolované školenia jednotlivých škôl,
najmä ak majú školy podobné potreby a pracujú v rovnakom regionálnom prostredí.
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Druhým faktorom bola kombinácia praktického a podporného prístupu. Učitelia získali možnosť skúšať
AI nástroje, ale zároveň sa pracovalo aj s ich obavami a wellbeingom.

Silným faktorom bola aj kombinácia prvej a druhej etapy. Prvá etapa pracovala s praktickým využitím
AI a s wellbeingom učiteľov; druhá etapa priniesla externého odborníka, promptovanie, pedagogické
aplikácie AI, deepfake a bezpečnostnú rovinu. Táto postupnosť vytvára prirodzený prechod od prvého
zoznámenia k zodpovednejšiemu používaniu AI.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný ako model spoločného AI vzdelávania viacerých škôl v jednom meste alebo
regióne. Namiesto toho, aby každá škola organizovala samostatné školenie, môžu sa spojiť viaceré školy
a vytvoriť spoločný workshopový formát.

Prenositeľná je aj kombinácia dvoch tém: praktické využitie AI v práci učiteľa a wellbeing pri zavádzaní
nových technológií. Táto kombinácia môže byť veľmi užitočná najmä v školách, kde časť pedagógov
pristupuje k AI opatrne alebo s nedôverou.

Dobre prenositeľný je aj model pokračovania: najprv úvodný AI deň, potom AI deň 2.0 s externým
odborníkom, ktorý prehĺbi tému promptovania, bezpečnosti, deepfake a výberu vhodných nástrojov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné interne dokumentovať konkrétne spôsoby pedagogického využitia AI
nástrojov. Škola mohla napríklad pripraviť aj krátky metodický scenár k rozpoznávaniu
manipulovaného obsahu. Ten by bol využiteľný nielen v informatike, ale aj v mediálnej výchove,
občianskej náuke alebo odborných predmetoch.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Stredná odborná škola priemyselných technológií

Hlavný formát aktivity AI dni pre pedagógov troch púchovských stredných škôl a nadväzujúci AI deň
2.0

Cieľové skupiny Pedagógovia všetkých troch stredných škôl v Púchove

Použité nástroje Licencie ChatGPT; ďalšie aplikácie nie sú v zdrojoch presne pomenované

Financovanie Prvá etapa: 2 000 eur, z toho 1 000 eur na organizáciu a 1 000 eur na licencie
ChatGPT; druhá etapa: 2 000 eur na organizáciu workshopu

Hlavné pedagogické zameranie AI ako pomocník učiteľa, príprava hodín, využitie AI vo vyučovaní, wellbeing,
odbúravanie obáv z technológií, promptovanie, deepfake

Najvýraznejší prínos Spojenie praktického AI vzdelávania s podporou učiteľského wellbeingu a
medziškolskou spoluprácou

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Spoločný AI workshop pre viaceré školy v meste, doplnený o wellbeing a
nadväzujúci AI deň 2.0 s odborným lektorom

Potenciál ďalšieho rozvoja Interne dokumentovať konkrétne spôsoby pedagogického využitia AI
nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná odborná škola Jána Antonína
Baťu, Partizánske

AI ako súčasť vyučovacieho procesu, učiteľskej prípravy a
popularizácie technických inovácií

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň, využívanie AI vo vyučovacom
procese, aktualizačné vzdelávanie a
technická/vedecká konferencia

ZAMERANIE

Príprava vyučovania, práca učiteľov s AI, práca
žiakov s AI, matematika, kreativita, kritické
myslenie, technické inovácie

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad SOŠ Jána Antonína Baťu v Partizánskom je zaujímavý tým, že škola AI neprezentuje
iba ako jednorazovú aktivitu, ale ako súčasť širšieho rozvoja vyučovacieho procesu. Škola
využíva AI pri príprave rôznych prvkov vyučovania, učí učiteľov s týmto nástrojom pracovať
a zároveň učí aj žiakov, ako AI využívať vo svoj prospech.

Dôležité je aj, že využitie AI je už zahrnuté v školskom vzdelávacom programe, škola zakúpila programy
pre učiteľov a realizuje aktualizačné vzdelávanie zamerané na používanie AI. Tento údaj posúva prípad
nad rámec bežného AI dňa: nejde iba o popularizačné podujatie, ale o školu, ktorá deklaruje zámer
systematickejšie integrovať AI do vlastného vzdelávacieho prostredia.

Prípad SOŠ Jána Antonína Baťu v Partizánskom treba chápať širšie než iba ako jednorazový AI deň.
Školský web dokladá odborné dopoludnie zamerané na praktické využitie AI vo vzdelávaní. Škola AI už
dlhšie využíva vo vyučovacom procese, učí s ňou pracovať učiteľov aj žiakov a chce jej používanie ďalej
rozširovať.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom školy je odborný a technický profil, ktorý prirodzene súvisí s témami automatizácie,
digitálnych technológií a umelej inteligencie. AI deň bol koncipovaný ako odborné dopoludnie venované
praktickému využitiu umelej inteligencie vo vzdelávaní.

Východiskom prípadu je technický a inovačný profil školy. Verejné zdroje ukazujú, že AI je na škole
prepájaná nielen s učiteľskou prípravou, ale aj s technickými inováciami, automatizáciou, virtuálnou
realitou a popularizáciou technológií medzi žiakmi základných a stredných škôl z hornej Nitry. Tento
rámec je pre školu prirodzený, pretože nadväzuje na odborné vzdelávanie, priemyselnú tradíciu a
odkaz Jána Antonína Baťu.

Motivácia školy mala viacero rovín. Prvou bolo podporiť učiteľov v rozvoji digitálnych zručností a
ukázať im overené príklady z praxe. Druhou bolo prepájať školskú komunitu, ktorá chce AI používať
bezpečne, zmysluplne a v súlade s kurikulom. Treťou bolo priblížiť AI aj žiakom základných a stredných
škôl z hornej Nitry prostredníctvom vedeckej konferencie a technicky orientovaných prezentácií.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom AI dňa bolo podporiť učiteľov v rozvoji digitálnych zručností a ukázať im praktické
využitie AI vo vzdelávaní. Program obsahoval workshop AI ako nástroj moderného učiteľa, ukážku
využitia AI na hodine matematiky, ukážku práce s virtuálnou realitou, prezentácie príkladov dobrej
praxe, panelovú diskusiu o AI vo vzdelávaní a networking.

Druhým cieľom bolo ukázať AI ako nástroj, ktorý môže pomáhať v kreatívnej aj technickej práci, ale
ktorý zároveň vyžaduje kritické myslenie. AI môže rozvíjať kreativitu, ale jej výstupy treba overovať a
kriticky spracovať. Tento rámec je pre školu vhodný, pretože spája kreatívnu tvorbu s potrebou
overovania a ľudského zásahu.

Tretím cieľom bolo popularizovať AI medzi žiakmi. Konferencia bola zameraná na žiakov základných a
stredných škôl a mala im ukázať, že AI nie je dôvodom na strach, ale nástrojom, ktorý môže zmeniť ich
život k lepšiemu, ak sa používa s ohľadom na etické hranice.

Opis implementovaného riešenia

AI deň bol plánovaný ako odborné dopoludnie 23. októbra 2025 v priestoroch školy. Program mal
praktický a diskusný charakter: workshop pre učiteľov, ukážka AI na matematike, virtuálna realita,
dobrá prax, panelová diskusia a networking. Z dostupných podkladov však nepoznáme detailné scenáre
jednotlivých blokov ani konkrétne názvy použitých AI aplikácií.
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Ďalšou líniou je konferenčný a popularizačný rozmer. Tretí ročník konferencie bol venovaný AI a
predstavoval ju žiakom základných a stredných škôl z hornej Nitry. Na podujatí vystúpili študenti,
akademici, mladý podnikateľ z bratislavskej školy aj influencer. Takéto zloženie ukazuje, že škola sa
snažila AI predstaviť nielen ako školskú pomôcku, ale aj ako súčasť širšieho technologického a
profesijného sveta.

V podkladoch sa nachádza aj opis technickej konferencie SOSPE, kde študenti prezentovali inteligentnú
logistiku a modernú automatizáciu. Osobitne zaujímavý bol vizuálne spracovaný vstup „Baťa 2.0“, v
ktorom sa odkaz Jána Antonína Baťu symbolicky prepojil so svetom umelej inteligencie. Túto časť treba
chápať ako popularizačný a motivačný prvok, nie ako detailne zdokumentovanú vyučovaciu aktivitu s
AI.

Priebeh realizácie

Podujatie bolo realizované ako odborné dopoludnie s workshopom, ukážkami, panelovou diskusiou a
networkingom.

AI nie je v škole vnímaná ako izolovaná udalosť, ale ako nástroj, ktorý sa používa pri príprave
vyučovania, pri vzdelávaní učiteľov a pri práci so žiakmi. Zároveň sa téma AI dostáva aj do
konferenčných a prezentačných aktivít školy.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je deklarovaná integrácia AI do vyučovacieho procesu. Škola podľa
vyjadrenia vedenia AI využíva pri príprave vyučovania, učí učiteľov s AI pracovať a vedie aj žiakov k
používaniu AI vo vlastný prospech.

Druhým prínosom je kurikulárny a organizačný posun. Informácia, že školský vzdelávací program už
obsahuje využitie AI a škola realizuje aktualizačné vzdelávanie, naznačuje systematickejší prístup než
pri školách, ktoré zorganizovali len jednorazový AI deň.

Tretím prínosom je prepojenie AI s kreativitou a technickou orientáciou. Príklady z konferencie a
vyjadrenia o AI ako nástroji na tvorbu kreatívy ukazujú, že škola spája AI s prípravou na moderné
pracovné a tvorivé prostredie.

Štvrtým prínosom je popularizácia AI smerom k žiakom základných a stredných škôl. Konferencia mala
žiakom priblížiť, že AI nie je len technologická hrozba, ale nástroj, ktorý možno použiť zmysluplne a
eticky.

Prínosom je aj popularizácia AI smerom k žiakom a verejnosti. Konferenčná línia podujatia ukazuje, že
AI je prezentovaná ako súčasť širšieho technologického sveta, ktorý zahŕňa kreativitu, automatizáciu,
logistiku a moderné pracovné prostredie

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu je jasná technologická a odborná identita školy. AI je prirodzene
prepojená s technickým vzdelávaním, automatizáciou, logistikou a kreatívnou prácou.

Druhým faktorom je podpora vedenia školy. AI nie je iba aktivitou jednotlivého učiteľa, ale témou, ktorú
škola chce rozširovať a zahrnúť do vyučovacieho procesu.

Tretím faktorom je kombinácia učiteľskej a žiackej roviny. Škola vzdeláva učiteľov, ale zároveň
komunikuje AI aj žiakom a širšiemu školskému publiku.

Štvrtým faktorom je spojenie tradície a inovácií. Motív Jána Antonína Baťu a technickej konferencie
umožňuje škole interpretovať AI nie ako módny trend, ale ako pokračovanie priemyselnej,
podnikateľskej a inovačnej identity školy.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný najmä pre odborné a technické školy. Ukazuje, že AI možno zaradiť nielen
do jednorazového workshopu, ale aj do školského vzdelávacieho programu, aktualizačného vzdelávania
učiteľov a popularizačných aktivít pre žiakov.

Prenositeľný je aj formát AI dňa kombinujúci workshop, predmetovú ukážku, virtuálnu realitu, príklady
dobrej praxe, panelovú diskusiu a networking. Takýto formát môže fungovať ako regionálne podujatie
pre učiteľov, ktorí chcú vidieť AI v rôznych vzdelávacích situáciách.

Zaujímavý je aj model technickej konferencie, ktorá prepája AI s automatizáciou, logistikou, kreativitou
a historickou identitou školy. Iné školy môžu podobne prepojiť AI s vlastným odborným profilom:
elektrotechnika, doprava, podnikanie, zdravotníctvo, služby alebo kreatívny priemysel.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné priebežne spracovať konkrétne metodické príklady využitia AI vo
vyučovaní. Škola by mohla uviesť predmet, ročník, cieľ, nástroj, postup, výstup a spôsob overovania
kvality AI výstupu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná, kompaktná prípadová štúdia

Typ školy Stredná odborná škola

Hlavný formát aktivity AI deň, využívanie AI vo vyučovacom procese, aktualizačné vzdelávanie a
technická/vedecká konferencia

Cieľové skupiny Učitelia školy, žiaci školy, žiaci základných a stredných škôl z hornej Nitry

Doložené programové prvky AI
dňa

Workshop AI ako nástroj moderného učiteľa, matematická ukážka, virtuálna
realita, príklady dobrej praxe, panelová diskusia, networking

Použité nástroje Konkrétne názvy AI nástrojov nie sú v podkladoch uvedené; spomína sa
všeobecne AI, virtuálna realita a zakúpené programy pre učiteľov

Hlavné pedagogické zameranie Príprava vyučovania, práca učiteľov s AI, práca žiakov s AI, matematika,
kreativita, kritické myslenie, technické inovácie

Najvýraznejší prínos Deklarované začlenenie AI do školského vzdelávacieho programu a prepojenie
AI s odbornou identitou školy

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Prepojenie AI dňa, kurikulárneho ukotvenia, učiteľského vzdelávania a
technickej popularizácie

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, prehľad AI nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Myjava

AI ako partner učiteľa pri príprave hodín, tvorbe aktivít a
bezpečnom používaní technológií

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI ako partner vo vzdelávaní;
nadväzujúce AI 2.0

ZAMERANIE

Príprava hodín, generovanie aktivít, pracovné
listy, alternatívne vysvetlenia učiva, tvorba
testov, promptovanie, hodnotenie a sebareflexia

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Myjava predstavuje učiteľsky orientovaný model zavádzania AI do
pedagogickej praxe. Prvé podujatie „AI ako partner vo vzdelávaní“ bolo zamerané na
predstavenie umelej inteligencie ako praktického pomocníka učiteľa – od plánovania hodín až
po reflexiu vyučovacieho procesu. Program viedol digitálny koordinátor, ktorý učiteľom
predstavil možnosti AI pri tvorbe príprav, generovaní učebných aktivít a hľadaní nových
metód učenia.

Silnou stránkou prípadu je nadväznosť. V marci 2026 škola zorganizovala pokračovanie AI 2.0, ktorého
cieľom bolo posunúť pedagógov od základného poznania umelej inteligencie k jej praktickému
využívaniu vo vyučovaní. Toto pokračovanie už zahŕňalo prácu s nástrojmi ako Gemini, Sciobot a
NotebookLM, tvorbu testov, príprav na hodiny a rôznych aktivít pre žiakov.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom školy bola potreba pripraviť pedagógov na zmysluplné, bezpečné a praktické používanie
umelej inteligencie. Prvé podujatie bolo postavené na myšlienke, že AI nemá byť vnímaná ako hrozba,
ale ako pomocník učiteľa. Tento rámec je dôležitý, pretože učiteľom umožňuje uvažovať o AI nie ako o
náhrade pedagogickej práce, ale ako o nástroji, ktorý môže podporiť prípravu, tvorbu aktivít,
hodnotenie a sebareflexiu.

Motivácia školy bola zároveň regionálna a komunitná. Na prvom podujatí sa zúčastnili nielen domáci
pedagógovia, ale aj zástupcovia dvoch gymnázií z Nového Mesta nad Váhom a hosť z Trenčianskej
regionálnej komory Slovenskej obchodnej a priemyselnej komory. AI 2.0 neskôr zapojilo aj hostí z
gymnázií v Trenčíne a Bánovciach nad Bebravou.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého podujatia bolo ukázať učiteľom, ako môže AI pomáhať pri plánovaní hodín,
tvorbe príprav, generovaní učebných aktivít a hľadaní nových metód učenia. Učitelia sa zároveň
oboznámili so zásadami zadávania promptov, teda otázok a inštrukcií, ktoré ovplyvňujú kvalitu výstupu
umelej inteligencie.

Druhým cieľom bolo predstaviť konkrétne nástroje využiteľné v pedagogickej praxi. V prezentácii dobrej
praxe boli uvedené ChatGPT, Gemini, Perplexity, Copilot a Curipod. Účastníci videli ukážky využitia AI
pri modelových hodinách rôznych predmetov – od návrhu cieľov až po tvorbu pracovných listov alebo
alternatívnych vysvetlení učiva.

Pri AI 2.0 sa cieľ posunul od základného zoznámenia s AI k praktickej práci. Učitelia si mali vyskúšať
tvorbu testov, príprav na hodiny a aktivít pre žiakov pomocou moderných AI nástrojov. Zároveň bol
veľký dôraz kladený na správne zadávanie promptov, etiku, bezpečnosť a pravidlá používania AI v
školskom prostredí.

Opis implementovaného riešenia

Prvé podujatie sa uskutočnilo 28. októbra 2025 pod názvom „AI ako partner vo vzdelávaní“. V úvodnej
časti predstavili možnosti využitia AI pri príprave vyučovania, tvorbe učebných aktivít a hľadaní
nových vyučovacích metód. Súčasťou tejto časti bolo aj oboznámenie so zásadami tvorby promptov.

Nasledovala prezentácia dobrej praxe, v ktorej boli predstavené nástroje ChatGPT, Gemini, Perplexity,
Copilot a Curipod. Ukážky boli orientované na každodennú prácu pedagóga, najmä na návrh cieľov
hodiny, tvorbu pracovných listov a alternatívne vysvetľovanie učiva.

Najpraktickejšou časťou prvého podujatia bol workshop „Od promptu k praxi“. Učitelia si sami vyskúšali
vytvoriť prípravu na hodinu pomocou AI, generovať aktivity pre rôznych žiakov a testovať možnosti AI
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pri hodnotení a sebareflexii. Táto časť je pre prípad dôležitá, pretože ukazuje prechod od demonštrácie
nástrojov k aktívnej učiteľskej práci.

Záverečná reflexia otvorila etické aspekty, riziká a prínosy AI v školstve. Pedagógovia zdôraznili
potrebu zachovať ľudský rozmer výučby, kritické myslenie a dôsledné overovanie faktov. Tento záver
dobre vyvažuje praktický prístup k nástrojom s opatrnosťou a zodpovednosťou.

Pokračovanie AI 2.0 sa uskutočnilo v marci 2026. Zúčastnilo sa ho 23 učiteľov školy a 4 hostia z gymnázií
v Trenčíne a Bánovciach nad Bebravou. Program bol zameraný na vysvetlenie fungovania AI, prácu s
modernými nástrojmi a ich reálne využitie v triede. Učitelia si vyskúšali tvorbu testov, príprav na
hodiny a aktivít pre žiakov pomocou Gemini, Sciobot, NotebookLM a ďalších aplikácií.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého podujatia možno charakterizovať ako postupný prechod od úvodného vysvetlenia cez
ukážky dobrej praxe k vlastnej práci učiteľov. Učitelia najskôr získali predstavu o možnostiach AI,
následne videli konkrétne nástroje a napokon si sami vyskúšali tvorbu pedagogických výstupov.

AI 2.0 malo viac tréningový charakter. Zameralo sa na praktické používanie AI pri tvorbe testov,
príprav, aktivít a pri zlepšovaní každodennej práce učiteľa. Dôležitou súčasťou bolo promptovanie,
pretože kvalita zadania výrazne ovplyvňuje kvalitu výstupu.

V oboch fázach bola prítomná reflexívna rovina: diskusia o etike, bezpečnosti, pravidlách používania AI
a potrebe zachovať ľudský rozmer výučby.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom je rozvoj praktických zručností učiteľov. Učitelia sa oboznámili s
konkrétnymi nástrojmi a vyskúšali si tvorbu príprav, aktivít, testov a alternatívnych vysvetlení učiva.

Druhým prínosom je nadväznosť medzi prvým podujatím a AI 2.0. Škola nezostala pri úvodnom školení,
ale pokračovala ďalším vzdelávaním, ktoré malo posunúť pedagógov k praktickejšiemu využívaniu AI
vo vyučovaní.

Tretím prínosom je regionálne zdieľanie skúseností medzi gymnáziami. Zapojenie hostí z ďalších škôl
umožnilo, aby sa skúsenosti neuzavreli iba v rámci jednej školy.

Štvrtým prínosom je rámec zodpovedného používania AI. Škola zdôraznila etiku, bezpečnosť, pravidlá
používania AI, kritické myslenie a overovanie faktov. To je dôležité najmä pri práci s generatívnymi
nástrojmi, ktorých výstupy môžu byť presvedčivé, ale nie vždy spoľahlivé.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia. Podujatia neboli iba informatívne, ale
obsahovali aj workshopovú prácu, v ktorej si učitelia tvorili vlastné výstupy.

Druhým faktorom bola nástrojová pestrosť. ChatGPT, Gemini, Perplexity, Copilot, Curipod, Sciobot a
NotebookLM ukázali učiteľom rôzne typy využitia AI – od tvorby príprav a pracovných listov až po
prácu s materiálmi a interaktívne aktivity.

Tretím faktorom bola kontinuita. AI 2.0 nadviazalo na októbrové vzdelávanie a rozšírilo ho smerom k
praktickej práci v triede.

Štvrtým faktorom bola diskusia o rizikách. Etika, bezpečnosť, pravidlá používania a overovanie faktov
boli súčasťou programu, nie iba dodatočnou poznámkou.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Myjava je dobre prenositeľný ako model dvojfázového učiteľského vzdelávania. Prvá
fáza môže byť zameraná na základné oboznámenie, prezentáciu nástrojov a workshop „od promptu k
praxi“. Druhá fáza môže prehĺbiť prácu s konkrétnymi nástrojmi, tvorbou testov, príprav a aktivít.

Veľmi prenositeľný je workshopový model. Učitelia si priamo vytvoria prípravu na hodinu, pracovný list
alebo aktivitu pre žiakov a následne spoločne diskutujú o kvalite výstupu, limitoch AI a potrebe
kontroly.

Prenositeľná je aj reflexívna diskusia o etike, bezpečnosti a pravidlách používania AI. Tento prvok by
mal sprevádzať každé školské AI vzdelávanie.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvárať internú databázu učiteľských výstupov: prípravy na hodiny,
testy, pracovné listy, alternatívne vysvetlenia učiva a aktivity pre rôzne skupiny žiakov.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI ako partner vo vzdelávaní; nadväzujúce AI 2.0

Cieľové skupiny Pedagógovia školy, pedagógovia z ďalších gymnázií a hostia

Počet účastníkov AI 2.0: 23 učiteľov školy a 4 hostia z gymnázií v Trenčíne a Bánovciach nad
Bebravou

Použité nástroje ChatGPT, Gemini, Perplexity, Copilot, Curipod; pri AI 2.0 Gemini, Sciobot,
NotebookLM a ďalšie aplikácie

Hlavné pedagogické zameranie Príprava hodín, generovanie aktivít, pracovné listy, alternatívne vysvetlenia
učiva, tvorba testov, promptovanie, hodnotenie a sebareflexia

Najvýraznejší prínos Dvojfázový model učiteľského vzdelávania od základného poznania AI k
praktickému využívaniu v triede

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Workshop „Od promptu k praxi“ a pokračovanie AI 2.0 zamerané na reálne
učiteľské výstupy

Potenciál ďalšieho rozvoja Databáza promptov a materiálov, metodické listy k nástrojom

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Obchodná akadémia, Považská
Bystrica

AI ako nástroj učiteľskej práce, kybernetickej bezpečnosti,
matematiky a regionálnej spolupráce škôl

TYP ŠKOLY

Obchodná akadémia

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Kybernetická bezpečnosť, deepfake, škodlivý
obsah, digitálna gramotnosť, kritické myslenie,
praktické AI nástroje, matematika, interaktívne
učebné materiály

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Obchodnej akadémie v Považskej Bystrici je dobre využiteľný najmä ako model AI dňa,
ktorý spája praktické nástroje s bezpečnostnou a kritickou reflexiou. Prvý AI deň bol
zameraný na umelú inteligenciu ako užitočný nástroj pre vzdelávanie, ale zároveň aj ako
potenciálne riziko v oblasti kybernetickej bezpečnosti. Úvodná časť sa venovala téme AI ako
prostriedok kybernetických hrozieb, vrátane príkladov deepfake videí a zneužívania
generatívnych nástrojov na šírenie škodlivého obsahu.

Silnou stránkou prípadu je, že škola neostala pri všeobecnej debate o rizikách. Súčasťou programu boli
aj praktické workshopy s nástrojmi NotebookLM a Crosswordlabs a samostatná časť AI matematika, kde
učitelia videli využitie AI pri riešení matematických príkladov, analýze údajov a kontrole výpočtov.

Dôležité je aj pokračovanie v podobe AI dňa 2.0, ktorý sa uskutočnil 4. marca 2026. Podujatie nadviazalo
na prvý AI deň a bolo zamerané na praktické využitie AI vo výchovno-vzdelávacom procese a zdieľanie
inovatívnych skúseností medzi pedagógmi. Zapojili sa aj pedagógovia z partnerských škôl, konkrétne ZŠ
Pružina, 1. ZŠ Považská Bystrica a Stredná priemyselná škola Považská Bystrica.

Východisková situácia a motivácia školy

Obchodná akadémia v Považskej Bystrici bola medzi úspešnými školami podporenými v rámci projektu
Ministerstva školstva zameraného na realizáciu AI dní. Prvý AI deň bol určený nielen pre učiteľov
obchodnej akadémie, ale aj pre učiteľov z iných škôl regiónu. Zúčastnili sa ho učitelia zo základných škôl
Školská, Dolná Mariková, Zaymuska v Žiline, Jazykovej školy Trenčín a Strednej zdravotníckej školy v
Považskej Bystrici.

Motivácia školy bola dvojitá. Na jednej strane išlo o predstavenie AI ako nástroja, ktorý môže uľahčiť
učiteľskú prácu a podporiť inovatívne vzdelávanie. Na druhej strane škola zdôraznila, že AI môže byť aj
zdrojom rizík v online priestore. Práve prepojenie praktického využitia s kybernetickou bezpečnosťou
dáva prípadu výraznejšiu hodnotu.

Pri AI dni 2.0 sa motivácia posunula smerom k regionálnej spolupráci. Škola prezentovala svoje
skúsenosti aj na online konferencii Ministerstva školstva „Ako sme realizovali AI deň“, kde vystúpilo 10
škôl a zúčastnilo sa približne 80 zástupcov stredných a základných škôl. Následne zorganizovala druhý
workshop na vlastnej škole.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť učiteľom AI nielen ako zaujímavú technológiu, ale ako
fenomén, ktorý ovplyvňuje vyučovací proces, právne postupy aj bezpečnosť v online priestore. Podujatie
malo učiteľom ukázať praktické nástroje, no zároveň upozorniť na nevyhnutnosť digitálnej gramotnosti
a kritického myslenia.

Druhým cieľom bolo sprostredkovať praktickú skúsenosť s vybranými AI nástrojmi. V rámci
workshopov si účastníci vyskúšali NotebookLM a Crosswordlabs, pričom tieto nástroje boli
prezentované ako využiteľné priamo vo vyučovaní.

Tretím cieľom bolo ukázať použitie AI v matematike. Učiteľ matematiky predstavil využitie umelej
inteligencie pri riešení rovníc, analýze údajov a kontrole výpočtov na konkrétnych príkladoch
realizovaných počas vyučovacích hodín.

AI deň 2.0 mal za cieľ pokračovať v praktickom využívaní AI vo výchovno-vzdelávacom procese a v
zdieľaní skúseností medzi pedagógmi. Program sa sústredil na možnosti od automatizácie
administratívnych úloh až po tvorbu interaktívnych učebných materiálov.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil koncom októbra 2025 v priestoroch Obchodnej akadémie v Považskej Bystrici.
Workshop bol organizovaný vďaka projektu vyhlásenému Ministerstvom školstva, vedy a výskumu SR a
celkovo sa ho zúčastnilo 45 učiteľov.

Úvodná časť bola zameraná na tému AI ako prostredie kybernetických hrozieb. Prednášajúci pracovali s
konkrétnymi príkladmi, ako sú deepfake videá alebo zneužívanie generatívnych nástrojov na tvorbu
škodlivého obsahu. Tento blok mal učiteľom ukázať, že technológia, ktorá pomáha, môže byť zároveň
zneužitá, a preto treba rozvíjať digitálnu gramotnosť a kritické myslenie.

Praktická časť bola postavená na workshopoch s nástrojmi NotebookLM a Crosswordlabs, ktoré si
účastníci mohli vyskúšať priamo na školských počítačoch. Tento prvok je dôležitý, pretože podujatie
nebolo iba prednáškové, ale umožnilo priamu skúsenosť s nástrojmi využiteľnými v učiteľskej praxi.

Ďalšou časťou bola matematická ukážka. Učiteľ matematiky predstavil, ako možno AI využiť pri riešení
rovníc, analýze údajov a kontrole výpočtov. Podľa podkladov išlo o konkrétne príklady, ktoré realizoval
počas vyučovacích hodín. Táto časť je dôležitá, pretože posúva AI mimo všeobecnej prípravy materiálov
do predmetovo špecifickej práce s výpočtami a overovaním.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 4. marca 2026. Na podujatí sa okrem domácich kolegov zúčastnilo aj 20
pedagógov z partnerských škôl: ZŠ Pružina, 1. ZŠ Považská Bystrica a Stredná priemyselná škola
Považská Bystrica. Spoločne sa venovali možnostiam AI od automatizácie administratívnych úloh po
tvorbu interaktívnych učebných materiálov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako spojenie bezpečnostného úvodu, praktických
workshopov a predmetovej ukážky. Najskôr boli účastníci upozornení na riziká AI v online priestore,
následne si vyskúšali konkrétne nástroje a napokon videli ukážky využitia AI v matematike.

AI deň 2.0 mal viac charakter regionálneho pokračovania. Nadviazal na prvé podujatie a rozšíril jeho
dosah na partnerské školy. Ťažiskom bola praktická diskusia o tom, ako AI vstupuje do každodennej
práce učiteľa – či už v administratíve, príprave materiálov alebo tvorbe interaktívnych aktivít.

Metodicky je zaujímavé, že škola spojila tri roviny: bezpečnostnú, predmetovú a regionálnu. To
znamená, že AI nebola predstavená len ako nástroj na zrýchlenie prípravy, ale aj ako téma kritického
uvažovania a spolupráce medzi školami.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie AI s kybernetickou bezpečnosťou. Učitelia sa
oboznámili s tým, že AI môže slúžiť na tvorbu a šírenie škodlivého obsahu, napríklad deepfake videí, a
že práca s AI vyžaduje digitálnu gramotnosť a kritické myslenie.

Druhým prínosom je praktická skúsenosť s nástrojmi. NotebookLM a Crosswordlabs boli predstavené
ako nástroje použiteľné vo vyučovaní a účastníci si ich mohli vyskúšať priamo v školskom prostredí.

Tretím prínosom je predmetové využitie AI v matematike. Ukážky riešenia rovníc, analýzy údajov a
kontroly výpočtov naznačujú, že AI môže podporovať nielen tvorbu textových alebo prezentačných
materiálov, ale aj prácu s matematickým myslením a overovaním postupov.

Štvrtým prínosom je regionálne sieťovanie. AI deň 2.0 zapojil pedagógov z partnerských škôl a škola sa
zároveň podelila o svoje skúsenosti aj na online konferencii Ministerstva školstva.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola bezpečnostná tematika. Mnohé AI dni sa sústreďujú najmä na
nástroje, ale tento prípad od začiatku zdôraznil aj kybernetické hrozby, deepfake a škodlivý obsah.
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Druhým faktorom bola praktická forma. Učitelia si nástroje vyskúšali priamo na školských počítačoch,
čo zvyšuje šancu, že si ich dokázali predstaviť vo vlastnej praxi.

Tretím faktorom bolo predmetové ukotvenie v matematike. AI nebola prezentovaná iba ako generátor
textov, ale aj ako nástroj na riešenie a kontrolu výpočtov.

Štvrtým faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 ukázal, že škola v téme pokračovala a rozšírila ju smerom
k regionálnej spolupráci a zdieľaniu skúseností.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Obchodnej akadémie v Považskej Bystrici je veľmi dobre prenositeľný ako model AI dňa, ktorý
kombinuje praktické nástroje a bezpečnostnú reflexiu. Iné školy môžu prevziať základnú štruktúru:
kybernetické riziká AI, praktické nástroje pre učiteľa, predmetová ukážka a regionálna diskusia.

Prenositeľná je aj téma AI ako kybernetická hrozba. Môže byť využitá v informatike, občianskej náuke,
mediálnej výchove, ekonomických predmetoch alebo v rámci triednických hodín.

Veľmi použiteľná je aj matematická línia. Ukážky riešenia rovníc, analýzy údajov a kontroly výpočtov
môžu slúžiť ako základ pre metodický scenár, v ktorom AI nepočíta namiesto žiaka, ale pomáha
overovať postup, hľadať chyby a vysvetľovať riešenie.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné priebežne spracovať krátke metodické listy k pripravovaným aktivitám
a zdieľať ich so širšou školskou komumitou.



TRENČIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 28

Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná, kompaktná prípadová štúdia

Typ školy Obchodná akadémia

Hlavný formát aktivity AI deň a nadväzujúci AI deň 2.0

Cieľové skupiny Učitelia obchodnej akadémie, učitelia zo škôl regiónu, partnerské školy

Počet účastníkov Prvý AI deň: 45 učiteľov; AI deň 2.0: zapojených 20 pedagógov z partnerských
škôl

Použité nástroje NotebookLM, Crosswordlabs; pri matematike AI na riešenie rovníc, analýzu
údajov a kontrolu výpočtov

Hlavné pedagogické zameranie Kybernetická bezpečnosť, deepfake, škodlivý obsah, digitálna gramotnosť,
kritické myslenie, praktické AI nástroje, matematika, interaktívne učebné
materiály

Najvýraznejší prínos Spojenie praktického využitia AI s kybernetickou bezpečnosťou a regionálnou
spoluprácou škôl

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model AI dňa: bezpečnostný blok + praktické nástroje + predmetová ukážka +
regionálne sieťovanie

Potenciál ďalšieho rozvoja Možnosť priebežne spracovať krátke metodické listy k ďalším pripravovaným
aktivitám

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Partizánske

AI ako učiteľov pomocník pri dejepise, geografii, tvorbe
materiálov a kritickej práci so zdrojmi

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a AI deň 2.0 s otvorenými
hodinami, workshopom a odbornou
diskusiou

ZAMERANIE

-

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Partizánske predstavuje učiteľsky orientovaný model AI dňa, ktorý bol
postavený na otvorených hodinách, praktickom workshope a zdieľaní skúseností medzi
učiteľmi. Prvý AI deň bol zameraný na to, ako môže umelá inteligencia pomáhať vo vyučovaní
dejepisu a geografie, ale zároveň aj na to, kde sú jej limity.

Silnou stránkou prípadu je, že AI nebola prezentovaná iba ako univerzálny nástroj na prípravu
materiálov. Škola ju zasadila do konkrétnych predmetových kontextov: v geografii do témy klimatickej
zmeny, máp a vizualizácií; v dejepise do analýzy historických prameňov a príbehu Baťovian a
Partizánskeho. Takýto prístup je pedagogicky hodnotný, pretože AI sa tu stáva súčasťou práce so
zdrojmi, dátami, historickou interpretáciou a vizualizáciou poznatkov.

Východisková situácia a motivácia školy

Gymnázium Partizánske pripravilo AI deň ako podujatie v štýle „učitelia pre učiteľov“. Cieľom bolo
zdieľať konkrétne príklady využitia AI v dejepise a geografii a zároveň otvoriť tému etiky, rizík a limitov
spojených s využívaním umelej inteligencie.

Motivácia školy bola praktická a predmetovo ukotvená. V centre pozornosti neboli iba nové nástroje, ale
ich využiteľnosť pri tvorbe multimediálneho obsahu, práci s historickými prameňmi, tvorbe máp a
vizualizácií, bezpečnosti dát a rozvoji kritického myslenia. Práve spojenie AI s kritickým myslením a
limitmi technológie je pri gymnáziu dôležité, pretože AI výstupy môžu pôsobiť presvedčivo, no vyžadujú
overovanie a interpretáciu.

AI deň 2.0 na túto líniu nadviazal praktickejšie. Jeho cieľom bolo prehĺbiť digitálne kompetencie učiteľov
a ukázať konkrétne možnosti využitia AI priamo vo vyučovacom procese – od pracovných listov a testov
až po prezentácie a návrhy vyučovacích aktivít.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo ukázať, ako môže AI podporiť vyučovanie dejepisu a geografie. V
geografii išlo o tému AI a klimatická zmena – tvorba máp a vizualizácií. V dejepise bola otvorená hodina
zameraná na AI pri analýze historických prameňov – príbeh Baťovian a Partizánskeho.

Druhým cieľom bolo podporiť učiteľov pri tvorbe vlastných materiálov. Po otvorených hodinách
nasledoval 60-minútový workshop, v ktorom učitelia pracovali s nástrojmi ChatGPT, Mizou, Kahoot! a
Canva.

Tretím cieľom bolo otvoriť odbornú diskusiu o rizikách a limitoch AI. Škola výslovne uvádza, že
podujatie sa venovalo aj bezpečnosti dát, kritickému mysleniu, etike a rizikám spojeným s využívaním
AI.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom prejsť od všeobecného prehľadu k praktickému využívaniu AI v každodennej
práci učiteľa. Program zahŕňal prednášku o novinkách v AI nástrojoch, otvorené hodiny z dejepisu a
geografie, praktický workshop tvorby materiálov a odbornú diskusiu o limitoch, etike a budúcnosti AI v
škole.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025. Učitelia Gymnázia Partizánske pripravili program pre
kolegov z iných škôl a spoločne sa venovali možnostiam využitia AI vo vyučovaní dejepisu a geografie.
Súčasťou boli dve 45-minútové ukážkové hodiny.

Prvá ukážková hodina bola z geografie a niesla tému AI a klimatická zmena – tvorba máp a vizualizácií.
Z dostupných údajov vyplýva, že išlo o prepojenie AI s prácou s geografickými dátami, mapami a
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vizuálnym spracovaním klimatickej témy. Detailné zadania, konkrétne výstupy žiakov ani použité
dátové zdroje však v podkladoch uvedené nie sú.

Druhá ukážková hodina bola z dejepisu a zameriavala sa na AI pri analýze historických prameňov –
príbeh Baťovian a Partizánskeho. Táto aktivita je pre školu tematicky vhodná, pretože prepája lokálnu
históriu, historické pramene a moderné digitálne nástroje. Zároveň vytvára priestor na diskusiu o tom,
že AI môže pomáhať pri formulovaní otázok alebo interpretácií, ale historický prameň musí byť stále
kriticky posudzovaný.

Po otvorených hodinách nasledoval 60-minútový workshop pre učiteľov. Účastníci pracovali s nástrojmi
ChatGPT, Mizou, Kahoot! a Canva. Workshop bol zameraný na praktické využitie AI a digitálnych
platforiem pri tvorbe materiálov, aktivít a výstupov využiteľných vo vyučovaní.

Doloženým výstupom prvého AI dňa bolo päť učiteľských materiálov: dve ukážkové prípravy na hodiny
dejepisu a geografie, metodická príprava na vyučovaciu hodinu s pomocou AI, materiál AI a digitálne
platformy pre učiteľov – pomôcky pri tvorbe hodín a materiál AI v školstve, pomocník pre učiteľov pri
tvorbe hodín.

AI deň 2.0 nadviazal na prvé podujatie a bol orientovaný ešte praktickejšie. Program obsahoval krátku
prednášku AI v praxi: čo sa zmenilo za rok?, otvorenú hodinu z dejepisu Dejepis 2.0 – simulácie a
diskusia s AI, otvorenú hodinu z geografie Geografia + AI: dátová analýza a vizualizácie, workshop AI
ako tvorca učebných materiálov a odbornú diskusiu Limity, etika a budúcnosť AI v škole.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako kombináciu otvoreného vyučovania a učiteľského
workshopu. Najskôr účastníci videli dve konkrétne predmetové ukážky, následne si v praktickom
workshope vyskúšali vybrané AI a digitálne nástroje a na záver diskutovali o tom, čo funguje, kde sú
limity a aké riziká treba pri práci s AI zohľadniť.

AI deň 2.0 mal viac štruktúrovaný program: najprv prehľad noviniek v AI nástrojoch, potom dve
otvorené hodiny, následne workshop tvorby učebných materiálov a nakoniec odborná diskusia. Takýto
postup je prenositeľný, pretože postupne prechádza od informácie cez ukážku až k vlastnej práci
učiteľov a reflexii.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším doloženým prínosom prvého AI dňa je vznik piatich učiteľských materiálov. Tie
ukazujú, že podujatie nebolo iba inšpiračné, ale viedlo aj ku konkrétnym metodickým výstupom
využiteľným pri vyučovaní dejepisu, geografie a pri tvorbe hodín s podporou AI.

Druhým prínosom je predmetové ukotvenie AI v dejepise a geografii. AI bola využitá pri klimatickej
téme, mapách, vizualizáciách, historických prameňoch a lokálnom historickom príbehu. Takéto
ukotvenie pomáha učiteľom vidieť, že AI nemusí byť len všeobecným nástrojom na generovanie textov,
ale môže podporovať prácu so zdrojmi, dátami a interpretáciou.

Tretím prínosom je dôraz na kritické myslenie, bezpečnosť dát, etiku a limity AI. Tento prvok je
významný najmä pri práci s historickými zdrojmi, klimatickými dátami alebo simuláciami historických
postáv, kde treba jasne rozlišovať medzi didaktickou pomôckou a overeným poznaním.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo predmetové zameranie. Otvorené hodiny z dejepisu a
geografie ukázali AI priamo v učebnom kontexte, nie iba ako všeobecne využiteľný nástroj.

Druhým faktorom bol formát „učitelia pre učiteľov“. Zdieľanie vlastných skúseností a materiálov môže
byť pre pedagógov presvedčivejšie než externá prezentácia bez väzby na reálnu školskú prax.
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Tretím faktorom bol vznik konkrétnych materiálov. Päť učiteľských výstupov vytvára základ pre ďalšie
využitie, úpravy alebo zdieľanie medzi kolegami.

Štvrtým faktorom bola nadväznosť AI dňa 2.0, ktorý posunul podujatie od prvotnej skúsenosti k
systematickejšej práci s nástrojmi a tvorbe materiálov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Partizánske je dobre prenositeľný najmä pre gymnáziá a stredné odborné školy, ktoré
chcú začať s AI cez konkrétne predmetové ukážky. Základný model je jednoduchý: dve otvorené hodiny,
jeden workshop pre učiteľov, diskusia o rizikách a vytvorenie metodických materiálov.

Prenositeľná je geografia s AI pri dátovej analýze, mapách a vizualizáciách. Podobný model možno
využiť pri klimatickej zmene, migrácii, urbanizácii alebo regionálnej geografii.

Prenositeľná je aj dejepisná línia: AI pri práci s historickými prameňmi, simulovaná diskusia s
historickou osobnosťou alebo porovnávanie AI odpovedí s overenými zdrojmi. Pri tomto type aktivity je
však potrebné silne zdôrazniť kritickú prácu so zdrojmi.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pokračovať v príprave učiteľských materiálov v jednotnej metodickej
štruktúre: cieľ, predmet, ročník, nástroje, postup, výstup, riziká a odporúčania.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň a AI deň 2.0 s otvorenými hodinami, workshopom a odbornou
diskusiou

Cieľové skupiny Učitelia školy, kolegovia z iných škôl, žiaci zapojení do otvorených hodín

Použité nástroje ChatGPT, Mizou, Kahoot!, Canva; pri AI dni 2.0 sa uvádzajú aj ChatGPT, Copilot,
Canva AI, AI vo vzdelávacích platformách a VR okuliare

Predmetové zameranie Dejepis a geografia

Doložené výstupy 5 učiteľských materiálov vrátane príprav na hodiny dejepisu a geografie a
metodických materiálov k AI

Najvýraznejší prínos Prepojenie AI s konkrétnymi predmetmi, kritickým myslením, prácou so
zdrojmi a tvorbou učiteľských materiálov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model „učitelia pre učiteľov“: otvorené hodiny + workshop + materiály +
diskusia o limitoch AI

Potenciál ďalšieho rozvoja Pokračovanie v príprave učiteľských materiálov v jednotnej metodickej
štruktúre

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná priemyselná škola, Dubnica
nad Váhom

AI ako podpora technického vzdelávania, učiteľskej
prípravy, virtuálnej reality a generatívneho dizajnu

TYP ŠKOLY

Stredná priemyselná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI DEŇ 16.10.2025 a nadväzujúci AI deň
18.02.2026

ZAMERANIE

Praktické využitie AI vo vzdelávaní, tvorba
projektov, učiteľská príprava, virtuálna realita,
bezpečnosť, technické aplikácie AI

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej priemyselnej školy v Dubnici nad Váhom predstavuje technicky orientovaný
model AI dňa, ktorý spája učiteľské vzdelávanie, praktické cvičenia, tvorbu projektov,
virtuálnu realitu a diskusiu o rizikách umelej inteligencie. Prvý AI DEŇ sa uskutočnil 16.
októbra 2025 a bol zameraný na praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní.
Zúčastnili sa ho pedagógovia zo Strednej priemyselnej školy, učitelia viacerých základných
škôl okresu Ilava, zástupca NIVaM, zástupca Univerzity Alexandra Dubčeka v Trenčíne a žiaci
základných škôl z Dubnice nad Váhom.

Silnou stránkou prípadu je prepojenie AI s technickým profilom školy. Popri nástrojoch ako Padlet,
Moodle, Canva, ChatGPT a Copilot sa v programe objavuje aj virtuálna realita a pri druhom podujatí
téma generatívneho dizajnu a optimalizácie súčiastok ako nástroja AI. To posúva prípad od
všeobecného učiteľského školenia smerom k technickému a priemyselnému vzdelávaniu.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola sa zapojila do výzvy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR AI DEŇ, ktorej cieľom
bolo podporiť školy vo využívaní umelej inteligencie vo vzdelávaní. Učitelia SPŠ v Dubnici nad Váhom
získali finančnú podporu na organizáciu podujatia a nákup vhodných AI nástrojov.

Motivácia školy bola praktická a regionálna. Cieľom bolo ukázať pedagógom, ako môže AI pomáhať pri
vyučovaní, rozvíjať kreativitu žiakov a zároveň uľahčiť prácu učiteľov. Zapojenie viacerých základných
škôl okresu Ilava a žiakov základných škôl z Dubnice nad Váhom zároveň ukazuje, že škola AI deň
nechápala iba ako interné vzdelávanie vlastného zboru, ale aj ako regionálne zdieľanie skúseností.

Dôležitým východiskom je aj odborný charakter školy. Pri technickej škole dáva využívanie AI osobitný
zmysel najmä v spojení s projektovou tvorbou, virtuálnou realitou, generatívnym dizajnom,
optimalizáciou súčiastok a modernými digitálnymi nástrojmi.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní.
Učitelia SPŠ v Dubnici predstavili konkrétne ukážky využitia nástrojov Padlet, Moodle, Canva, ChatGPT a
Copilot v pedagogickej praxi. Program bol zameraný najmä na praktické cvičenia a tvorbu projektov s
využitím AI.

Druhým cieľom bolo umožniť žiakom základných škôl z Dubnice nad Váhom vyskúšať si virtuálnu
realitu a rôzne nástroje umelej inteligencie. Táto žiacka rovina je dôležitá, hoci dostupné zdroje
neuvádzajú detailné výstupy ani presný priebeh aktivít so žiakmi.

Cieľom druhého podujatia z 18. februára 2026 bolo pokračovať vo vzdelávaní učiteľov v oblasti AI.
Program bol zameraný na moderné nástroje ako ChatGPT, Copilot a Canva, ich využitie na zefektívnenie
výučby, praktické cvičenia, bezpečnosť, súčasné trendy AI vo vzdelávaní a technicky špecifickú tému
generatívneho dizajnu a optimalizácie súčiastok.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI DEŇ sa uskutočnil 16. októbra 2025. Zúčastnili sa ho učitelia Strednej priemyselnej školy,
pedagógovia zo základných škôl okresu Ilava – konkrétne zo ZŠ s MŠ H. Gavloviča Pruské, ZŠ Ilava, ZŠ s
MŠ Horné Srnie, ZŠ s MŠ P. Demitru, ZŠ s MŠ Pod Hájom a ZŠ s MŠ Centrum I v Dubnici nad Váhom – ako
aj zástupca NIVaM a Univerzity Alexandra Dubčeka v Trenčíne. Prítomní boli aj žiaci základných škôl z
Dubnice nad Váhom.

Program bol zameraný na praktické využitie AI. Učitelia SPŠ predstavili nástroje Padlet, Moodle, Canva,
ChatGPT a Copilot a ich využitie v pedagogickej praxi. Dôraz bol kladený na praktické cvičenia a tvorbu
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projektov s využitím AI, čo je pre technickú školu vhodný prístup, pretože prepája nástrojové skúšanie s
konkrétnou tvorbou.

Súčasťou podujatia bola aj virtuálna realita, ktorú si mohli vyskúšať žiaci základných škôl.

Významnou súčasťou prvého AI dňa bola živá diskusia o výhodách a rizikách umelej inteligencie vo
vzdelávaní. Účastníci sa podľa podkladov zhodli, že AI nikdy nenahradí dobrého učiteľa, ale môže byť
jeho cenným pomocníkom, ak sa žiaci a študenti naučia pracovať s ňou rozumne a bezpečne.

Druhé podujatie sa uskutočnilo 18. februára 2026. Zapojení boli pedagógovia SPŠ, učitelia zo ZŠ Ilava a
ZŠ Centrum I v Dubnici nad Váhom. Program začal otvorením AI dňa a pokračoval blokom AI v triede:
Posilňovanie pedagógov 21. storočia, v ktorom sa pracovalo s nástrojmi Padlet, Moodle, Canva, ChatGPT
a Copilot a s praktickými cvičeniami.

Ďalší blok bol zameraný na súčasné trendy v oblasti umelej inteligencie vo vzdelávaní a na získavanie
praktických vedomostí a zručností potrebných na efektívnu integráciu AI do prostredia triedy. Súbežne
alebo v rovnakom časovom pásme je v programe uvedený aj blok Generatívny dizajn a optimalizácia
súčiastok ako nástroj AI, ktorý je pre technickú školu mimoriadne relevantný. Záver patril diskusii o
rizikách a predchádzaní negatívnym dôsledkom spojeným s AI v školskom prostredí.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno rekonštruovať ako prakticky orientované regionálne podujatie. Účastníci
sa oboznámili s AI nástrojmi používanými v pedagogickej praxi, zapojili sa do praktických cvičení a
projektovej tvorby a diskutovali o výhodách aj rizikách AI vo vzdelávaní. Súčasťou bola aj žiacka
skúsenosť s virtuálnou realitou a AI nástrojmi.

Druhé podujatie malo štruktúrovanejší vzdelávací program. Začalo otvorením, pokračovalo blokom
praktických cvičení s konkrétnymi nástrojmi, následne sa venovalo súčasným trendom AI vo vzdelávaní
a technickej téme generatívneho dizajnu. Záver tvorila diskusia o rizikách AI v školskom prostredí a
zhodnotenie priebehu podujatia.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je prepojenie učiteľského vzdelávania s technickým profilom školy.
Nástroje ako Padlet, Moodle, Canva, ChatGPT a Copilot predstavujú praktickú podporu učiteľa, zatiaľ čo
virtuálna realita, generatívny dizajn a optimalizácia súčiastok ukazujú smerovanie k technickým a
priemyselným aplikáciám AI.

Druhým prínosom je regionálne zdieľanie. Do prvého AI dňa boli zapojené viaceré základné školy
okresu Ilava, zástupca NIVaM, zástupca Univerzity Alexandra Dubčeka v Trenčíne a žiaci základných
škôl z Dubnice nad Váhom. Druhé podujatie opäť zapojilo učiteľov zo základných škôl v regióne.

Tretím prínosom je dôraz na bezpečné a rozumné používanie AI. Diskusie pri oboch podujatiach sa
venovali výhodám, rizikám a predchádzaniu negatívnym dôsledkom spojeným s AI v školskom
prostredí.

Štvrtým prínosom je praktická orientácia. Program sa nesústredil iba na prednášku, ale aj na praktické
cvičenia, tvorbu projektov a získavanie konkrétnych zručností pri integrácii AI do triedy.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bolo prepojenie AI s technickým vzdelávaním. Téma
generatívneho dizajnu a optimalizácie súčiastok je pre priemyselnú školu veľmi vhodná, pretože
ukazuje AI ako nástroj technickej tvorby a optimalizácie, nie iba ako generátor textu.

Druhým faktorom bola praktická práca s nástrojmi. Padlet, Moodle, Canva, ChatGPT a Copilot boli
uvedené ako nástroje využiteľné v pedagogickej praxi a pri druhom podujatí aj ako súčasť praktických
cvičení.
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Tretím faktorom bolo regionálne otvorenie školy. Zapojenie základných škôl, NIVaM a univerzitného
prostredia posilňuje diseminačný rozmer prípadu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný najmä pre technické stredné školy. Ukazuje, že AI deň môže byť postavený
nielen na bežných učiteľských nástrojoch, ale aj na technických témach, ako sú virtuálna realita,
generatívny dizajn a optimalizácia súčiastok.

Prenositeľný je aj regionálny model spolupráce. Stredná škola môže otvoriť svoje priestory učiteľom
základných škôl a zároveň žiakom základných škôl ukázať moderné technológie, ktoré sú súčasťou
technického vzdelávania.

Veľmi prenositeľná je štruktúra druhého podujatia: praktické cvičenia s nástrojmi, blok o trendoch AI vo
vzdelávaní, technicky špecifický blok a diskusia o rizikách. Tento model je použiteľný aj pre iné odborné
školy.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla priebežne dokumentovať konkrétne projekty vytvorené s využitím AI počas praktických
cvičení. Pri každom projekte by bolo vhodné uviesť cieľ, nástroj, výstup, prínos a limit.

Vhodné je tiež tiež vytvoriť jednoduché pravidlá bezpečného používania AI v technickom vzdelávaní:
overovanie výstupov, ochrana údajov, kontrola technických návrhov človekom a rozlišovanie medzi
návrhom AI a odborným rozhodnutím žiaka alebo učiteľa.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Kratšia plnohodnotná prípadová štúdia

Typ školy Stredná priemyselná škola

Hlavný formát aktivity AI DEŇ 16.10.2025 a nadväzujúci AI deň 18.02.2026

Cieľové skupiny Učitelia SPŠ, pedagógovia základných škôl okresu Ilava, zástupcovia NIVaM a
univerzity, žiaci základných škôl z Dubnice nad Váhom

Použité nástroje a technológie Padlet, Moodle, Canva, ChatGPT, Copilot, virtuálna realita, generatívny dizajn a
optimalizácia súčiastok

Financovanie 1 800 eur na organizáciu podujatia a nákup vhodných AI nástrojov

Hlavné pedagogické zameranie Praktické využitie AI vo vzdelávaní, tvorba projektov, učiteľská príprava,
virtuálna realita, bezpečnosť, technické aplikácie AI

Najvýraznejší prínos Prepojenie bežných AI nástrojov pre učiteľov s technickými témami, najmä
generatívnym dizajnom a optimalizáciou súčiastok

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Technicky orientovaný AI deň s praktickými cvičeniami, VR, generatívnym
dizajnom a diskusiou o rizikách

Potenciál ďalšieho rozvoja Pokračovanie v dokumentácii projektov, implementovať pravidlá bezpečného
používania AI v technickom vzdelávaní

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Nitriansky
samosprávny kraj

6 prípadových štúdií
3 základné školy  •  3 stredné školy

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



NITRIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

3 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Základná škola Fatranská, Nitra

02 Základná škola Mihálya Katonu s vyučovacím jazykom maďarským – Katona Mihály
Alapiskola, Búč

03 Katolícka spojená škola, Nové Zámky



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  NSK-ZŠ-01 NITRIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Fatranská, Nitra

AI ako súčasť zážitkového učenia, tvorivosti a učiteľského
zdieľania dobrej praxe

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a AI deň 2.0 s odborným vstupom,
otvorenými hodinami, praktickými
ukážkami a zdieľaním dobrej praxe

ZAMERANIE

Zážitkové učenie, dejepis, slovenčina, anglický
jazyk, výtvarná výchova, matematika, eTwinning,
tvorivosť a učiteľské zdieľanie dobrej praxe

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Fatranská 14 v Nitre patrí medzi veľmi dobre zdokumentované
príklady dobrej praxe v rámci základných škôl Nitrianskeho samosprávneho kraja. Škola
nezostala pri všeobecnom predstavení nástrojov umelej inteligencie, ale prepojila odborný
výklad, otvorené vyučovacie hodiny, praktické ukážky, facilitovanú diskusiu a zdieľanie
konkrétnych príkladov dobrej praxe. Už prvý AI deň bol postavený na tom, aby sa ukázalo
praktické využitie AI vo vzdelávaní a aby sa zároveň šírili overené príklady dobrej praxe.

Silnou stránkou prípadu je predmetové ukotvenie AI. V prvom AI dni boli realizované otvorené hodiny
dejepisu a slovenčiny, v ktorých AI nevystupovala ako samostatná technologická atrakcia, ale ako
nástroj podporujúci prácu s historickým obsahom, jazykovú tvorivosť a digitálnu kreativitu. V
nadväzujúcom AI dni 2.0 sa objavuje ďalšia kombinácia odborného výkladu a zážitkových hodín
dejepisu a anglického jazyka. V dejepise sa učitelia a žiaci venovali téme 20. rokov 20. storočia, jazzu,
prohibície a Veľkého Gatsbyho, pričom AI avatary predstavili vybrané fenomény doby a následne
vznikali kreatívne výstupy. V angličtine sa pracovalo s humornými „twistami“ klasických rozprávok,
ktoré sa s pomocou AI premieňali na komiksy v štýle Roalda Dahla.

Prípad je zaujímavý aj tým, že škola zapojila širšie odborné a regionálne prostredie. Prvý AI deň spojil
učiteľov z Nitrianskeho okresu, žiakov VII. A a zástupcov MŠVVaM a NIVAM-u. Pri AI dni 2.0 škola
privítala učiteľov a zástupcov RCPÚ a NIVAM v Nitre. Tým sa škola profilovala nielen ako miesto internej
inovácie, ale aj ako priestor regionálneho zdieľania a učiteľského učenia.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola sa zapojila do výzvy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a
mládeže SR AI dni a za svoj projekt získala príspevok na nákup nástrojov s AI komponentom a na
organizačné výdavky súvisiace s podujatím.

Motivácia školy bola výrazne praktická a diseminačná. Prvý AI deň mal ukázať praktické využitie
umelej inteligencie vo vzdelávaní a zdieľať overené príklady dobrej praxe. Nešlo teda iba o všeobecnú
popularizáciu AI, ale o snahu predstaviť také postupy, ktoré môžu byť použiteľné pre učiteľov v reálnej
triednej praxi.

Ďalšou motiváciou bolo posilnenie učiteľskej istoty pri práci s AI. Pri AI dni 2.0 sa uvádza, že účastníci si
odniesli množstvo konkrétnych nápadov, väčšiu istotu v práci s AI, odporúčania OECD v praxi, tipy na
platformy Mizou, Sciobot a Padlet a najmä skúsenosť vzájomného učenia. Táto formulácia je významná,
pretože ukazuje, že škola nevnímala AI len ako technologickú kompetenciu, ale aj ako oblasť, v ktorej si
učitelia potrebujú budovať profesijnú dôveru.

Dôležitým východiskom bola aj ambícia vytvoriť tradíciu. V podkladoch sa výslovne uvádza, že AI dni na
ZŠ Fatranská sa stávajú tradíciou, ktorá spája odborný obsah, praktické ukážky a priateľskú atmosféru.
To naznačuje, že škola chápe AI ako dlhodobejšiu tému školského rozvoja, nie iba ako jednorazovú
projektovú udalosť.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo ukázať praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní a
zdieľať overené príklady dobrej praxe. Tento cieľ sa premietol do programu, ktorý kombinoval otvorené
vyučovacie hodiny, prezentáciu postupov, diskusiu a ukážky učiteľských skúseností.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ponúknuť konkrétne a prakticky použiteľné príklady práce s AI.
Učitelia mali možnosť vidieť AI v otvorených hodinách, diskutovať o jej využití a zoznámiť sa s nástrojmi
ako Mizou, Sciobot a Padlet. Pri AI dni 2.0 sa dôraz posunul aj k pochopeniu princípov fungovania
umelej inteligencie, keď odbornú časť viedol Martin Cápay, PhD. z UKF v Nitre s prednáškou „Ako sa AI
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učí?“. Účastníci si vyskúšali jednoduché modely učenia, testovali rozpoznávanie emócií a skúmali, čo si
AI pamätá.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom podporiť zážitkové učenie, tvorivosť a aktívne zapojenie do práce s AI. V
prvom AI dni bola zapojená trieda VII. A; pri AI dni 2.0 sa uvádzajú žiaci VI. A, IX. B a IX. C, ktorí pôsobili
ako sprievodcovia svetom AI nástrojov.

Vo vzťahu k škole ako organizácii bolo cieľom rozvíjať kultúru zdieľania dobrej praxe. Pedagogickí
zamestnanci školy predstavili overené postupy integrácie AI do svojich predmetov a prípravy na
vyučovacie hodiny. Prípad preto nie je postavený iba na jedinom učiteľovi alebo jedinej hodine, ale na
viacerých učiteľských vstupoch.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 27. októbra 2025. Podujatie bolo realizované v rámci výzvy AI dni a
financované príspevkom 2 000 eur, ktorý bol určený na nákup nástrojov s AI komponentom a
organizačné zabezpečenie podujatia. Program spojil učiteľov z Nitrianskeho okresu, žiakov VII. A,
zástupcov MŠVVaM a NIVAM-u.

Jadrom prvého AI dňa boli dve otvorené vyučovacie hodiny. Hostia sa podľa dostupného textu mohli
vrátiť do školských lavíc spoločne so žiakmi, čo naznačuje, že nešlo len o pasívne pozorovanie, ale o
zážitkový formát, v ktorom si dospelí účastníci mohli priamo vyskúšať situáciu žiakov.

Prvá otvorená hodina bola z dejepisu a venovala sa starovekému Egyptu. Účastníci kládli otázky
chatbotovi, ktorý bol tematicky štylizovaný ako staroegyptský boh podsvetia Anubis. Na hodine boli
aktívne využívané AI nástroje Mizou, Kahoot a generátory Text to image. Pedagogicky ide o zaujímavý
príklad, pretože AI vstupuje do historického učiva cez personifikovanú rolu, otázky, interakciu a
vizuálnu tvorbu. Nástroj teda neplní iba funkciu zdroja informácií, ale pomáha vytvárať tematickú
atmosféru a aktivizovať žiakov.

Druhá otvorená hodina bola zameraná na slovenčinu a digitálnu kreativitu. Predstavila prácu s
jazykovými modelmi, pri ktorej žiaci a hostia upravovali strofu vybranej básne do rôznych štýlov – od
rozprávkového a sarkastického až po dynamický štýl športového komentára. Táto aktivita ukazuje, že AI
môže byť využitá aj na rozvoj jazykovej citlivosti, štylistickej variability a tvorivého prepisu textu.
Zároveň však prirodzene otvára otázku, ako so žiakmi reflektovať hranicu medzi vlastnou tvorbou a
generovanou úpravou.

Súčasťou prvého AI dňa bola aj prezentácia overenej praxe. Pedagogickí zamestnanci školy predstavili
postupy integrácie AI do predmetov a do prípravy vyučovacích hodín. Konkrétne išlo o využitie AI vo
výtvarnej výchove pri rozpoznávaní umeleckých štýlov a generovaní obrázkov. Zaujímavé boli
možnosti AI pri príprave na hodiny matematiky pomocou dostupných online nástrojov s AI
komponentom. Zaujímavé bolo aj predstavenie AI ako nástroja medzinárodnej spolupráce v
eTwinningovom projekte DIXIT painting and storytelling.

Nadväzujúci AI deň 2.0 bol tematicky postavený na spojení odborného obsahu a zážitkového
vyučovania. Škola privítala učiteľov a zástupcov RCPÚ a NIVAM v Nitre. Odbornú časť viedol lektor UKF
v Nitre s prednáškou „Ako sa AI učí?“, v ktorej zrozumiteľne vysvetľoval princípy strojového učenia.
Účastníci si vyskúšali jednoduché modely učenia, testovali rozpoznávanie emócií a skúmali, čo si AI
pamätá.

Po odbornej časti nasledovali vyučovacie hodiny dejepisu a anglického jazyka. V dejepise sa spolu so
žiakmi deviateho ročníka účastníci venovali ére jazzu, prohibície a Veľkého Gatsbyho. AI avatary
predstavili fenomény 20. rokov 20. storočia a následne učitelia so žiakmi tvorili pojmovú mapu
doplnenú o kreatívne výstupy: komiks o panike na burze, art deco obálku knihy, dobový článok o mafii,
plagát o flappers a pozvánku na bluesový koncert.

Na anglickom jazyku účastníci tvorili kreatívne humorné „twisty“ ku klasickým rozprávkam a s
pomocou AI ich premieňali na komiksy v štýle Roalda Dahla. Táto aktivita dobre ukazuje, ako možno AI
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využiť nielen na jazykové precvičovanie, ale aj na tvorivé prepisovanie, humor, prácu so žánrom a
vizuálnym rozprávaním.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa mal premyslenú štruktúru. Škola najskôr vytvorila rámec pre zdieľanie dobrej
praxe a praktické využitie AI vo vzdelávaní. Následne účastníci vstúpili do otvorených hodín, ktoré im
umožnili vidieť a zažiť AI v konkrétnych učebných situáciách. V dejepise bola AI prepojená s historickou
témou starovekého Egypta a chatbotom v role Anubisa; v slovenčine bola využitá pri tvorivej premene
básnickej strofy do rôznych štýlov.

Po otvorených hodinách nasledovala prezentácia overenej praxe a facilitovaná diskusia. Táto časť bola
dôležitá, pretože účastníkom umožnila neponechať zážitok z hodín iba na úrovni dojmu, ale prepojiť ho
s učiteľskou metodikou, prípravou na vyučovanie a predmetovými možnosťami AI. Pedagógovia školy
ukázali využitie AI vo výtvarnej výchove, matematike a v medzinárodnej spolupráci cez eTwinning.

AI deň 2.0 mal podobne kombinovanú štruktúru. Začal sa odborným vstupom o tom, ako sa AI učí,
pokračoval praktickým skúšaním jednoduchých modelov učenia a následne sa presunul do vyučovacích
hodín dejepisu a angličtiny. Takéto usporiadanie je pedagogicky hodnotné, pretože účastníci najprv
získali základné porozumenie princípom AI a až potom videli, ako môže byť AI začlenená do tematicky
bohatých vyučovacích situácií.

Dôležitým prvkom priebehu bolo zapojenie žiakov ako aktívnych sprievodcov. Tento prvok posúva
prípad od učiteľského školenia k participatívnemu modelu, v ktorom žiaci nie sú iba prijímateľmi
inovácie, ale aj jej spolutvorcami.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším výsledkom je kvalitné prepojenie AI s konkrétnymi vyučovacími predmetmi.

Pre učiteľov bol prínosom kontakt s konkrétnymi nástrojmi a metodickými situáciami. Účastníci AI dní
si podľa podkladov odniesli množstvo konkrétnych nápadov, väčšiu istotu v práci s AI, odporúčania
OECD v praxi, tipy na platformy Mizou, Sciobot a Padlet a skúsenosť vzájomného učenia.

Pre žiakov bol prínosom aktívny vstup do tvorivých a zážitkových činností. Namiesto pasívneho
sledovania technológie sa žiaci zapájali do tematických aktivít, tvorby výstupov, práce s nástrojmi a
sprevádzania účastníkov. Tento prvok je dôležitý najmä preto, že AI sa tak nestáva iba učiteľským
nástrojom na prípravu hodín, ale aj predmetom spoločného skúmania a tvorby.

Pre školu ako organizáciu je prínosom vytváranie tradície AI dní. Dostupné zdroje výslovne uvádzajú, že
AI dni na ZŠ Fatranská sa stávajú tradíciou spájajúcou odborný obsah, praktické ukážky a priateľskú
atmosféru. To naznačuje rozvoj kultúry, v ktorej sa inovácie neviažu len na jednorazový grant, ale
postupne sa stávajú súčasťou profesijného života školy.

Významným prínosom je aj regionálny a odborný presah. Zapojenie učiteľov z Nitrianskeho okresu,
zástupcov NIVAM-u, RCPÚ a MŠVVaM SR posilňuje diseminačný charakter prípadu. Škola tak fungovala
ako priestor, kde sa stretli pedagogická prax, odborná podpora a verejná politika digitálnej
transformácie vzdelávania.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola kombinácia odborného výkladu a praktických otvorených
hodín. Prednáška o tom, ako sa AI učí, poskytla učiteľom základné porozumenie princípom umelej
inteligencie, zatiaľ čo otvorené hodiny ukázali, ako možno tieto technológie začleniť do zážitkového
učenia.

Druhým faktorom bolo kvalitné predmetové ukotvenie. AI bola prepojená s dejepisom, slovenčinou,
angličtinou, výtvarnou výchovou, matematikou a medzinárodnou projektovou spoluprácou. Takéto
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rozšírenie naprieč predmetmi ukazuje, že škola nevníma AI ako výlučne informatickú alebo technickú
tému.

Tretím faktorom bolo zapojenie žiakov ako aktívnych sprievodcov. Žiaci neboli iba cieľovou skupinou,
ale prispeli k autentickosti otvorených hodín a k praktickému predstaveniu AI nástrojov. Tento model je
silný najmä preto, že buduje vzájomné učenie medzi učiteľmi a žiakmi.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad ZŠ Fatranská je veľmi dobre prenositeľný ako model základnej školy, ktorá spája odborný vstup,
otvorené hodiny a zdieľanie dobrej praxe. Iné školy môžu prevziať najmä štruktúru: úvodné vysvetlenie
princípov AI, praktické otvorené hodiny, facilitovaná diskusia, prezentácia učiteľských skúseností a
zapojenie žiakov ako aktívnych sprievodcov.

Veľmi prenositeľná je dejepisná aktivita so starovekým Egyptom a chatbotom v role Anubisa. Podobný
model možno použiť pri iných historických obdobiach alebo postavách, pričom AI chatbot môže slúžiť
ako interaktívny sprievodca témou. Dôležité však je, aby učiteľ viedol žiakov k overovaniu odpovedí a k
rozlišovaniu medzi didaktickou štylizáciou a historickou presnosťou.

Prenositeľná je aj aktivita zo slovenčiny, v ktorej žiaci upravujú básnickú strofu do rôznych štýlov. Tento
model možno využiť pri práci s literárnym textom, slohom, štylistikou alebo mediálnou výchovou. AI tu
môže pomôcť ukázať, ako sa mení tón, register, žáner alebo komunikačný zámer textu.

Výborný prenositeľný potenciál má aj anglická aktivita s humornými „twistami“ klasických rozprávok.
Spája jazykové učenie, tvorivosť, humor, prácu so žánrom a vizuálne rozprávanie..

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla pri budúcich aktivitách doplniť konkrétne ukážky promptov alebo zadaní, ktoré by
výrazne zvýšili prenositeľnosť prípadu pre ďalších učiteľov.

Vzhľadom na tvorivý charakter aktivít by bolo vhodné pripraviť aj rámec hodnotenia AI výstupov. Pri
obrázkoch, komiksoch, avataroch alebo štýlových premenách textov by žiaci mohli hodnotiť nielen
estetiku a zábavnosť, ale aj vecnú presnosť, jazykovú kvalitu, primeranosť, mieru vlastného vkladu a
etické otázky.

Škola by mohla zvážiť aj vytvorenie internej alebo verejne dostupnej databázy scenárov dobrých praxí.
Vzhľadom na to, že AI dni sa podľa dostupných zdrojov stávajú tradíciou, bolo by užitočné postupne
zhromažďovať materiály z dejepisu, slovenčiny, angličtiny, výtvarnej výchovy, matematiky a
eTwinningových projektov do prehľadného metodického portfólia.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň a AI deň 2.0 s odborným vstupom, otvorenými hodinami, praktickými
ukážkami a zdieľaním dobrej praxe

Cieľové skupiny Učitelia z Nitrianskeho okresu, žiaci VII. A, VI. A, IX. B a IX. C, zástupcovia
MŠVVaM, NIVAM-u, RCPÚ a ďalší účastníci

Použité AI nástroje Mizou, Kahoot, generátory Text to image, AI avatary, Sciobot, Padlet

Hlavné pedagogické zameranie Zážitkové učenie, dejepis, slovenčina, anglický jazyk, výtvarná výchova,
matematika, eTwinning, tvorivosť a učiteľské zdieľanie dobrej praxe

Najvýraznejší prínos Silné prepojenie odborného výkladu, otvorených hodín a žiackej participácie;
AI ako prirodzený prvok tvorivých a predmetovo ukotvených aktivít

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Dejepisný chatbot Anubis, štylistické prepisovanie básne v slovenčine, AI
avatary pri dejepise, rozprávkové „twisty“ v angličtine, žiaci ako sprievodcovia
AI nástrojmi

Potenciál ďalšieho rozvoja Školské portfólio AI scenárov a aktivít

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Mihálya Katonu s
vyučovacím jazykom maďarským –
Katona Mihály Alapiskola, Búč

AI ako nástroj profesijnej zvedavosti, spolupráce škôl a
zefektívnenia pedagogickej administratívy

TYP ŠKOLY

Základná škola s
vyučovacím jazykom
maďarským

HLAVNÝ FORMÁT

Prvý Deň umelej inteligencie s
dotazníkovým prieskumom, teoretickým
blokom, praktickým workshopom a
etickou diskusiou; AI Deň 2 zameraný na
dokumentáciu a pedagogické portfólio

ZAMERANIE

Základy AI, postoje učiteľov a žiakov, praktická
tvorba materiálov, diferenciácia úloh, úprava
textov, etické používanie AI, tvorba školskej
dokumentácie a pedagogického portfólia

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Mihálya Katonu v Búči je zaujímavý tým, že AI aktivity neboli
postavené iba na ukážke digitálnych nástrojov, ale aj na predchádzajúcom zisťovaní postojov
a skúseností učiteľov a žiakov. Prvý Deň umelej inteligencie nadväzoval na dotazníkový
prieskum o využívaní AI vo vzdelávaní, ktorý vyplnili učitelia a žiaci organizujúcej školy, ako
aj účastníci z dvoch partnerských škôl.

Silnou stránkou prípadu je spojenie štyroch rovín: zisťovania východiskovej situácie, vysvetlenia
základov AI, praktického workshopu a moderovanej diskusie o etike a bezpečnosti. Takto nastavený
program pomáha predchádzať tomu, aby AI deň zostal iba ukážkou atraktívnych aplikácií. Účastníci
najskôr získali predstavu o tom, ako AI vnímajú učitelia a žiaci, následne sa oboznámili so základmi
fungovania umelej inteligencie a potom si vyskúšali konkrétne úlohy využiteľné v pedagogickej praxi.

Osobitne zaujímavý je aj posun medzi prvým a druhým AI dňom. Prvý bol širšie orientovaný na
možnosti AI vo vzdelávaní, zvedavosť, základné porozumenie, praktické skúšanie a etickú reflexiu. AI
Deň 2 bol už zameraný praktickejšie na využívanie AI pri tvorbe školskej dokumentácie, školského
programu a pedagogického portfólia. Táto nadväznosť ukazuje, že škola nepracovala s AI iba v rovine
vyučovacích pomôcok, ale aj ako s nástrojom, ktorý môže podporiť organizačnú a administratívnu
prácu pedagógov.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prvého Dňa umelej inteligencie bola snaha predstaviť možnosti AI vo vzdelávaní, posilniť
zvedavosť pedagógov a podeliť sa o inovatívne prístupy. Podujatie sa uskutočnilo 16. októbra 2025 a
zúčastnili sa ho pedagógovia a žiaci z troch škôl, celkovo 22 osôb.

Motivácia školy bola pritom založená na poznaní reálnych východísk. Pred samotným podujatím bol
realizovaný dotazníkový prieskum o využívaní AI vo vzdelávaní. Do prieskumu boli zapojení učitelia a
žiaci organizujúcej školy i účastníci z dvoch partnerských škôl. Výsledky boli prezentované počas AI dňa
a porovnané s údajmi z prieskumu AI Kompas 2025. Tento prvok je metodicky cenný, pretože škola
nezačínala iba od všeobecných tvrdení o význame AI, ale od konkrétnej reflexie toho, ako účastníci AI
používajú, aké majú postoje a kde vidia príležitosti alebo riziká.

Dôležitým motivačným rámcom bol aj slogan teoretického bloku „Nech je naša zvedavosť väčšia ako náš
strach“. Tento názov dobre vystihuje pedagogické nastavenie školy: nejde o nekritické nadšenie pre
technológiu, ale ani o odmietanie AI zo strachu. Cieľom bolo podporiť profesijnú otvorenosť, zvedavosť a
ochotu skúšať nové prístupy pri zachovaní bezpečnosti, etiky a odbornej kontroly.

Pri druhom AI dni sa motivácia posunula k veľmi praktickej potrebe učiteľov: ako využívať AI pri tvorbe
administratívnych a koncepčných dokumentov školy, ročných plánov, tematických plánov, školských
programov, reflexií a odborných textov v pedagogickom portfóliu. Tento posun je dôležitý, pretože
ukazuje, že AI môže byť pre školu užitočná nielen pri príprave vyučovania, ale aj pri znižovaní
administratívnej záťaže a pri systematizácii pedagogickej dokumentácie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého Dňa umelej inteligencie bolo predstaviť možnosti AI vo vzdelávaní, posilniť
zvedavosť pedagógov a podeliť sa o inovatívne prístupy. Tento cieľ sa premietol do programu, ktorý
kombinoval prezentáciu, výskumnú reflexiu, teoretický blok, praktický workshop, etickú diskusiu a
záverečnú reflexiu.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom rozvíjať základné porozumenie AI a zároveň podporiť praktické
zručnosti. Učitelia sa oboznámili so základmi fungovania umelej inteligencie, rozdielmi medzi
generatívnou a negeneratívnou AI, ako aj s riešeniami, ktoré sa v školách používajú už dlhší čas,
napríklad micro:bit, Scratch, senzory a robotika.
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Vo vzťahu k pedagogickej praxi bolo cieľom ukázať bezpečné a efektívne oblasti využitia AI. Praktický
workshop umožnil účastníkom vyskúšať generátory učebných materiálov a úloh, nástroje na tvorbu
vizuálnych pomôcok, aplikácie podporujúce automatické hodnotenie a ukážky robotiky či AI súprav.
Učitelia riešili mini úlohy, napríklad vytvorenie krátkeho pracovného listu pomocou AI, generovanie
diferencovaných úloh a zjednodušenie alebo rozšírenie textov podľa úrovne žiakov.

Vo vzťahu k etike bolo cieľom pomenovať zásady bezpečného a zodpovedného používania AI.
Moderovaná diskusia sa venovala ochrane údajov, autorským právam, AI ako pedagogickému
pomocnému nástroju, možným rizikám, spôsobom prevencie a posilneniu profesijnej dôvery učiteľov.

Pri AI dni 2 bolo cieľom podporiť praktické využívanie AI v pedagogickej praxi, najmä pri tvorbe
školskej dokumentácie, školského programu a pedagogického portfólia. Dôraz sa kládol na správne
formulovanie promptov, kritické hodnotenie výstupov a odborné spracovanie AI-generovaných
návrhov.

Opis implementovaného riešenia

Prvý Deň umelej inteligencie sa uskutočnil 16. októbra 2025. Program bol časovo presne štruktúrovaný.
Začal sa otvorením a prezentáciou cieľov, počas ktorej organizátor privítal účastníkov, predstavil cieľ
dňa a stručne priblížil rastúcu úlohu umelej inteligencie vo vzdelávaní.

Nasledovala prezentácia výsledkov dotazníkového prieskumu. Výsledky dotazníkov pre učiteľov a
žiakov poskytli obraz o tom, ako pedagógovia a žiaci v súčasnosti využívajú AI, aké majú postoje a v
ktorých oblastiach vidia príležitosti alebo riziká. Výsledky boli porovnané s údajmi z prieskumu AI
Kompas 2025, aby účastníci mohli svoju situáciu interpretovať aj v širšom, medzinárodnom kontexte.

Teoretický blok s názvom „Nech je naša zvedavosť väčšia ako náš strach“ účastníkom zrozumiteľne
predstavil základy fungovania umelej inteligencie, rozdiely medzi generatívnou a negeneratívnou AI a
riešenia, ktoré sa v školskom prostredí využívajú už dlhšie, napríklad micro:bit, Scratch, senzory a
robotika. V tomto bloku bola formulovaná aj základná myšlienka, že AI nenahrádza pedagóga, ale môže
mu výrazne pomôcť v práci.

Praktický workshop prebiehal na vlastných notebookoch účastníkov. Pedagógovia si vyskúšali rôzne
nástroje umelej inteligencie využiteľné vo vzdelávaní: generátory učebných materiálov a úloh, AI
nástroje na tvorbu vizuálnych pomôcok, aplikácie podporujúce automatické hodnotenie a ukážky
robotiky a AI súprav, medzi ktorými boli uvedené AI kamera a roboty micro:bit.

Mini úlohy boli nastavené veľmi prakticky. Učitelia mali vytvoriť krátky pracovný list pomocou AI,
generovať diferencované úlohy a zjednodušovať alebo rozširovať texty podľa úrovne žiakov. Práve tento
typ úloh je pre učiteľskú prax dobre prenositeľný, pretože sa priamo dotýka každodennej prípravy na
vyučovanie a diferenciácie učiva.

Po praktickej časti nasledovala moderovaná diskusia o etickom používaní a integrácii AI. Diskutovalo sa
o základných princípoch etického a bezpečného používania AI, ochrane údajov, autorských právach, AI
ako pedagogickom pomocnom nástroji, rizikách a spôsoboch ich prevencie. Dôležitou témou bolo aj
zníženie „odporu“ učiteľov a posilnenie profesijnej dôvery.

AI Deň 2 sa uskutočnil 12. marca 2026, trval 4 hodiny a zapojilo sa doň 22 učiteľov zo 4 škôl. Oproti
prvému podujatiu bol tematicky viac zameraný na využívanie AI pri tvorbe školskej dokumentácie,
školského programu a pedagogického portfólia. Program pozostával z tematických workshopov,
praktických ukážok a facilitovaných odborných diskusií. Účastníci sa oboznámili s možnosťami využitia
AI pri tvorbe administratívnych a koncepčných dokumentov školy, napríklad ročných plánov,
tematických plánov a školských programov, ako aj pri tvorbe reflexií a odborných textov v
pedagogickom portfóliu.

Dôležitým prvkom AI dňa 2 bola práca s promptmi a kritické hodnotenie výstupov. Účastníci si skúšali
prácu s AI nástrojmi na konkrétnych úlohách využiteľných v každodennej pedagogickej praxi, pričom
dôraz bol kladený na správne formulovanie zadania, kritické hodnotenie AI výstupov a ich odborné
spracovanie.
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Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol metodicky dobre vystavaný. Začínal úvodným zarámovaním témy,
pokračoval prezentáciou výsledkov dotazníkového prieskumu, potom prešiel k teoretickému
vysvetleniu princípov AI, následne k praktickému workshopu a napokon k moderovanej etickej diskusii
a spoločnej reflexii.

Táto postupnosť je dôležitá. Účastníci najprv videli, ako AI používajú a vnímajú učitelia a žiaci v ich
vlastnom prostredí. Až potom boli vedení k širšiemu porozumeniu technológii a následne k praktickému
skúšaniu nástrojov. Tým sa podujatie vyhlo riziku, že by AI bola predstavená iba ako módna
technologická novinka bez vzťahu ku konkrétnej školskej realite.

Praktická časť bola založená na aktívnej účasti. Workshop sa realizoval na vlastných notebookoch a
podľa dostupného textu sa vyznačoval aktívnou účasťou a neustálou spoluprácou pedagógov. To je
dôležité najmä pri učiteľskom vzdelávaní, pretože reálne osvojenie AI nástrojov si vyžaduje skúšanie,
porovnávanie výstupov a spoločnú reflexiu.

Etická diskusia bola zaradená až po praktickom workshope, čo mohlo účastníkom pomôcť hovoriť o
rizikách konkrétnejšie. Po vlastnej skúsenosti s nástrojmi mohli učitelia lepšie pomenovať otázky
ochrany údajov, autorských práv, spoľahlivosti výstupov alebo hraníc používania AI ako pedagogického
pomocníka.

Pri AI dni 2 bol priebeh viac orientovaný na pedagogickú administratívu a odborné spracovanie textov.
Účastníci pracovali s AI pri tvorbe dokumentácie, školského programu a pedagogického portfólia.
Zároveň si skúšali formulovanie promptov, kritické hodnotenie výstupov a ich odbornú úpravu. V
porovnaní s prvým AI dňom tak druhé podujatie predstavovalo praktickejšie a pracovnejšie
pokračovanie.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Prvý AI deň podľa spätnej väzby posilnil sebavedomie účastníkov vo využívaní umelej inteligencie,
inšpiroval viacerých učiteľov k integrácii AI do vlastných hodín a prispel k prehĺbeniu profesijnej
spolupráce medzi tromi školami.

Významným prínosom bolo, že škola začala od zisťovania východiskovej situácie. Dotazníkový prieskum
poskytol komplexnejší obraz o tom, ako učitelia a žiaci AI používajú, aké majú postoje a kde vidia
príležitosti alebo riziká. Takýto postup podporuje informovanejšie plánovanie ďalších aktivít.

Pre učiteľov bol prínosom najmä praktický kontakt s úlohami, ktoré sú okamžite použiteľné vo
vyučovaní: tvorba pracovného listu, generovanie diferencovaných úloh a úprava textov podľa úrovne
žiakov. Tieto úlohy priamo súvisia s individualizáciou vyučovania a môžu pomôcť učiteľovi rýchlejšie
pripraviť viacero variantov materiálu.

AI Deň 2 priniesol ďalší typ prínosu: podporu efektívnejšieho spracovania školskej dokumentácie a
zníženie administratívnej záťaže učiteľov. Podľa dostupného textu sa podarilo zvýšiť povedomie učiteľov
o možnostiach AI, rozvíjať digitálne kompetencie, predstaviť prakticky využiteľné nástroje a postupy pre
tvorbu dokumentácie, posilniť spoluprácu medzi školami a otvoriť diskusiu o etických aspektoch AI.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola práca s dátami pred samotným podujatím. Dotazníkový prieskum medzi
učiteľmi a žiakmi umožnil škole nadviazať program na reálne skúsenosti, postoje a potreby účastníkov.

Druhým faktorom bola jasná pedagogická formulácia základného posolstva: AI nenahrádza pedagóga,
ale môže mu výrazne pomôcť v práci. Táto veta vytvára vyvážený rámec medzi prijatím technológie a
zachovaním centrálnej úlohy učiteľa.
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Tretím faktorom bola praktická orientácia. Účastníci neostali iba pri výklade, ale pracovali s
konkrétnymi mini úlohami na vlastných notebookoch. Práve aktívna práca s výstupmi znižuje neistotu
učiteľov a pomáha im pochopiť, kde AI môže byť užitočná a kde má svoje limity.

Štvrtým faktorom bola etická reflexia. Diskusia o ochrane údajov, autorských právach, rizikách,
prevencii a profesijnej dôvere naznačuje, že škola nepracovala s AI iba ako s technickým nástrojom, ale
aj ako s témou zodpovedného pedagogického rozhodovania.

Piatym faktorom bola spolupráca medzi školami. Prvý AI deň prehĺbil spoluprácu medzi tromi školami
a AI Deň 2 zapojil učiteľov zo štyroch škôl. Tento prvok je dôležitý najmä pre menšie školy, ktoré môžu
cez spoluprácu zdieľať skúsenosti, znižovať izolovanosť a spoločne budovať kapacity.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný najmä pre menšie školy a školy s vyučovacím jazykom národnostnej
menšiny, ktoré chcú AI tému rozvíjať v spolupráci s partnerskými školami. Model začínajúci
dotazníkovým prieskumom je mimoriadne užitočný: škola najprv zistí postoje, skúsenosti a potreby
učiteľov a žiakov a až potom pripraví program AI dňa.

Prenositeľný je aj program prvého AI dňa. Iné školy môžu prevziať štruktúru: otvorenie, prezentácia
výsledkov dotazníka, teoretický blok o základoch AI, praktický workshop na vlastných notebookoch,
etická diskusia a záverečná reflexia. Takáto postupnosť je vyvážená, pretože spája porozumenie, prax a
zodpovednosť.

Veľmi dobre prenositeľné sú aj mini úlohy pre učiteľov: vytvoriť pracovný list pomocou AI, vygenerovať
diferencované úlohy a upraviť text podľa úrovne žiakov. Tieto úlohy možno ľahko adaptovať na rôzne
predmety a ročníky.

AI Deň 2 je prenositeľný ako model využitia AI pri pedagogickej administratíve. Mnohé školy riešia
tvorbu ročných plánov, tematických plánov, školských programov, portfólií a reflexií. AI môže byť v
tejto oblasti užitočná, ak je používaná ako pomocný nástroj a ak učiteľ výstupy kriticky upravuje,
overuje a odborne spracúva.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné priebežne zverejňovať alebo interne spracovať ukážky konkrétnych
výstupov z workshopov. Mohlo by ísť o pracovné listy, príklady diferencovaných úloh alebo ukážky
zjednodušených a rozšírených textov.

Vzhľadom na zameranie na školskú dokumentáciu by bolo vhodné vytvoriť jednoduché pravidlá pre
prácu s AI pri administratívnych textoch. Mali by zahŕňať zásady ochrany údajov, anonymizácie,
kontroly vecnej správnosti, autorskej zodpovednosti a transparentnosti použitia AI.

Škola by mohla rozvíjať aj bilingválny alebo menšinový rozmer prípadu. Ako škola s vyučovacím
jazykom maďarským môže mať osobitne zaujímavú skúsenosť s využitím AI pri práci s jazykmi,
prekladom, zjednodušovaním textov alebo tvorbou materiálov v slovenskom a maďarskom jazyku.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola s vyučovacím jazykom maďarským

Hlavný formát aktivity Prvý Deň umelej inteligencie s dotazníkovým prieskumom, teoretickým
blokom, praktickým workshopom a etickou diskusiou; AI Deň 2 zameraný na
dokumentáciu a pedagogické portfólio

Cieľové skupiny Pri prvom AI dni pedagógovia a žiaci z troch škôl, spolu 22 osôb; pri AI dni 2
učitelia zo 4 škôl, spolu 22 učiteľov

Použité AI nástroje Konkrétne názvy väčšiny generatívnych AI nástrojov nie sú uvedené; doložené
sú generátory učebných materiálov, nástroje na vizuálne pomôcky,
automatické hodnotenie, AI kamera, micro:bit, Scratch, senzory a robotika

Hlavné pedagogické zameranie Základy AI, postoje učiteľov a žiakov, praktická tvorba materiálov, diferenciácia
úloh, úprava textov, etické používanie AI, tvorba školskej dokumentácie a
pedagogického portfólia

Najvýraznejší prínos Prepojenie dotazníkového prieskumu, praktického workshopu, etickej diskusie
a medzischoolskej spolupráce

Riziká alebo limity Chýbajú konkrétne názvy väčšiny AI nástrojov a ukážky vytvorených výstupov;
nie je doložené, či vznikli formálne pravidlá používania AI

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI deň založený na predbežnom prieskume a následnom praktickom
workshope; AI Deň 2 ako model využitia AI pri školskej dokumentácii

Potenciál ďalšieho rozvoja Pokračovať v priebežnej dokumentácii využívania AI a rozvoji bilingválneho
využitia AI nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Katolícka spojená škola, Nové Zámky

AI ako nástroj pedagogickej inovácie, školského
podporného tímu a etickej reflexie

TYP ŠKOLY

Spojená škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s otvorenými hodinami a
workshopmi; AI dni 2.0 s tromi
odbornými workshopmi pre pedagógov

ZAMERANIE

AI vo vyučovaní, mediálna výchova, dejepis s
medzipredmetovým presahom, AI ako asistent
učiteľa, tvorba učiva, propagácia školy, etické
používanie AI, školský podporný tím

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Katolíckej spojenej školy v Nových Zámkoch predstavuje príklad školy, ktorá tému
umelej inteligencie uchopila vo viacerých pedagogických a organizačných rovinách. Prvý AI
deň bol zameraný na otvorené hodiny a workshopy pre pedagógov a riaditeľov škôl z regiónu.
Hostia sa mohli zúčastniť otvorených hodín zameraných na využitie AI nástrojov vo
vyučovaní, pričom dostupný text osobitne uvádza mediálnu výchovu a dejepis prepojený s
medzipredmetovými vzťahmi.

Nadväzujúce AI dni 2.0 posunuli dôraz smerom k praktickému uplatneniu AI v každodennej
pedagogickej praxi. Program tvorili tri odborné workshopy: praktický pohľad na AI nástroje pre
učiteľov, využitie AI pri premene poznámok na zrozumiteľné a zaujímavé učivo a diskusia o
možnostiach a hraniciach používania AI pre školský podporný tím a odborných zamestnancov školy.

Špecifickou hodnotou prípadu je práve táto tretia rovina: škola nezamerala AI iba na učiteľskú prípravu
alebo žiacke aktivity, ale otvorila aj otázku jej využitia v práci školského podporného tímu a odborných
zamestnancov. To rozširuje chápanie AI vo vzdelávaní smerom k inkluzívnemu, poradenskému a
podpornému rozmeru školy.

Východisková situácia a motivácia školy

Prvý AI deň sa uskutočnil v rámci výzvy Ministerstva školstva. Škola počas neho privítala pedagógov a
riaditeľov škôl z celého regiónu, pričom program bol postavený na otvorených hodinách a
workshopoch. Z dostupných údajov vyplýva, že motiváciou školy bolo sprostredkovať učiteľom a
vedeniam škôl konkrétnu skúsenosť s využívaním AI nástrojov vo vyučovaní a zároveň vytvoriť priestor
na spoločné premýšľanie o možnostiach a rizikách AI.

Pri AI dňoch 2.0 je motivácia vyjadrená explicitnejšie. Podujatie bolo realizované v rámci iniciatívy
zameranej na podporu inovácií vo vzdelávaní. Cieľom tejto iniciatívy je pomôcť školám reagovať na
aktuálne technologické výzvy a pripraviť pedagógov na moderné formy výučby.

Motivácia školy teda nebola iba technická. Téma AI bola spojená s modernizáciou výučby, pedagogickou
praxou, inkluzívnym vzdelávaním, odbornou podporou a etickou reflexiou.

Ciele aktivity alebo projektu

Cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť možnosti využívania AI nástrojov vo vyučovaní prostredníctvom
otvorených hodín a odborných workshopov.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať, ako môže AI fungovať ako asistent v pedagogickej praxi. Túto
rovinu reprezentoval workshop s názvom „AI ako náš asistent. Efektívne využitie umelej inteligencie v
pedagogickej praxi“ počas prvého AI dňa a nadväzujúci workshop „Artificial Intelligence: Toolbox for
Teachers“ počas AI dní 2.0.

Ďalším cieľom bolo ukázať, ako môže AI podporiť tvorbu a úpravu učebných materiálov. Pri AI dňoch
2.0 sa jeden z workshopov venoval tomu, ako s AI premeniť poznámky na zrozumiteľné a zaujímavé
učivo.

Osobitným cieľom bolo otvoriť otázku hraníc a etiky používania AI. Pri prvom AI dni bol zaradený
workshop „Výzvy a otázky etického využívania AI v edukačnom procese“. Pri AI dňoch 2.0 sa podobná
reflexia objavila v téme možností a hraníc používania AI pre školský podporný tím a odborných
zamestnancov školy.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ formulovať ako posilnenie pripravenosti pedagogického
zboru na moderné formy výučby a vytvorenie priestoru na zdieľanie skúseností medzi pedagógmi.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 27. októbra 2025. Program začal úvodným privítaním a pokračoval
otvorenými hodinami zameranými na využitie AI nástrojov vo vyučovaní. Zverejnené informácie
uvádzajú, že tieto otvorené hodiny sa týkali mediálnej výchovy a dejepisu prepojeného s
medzipredmetovými vzťahmi.

Po otvorených hodinách nasledovali tri workshopy - „AI ako náš asistent. Efektívne využitie umelej
inteligencie v pedagogickej praxi“, Využitie nástrojov AI pri propagácii aktivít školy a Výzvy a otázky
etického využívania AI v edukačnom procese.

Implementované riešenie tak malo tri odlišné línie. Prvou bolo pedagogické využitie AI pri vyučovaní.
Druhou bola komunikačno-prezentačná rovina, teda využívanie AI pri propagácii školských aktivít.
Treťou bola etická a hodnotová reflexia používania AI v edukačnom prostredí. Táto kombinácia je
zaujímavá, pretože ukazuje AI nielen ako nástroj prípravy hodín, ale aj ako technológiu zasahujúcu do
komunikácie školy a rozhodovania o hraniciach jej používania.

AI dni 2.0 sa uskutočnili 16. marca 2026. Podujatie bolo zamerané na nové pohľady na využitie AI vo
vzdelávaní a jej praktické uplatnenie v každodennej pedagogickej praxi.

Aj druhé podujatie pozostávalo z troch odborných workshopov. Prvý blok s názvom „Artificial
Intelligence: Toolbox for Teachers“ poskytol praktický pohľad na nástroje umelej inteligencie využiteľné
v každodennej práci učiteľa. Workshop „Ako s AI premeniť poznámky na zrozumiteľné a zaujímavé
učivo“ bol zameraný na transformáciu učebných materiálov do atraktívnejšej a zrozumiteľnejšej
podoby pre žiakov. Treťou témou boli „Možnosti a hranice používania AI pre školský podporný tím a
odborných zamestnancov školy“, pričom išlo o diskusiu o prínosoch, ale aj limitoch využívania AI v
práci odborných zamestnancov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako kombináciu otvorených hodín a poobedňajších
workshopov. Hostia najskôr získali možnosť vidieť AI nástroje priamo vo vyučovaní, a to v mediálnej
výchove a dejepise s medzipredmetovým presahom. Následne sa program presunul k workshopom,
ktoré otvorili praktickú, propagačnú a etickú rovinu AI.

Dôležité je, že škola pozvala pedagógov a riaditeľov škôl z regiónu. Prvý AI deň tak nebol len interným
školením, ale aj regionálnym zdieľaním skúseností.

AI dni 2.0 mali viac odborný a profesijno-rozvojový charakter. Program bol postavený na troch
tematických workshopoch, ktoré sa venovali učiteľským nástrojom, premene poznámok na
zrozumiteľné učivo a využitiu AI v práci školského podporného tímu.

Z dostupných údajov vyplýva, že podujatie vytvorilo priestor na praktické ukážky, diskusiu, zdieľanie
skúseností medzi pedagógmi a hľadanie nových prístupov k výučbe.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa bolo vytvorenie priestoru, v ktorom sa stretli otvorené hodiny,
praktické workshopy a etická reflexia. Účastníci si podľa školského textu odniesli inšpiráciu, nové
poznatky a chuť objavovať, ako môže umelá inteligencia pomáhať v školskom prostredí. Pre pedagógov
bol prínosom najmä praktický pohľad na AI ako asistenta učiteľa. Táto línia sa

Druhým prínosom bolo prepojenie AI s tvorbou učebných materiálov. Workshop o premene poznámok
na zrozumiteľné a zaujímavé učivo ukazuje praktickú oblasť, v ktorej môže AI učiteľovi pomôcť pri
didaktickej transformácii obsahu.

Tretím prínosom bolo otvorenie témy AI pre školský podporný tím. AI tu nie je chápaná len ako nástroj
výučby, ale aj ako potenciálna podpora odborných zamestnancov, pričom sa zároveň diskutujú jej
hranice a limity.
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Štvrtým prínosom bolo posilnenie diskusie o kvalitnom, inkluzívnom a inovatívnom vzdelávaní. Školská
správa uvádza, že podujatie prinieslo podnety, praktické ukážky a otvorilo dôležitú diskusiu o tom, ako
môže moderná technológia podporiť kvalitné, inkluzívne a inovatívne vzdelávanie.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bolo prepojenie otvorených hodín s workshopovou časťou. Účastníci najskôr
videli využitie AI nástrojov vo vyučovaní a následne mali možnosť diskutovať a pracovať s témami
praktického využitia, propagácie a etiky.

Druhým faktorom bola tematická pestrosť. Program nepokrýval iba jednu oblasť AI. Zahŕňal asistenciu
učiteľovi, propagáciu školských aktivít, etické otázky, tvorbu učiva a prácu školského podporného tímu.

Tretím faktorom bola regionálna otvorenosť prvého AI dňa. Pozvanie pedagógov a riaditeľov škôl z
regiónu posilnilo diseminačný charakter aktivity a vytvorilo priestor na zdieľanie skúseností medzi
školami.

Štvrtým faktorom bola prítomnosť etickej roviny. Workshop o výzvach a otázkach etického využívania
AI v edukačnom procese ukazuje, že škola si uvedomovala potrebu hovoriť nielen o možnostiach, ale aj
o hraniciach a rizikách.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Katolíckej spojenej školy je prenositeľný najmä ako model podujatia, ktoré spája otvorené
hodiny, praktické workshopy a etickú reflexiu. Iné školy môžu prevziať základnú štruktúru: najprv
ukázať AI priamo vo vyučovaní, následne ponúknuť učiteľom praktické nástroje a napokon diskutovať o
hraniciach a rizikách.

Prenositeľný je aj tematický blok o premene poznámok na zrozumiteľné a zaujímavé učivo. Táto téma
môže byť využiteľná naprieč predmetmi, pretože učitelia často potrebujú prispôsobiť učivo veku, úrovni,
jazykovým schopnostiam alebo špecifickým potrebám žiakov.

Veľmi zaujímavým prenositeľným prvkom je workshop zameraný na školský podporný tím a odborných
zamestnancov. Mnohé školy dnes riešia, ako môže AI pomáhať nielen učiteľom, ale aj špeciálnym
pedagógom, školským psychológom, kariérovým poradcom alebo ďalším odborným pracovníkom. Tento
model je však potrebné prenášať opatrne, s dôrazom na ochranu citlivých údajov, odbornú
zodpovednosť a jasné hranice používania AI.

Prenositeľná je aj regionálna otvorenosť prvého AI dňa. Pozvanie pedagógov a riaditeľov z regiónu môže
podporiť širšie zdieľanie skúseností a vytvoriť priestor na spoluprácu medzi školami.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vypracovať podrobnejšiu dokumentáciu jednotlivých aktivít a otvorených
hodín. Vhodné by bolo spracovať metodické listy s informáciami o téme, ročníku, cieli hodiny, použitých
AI nástrojoch, postupe, výstupoch a reflexii.

Škola by mohla zverejniť alebo interne spracovať zoznam používaných AI nástrojov.

Škola by mohla tiež implementovať interný rámec pre etické používanie AI vo vyučovaní a školských
službách. Keďže etická rovina bola súčasťou prvého AI dňa, prirodzeným pokračovaním by bolo jej
premietnutie do praktických pravidiel pre učiteľov, žiakov a odborných zamestnancov.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Spojená škola

Hlavný formát aktivity AI deň s otvorenými hodinami a workshopmi; AI dni 2.0 s tromi odbornými
workshopmi pre pedagógov

Cieľové skupiny Pedagógovia a riaditelia škôl z regiónu; pedagógovia Katolíckej spojenej školy

Použité AI nástroje Konkrétne názvy AI nástrojov nie sú v dostupných podkladoch uvedené

Hlavné pedagogické zameranie AI vo vyučovaní, mediálna výchova, dejepis s medzipredmetovým presahom,
AI ako asistent učiteľa, tvorba učiva, propagácia školy, etické používanie AI,
školský podporný tím

Najvýraznejší prínos Prepojenie otvorených hodín, praktických workshopov, etickej reflexie a témy
AI pre školský podporný tím

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model AI dňa s otvorenými hodinami a workshopmi; tematický blok o
premene poznámok na učivo; diskusia o možnostiach a hraniciach AI pre
školský podporný tím

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, zoznam nástrojov, pravidlá používania AI
pre učiteľov a školský podporný tím

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



NITRIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Stredné školy

3 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Obchodná akadémia, Levice

02 Stredná odborná škola technická – Műszaki Szakközépiskola, Komárno

03 Obchodná akadémia, Topoľčany



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  NSK-SŠ-01 NITRIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ

Obchodná akadémia, Levice

AI ako podpora tvorby didaktických videí, učiteľskej
prípravy a zodpovedného využívania digitálnych nástrojov

TYP ŠKOLY

Obchodná akadémia

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a nadväzujúci AI deň 2.0

ZAMERANIE

Tvorba didaktického videa, titulkovanie, preklad,
hlasový komentár, práca s fotografiami, tvorba
textov, prezentácií, analýz a návrhov
vyučovacích aktivít

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Obchodnej akadémie v Leviciach predstavuje učiteľsky orientovaný model zavádzania
umelej inteligencie do vzdelávacieho prostredia. Prvý AI deň bol zameraný na rozvoj
digitálnych kompetencií učiteľov prostredníctvom praktického workshopu s nástrojom
Edimakor. Učitelia si vytvorili krátky didaktický klip od nápadu až po export a využili AI
funkcie na strih, titulkovanie, preklad a hlasový komentár.

Silnou stránkou prípadu je konkrétny výstup. Účastníci neostali iba pri všeobecnom oboznámení sa s AI,
ale každý si odniesol vlastné materiály: krátke video, upravené fotografie a prezentáciu s pracovným
postupom. Škola zároveň uvádza, že tieto materiály mali byť dostupné aj ostatným učiteľom ako
metodická inšpirácia pre ďalšie využitie AI vo vyučovaní.

Dôležitá je aj nadväznosť v podobe AI dňa 2.0, ktorý sa uskutočnil 25. marca 2026. Pokračovanie bolo
zamerané na prehĺbenie digitálnych kompetencií učiteľov, prácu s nástrojmi ako Sciobot a NotebookLM,
tvorbu textov, prezentácií, analýz a návrhov vyučovacích aktivít, ako aj na etické otázky, ochranu dát a
kritické hodnotenie AI výstupov.

Východisková situácia a motivácia školy

Obchodná akadémia v Leviciach zrealizovala AI deň v rámci výzvy AI dni, ktorú vyhlásilo Ministerstvo
školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR.

Motiváciou školy bolo ukázať, že AI nie je len technologická novinka, ale aj praktický pomocník vo
vzdelávaní. Škola preto zvolila formát, v ktorom učitelia získali praktickú skúsenosť s tvorbou
multimediálneho výstupu a zároveň diskutovali o etických otázkach spojených s používaním AI. Tento
prístup je vhodný najmä pri učiteľskom vzdelávaní, pretože prepája technickú skúsenosť, tvorivý výstup
a reflexiu rizík.

AI deň 2.0 naznačuje, že škola nechápala prvé podujatie ako jednorazovú aktivitu. Pokračovanie bolo
rámcované ako ďalší krok k systematickejšiemu začleňovaniu AI do vzdelávacieho procesu a k rozvoju
moderného, inovatívneho školského prostredia.

Ciele aktivity

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo rozvíjať digitálne kompetencie učiteľov a predstaviť im praktické
možnosti využitia AI pri tvorbe didaktického obsahu. Workshop s nástrojom Edimakor bol zameraný na
vytvorenie krátkeho didaktického klipu vrátane strihu, titulkovania, prekladu a hlasového komentára.

Druhým cieľom bolo ukázať prácu s fotografiami a tvorivými efektmi. Účastníci fotografie
rozpohybovali, pridali efekty a diskutovali o etických otázkach spojených s využívaním AI. Tento prvok
je dôležitý, pretože vizuálna manipulácia a generovanie obsahu si vyžadujú aj schopnosť kriticky
posudzovať hranice medzi tvorbou, úpravou a potenciálne zavádzajúcim výstupom.

AI deň 2.0 mal za cieľ prehĺbiť digitálne kompetencie učiteľov a ukázať praktické možnosti
implementácie AI do vyučovacieho procesu. Účastníci pracovali s nástrojmi ako Sciobot a NotebookLM a
skúšali tvorbu textov, prezentácií, analýz či návrhov vyučovacích aktivít. Súčasťou cieľov bola aj
diskusia o zodpovednom používaní AI, ochrane dát a kritickom hodnotení výstupov.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025. Po úvodnom privítaní a krátkom prehľade trendov v oblasti
AI sa účastníci zapojili do praktického workshopu s programom Edimakor. Ich úlohou bolo vytvoriť
krátky didaktický klip od prvotného nápadu až po export výsledného videa. V procese využili AI
nástroje na strih, titulkovanie, preklad a hlasový komentár.
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Súčasťou prvého AI dňa bola aj práca s fotografiami. Účastníci ich rozpohybovali, doplnili efekty a
spoločne diskutovali o etických otázkach spojených s AI. Takýto postup je vhodný najmä preto, že
učitelia si prakticky vyskúšali atraktívne možnosti AI, ale zároveň boli vedení k tomu, aby rozmýšľali aj
o zodpovednosti, manipulácii a primeranom používaní digitálnych výstupov.

Výsledkom prvého podujatia boli konkrétne materiály: krátke video, upravené fotografie a prezentácia
s pracovným postupom. Škola uvádza, že tieto materiály mali byť dostupné aj ostatným učiteľom ako
metodická inšpirácia. Tento prvok zvyšuje prenositeľnosť prípadu, pretože výstupy neostali iba osobnou
skúsenosťou účastníkov, ale mali slúžiť aj širšiemu pedagogickému zboru.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 25. marca 2026. Program nadviazal na predchádzajúce aktivity a bol
koncipovaný tak, aby účastníkom poskytol teoretický prehľad o aktuálnych trendoch v oblasti AI, ale
najmä priestor na praktické skúsenosti a experimentovanie s konkrétnymi nástrojmi. Učitelia pracovali
s modernými AI nástrojmi, najmä Sciobot a NotebookLM, ako aj s ďalšími aplikáciami využiteľnými pri
príprave učebných materiálov, tvorbe obsahu a organizácii vyučovania.

Počas AI dňa 2.0 si účastníci vyskúšali tvorbu výstupov, ako sú texty, prezentácie, analýzy a návrhy
vyučovacích aktivít. Dôležitou súčasťou bola diskusia o etike, rizikách, ochrane dát a kritickom
hodnotení výstupov generovaných AI nástrojmi.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno charakterizovať ako praktický workshop zameraný na multimediálnu
tvorbu. Účastníci najskôr získali krátky prehľad o trendoch v AI, následne si vyskúšali tvorbu
didaktického videa a prácu s fotografiami. Výsledkom boli konkrétne výstupy, ktoré mohli ďalej slúžiť
ako metodická inšpirácia.

AI deň 2.0 mal širší metodicko-praktický charakter. Učitelia pracovali s viacerými nástrojmi, skúšali
rôzne typy výstupov a zároveň diskutovali o tom, ako AI používať zodpovedne. Oproti prvému AI dňu sa
teda pozornosť posunula od jednej výraznej multimediálnej tvorivej aktivity k širšiemu využívaniu AI
pri príprave materiálov, tvorbe obsahu, organizovaní vyučovania a navrhovaní aktivít.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa je konkrétna tvorivá skúsenosť učiteľov. Každý účastník si
odniesol krátke video, upravené fotografie a prezentáciu s pracovným postupom. Takto koncipované
vzdelávanie je veľmi praktické, pretože učiteľ okamžite vidí, ako môže AI vstúpiť do tvorby didaktického
materiálu.

Druhým prínosom je metodická zdieľateľnosť výstupov. Škola uvádza, že vytvorené materiály mali byť
dostupné aj ostatným učiteľom. To naznačuje snahu premeniť individuálnu skúsenosť účastníkov na
širšiu inšpiráciu pre pedagogický zbor.

Tretím prínosom je pokračovanie v podobe AI dňa 2.0. Škola sa k téme vrátila a rozšírila ju o nástroje
ako Sciobot a NotebookLM, tvorbu textov, prezentácií, analýz a návrhov vyučovacích aktivít.

Štvrtým prínosom je dôraz na etiku a zodpovednosť. Pri oboch podujatiach sa objavuje reflexia rizík: v
prvom prípade pri práci s fotografiami a vizuálnymi efektmi, v druhom prípade pri ochrane dát,
zodpovednom používaní AI a kritickom hodnotení generovaných výstupov.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia podujatia. Učitelia si nevypočuli iba
všeobecnú prednášku o AI, ale vytvorili vlastné video, upravovali fotografie a pracovali s konkrétnymi
nástrojmi.

Druhým faktorom bola kontinuita. AI deň 2.0 nadviazal na prvý AI deň a rozšíril pôvodný
multimediálny prístup o širšie využitie AI pri príprave učebných materiálov a organizácii vyučovania.
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Tretím faktorom bola kombinácia tvorivosti a etickej reflexie. Pri práci s videom a fotografiami je etická
rovina mimoriadne dôležitá, pretože AI dokáže veľmi ľahko vytvárať alebo upravovať presvedčivý
vizuálny obsah.

Štvrtým faktorom bola metodická použiteľnosť výstupov. Vlastné video, upravené fotografie a
prezentácia s pracovným postupom sú materiály, ktoré sa dajú ďalej zdieľať, upravovať a použiť ako
vzor pre ďalšie školenia.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Obchodnej akadémie v Leviciach je dobre prenositeľný ako model učiteľského AI workshopu
zameraného na tvorbu didaktického videa. Mnohé školy potrebujú krátke výučbové klipy, návody,
motivačné videá alebo multimediálne vysvetlenia učiva, a práve tu môžu AI nástroje výrazne pomôcť.

Prenositeľná je aj štruktúra prvého AI dňa: krátky úvod do trendov, praktická tvorba videa, práca s
fotografiami, etická diskusia a zdieľanie výstupov ako metodickej inšpirácie.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vytvoriť krátku internú metodiku k nástroju Edimakor: ako pripraviť
didaktický klip, ako formulovať zadanie, ako overiť kvalitu titulkov a prekladu, ako pracovať s hlasovým
komentárom a ako označiť použitie AI.

Vhodné by bolo tiež vytvoriť jednoduché pravidlá práce s AI multimédiami: nepoužívať osobné údaje a
fotografie žiakov bez jasného právneho a etického rámca, označovať AI asistenciu, overovať preklady a
titulky a rozlišovať medzi úpravou materiálu a vytváraním potenciálne zavádzajúceho obsahu.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Odporúčané zaradenie Plnohodnotná, kompaktná prípadová štúdia

Typ školy Obchodná akadémia

Hlavný formát aktivity AI deň a nadväzujúci AI deň 2.0

Dátumy AI deň: 23. 10. 2025; AI deň 2.0: 25. 3. 2026

Cieľové skupiny Učitelia školy

Použité nástroje Edimakor, Sciobot, NotebookLM a ďalšie AI aplikácie

Hlavné pedagogické zameranie Tvorba didaktického videa, titulkovanie, preklad, hlasový komentár, práca s
fotografiami, tvorba textov, prezentácií, analýz a návrhov vyučovacích aktivít

Doložené výstupy Krátke video, upravené fotografie, prezentácia s pracovným postupom, návrhy
využitia AI vo vyučovaní

Najvýraznejší prínos Praktická tvorba konkrétnych multimediálnych výstupov využiteľných ako
metodická inšpirácia

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Workshop tvorby krátkeho didaktického klipu s AI funkciami a následné
metodické zdieľanie výstupov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodika k Edimakoru, pravidlá práce s AI multimédiami

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná odborná škola technická –
Műszaki Szakközépiskola, Komárno

Praktické využitie umelej inteligencie ako súčasť
profesijného rozvoja pedagógov

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola
technická

HLAVNÝ FORMÁT

Odborné podujatie a nadväzujúci AI deň
2.0 zamerané na praktické využitie AI vo
vzdelávaní

ZAMERANIE

Rozvoj digitálnych a AI kompetencií pedagógov,
promptovanie, tvorba prezentácií, plánovanie
interaktívnych hodín, vizuálny obsah,
modelovanie vyučovacej hodiny

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej odbornej školy technickej – Műszaki Szakközépiskola v Komárne predstavuje
príklad školy, ktorá uchopila tému umelej inteligencie predovšetkým ako súčasť profesijného
rozvoja pedagógov. Dostupné údaje ukazujú, že škola neorganizovala iba jednorazové
informačné podujatie, ale nadviazala na prvý AI deň pokračovaním v podobe AI dňa 2.0. Táto
kontinuita je dôležitá, pretože naznačuje, že AI bola vnímaná ako téma, ktorú je potrebné
rozvíjať postupne, prakticky a v spojení s konkrétnymi potrebami učiteľskej praxe.

Jadrom prípadu je praktické zoznamovanie pedagógov s viacerými typmi AI nástrojov. Program bol
zameraný na základy umelej inteligencie, etické výzvy, zodpovedné používanie AI, tvorbu promptov,
využitie jazykových modelov, prípravu prezentácií, plánovanie interaktívnych hodín, tvorbu
vizuálneho obsahu a modelovanie vyučovacej hodiny. Z tohto hľadiska nejde o úzko špecializovanú
aktivitu viazanú na jeden predmet, ale skôr o metodicko-praktický workshop, ktorý mal učiteľom
poskytnúť širší prehľad o nástrojoch využiteľných v rôznych pedagogických situáciách.

Špecifickým prvkom prípadu je aj zapojenie učiteľov z ďalších škôl z Komárna a okolia. Aktivita tak mala
nielen interný rozvojový význam pre pedagogický zbor školy, ale aj regionálny diseminačný rozmer.
Škola sa stala priestorom, kde si pedagógovia mohli vymieňať skúsenosti a získať inšpiráciu pre vlastnú
pedagogickú prax.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že východiskom aktivity bolo zapojenie školy do výzvy AI dni
Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže Slovenskej republiky. Prvé podujatie sa uskutočnilo
24. októbra 2025 a bolo zamerané na praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní. Škola
deklarovala, že cieľom bolo poskytnúť pedagógom praktické vedomosti a zručnosti, ktoré im umožnia
efektívne využívať AI vo vzdelávacom procese.

Motivácia školy bola teda primárne profesijno-rozvojová. Umelá inteligencia nebola prezentovaná iba
ako technologická novinka, ale ako oblasť, ktorá si vyžaduje konkrétne učiteľské zručnosti: vedieť
formulovať prompt, porozumieť možnostiam jazykových modelov, tvoriť vizuálne alebo prezentačné
materiály, plánovať interaktívne hodiny a zároveň uvažovať o etických hraniciach využívania AI.

Druhou dôležitou motiváciou bolo zdieľanie dobrej praxe v regióne. Účasť učiteľov z ďalších škôl z
Komárna a okolia naznačuje, že škola nechápala aktivitu iba ako vnútorné školenie vlastných
pedagógov. Podujatie malo charakter odbornej platformy, ktorá umožnila šíriť praktické skúsenosti s AI
medzi školami v lokálnom a regionálnom prostredí.

AI deň 2.0, realizovaný 27. februára 2026, nadviazal na predchádzajúce aktivity a predstavoval ďalšiu
etapu rozvoja digitálnych kompetencií pedagógov. Škola ho označila ako pokračovanie projektu
zameraného na využívanie umelej inteligencie vo vyučovaní. Táto nadväznosť je významná, pretože
naznačuje, že prvé podujatie nebolo chápané ako uzavretá aktivita, ale ako východisko pre ďalšie
prehlbovanie poznatkov a zručností.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom oboch podujatí bolo rozvíjať praktické kompetencie pedagógov v oblasti využívania
umelej inteligencie vo vzdelávacom procese. Škola sa zamerala na to, aby učitelia získali nielen
základný prehľad o AI, ale aj konkrétne skúsenosti s nástrojmi, ktoré môžu využiť pri príprave a
realizácii vyučovania.

Vo vzťahu k učiteľom možno ciele zhrnúť do viacerých rovín. Prvou bolo oboznámenie sa so základmi
umelej inteligencie a s otázkami jej zodpovedného používania. Druhou bolo rozvíjanie schopnosti
efektívne formulovať prompty pre rôzne AI modely. Treťou bolo praktické skúšanie konkrétnych
nástrojov, najmä jazykových modelov ChatGPT a DeepSeek, prezentačného nástroja Gamma, platformy
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Curipod na plánovanie interaktívnych hodín, nástroja Nano Banana na tvorbu vizuálneho obsahu a
Perplexity AI pri modelovaní vyučovacej hodiny.

Vo vzťahu k škole ako organizácii bolo cieľom podporiť rozvoj digitálnych kompetencií pedagogického
zboru a vytvoriť podmienky na efektívnejšie začleňovanie moderných technológií do vyučovania. AI
deň 2.0 mal zároveň prehĺbiť poznatky a zručnosti učiteľov tak, aby ich mohli okamžite uplatniť vo
svojej pedagogickej praxi.

Vo vzťahu k širšiemu školskému prostrediu bolo cieľom vytvoriť priestor na zdieľanie skúseností medzi
pedagógmi z viacerých škôl. Prítomnosť učiteľov z Komárna a okolia posilnila charakter podujatia ako
regionálnej platformy pre výmenu praktických skúseností s AI.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie malo podobu dvoch odborných podujatí organizovaných v rámci iniciatívy AI
dni. Prvé sa uskutočnilo 24. októbra 2025 pod názvom AI dni na našej škole – Praktické využitie umelej
inteligencie vo vzdelávaní. Druhé, nadväzujúce podujatie, sa uskutočnilo 27. februára 2026 pod názvom
AI deň 2.0 na našej škole – Praktické využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní.

Formát aktivity bol predovšetkým odborný a workshopový. Nešlo o žiacke projektové vyučovanie alebo
otvorené hodiny, ale o vzdelávacie podujatie orientované na pedagógov. Program bol postavený na
praktických ukážkach a konkrétnych príkladoch využitia AI vo vyučovaní.

Obsah podujatia bol rozdelený do viacerých tematických oblastí. Účastníci sa oboznámili so základmi
umelej inteligencie, etickými výzvami a zodpovedným používaním AI. Táto časť je dôležitá najmä preto,
že rámcuje AI nielen ako nástroj efektivity, ale aj ako technológiu, ktorej používanie v škole musí byť
spojené s reflexiou rizík, spoľahlivosti výstupov a zodpovednosti učiteľa.

Ďalšia časť bola venovaná efektívnemu formulovaniu promptov. Táto zručnosť je pre školské využívanie
generatívnej AI kľúčová, pretože kvalita výstupu výrazne závisí od kvality zadania. V pedagogickej praxi
môže ísť napríklad o zadania na prípravu učebných materiálov, návrh aktivít, generovanie otázok,
úpravu textov alebo vytváranie scenárov vyučovacích hodín.

Významnou súčasťou programu bolo praktické využitie jazykových modelov ChatGPT a DeepSeek. Tieto
nástroje boli prezentované ako modely, ktoré môžu učiteľom pomôcť pri práci s textom, príprave
materiálov, hľadaní nápadov alebo modelovaní vzdelávacích situácií.

Ďalším použitým nástrojom bola Gamma, ktorá bola predstavená v súvislosti s tvorbou profesionálnych
prezentácií. V školskom prostredí môže takýto nástroj podporiť vizuálne spracovanie učiva, prípravu
učiteľských prezentácií alebo rýchlejšiu tvorbu didaktických materiálov.

Platforma Curipod bola zaradená ako nástroj na plánovanie interaktívnych hodín. Tento prvok je
pedagogicky zaujímavý, pretože posúva AI od samotnej tvorby textu k návrhu vyučovacích situácií, v
ktorých môže byť zapojená interaktivita, spätná väzba alebo aktivizácia žiakov.

Nástroj Nano Banana bol zaradený do programu ako riešenie na vytváranie vizuálneho obsahu.
Využitie vizuálnych nástrojov môže mať význam pri tvorbe ilustračných materiálov, vizualizácií alebo
podporných obrazových výstupov pre vyučovanie.

Napokon bola súčasťou programu aj práca s Perplexity AI pri modelovaní vyučovacej hodiny. Tento
prvok naznačuje, že účastníci sa nevenovali iba izolovaným nástrojom, ale aj uvažovaniu o tom, ako
môže AI vstúpiť do návrhu celej vyučovacej jednotky. Z hľadiska prenositeľnosti ide o dôležitý moment,
pretože učiteľ potrebuje vedieť nielen použiť jednotlivý nástroj, ale aj začleniť ho do zmysluplnej
didaktickej štruktúry.
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Priebeh realizácie

Priebeh prvého podujatia bol koncipovaný ako odborné vzdelávanie pre pedagógov. Začalo sa
predstavením základných tém umelej inteligencie, jej etických výziev a možností zodpovedného
využívania v školskom prostredí. Následne program smeroval k praktickejším témam, najmä k tvorbe
promptov a práci s konkrétnymi AI nástrojmi.

Dôležitou črtou realizácie bolo, že program nevychádzal iba z jedného nástroja. Účastníci sa oboznámili
s viacerými typmi aplikácií: jazykovými modelmi, nástrojom na prezentácie, platformou na interaktívne
hodiny, vizuálnym nástrojom a nástrojom využiteľným pri modelovaní vyučovacej hodiny. Takéto
usporiadanie mohlo pedagógom pomôcť pochopiť, že AI nie je jednotná technológia s jedným typom
využitia, ale širší súbor nástrojov, ktoré môžu podporovať rôzne fázy pedagogickej práce.

AI deň 2.0 nadviazal na predchádzajúce aktivity a podľa školského zverejnenia predstavoval ďalšiu
etapu rozvoja digitálnych kompetencií pedagógov. Obsahovo sa venoval rovnakým tematickým
oblastiam ako prvé podujatie: základom AI, etike a zodpovednému používaniu, promptovaniu,
jazykovým modelom, tvorbe prezentácií, plánovaniu interaktívnych hodín, vizuálnemu obsahu a
modelovaniu vyučovacej hodiny. Táto opakovane uvedená štruktúra naznačuje, že škola chcela skôr
upevniť a prehĺbiť praktické kompetencie pedagógov než zaviesť úplne nový tematický okruh.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je rozvoj praktických digitálnych a AI kompetencií pedagógov.
Účastníci získali prehľad o viacerých nástrojoch a oblastiach využitia AI, od jazykových modelov až po
vizuálnu tvorbu a plánovanie interaktívnych vyučovacích hodín.

Druhým prínosom je dôraz na okamžitú použiteľnosť v pedagogickej praxi. AI deň 2.0 bol formulovaný
ako podujatie, ktoré malo rozšíriť a prehĺbiť vedomosti pedagógov o AI nástrojoch a poskytnúť im
praktické zručnosti uplatniteľné v ich každodennej práci. To je dôležité najmä pri strednej odbornej
škole, kde učitelia často potrebujú prepájať všeobecnovzdelávacie, odborné a praktické zložky
vyučovania.

Tretím prínosom je otvorenie etickej roviny. Zaradenie tém ako etické výzvy a zodpovedné používanie
AI ukazuje, že škola neprezentovala AI iba ako nástroj produktivity. V školskom prostredí je tento rámec
nevyhnutný, pretože učitelia potrebujú uvažovať aj o ochrane údajov, spoľahlivosti výstupov, autorstve,
možnom nahrádzaní vlastnej práce žiakov a potrebe kritického hodnotenia generovaného obsahu.

Štvrtým prínosom je regionálne zdieľanie skúseností. Keďže sa na podujatí zúčastnili aj učitelia z ďalších
škôl z Komárna a okolia, prípad presahuje úroveň internej školskej aktivity. Škola vytvorila priestor, v
ktorom mohli pedagógovia z rôznych školských prostredí získať inšpiráciu a diskutovať o možnostiach
integrácie AI do vyučovania.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola praktická orientácia podujatia. Učitelia sa neoboznamovali
iba so všeobecnou diskusiou o umelej inteligencii, ale s konkrétnymi nástrojmi a spôsobmi ich využitia.
To zvyšuje šancu, že pedagógovia dokážu získané poznatky premietnuť do vlastnej prípravy na
vyučovanie.

Druhým faktorom bola pestrosť nástrojov. Program zahŕňal jazykové modely, prezentačný nástroj,
platformu na interaktívne hodiny, nástroj na vizuálnu tvorbu a nástroj na modelovanie vyučovacej
hodiny. Takéto usporiadanie umožňuje učiteľom vidieť AI nie ako jeden univerzálny nástroj, ale ako
súbor možností, ktoré možno vyberať podľa pedagogickej potreby.

Tretím faktorom bola regionálna otvorenosť. Zapojenie učiteľov z ďalších škôl z Komárna a okolia
posilnilo charakter podujatia ako priestoru na zdieľanie skúseností. Práve takáto výmena môže byť pri
zavádzaní AI dôležitá, pretože školy často riešia podobné otázky, ale nemajú rovnakú mieru skúseností
alebo metodickej podpory.



NITRIANSKY SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 30

Piatym faktorom bolo zaradenie etických a zodpovednostných tém. Vďaka tomu sa AI neprezentovala
len ako technický nástroj, ale aj ako oblasť, ktorá vyžaduje pedagogickú opatrnosť, kritické myslenie a
pravidlá používania.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný najmä pre školy, ktoré chcú začať s AI cez profesijný rozvoj učiteľov. Model
štvorthodinového odborného podujatia môže byť využiteľný aj v iných školách, najmä ak je program
postavený na kombinácii základného výkladu, etickej reflexie, promptovania a praktických ukážok
nástrojov.

Prenositeľná je aj štruktúra programu. Iné školy môžu prevziať postup, v ktorom sa najskôr otvoria
základy AI a otázky zodpovedného používania, potom nasleduje práca s promptmi, následne ukážky
jazykových modelov a napokon nástroje na tvorbu prezentácií, interaktívnych hodín, vizuálneho
obsahu a návrhu vyučovacích jednotiek.

Veľmi dobre prenositeľný je aj regionálny charakter aktivity. Škola môže pozvať pedagógov z okolitých
škôl, čím sa z interného školenia stane platforma na zdieľanie dobrej praxe. Tento model môže byť
osobitne užitočný v regiónoch, kde školy nemajú rovnakú úroveň skúseností s AI a kde je výmena
skúseností medzi pedagógmi prirodzeným spôsobom podpory.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Užitočné by bolo pripraviť predmetové miniscenáre. Keďže škola predstavila nástroje ako ChatGPT,
DeepSeek, Gamma, Curipod, Nano Banana a Perplexity AI, ďalším krokom by mohlo byť spracovanie
konkrétnych ukážok vyučovacích aktivít. Napríklad: návrh hodiny s podporou Perplexity AI, tvorba
interaktívnej aktivity cez Curipod, príprava prezentácie cez Gamma alebo kritické porovnanie odpovedí
ChatGPT a DeepSeek.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola technická

Hlavný formát aktivity Odborné podujatie a nadväzujúci AI deň 2.0 zamerané na praktické využitie AI
vo vzdelávaní

Cieľové skupiny Pedagógovia školy a učitelia z ďalších škôl z Komárna a okolia

Použité AI nástroje ChatGPT, DeepSeek, Gamma, Curipod, Nano Banana, Perplexity AI

Hlavné pedagogické zameranie Rozvoj digitálnych a AI kompetencií pedagógov, promptovanie, tvorba
prezentácií, plánovanie interaktívnych hodín, vizuálny obsah, modelovanie
vyučovacej hodiny

Najvýraznejší prínos Prakticky orientované učiteľské vzdelávanie s regionálnym presahom a
nadväznosťou v podobe AI dňa 2.0

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Štvorthodinový workshopový model pre učiteľov: základy AI, etika,
promptovanie, jazykové modely, prezentácie, interaktívne hodiny, vizuálna
tvorba a modelovanie hodiny

Potenciál ďalšieho rozvoja Vytvorenie metodických listov a predmetových miniscenárov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Obchodná akadémia, Topoľčany

AI ako nástroj tvorivosti, predmetovej inovácie a zdieľania
učiteľských výstupov

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola –
obchodná akadémia

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s dopoludňajšími ukážkami práce
s AI vo vyučovaní a popoludňajšími
workshopmi pre učiteľov; nadväzujúca
stránka „AI v škole“ s materiálmi

ZAMERANIE

Tvorivosť, kritické myslenie, spolupráca,
predmetová integrácia AI, učiteľské zdieľanie a
tvorba metodických materiálov

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Obchodnej akadémie v Topoľčanoch patrí medzi lepšie dokumentované príklady z
Nitrianskeho samosprávneho kraja, najmä preto, že škola nezostala pri jednorazovej správe o
podujatí, ale vytvorila samostatnú podstránku „AI v škole“. Na nej sú zverejnené materiály od
lektorov, prípravy participujúcich učiteľov, výstupy z ďalšieho AI dňa, infografiky a AI
skladby.

Jadrom prípadu je prepojenie učiteľského profesijného rozvoja, žiackej participácie a tvorby
konkrétnych metodických výstupov. Podľa zverejnených informácií sa 3. novembra 2025 uskutočnil Deň
umelej inteligencie, ktorý bol zameraný na prezentáciu možností využívania AI v školskom prostredí.
Dopoludnia prebiehali workshopy, v ktorých učitelia spolu so žiakmi predstavili praktické ukážky práce
s nástrojmi umelej inteligencie vo vyučovaní; popoludňajší program bol orientovaný na odborné
workshopy pre učiteľov, výmenu skúseností a hľadanie spôsobov integrácie AI do vzdelávacieho
procesu.

Silnou stránkou prípadu je predmetová šírka zverejnených materiálov. Škola dokumentuje prípravy k
témam ako kyberšikana, obchodná angličtina, mzda a minimálne mzdové nároky, počítačová pamäť,
anglický jazyk, telesná a športová výchova, etická výchova, nemecký jazyk, účtovníctvo, história
účtovníctva, cvičná firma, dejepis, ekonomika, tvorba ceny v maloobchode, čistá mzda, tovaroznalectvo,
právo či Európska únia v ekonomike. To naznačuje, že AI nebola na škole predstavená iba ako
všeobecná téma, ale ako nástroj, ktorý možno skúšať v odborných, jazykových, spoločenskovedných aj
všeobecnovzdelávacích predmetoch.

Východisková situácia a motivácia školy

Škola sa zapojila do širšej iniciatívy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR zameranej na
podporu využívania umelej inteligencie vo vzdelávaní.

Motivácia školy mala viacero rovín. Prvou bolo ukázať, že umelá inteligencia môže mať praktické miesto
v školskom prostredí. Podujatie bolo zamerané na prezentáciu možností využívania AI vo vzdelávaní,
pričom dôraz sa kládol na tvorivosť, kritické myslenie a spoluprácu žiakov.

Druhou motiváciou bola podpora učiteľov. Popoludňajšia časť programu bola určená odborným
workshopom pre učiteľov, výmene skúseností a hľadaniu inovatívnych spôsobov, ako začleňovať
moderné technológie a AI nástroje do vyučovania.

Treťou, veľmi dôležitou motiváciou bola dokumentácia a zdieľanie výstupov. Samostatná stránka „AI v
škole“ naznačuje, že škola nechápala podujatie iba ako jednorazovú aktivitu, ale aj ako príležitosť
vytvoriť a sprístupniť zásobník metodických materiálov.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť možnosti využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. V dopoludňajšej časti mali účastníci vidieť praktické ukážky práce s AI nástrojmi vo
vyučovaní; v popoludňajšej časti sa učitelia venovali výmene skúseností a hľadaniu spôsobov, ako
integrovať AI do vzdelávacieho procesu.

Vo vzťahu k žiakom možno ako ciele identifikovať najmä podporu tvorivosti, kritického myslenia a
spolupráce. Tieto tri oblasti sú v školskej správe explicitne uvedené ako súčasť ukážok práce s
modernými technológiami a AI nástrojmi.

Vo vzťahu k učiteľom išlo o profesijné učenie, vzájomnú inšpiráciu a tvorbu konkrétnych vyučovacích
materiálov. Zverejnené prípravy ukazujú, že učitelia pracovali s AI v rôznych predmetových kontextoch
– od odborných ekonomických tém cez jazyky, dejepis, etickú výchovu, právo, informatiku až po telesnú
a športovú výchovu.
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Vo vzťahu k škole ako organizácii možno ako cieľ vnímať budovanie spoločnej databázy skúseností.
Zverejnenie materiálov od lektorov, učiteľských príprav, infografík a skladieb vytvára základ pre ďalšie
interné zdieľanie a pre metodickú kontinuitu po skončení samotného podujatia.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie malo podobu školského AI dňa, ktorý kombinoval praktické ukážky vo
vyučovaní, učiteľské workshopy a následné zverejnenie materiálov. Prvý AI deň sa konal 3. novembra
2025 a bol tematicky zameraný na možnosti umelej inteligencie v školskom prostredí.

Dopoludňajšia časť bola orientovaná na workshopy, počas ktorých učitelia spolu so žiakmi predstavili
praktické ukážky práce s nástrojmi umelej inteligencie vo vyučovaní. Účastníci možnosť vidieť, ako
možno AI a moderné technológie využiť pri rozvoji tvorivosti, kritického myslenia a spolupráce žiakov.

Popoludňajšia časť pokračovala odbornými workshopmi pre učiteľov. Tie boli zamerané na výmenu
skúseností a hľadanie inovatívnych spôsobov, ako integrovať moderné prístupy, technológie a nástroje
umelej inteligencie do vzdelávacieho procesu.

Najsilnejším dokumentačným prvkom prípadu je stránka „AI v škole“, kde škola zverejnila prípravy
participujúcich učiteľov. Medzi uvedenými témami sa nachádzajú napríklad kyberšikana, obchodná
angličtina, mzda a minimálne mzdové nároky, počítačová pamäť, anglický jazyk, telesná a športová
výchova, etická výchova, nemecký jazyk, účtovníctvo, história účtovníctva, cvičná firma, dejepisná téma
Konštantín a Metod, ekonomika, tvorba ceny v maloobchode, čistá mzda, tovaroznalectvo, právo a
Európska únia v ekonomike.

Táto šírka je z pedagogického hľadiska významná. Ukazuje, že AI bola skúšaná nielen v informatike
alebo jazykových predmetoch, ale aj v odborných ekonomických témach, právnej a spoločenskovednej
oblasti, účtovníctve či obchodnej praxi. Pri obchodnej akadémii je to osobitne dôležité, pretože práve
odborné ekonomické predmety patria k jadru profilu školy.

Na stránke „AI v škole“ sú uvedené aj materiály zúčastnených učiteľov z druhého AI dňa – výstupy z
druhého AI dňa. Sú medzi nimi infografiky s témami ako Dane na Slovensku, Zásoby, Evolution,
Monoteistické náboženstvá, Ukazovatele NH, Frazeologizmy, Dejepis, Účtovníctvo, Housing, Pole v
Pascale, Kompost, Počítačové siete a Zásoby, účtovanie.

Okrem infografík škola zverejnila aj sekciu Skladby AI, v ktorej sa nachádzajú hudobné výstupy Tieto
výstupy naznačujú, že druhý AI deň pracoval nielen s textovými alebo prezentačnými materiálmi, ale aj
s multimodálnymi a kreatívnymi formami výstupov.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa možno popísať v dvoch základných fázach. Dopoludnia prebiehali workshopy s
praktickými ukážkami práce s AI nástrojmi vo vyučovaní. V tejto časti boli podľa školskej správy
zapojení učitelia spolu so žiakmi. Účastníci tak nemali vidieť iba prezentáciu nástrojov, ale aj ich
použitie v konkrétnych vzdelávacích situáciách.

Popoludní program pokračoval odbornými workshopmi pre učiteľov. Táto časť mala reflexívnejší a
metodickejší charakter: učitelia si vymieňali skúsenosti a hľadali spôsoby, ako AI a moderné technológie
začleňovať do vyučovacieho procesu.

Dôležitým pokračovaním samotného podujatia bolo zverejnenie materiálov na stránke školy. Tento
krok mení AI deň z jednorazovej udalosti na zdroj, ku ktorému sa môžu učitelia vracať. Stránka
obsahuje nielen všeobecný odkaz na AI, ale konkrétnu databázu príprav, výstupov, infografík a
skladieb.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším výsledkom je vznik konkrétneho súboru učiteľských a žiackych alebo učiteľsko-žiackych
výstupov. Škola zverejnila rozsiahly zoznam príprav a materiálov, ktorý pokrýva rôzne predmety a
témy. To je v porovnaní s mnohými inými školami významný posun, pretože dobrá prax nie je doložená
iba slovným opisom, ale aj konkrétnymi materiálmi.

Druhým prínosom je predmetová rozmanitosť. AI sa objavuje v ekonomike, účtovníctve,
tovaroznalectve, práve, cvičnej firme, jazykoch, dejepise, informatike, etickej výchove či telesnej a
športovej výchove. Táto šírka naznačuje, že škola sa nesnažila zaradiť AI iba do jedného predmetu, ale
podporila viacero učiteľov v hľadaní vlastných predmetových aplikácií.

Tretím prínosom je prepojenie AI s tvorivosťou, kritickým myslením a spoluprácou. Tieto oblasti sú
priamo uvedené v správe o prvom AI dni ako súčasť praktických ukážok práce s modernými
technológiami.

Za prínos možno považovať aj to, že škola verejne komunikuje AI ako súčasť širšieho školského rozvoja.
Školský archív okrem AI dňa obsahuje aj správu o absolvovaní kurzu AI Tools for Language Teachers v
Amsterdame dvoma jazykármi školy v júli 2025, kde sa učitelia venovali bezpečnosti práce s online AI
nástrojmi, písaniu inštrukcií pre AI a tvorbe materiálov, úloh, prezentácií, videí, fotografií,
audionahrávok či piesní. To naznačuje širší kontext budovania učiteľských AI kompetencií.

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola kombinácia žiackej a učiteľskej roviny. Dopoludňajšie
workshopy zapájali učiteľov aj žiakov, popoludňajšie workshopy boli orientované na učiteľské učenie a
výmenu skúseností. Tento model umožňuje, aby AI nebola iba témou profesijného vzdelávania učiteľov,
ale aby sa ukázala aj v konkrétnych situáciách práce so žiakmi.

Druhým faktorom bola predmetová pluralita. Zverejnené materiály pokrývajú odborné, jazykové,
spoločenskovedné, informatické aj všeobecnovzdelávacie témy. Práve táto pluralita je pre obchodnú
akadémiu cenná, pretože ukazuje možnosti AI v jadrových ekonomických predmetoch aj v širšej
všeobecnej príprave.

Tretím faktorom bolo zverejnenie konkrétnych výstupov. Mnohé školy informujú o AI dni iba formou
krátkej správy alebo fotogalérie; v tomto prípade však škola vytvorila samostatnú stránku s materiálmi.
To zvyšuje transparentnosť aj praktickú využiteľnosť prípadu.

Štvrtým faktorom bola tvorivá multimodalita. Infografiky a skladby ukazujú, že AI bola využívaná
nielen na textové alebo administratívne úlohy, ale aj na vizuálne a hudobné výstupy. Tento prvok môže
byť motivujúci najmä pre žiakov, pretože prepája odborné alebo školské témy s kreatívnou digitálnou
produkciou.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Obchodnej akadémie Topoľčany je veľmi dobre prenositeľný najmä v dvoch rovinách. Prvou je
samotný model AI dňa: dopoludňajšie praktické ukážky so žiakmi a popoludňajšie odborné workshopy
pre učiteľov. Takýto formát umožňuje spojiť autentickú triednu prax s následnou profesijnou reflexiou.

Druhou prenositeľnou rovinou je zverejnenie materiálov. Iné školy môžu prevziať princíp samostatnej
stránky „AI v škole“, na ktorej budú zhromažďovať prípravy, výstupy, infografiky, prezentácie, podcasty,
audio výstupy alebo metodické poznámky. Tento model je užitočný aj pre interné učenie školy, pretože
vytvára pamäť projektu.

Dobre prenositeľná je aj tvorba infografík a multimediálnych výstupov. Takéto úlohy môžu slúžiť ako
most medzi odborným obsahom a digitálnou tvorivosťou. Dôležité však je, aby boli aplikované o kritériá
kvality, overovanie faktov a reflexia toho, akú časť práce vykonal žiak a akú AI nástroj.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Vzhľadom na profil obchodnej akadémie by bolo prínosné ďalej rozvíjať AI v odborných ekonomických
predmetoch. Témy ako účtovníctvo, mzdy, zásoby, tvorba ceny, právo, ekonomika a cvičná firma sú
veľmi vhodné na praktické scenáre, v ktorých AI môže podporiť simulácie, prípadové úlohy, tvorbu
obchodných dokumentov, analýzu textov alebo prípravu prezentácií.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola – obchodná akadémia

Hlavný formát aktivity AI deň s dopoludňajšími ukážkami práce s AI vo vyučovaní a popoludňajšími
workshopmi pre učiteľov; nadväzujúca stránka „AI v škole“ s materiálmi

Cieľové skupiny Učitelia a žiaci školy; presný počet účastníkov nie je uvedený

Použité AI nástroje Konkrétne nástroje nie sú v súhrne systematicky uvedené; doložené sú
prípravy, infografiky, prezentácie, podcast a AI skladby

Hlavné pedagogické zameranie Tvorivosť, kritické myslenie, spolupráca, predmetová integrácia AI, učiteľské
zdieľanie a tvorba metodických materiálov

Najvýraznejší prínos Verejne zverejnený súbor učiteľských príprav a výstupov pokrývajúci široké
spektrum odborných, jazykových a všeobecnovzdelávacích predmetov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model AI dňa spojený so zverejnením databázy príprav, infografík, prezentácií
a multimediálnych výstupov

Potenciál ďalšieho rozvoja Možnosť rozvíjať a dokumentovať AI stratégie aj v ďalších odborných
predmetoch

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Trnavský
samosprávny kraj

6 prípadových štúdií
4 základné školy  •  2 stredné školy

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

4 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Základná škola Jána Amosa Komenského v Seredi

02 Základná škola s materskou školou, Šúrovce

03 Základná škola s materskou školou Šoporňa

04 Cirkevná spojená škola Piešťany



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  TTSK-ZŠ-01 TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola Jána Amosa
Komenského v Seredi

AI ako podpora učiteľskej prípravy, diferenciácie výučby a
zodpovednej digitálnej kultúry

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre pedagogických zamestnancov,
podporný tím a pozvaných účastníkov z
okolitých škôl

ZAMERANIE

Príprava hodín, tvorba materiálov, diferenciácia
vyučovania, personalizované materiály pre
žiakov so ŠVVP, digitálne kompetencie učiteľov,
vývinové a digitálne riziká

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy Jána Amosa Komenského v Seredi predstavuje dobre
zdokumentovaný príklad učiteľsky orientovaného AI dňa, ktorý bol zameraný na rozvoj
digitálnych kompetencií, praktické využívanie nástrojov umelej inteligencie a diskusiu o
širších dopadoch digitálneho sveta na deti a mladých ľudí. Škola sa do podujatia zapojila
vďaka úspechu vo výzve Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR, v ktorej bolo
podporených 100 škôl na Slovensku.

Dôležitým znakom prípadu je, že škola vytvorila pre učiteľov samostatný vzdelávací deň. Z prepisu
video reportáže vyplýva, že v deň podujatia mali žiaci riaditeľské voľno a učitelia sa mohli plne venovať
téme umelej inteligencie. Vedenie školy zdôraznilo, že počas bežného pracovného dňa by nebolo možné
spracovať také množstvo informácií a že AI deň považuje za „výkop“ do problematiky, ktorej sa chce
škola venovať dlhodobo.

Silnou stránkou prípadu je kombinácia externých odborných vstupov a interných workshopov
pripravených zamestnancami školy. Peter Šebo z iniciatívy Digitálni rodičia uviedol účastníkov do
problematiky a inšpiroval učiteľov k novým spôsobom využívania digitálnych nástrojov v škole. Denisa
Skalošová z NIVaM-u vo svojej prednáške „Spojenie“ upozornila na riziká spojené s kognitívnym,
emocionálnym a sociálnym rozvojom detí a mladých ľudí v kontexte digitálneho sveta.

Po prednáškach nasledovali interaktívne workshopy pripravené zamestnancami školy.Účastníci si
počas nich vyskúšali tvorbu s viacerými AI nástrojmi, napríklad Gemini, NotebookLM, Suno, Copilot,
Perplexity, ChatGPT, Quizlet a Gamma.

Dôležitým doplnkovým zdrojom informácií je článok AcademyPointu, podľa ktorého workshop vedený
PaedDr. Dominikom Kubaníkom ukazoval praktické využitie nástrojov ako ChatGPT, Gemini,
NotebookLM, Suno a Mizou pri príprave hodín, tvorbe materiálov, diferenciácii vyučovania a tvorbe
personalizovaných materiálov pre žiakov so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom aktivity bolo zapojenie školy do výzvy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže
SR zameranej na podporu rozvoja digitálnych zručností a umelej inteligencie na školách.

Motivácia školy bola primárne profesijno-rozvojová. Podujatie bolo určené pedagogickým
zamestnancom školy a pozvaným účastníkom z okolitých škôl, ktorí mali možnosť vzdelávať sa v oblasti
využívania AI na školách. Z prepisu videa vyplýva, že škola si uvedomovala rýchly nástup AI do
školského prostredia a potrebu, aby sa učitelia naučili s touto technológiou pracovať. Vedenie školy
zároveň zdôraznilo, že nejde o jednorazovú tému, ale o oblasť, ktorej sa škola chce venovať dlhodobo.

Dôležitou motiváciou bolo aj regionálne zdieľanie. Workshopy boli pripravené pre kolegov zo školy, ale
aj pre učiteľov z celého Trnavského kraja. Okrem celého pedagogického kolektívu a podporného tímu ZŠ
J. A. Komenského sa podujatia zúčastnilo aj 17 zástupcov z okolitých škôl Trnavského kraja. Škola teda
neorganizovala AI deň iba ako interné školenie, ale ako širšie metodické stretnutie pre pedagogickú
komunitu v regióne.

Podstatnou súčasťou motivácie bola aj snaha priblížiť sa žiakom modernejšími a inovatívnejšími
prístupmi. AI mala učiteľom pomôcť nielen pri vlastnej práci, ale aj pri hľadaní nových foriem, ktoré
môžu zatraktívniť vyučovanie a lepšie reagovať na potreby žiakov.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom AI dňa bolo podporiť rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov a ukázať praktické
možnosti využívania umelej inteligencie v škole. Školský web zdôrazňuje, že podujatie prinieslo
podnetné diskusie, nápady a motiváciu na rozvíjanie digitálnych kompetencií v súlade s aktuálnymi
trendmi vo vzdelávaní.
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Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom umožniť praktické oboznámenie sa s viacerými AI nástrojmi a ich
možnosťami pri príprave a realizácii výučby. Účastníci si vyskúšali Gemini, NotebookLM, Suno, Copilot,
Perplexity, ChatGPT, Quizlet a Gamma.

Vo vzťahu k pedagogickej praxi boli ciele veľmi konkrétne: uľahčiť prípravu hodín, podporiť tvorbu
materiálov, diferenciáciu vyučovania a tvorbu personalizovaných materiálov pre žiakov so špeciálnymi
výchovno-vzdelávacími potrebami.

Škola sa zamerala na dve roviny využitia AI. Prvou je interná pomoc učiteľovi: AI môže zefektívniť
prácu, ušetriť čas pri príprave, pomôcť pri vyhodnocovaní písomných prác, spracovaní väčšieho
množstva údajov alebo pri formulovaní slovných hodnotení. Druhou rovinou je zatraktívnenie výučby:
AI môže pomáhať hľadať nové formy, ako žiakom sprostredkovať obsah, napríklad cez rapovanú báseň,
obrazové vizualizácie historických tém alebo alternatívne postupy riešenia matematických úloh.

Vo vzťahu k širšiemu školskému prostrediu bolo cieľom diskutovať aj o dôvodoch implementácie AI do
vzdelávania, o aktuálnom prieskume realizovanom na školách v SR a ČR a o porovnaní prístupov k
využívaniu AI vo vzdelávaní vo svete s prístupmi na vlastnej škole.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa uskutočnil 3. novembra 2025. Školský web ho opisuje ako podujatie, počas ktorého mali
pedagogickí zamestnanci školy a pozvaní účastníci z okolitých škôl príležitosť vzdelávať sa v oblasti
využívania umelej inteligencie na školách.

Program mal dve hlavné časti. Prvú tvorili externé odborné vstupy. Peter Šebo z iniciatívy Digitálni
rodičia uviedol účastníkov do problematiky a inšpiroval učiteľov k novým spôsobom používania
digitálnych nástrojov v škole. Denisa Skalošová z NIVaM-u sa v prednáške „Spojenie“ venovala rizikám
spojeným s kognitívnym, emocionálnym a sociálnym rozvojom detí a mladých ľudí v digitálnom svete.

Jeden z blokov nebol praktický, ale výskumno-reflexívny. Venoval sa tomu, ako AI reálne zasahuje do
škôl na Slovensku a v Česku. Táto časť je dôležitá, pretože rozširuje AI deň nad rámec nástrojového
školenia a zasadzuje ho do širšieho výskumného a kurikulárneho kontextu.

Druhú časť tvorili interaktívne workshopy. Podľa školského webu boli workshopy plné praktických
tipov a spôsobov, ako môže AI podporovať učiteľov pri príprave a realizácii výučby.

Účastníci si vyskúšali tvorbu s viacerými nástrojmi umelej inteligencie: Gemini, NotebookLM, Suno,
Copilot, Perplexity, ChatGPT, Quizlet a Gamma. Tento súbor nástrojov pokrýva viacero typov
pedagogickej práce: textovú tvorbu, prácu s dokumentmi, multimediálnu tvorbu, vyhľadávanie a
overovanie informácií, tvorbu kvízov a prezentácií.

Jeden z workshopov predstavil praktické spôsoby využitia AI od ChatGPT a Gemini cez NotebookLM až
po kreatívne aplikácie ako Suno a Mizou. Učitelia si mohli priamo vyskúšať, ako im tieto nástroje môžu
uľahčiť prípravu hodín, tvorbu materiálov, diferenciáciu vyučovania a tvorbu personalizovaných
materiálov pre žiakov so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami.

Prednášky a workshopy boli doplnené odbornými publikáciami, ktoré si účastníci odniesli vďaka
NIVaM-u. Tento prvok je z hľadiska udržateľnosti dôležitý, pretože učitelia neodchádzali iba s
jednorazovým zážitkom, ale aj s materiálmi na ďalšiu prácu.

Priebeh realizácie

Priebeh AI dňa možno rekonštruovať ako kombináciu odborného uvedenia do témy, reflexie rizík
digitálneho prostredia a následnej praktickej práce s nástrojmi. Najskôr vystúpili externí lektori, ktorí
otvorili širší rámec digitálnych technológií, AI a vývinových rizík pre deti a mladých ľudí.

Po prednáškach nasledovali interaktívne workshopy pripravené internými zamestnancami školy. Tento
model je pedagogicky vhodný, pretože spája externú odbornosť s internou školskou praxou. Učitelia tak
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nedostali iba všeobecné odporúčania, ale mohli sa učiť aj od kolegov, ktorí poznajú školské prostredie a
každodennú realitu výučby.

Počas workshopov si účastníci prakticky skúšali viacero nástrojov a diskutovali o ich možnostiach pri
príprave a realizácii výučby. Workshopy priniesli nové poznatky, nápady, praktické tipy a spôsoby, ako
môže AI podporovať učiteľov.

Podujatie bolo v kontexte školy vnímané ako začiatok dlhodobejšej práce s AI. Nie ako hotové riešenie,
ale ako prvý krok k tomu, aby sa učitelia naučili s AI pracovať, rozumeli jej možnostiam i rizikám a
vedeli ju premyslene začleniť do vzdelávania.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je praktické oboznámenie učiteľov s viacerými AI nástrojmi.
Namiesto zamerania na jeden nástroj ponúklo podujatie širší prehľad aplikácií použiteľných pri
príprave hodín, tvorbe materiálov, práci s obsahom, multimediálnej tvorbe, tvorbe kvízov a prezentácií.

Druhým prínosom je dôraz na diferenciáciu a personalizáciu. Učitelia si mohli vyskúšať, ako AI pomáha
pri diferenciácii vyučovania a tvorbe personalizovaných materiálov pre žiakov so špeciálnymi
výchovno-vzdelávacími potrebami. Tento prvok je dôležitý, pretože posúva AI od všeobecnej učiteľskej
produktivity k podpore žiakov s rôznymi potrebami.

Tretím prínosom je zapojenie celého pedagogického kolektívu a podporného tímu školy. Podujatia sa
zúčastnil celý pedagogický kolektív a podporný tím školy, čo naznačuje, že téma AI nebola určená len
malej skupine technologicky orientovaných učiteľov.

Štvrtým prínosom je regionálny presah. Účasť 17 zástupcov z okolitých škôl Trnavského kraja posilňuje
charakter podujatia ako regionálneho priestoru na zdieľanie skúseností.

Piatym prínosom je širšie zarámovanie AI do digitálneho vývinu detí a mladých ľudí. Jedna z prednášok
upozornila na riziká spojené s kognitívnym, emocionálnym a sociálnym rozvojom detí a mladých ľudí v
kontexte digitálneho sveta

Faktory úspechu

Jedným z hlavných faktorov úspechu bola kombinácia externých a interných kapacít. Externí lektori
priniesli širší odborný pohľad a zamestnanci školy pripravili praktické workshopy pre kolegov.

Druhým faktorom bola nástrojová pestrosť. Účastníci si vyskúšali viacero nástrojov, ktoré pokrývajú
rôzne potreby učiteľskej práce: od textových asistentov cez multimédiá až po prezentácie a kvízy.

Tretím faktorom bolo zapojenie podporného tímu školy. Pri AI vo vzdelávaní je dôležité, aby sa téma
netýkala iba učiteľov jednotlivých predmetov, ale aj odborných a podporných pracovníkov, ktorí
pracujú so žiakmi s rôznymi potrebami.

Štvrtým faktorom bol regionálny charakter podujatia. Účasť 17 zástupcov z okolitých škôl vytvorila
priestor na šírenie skúseností mimo jednej školy.

Piatym faktorom bolo prepojenie praktických zručností s reflexiou rizík. Téma digitálneho prostredia,
vývinových rizík a zodpovedného používania technológií pomáha vyvažovať čisto nástrojový pohľad na
AI.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný ako model učiteľsky orientovaného AI dňa, ktorý kombinuje odborné
prednášky, praktické workshopy, regionálne zdieľanie a zapojenie podporného tímu.

Prenositeľná je najmä štruktúra: najskôr širší odborný vstup o AI a digitálnom prostredí, potom
workshopy vedené učiteľmi alebo lektormi, následne praktické skúšanie nástrojov a diskusia o
možnostiach využitia v škole.



ZÁKLADNÁ ŠKOLA JÁNA AMOSA KOMENSKÉHO V SEREDI

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 7

Veľmi dobre prenositeľný je aj dôraz na diferenciáciu a personalizované materiály pre žiakov so
špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami. Táto oblasť môže byť pre základné školy mimoriadne
dôležitá, pretože učitelia často potrebujú pripravovať rôzne úrovne úloh, upravené texty alebo
individualizované pracovné materiály.

Prenositeľné je aj zapojenie externých partnerov. Spolupráca s iniciatívou Digitálni rodičia, NIVaM-om a
AcademyPointom ukazuje, že škola môže kombinovať vlastné učiteľské kapacity s odbornou podporou z
externého prostredia.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné priebežne pripravovať stručné metodické karty k AI nástrojom, ktoré
škola používa. Každá karta by mohla obsahovať názov nástroja, typ využitia, príklad učiteľskej úlohy,
riziká, odporúčané overenie výstupu a možné využitie pri diferenciácii.

Vzhľadom na zapojenie podporného tímu by bolo vhodné do budúcnosti osobitne rozpracovať možnosti
a hranice využívania AI pri podpore žiakov so špeciálnymi potrebami. Dôležité by bolo riešiť ochranu
údajov, anonymizáciu, odbornú zodpovednosť a kontrolu výstupov.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň pre pedagogických zamestnancov, podporný tím a pozvaných
účastníkov z okolitých škôl

Cieľové skupiny Pedagogický kolektív školy, podporný tím, 17 zástupcov z okolitých škôl
Trnavského kraja

Použité AI nástroje Gemini, NotebookLM, Suno, Copilot, Perplexity, ChatGPT, Quizlet, Gamma;
podľa AcademyPointu aj Mizou

Hlavné pedagogické zameranie Príprava hodín, tvorba materiálov, diferenciácia vyučovania, personalizované
materiály pre žiakov so ŠVVP, digitálne kompetencie učiteľov, vývinové a
digitálne riziká

Najvýraznejší prínos Praktické učiteľské workshopy s viacerými AI nástrojmi, zapojenie celého
pedagogického kolektívu a podporného tímu, regionálny presah a jasný rámec
AI ako pomocníka učiteľa

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Kombinácia externých odborných vstupov, interných workshopov, práce s
viacerými nástrojmi, zamerania na diferenciáciu a vekovo primeraného
prístupu k AI na základnej škole

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické karty k nástrojom, dokumentácia výstupov, pravidlá pre AI pri práci
so žiakmi so ŠVVP

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola s materskou školou,
Šúrovce

AI ako asistent učiteľa, nástroj adaptívneho učenia a impulz
pre medziškolské zdieľanie

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

Metodický deň „AI dni pre učiteľov“ pre
pedagógov z okolitých škôl;
fragmentárne verejne doložená zmienka
o AI dňoch 2

ZAMERANIE

AI ako asistent učiteľa, personalizácia
vzdelávania, kreatívne formy výučby, adaptívne
učenie, logické a kritické myslenie, robotika
naprieč predmetmi

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy s materskou školou v Šúrovciach predstavuje zaujímavý príklad
metodického dňa zameraného na umelú inteligenciu ako asistenta učiteľa. Škola
neprezentovala AI iba ako technickú novinku, ale ako partnera, ktorý môže pomáhať pri
personalizácii vzdelávania, tvorbe kreatívnych foriem výučby a pri každodenných rutinných
úlohách učiteľa.

Silnou stránkou prípadu je medziškolský charakter podujatia. Nešlo iba o internú aktivitu školy, ale o
metodický deň pre učiteľov z okolitých obcí. Zúčastnili sa pedagógovia zo základných škôl z Dolných
Zeleníc, Vlčkoviec, Zavara, Majcichova a Bučian, zástupcovia NIVaM a študenti Trnavskej univerzity.
Táto skladba účastníkov dáva podujatiu regionálny a metodicko-didaktický presah.

Prípad je osobitne zaujímavý tým, že AI bola prepojená s historickou motiváciou, adaptívnym učením a
robotikou. Workshop bol uvedený prostredníctvom aplikácie Vidnoz AI, v ktorej účastníkov privítala
oživená historická postava Márie Terézie. Škola to interpretovala ako symbolické otvorenie prepojenia
histórie a moderných technológií. Súčasťou programu bol aj online vstup Mgr. Petra Belana zo
Smartbooks o adaptívnom učení žiakov a možnosti technológií lepšie reagovať na individuálne potreby
detí.

Výrazným prvkom boli Ozoboti a možnosti ich využitia v matematike, jazykoch aj prírodovedných
predmetoch. Prípad tak presahuje úzke chápanie AI ako textového generátora a ukazuje širšie
prepojenie AI, IKT, robotiky, logického myslenia a medzipredmetových vzťahov.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola bola jednou z vybraných základných škôl v Trnavskom kraji,
ktoré sa zapojili do projektu AI dní. Školský web uvádza, že škola tým preukázala, že rozvoj IKT a AI
môže byť cestou k inovácii, profesijnému rastu a modernému vzdelávaniu pri zachovaní morálneho a
etického rozmeru využívania technológií v školskom prostredí.

Motivácia školy bola postavená na profesijnom rozvoji učiteľov. Hlavnou témou dňa bola umelá
inteligencia v roli asistenta učiteľa. Táto formulácia je dôležitá, pretože naznačuje opatrný a
pedagogicky vyvážený prístup: AI nemá nahradiť učiteľa, ale podporiť jeho prácu pri personalizácii,
kreatívnej príprave výučby a rutinných činnostiach.

Dôležitou motiváciou bolo aj rozšírenie informatiky a digitálnych technológií naprieč predmetmi. Škola
pri Ozobotoch výslovne uvádza, že informatika nezostáva uzavretá v počítačovej učebni, ale otvára
nové perspektívy pre učiteľov naprieč vzdelávacími oblasťami. Táto myšlienka je pre základné školy
veľmi dôležitá, pretože AI a digitálne nástroje sa nemajú chápať len ako izolovaná technická téma, ale
ako prierezový prvok výučby.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom metodického dňa bolo predstaviť AI ako praktického asistenta učiteľa, ktorý môže
podporiť personalizované vzdelávanie, kreatívne formy výučby a odbremenenie učiteľa od niektorých
rutinných úloh.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať konkrétne možnosti využitia AI a príbuzných technológií v
rôznych predmetoch. Praktické ukážky sa týkali rozvoja logického a kritického myslenia žiakov,
využitia AI na hodinách rôznych predmetov a práce s Ozobotmi v matematike, jazykoch a
prírodovedných predmetoch.

Vo vzťahu k žiakom bol cieľ sprostredkovaný nepriamo cez učiteľské vzdelávanie. Program mal učiteľom
ukázať, ako môžu technológie podporovať individuálne potreby detí a rozvíjať logické či kritické
myslenie. Tému adaptívneho učenia predstavil Mgr. Peter Belan zo Smartbooks.
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Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ formulovať ako posilnenie inovačnej kultúry a
medziškolského zdieľania. Účasť škôl z viacerých okolitých obcí, NIVaM a študentov Trnavskej
univerzity naznačuje, že podujatie malo byť aj priestorom výmeny skúseností a nie iba interným
školením.

Opis implementovaného riešenia

Implementované riešenie malo podobu metodického dňa „AI dni pre učiteľov“, ktorý škola hosťovala
pre pedagógov z viacerých okolitých základných škôl. Zúčastnili sa učitelia z Dolných Zeleníc, Vlčkoviec,
Zavara, Majcichova a Bučian, zástupcovia NIVaM a študenti Trnavskej univerzity.

Úvod workshopu bol pripravený prostredníctvom aplikácie Vidnoz AI. Účastníkov privítala oživená
historická postava Márie Terézie, ktorá symbolicky otvorila prepojenie histórie a moderných
technológií. Tento prvok je zaujímavý najmä tým, že ukazuje jednu z možností, ako AI vizualizácia alebo
animácia môže slúžiť ako motivačný vstup do vyučovania alebo metodického podujatia.

Hlavnou témou dňa bola umelá inteligencia ako asistent učiteľa. Škola ju predstavila ako partnera, ktorý
môže personalizovať vzdelávanie, prinášať kreatívne formy výučby a pomáhať s každodennými
rutinnými úlohami. Z hľadiska pedagogickej praxe je tento rámec primeraný: AI sa neprezentuje ako
samostatný učiteľ, ale ako nástroj, ktorý učiteľovi pomáha pripravovať a diferencovať výučbu.

Súčasťou programu boli praktické ukážky rozvoja logického a kritického myslenia žiakov a využitia AI
na hodinách rôznych predmetov.

Dôležitý bol aj dôraz na problematiku adaptívneho učenia žiakov a možnosti, ako technológie pomáhajú
lepšie reagovať na individuálne potreby detí. Tento prvok je dôležitý, pretože presúva pozornosť od
všeobecnej fascinácie AI k praktickej otázke: ako môže technológia reagovať na rôzne tempo, úroveň a
potreby žiakov.

Osobitným prvkom boli Ozoboti, ktoré umožňujú rozvíjať algoritmické myslenie, priestorovú orientáciu,
plánovanie krokov, spoluprácu a medzipredmetové úlohy bez toho, aby informatika zostala izolovaná v
počítačovej učebni.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol postavený ako metodické stretnutie pre učiteľov. Začal sa motivačným
vstupom cez Vidnoz AI, kde oživená historická postava Márie Terézie symbolicky spojila históriu a
moderné technológie. Tento vstup mohol účastníkom ukázať, že AI sa dá použiť aj ako úvodný
motivačný prvok alebo ako spôsob oživenia historického či spoločenskovedného obsahu.

Následne sa program sústredil na AI ako asistenta učiteľa. Učitelia sa oboznamovali s tým, ako môže AI
pomáhať pri personalizácii vzdelávania, tvorbe kreatívnych foriem výučby a znižovaní rutinného
zaťaženia.

Ďalšou časťou boli praktické ukážky rozvoja logického a kritického myslenia a využitia AI v rôznych
predmetoch

Online vstup Smartbooks pridal tému adaptívneho učenia. Tento blok zrejme rozšíril diskusiu smerom k
personalizácii vzdelávania a schopnosti technológií reagovať na individuálne potreby žiakov.

Záver alebo výrazná praktická časť patrili Ozobotom. Ich využitie v matematike, jazykoch a
prírodovedných predmetoch ukázalo, že digitálne technológie a prvky AI môžu vstupovať do rôznych
vzdelávacích oblastí a podporovať aktívne učenie.
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Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je vytvorenie medziškolského metodického priestoru. Škola
neorganizovala AI deň iba pre vlastných učiteľov, ale pozvala pedagógov z viacerých okolitých obcí,
zástupcov NIVaM a študentov Trnavskej univerzity. Tým sa aktivita stala regionálnym podujatím
zameraným na zdieľanie skúseností.

Druhým prínosom je jasné rámcovanie AI ako asistenta učiteľa. Škola nepracovala s predstavou, že AI
nahradí učiteľa, ale s tým, že môže pomôcť pri personalizácii, kreatívnejšej výučbe a rutinných úlohách.
Tento rámec je vhodný najmä pre základné školy, kde je potrebné zachovať vekovo primeraný a
pedagogicky bezpečný prístup k technológiám.

Tretím prínosom je prepojenie AI s adaptívnym učením, teda ako môžu školy lepšie reagovať na
individuálne potreby detí. To je dôležitá téma pre základné školy, ktoré pracujú s veľmi rozdielnymi
úrovňami žiakov, tempom učenia a potrebou diferenciácie.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola medziškolská spolupráca. Účasť učiteľov z viacerých obcí posilnila
diseminačný charakter podujatia a umožnila, aby sa skúsenosti neuzavreli len v jednej škole.

Druhým faktorom bolo zrozumiteľné a prakticky zamerané rámcovanie témy AI ako asistenta učiteľa.

Tretím faktorom bolo zapojenie témy adaptívneho učenia. Téma individualizácie a lepšieho reagovania
na potreby detí je pre učiteľov základných škôl veľmi relevantná.

Štvrtým faktorom bolo predstavenie témy Ozobotov. Ich praktická a fyzická povaha umožňuje prepájať
digitálne technológie s aktivitou, pohybom, plánovaním a riešením úloh. Pre učiteľov, ktorí nechcú
obmedziť digitálne vzdelávanie na prácu s obrazovkou, ide o veľmi prenositeľný prvok.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný ako model metodického dňa pre učiteľov z viacerých okolitých škôl. Menšie
školy môžu podobným spôsobom vytvoriť spoločný regionálny priestor, kde sa učitelia učia spolu a
zdieľajú skúsenosti.

Prenositeľné je aj zapojenie Ozobotov. Ich využitie v matematike, jazykoch a prírodovedných
predmetoch ukazuje, že robotika môže byť medzipredmetovou pomôckou, nie iba súčasťou informatiky.

Prenositeľný je tiež dôraz na adaptívne učenie. Učitelia môžu diskutovať o tom, ako technológie
pomáhajú lepšie reagovať na individuálne potreby detí, no zároveň musia zachovať odbornú kontrolu
nad obsahom, hodnotením a pedagogickým rozhodovaním.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné pripravovať podrobnejšiu dokumentáciu jednotlivých workshopov a
ukážky metodických výstupov k jednotlivým aktivitám zameraným na problematiku AI.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity Metodický deň „AI dni pre učiteľov“ pre pedagógov z okolitých škôl;
fragmentárne verejne doložená zmienka o AI dňoch 2

Cieľové skupiny Pedagógovia z okolitých obcí, zástupcovia NIVaM, študenti Trnavskej
univerzity

Použité AI nástroje Vidnoz AI, Smartbooks, Ozoboti; ďalšie konkrétne nástroje nie sú doložené

Hlavné pedagogické zameranie AI ako asistent učiteľa, personalizácia vzdelávania, kreatívne formy výučby,
adaptívne učenie, logické a kritické myslenie, robotika naprieč predmetmi

Najvýraznejší prínos Medziškolský metodický deň s praktickými ukážkami, prepojením histórie a AI,
témou adaptívneho učenia a využitím Ozobotov v rôznych predmetoch

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI avatar ako motivačný vstup, AI ako asistent učiteľa, Smartbooks/adaptívne
učenie, Ozoboti v matematike, jazykoch a prírodovedných predmetoch

Potenciál ďalšieho rozvoja Pripravovať podrobnejšiu dokumentáciu jednotlivých workshopov a ukážky
metodických výstupov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  TTSK-ZŠ-03 TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola s materskou školou
Šoporňa

AI ako vekovo primeraná podpora tvorivosti, spolupráce a
reflexie ľudskosti

TYP ŠKOLY

Základná škola s materskou
školou

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň a AI deň 2 so žiackymi aktivitami,
otvorenými hodinami, diskusiou,
projektmi a učiteľským workshopom

ZAMERANIE

Hravé porozumenie AI, tvorivosť, spolupráca,
robotická symbolika, rozlišovanie skutočných a
AI obrázkov, reflexia ľudskosti

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy s materskou školou Šoporňa predstavuje príklad školy, ktorá tému
umelej inteligencie uchopila predovšetkým cez žiacku skúsenosť, tvorivosť, hru a vekovo
primeranú reflexiu. V porovnaní s niektorými školami, ktoré orientovali AI dni najmä na
učiteľské vzdelávanie, ZŠ Šoporňa komunikovala AI najmä ako tému pre žiakov, pričom
druhý AI deň je spracovaný podstatne konkrétnejšie než prvé oznámenie o zapojení do výzvy.

Prvý AI deň sa konal 23. októbra 2025 a zahŕňal interaktívnu prezentáciu, otvorené vyučovacie hodiny s
využitím AI, diskusiu „AI – výhoda alebo hrozba?“, žiacke projekty a workshop pre učiteľov.

Druhý AI deň (26. marca 2026) zdôraznil spojenie technológií, zábavy a spolupráce medzi žiakmi.
Aktivity boli diferencované podľa veku: mladší žiaci pracovali s príbehom, robotickou symbolikou,
pracovnými listami a tvorbou robotov; starší žiaci tvorili triedne hymny, logá, karikatúry, hádanky a
zapojili sa do AI kvízu zameraného na rozlišovanie skutočných a umelo vytvorených obrázkov.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom bolo zapojenie školy do výzvy Ministerstva školstva SR AI deň v školách.

Cieľom nebolo iba predstaviť AI učiteľom, ale hravou a interaktívnou formou ukázať žiakom, čo AI je,
ako funguje, aké má výhody a riziká a ako môže byť využiteľná v každodennom živote alebo budúcich
povolaniach.

Pri druhom AI dni sa motivácia posunula smerom k hodnotovému rámcu: technológie, kreativita a
ľudskosť. Škola výslovne uvádza, že AI deň 2 nebol len o technológiách, ale najmä o spolupráci,
kreativite a uvedomení si, že AI je dobrý pomocník, no človeka nikdy nenahradí. Tento rámec je pri
základnej škole veľmi dôležitý, pretože pomáha žiakom vnímať AI nie ako autonómnu autoritu, ale ako
nástroj, ktorý má svoje hranice.

Ciele aktivity alebo projektu

Pri prvom AI dni bolo cieľom priblížiť žiakom umelú inteligenciu hravou a interaktívnou formou. Žiaci
absolvovali interaktívny program zameraný na AI, praktické aktivity a workshopy, moderné
technológie v praxi a diskusiu o výhodách a rizikách umelej inteligencie.

Vo vzťahu k žiakom možno ciele druhého AI dňa rozdeliť podľa veku. Pri mladších žiakoch išlo najmä o
prvotné pochopenie AI cez príbeh, hru, robotickú symboliku a tvorivé úlohy. Žiaci tvorili príbeh
pomocou zadaných slov, pracovali s filmom WALL-E, hrali sa na robotov, riešili pracovné listy
vytvorené pomocou AI, vyfarbovali robotické omaľovánky, hľadali rozdiely a skladali vlastných robotov.

Pri starších žiakoch bolo cieľom posunúť prácu s AI smerom k tvorbe digitálnych a symbolických
výstupov. Vytvárali triedne hymny, navrhovali vlastné logá a karikatúry, pripravovali hádanky o
spolužiakoch a zapojili sa do AI kvízu, v ktorom rozlišovali medzi skutočnými a umelo vytvorenými
obrázkami.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ formulovať ako rozvoj digitálneho povedomia a bezpečnej
kultúry práce s technológiami. V oboch podujatiach je prítomný motív výhod a rizík AI, spolupráce,
tvorivosti a uvedomenia si hraníc technológie.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025. Súčasťou boli interaktívna prezentácia, otvorené vyučovacie
hodiny s využitím AI, diskusia „AI – výhoda alebo hrozba?“, žiacke projekty a workshop pre učiteľov.

Druhý AI deň prepojil technológie, zábavu a spoluprácu medzi žiakmi. Pri mladších žiakoch bola
aktivita založená na príbehu vytvorenom pomocou zadaných slov.
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Ďalším prvkom bola práca s filmom WALL-E. Po jeho využití sa deti zahrali na robotov: pri hudbe sa
„nabíjali“ a v tichu sa „vybíjali“. Následne ukázali, čo roboti nedokážu – objatie, podanie ruky či úsmev.
Škola túto časť interpretovala ako pripomenutie sily ľudskosti. Tento moment je v prípade základnej
školy veľmi cenný, pretože do témy AI vnáša telesnú, sociálnu a hodnotovú skúsenosť.

Žiaci 1. stupňa tvorili, počítali a objavovali. Riešili pracovné listy vytvorené pomocou AI, vyfarbovali
robotické omaľovánky, hľadali rozdiely a vo dvojiciach skladali vlastných robotov. Každý robot dostal
originálne meno a vznikla aj malá výstavka. Tieto aktivity ukazujú, že AI bola pre mladších žiakov
sprostredkovaná cez tvorivosť, jednoduché úlohy, pomenovanie a prácu vo dvojiciach.

Starší žiaci 2. stupňa pracovali s AI tvorivejšie a samostatnejšie. Vytvárali triedne hymny, ktoré
vystihovali ich kolektív, navrhovali vlastné logá či karikatúry a v skupinách pripravovali zábavné
hádanky o spolužiakoch. Veľký úspech mal aj AI kvíz, v ktorom rozlišovali medzi skutočnými a umelo
vytvorenými obrázkami. Tento prvok prirodzene prepája AI s mediálnou gramotnosťou a schopnosťou
rozpoznávať syntetický obsah.

Priebeh realizácie

Podujatie prebehlo 23. októbra 2025 a zahŕňalo interaktívnu prezentáciu, otvorené hodiny s AI,
diskusiu, žiacke projekty a workshop pre učiteľov.

Priebeh druhého AI dňa bol viac diferencovaný podľa veku. Pri mladších žiakoch sa začínalo tvorbou
príbehu a hrou s robotickou tematikou. Nasledovali pracovné listy, omaľovánky, hľadanie rozdielov a
skladanie robotov. Aktivity boli hravé, krátke, vizuálne a sociálne, čo zodpovedá vekovým potrebám
mladších detí.

Pri starších žiakoch sa pracovalo s tvorivými výstupmi, ktoré mali silnejší digitálny a symbolický
charakter: hymny, logá, karikatúry a hádanky. Záverečný alebo výrazný prvok predstavoval AI kvíz, v
ktorom žiaci rozlišovali medzi reálnymi a umelo vytvorenými obrázkami.

Celý druhý AI deň bol ukončený hodnotovým posolstvom, že AI je pomocník, ale človeka nenahradí.
Tento záver je dôležitý, pretože pomáha deťom chápať AI nie iba ako fascinujúcu technológiu, ale ako
nástroj, ktorý má byť používaný s ľudskou zodpovednosťou, spoluprácou a kritickým odstupom.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom je vekovo primerané spracovanie témy AI. Mladší žiaci sa s AI stretávali
prostredníctvom príbehu, pohybu, hry, pracovných listov a robotických aktivít. Starší žiaci pracovali s
tvorivejšími a mediálne orientovanými výstupmi, ako sú hymny, logá, karikatúry, hádanky a
rozlišovanie AI obrázkov.

Druhým prínosom je hodnotové rámcovanie AI cez ľudskosť. Aktivita s filmom WALL-E a následnou
hrou na robotov viedla deti k uvedomeniu, že roboti nedokážu prejavovať ľudské sociálne gestá, ako
objatie, podanie ruky alebo úsmev. To je dôležité najmä na základnej škole, kde nestačí hovoriť o
technológiách iba funkčne; žiaci potrebujú chápať aj rozdiel medzi technickým výkonom a ľudským
vzťahom.

Tretím prínosom je podpora spolupráce a tvorivosti. Žiaci pracovali vo dvojiciach, v skupinách a
vytvárali spoločné výstupy, ktoré sa týkali ich triedneho kolektívu alebo spolužiakov. AI tak bola využitá
ako podnet k spoločnej tvorbe, nie ako izolovaná individuálna práca s nástrojom.

Štvrtým prínosom je prepojenie AI s mediálnou gramotnosťou. AI kvíz, v ktorom žiaci rozlišovali
skutočné a umelo vytvorené obrázky, je jednoduchý, ale veľmi užitočný formát na rozvoj schopnosti
vnímať syntetický obsah a klásť si otázky o pôvode digitálneho obrazu.
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Faktory úspechu

Hlavným faktorom bolo úspešné prepojenie tém tvorivosti a digitálnej gramotnosti. Aktivity neboli len
technické; zahŕňali aj obraz, hudbu, symboly, spoluprácu, humor a rozpoznávanie digitálne
vytvorených obrázkov.

Ďalším faktorom bola hodnotová reflexia. Dôraz na to, že AI je pomocník, ale človeka nenahradí, je
pedagogicky dôležitý a primeraný veku žiakov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je prenositeľný ako model žiacky orientovaného AI dňa na základnej škole. Iné školy môžu
prevziať najmä rozdelenie aktivít podľa veku: mladším žiakom ponúknuť príbehy, pohyb, robotickú
symboliku a pracovné listy; starším žiakom tvorbu digitálnych výstupov, triednych symbolov a
rozlišovanie AI obsahu.

Veľmi prenositeľná je aktivita s filmom WALL-E a reflexiou toho, čo roboti nedokážu. Tento formát
pomáha deťom pochopiť rozdiel medzi technickou schopnosťou a ľudskosťou.

Prenositeľný je aj AI kvíz zameraný na rozlišovanie skutočných a umelo vytvorených obrázkov. Možno
ho využiť v informatike, mediálnej výchove, občianskej náuke, výtvarnej výchove aj triednických
hodinách.

Prenositeľná je aj tvorba triednych hymien, log a karikatúr, ak je dobre metodicky ošetrená. Takéto
aktivity môžu podporovať triednu identitu, tvorivosť a spoluprácu, no vyžadujú pravidlá rešpektu a
ochrany osobných údajov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné priebežne spracovávať konkrétne metodické listy k jednotlivým
aktivitám Pri každej aktivite by mohol byť uvedený cieľ, ročník, pomôcky, použitý AI nástroj, postup,
forma reflexie a upozornenie na riziká.

Pri aktivitách zahŕňajúcich mená, triednu identitu, karikatúry alebo hádanky o spolužiakoch by bolo
vhodné pripraviť pre žiakov pravidlá rešpektujúcej tvorby. Žiaci by mali vedieť, že AI výstupy nesmú
zosmiešňovať, zraňovať ani zverejňovať citlivé informácie.

Škola by mohla rozvinúť AI kvíz do širšieho bloku mediálnej a informačnej gramotnosti. Žiaci by mohli
porovnávať reálne a AI obrázky, diskutovať o znakoch syntetického obsahu, overovaní pôvodu obrázkov
a rizikách deepfake technológií.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola s materskou školou

Hlavný formát aktivity AI deň a AI deň 2 so žiackymi aktivitami, otvorenými hodinami, diskusiou,
projektmi a učiteľským workshopom

Cieľové skupiny Žiaci 1. stupňa, mladší a starší žiaci 2. stupňa; pri prvom AI dni aj učitelia

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú uvedené; doložené je všeobecné použitie AI
pri pracovných listoch, príbehoch, hymnách, logách, karikatúrach a
obrázkovom kvíze

Hlavné pedagogické zameranie Hravé porozumenie AI, tvorivosť, spolupráca, robotická symbolika,
rozlišovanie skutočných a AI obrázkov, reflexia ľudskosti

Najvýraznejší prínos Vekovo primerané rozdelenie aktivít a jasné hodnotové posolstvo, že AI je
pomocník, ale človeka nenahradí

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Aktivita s WALL-E, robotická hra, AI pracovné listy, tvorba triednych
hymien/log, AI kvíz na rozlišovanie skutočných a umelo vytvorených obrázkov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, zoznam použitých nástrojov, pravidlá rešpektujúcej tvorby,
rozšírenie AI kvízu do mediálnej gramotnosti

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  TTSK-ZŠ-04 TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Cirkevná spojená škola Piešťany

ChatGPT, NotebookLM a AI myš ako nástroje praktickej
podpory učiteľa

TYP ŠKOLY

Spojená škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň 2025 s odbornou prednáškou,
praktickým workshopom a reflexiou;
druhý AI deň s tromi blokmi zameranými
na ChatGPT, NotebookLM a AI myš

ZAMERANIE

Príprava hodín, tvorba materiálov, práca s
vlastnými dokumentmi, úspora času učiteľa,
technická podpora pedagogickej práce

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Cirkevnej spojenej školy Piešťany patrí medzi pomerne dobre doložené príklady
učiteľsky orientovaného využívania umelej inteligencie.

Prvý AI deň bol komunikovaný ako súčasť celoslovenského projektu AI dni 2025 pod záštitou a s
finančnou podporou Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR. Škola ho predstavila ako
vzdelávacie a zároveň zážitkové podujatie, ktoré má ukázať, ako môže umelá inteligencia obohatiť
školskú prax.

Druhý AI deň bol už konkrétnejšie orientovaný na praktické nástroje. Program viedol lektor Peter Hric a
pozostával z troch blokov: práca s ChatGPT, využitie NotebookLM a ukážka AI myši ako technickej
pomôcky pre učiteľa. Silnou stránkou prípadu je práve táto praktická uchopiteľnosť: nejde iba o
všeobecnú diskusiu o AI, ale o nástroje, ktoré môžu učiteľovi pomáhať pri príprave hodín, práci s
vlastnými materiálmi, tvorbe podkladov a každodennej pedagogickej agende.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prvého AI dňa bolo zapojenie školy do celoslovenského projektu AI dni 2025. Motivácia
školy bola teda jednoznačne profesijno-rozvojová. Cieľom nebolo predstaviť AI ako abstraktnú
technologickú tému, ale ukázať jej využiteľnosť v školskej praxi. Prvý AI deň mal prepájať teóriu, prax a
inovácie do jedného komplexného zážitku. Učitelia si mali prakticky vyskúšať tvorbu edukačných
materiálov, pracovných listov, testov, metodických podkladov či návrhov vyučovacích hodín.

Pri druhom AI dni sa motivácia ešte viac konkretizovala. Cieľom dňa bolo priniesť pedagógom
použiteľné a okamžite aplikovateľné nástroje, ktoré im reálne uľahčia prácu a podporia moderné
vyučovanie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo rozvíjať digitálne kompetencie učiteľov a podporiť implementáciu
umelej inteligencie do vzdelávacieho procesu. Škola formulovala cieľ ako možnosť umožniť pedagógom
získať praktické zručnosti okamžite uplatniteľné vo vyučovaní.

Vo vzťahu k učiteľom boli ciele veľmi praktické: naučiť sa pracovať s vybranými AI nástrojmi, vytvárať
edukačné materiály, pracovné listy, testy, metodické podklady a návrhy hodín. Prvý AI deň
obsahovalodbornú prednášku, praktický workshop a záverečnú prezentáciu i reflexiu výstupov.

Pri druhom AI dni bol cieľ ešte viac sústredený na konkrétne nástroje. Učitelia mali získať tipy na
efektívne využívanie ChatGPT, zoznámiť sa s NotebookLM ako nástrojom na prácu s vlastnými
dokumentmi a vyskúšať alebo vidieť ukážku AI myši ako pomôcky pre učiteľskú prácu.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ formulovať ako budovanie praktickej infraštruktúry pre
moderné vyučovanie: vzdelávanie pedagógov, výber použiteľných nástrojov a nákup technických
pomôcok, ktoré môžu podporiť každodennú prácu učiteľa.

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň bol naplánovaný na 29. októbra 2025 v priestoroch školy. Program mal mať tri základné
časti: odbornú prednášku, praktický workshop a záverečnú prezentáciu s reflexiou. Odbornú prednášku
viedol zástupca EDU AI, ktorý mal predstaviť vývoj a aktuálne trendy v oblasti umelej inteligencie a jej
využitie v pedagogickej práci.

Praktický workshop bol koncipovaný tak, aby si účastníci sami vyskúšali prácu s nástrojmi umelej
inteligencie a vytvorili si vlastné edukačné materiály: pracovné listy, testy, metodické podklady alebo
návrhy hodín. Tento formát je z hľadiska učiteľského profesijného rozvoja veľmi vhodný, pretože učiteľ
neostáva pri všeobecnom oboznámení s AI, ale pracuje s konkrétnym výstupom, ktorý môže následne
adaptovať vo vlastnej praxi.
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Technologicky zaujímavým prvkom bola AI myš. Ide o zariadenie s integrovaným softvérom, ktoré
umožňuje napríklad diktovanie textu, prepis poznámok, sumarizovanie informácií alebo interakciu s AI
nástrojmi.

Druhý AI deň sa uskutočnil začiatkom marca 2026 a bol zameraný na prepojenie praxe, výmenu
skúseností a rozvoj digitálnych kompetencií učiteľov. Okrem pedagógov školy sa ho zúčastnili aj
kolegovia z ďalších škôl okresu.

Program druhého AI dňa pozostával z troch blokov vedených lektorom Petrom Hricom. Prvý blok bol
venovaný práci s ChatGPT. Účastníci získali konkrétne tipy, ako im tento nástroj môže šetriť čas pri
príprave hodín a každodennej práci učiteľa.

Druhý blok bol zameraný na NotebookLM. V školskom texte je charakterizovaný ako nástroj
umožňujúci efektívnu prácu s vlastnými materiálmi, dokumentmi a zdrojmi, lepšiu orientáciu v obsahu
a prípravu kvalitných podkladov.

Praktickú časť uzavrela ukážka AI myši. Vďaka projektu škola zakúpila sadu AI myší, čo zvyšuje
udržateľnosť aktivity a vytvára priestor na ďalšie praktické používanie.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň bol plánovaný ako štvorhodinové podujatie kombinujúce odborný vstup, praktický
workshop a záverečnú reflexiu. Účastníci mali najskôr získať odborný prehľad o umelej inteligencii, jej
trendoch a možnostiach využitia v pedagogickej práci. Následne mali pracovať s AI nástrojmi a vytvárať
vlastné edukačné výstupy. V závere mali predstaviť svoje výstupy, zdieľať skúsenosti a diskutovať o
možnostiach, ktoré AI prináša.

Druhý AI deň mal ešte praktickejšiu štruktúru. Účastníci prechádzali tromi blokmi: ChatGPT,
NotebookLM a AI myš. Táto postupnosť je logická. ChatGPT predstavuje všeobecne využiteľného
textového asistenta, NotebookLM umožňuje pracovať s vlastnými dokumentmi a AI myš prepája
softvérové funkcie AI s fyzickým zariadením využiteľným pri každodennej práci učiteľa.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je dôraz na okamžitú použiteľnosť nástrojov. Pri druhom AI dni škola
výslovne uvádza, že cieľom bolo priniesť pedagógom nástroje, ktoré sú použiteľné, okamžite
aplikovateľné, reálne uľahčujú prácu a podporujú moderné vyučovanie.

Faktory úspechu

Prvým faktorom bola praktická orientácia programu. Najmä druhý AI deň sa sústredil na tri konkrétne
a použiteľné prvky: ChatGPT, NotebookLM a AI myš. Tento obmedzený, ale jasne zameraný výber je pre
učiteľov často vhodnejší než prehľad veľkého množstva nástrojov bez dostatočného času na ich
pochopenie.

Druhým faktorom bola práca s vlastnými materiálmi cez NotebookLM. Učiteľom môže pomôcť lepšie sa
orientovať vo vlastných dokumentoch, pripravovať kvalitné podklady a pracovať s obsahom, ktorý
poznajú a môžu odborne kontrolovať.

Štvrtým faktorom bola regionálna otvorenosť. Účasť kolegov z ďalších škôl okresu posilnila výmenu
skúseností a umožnila, aby sa poznatky z podujatia šírili aj mimo jednej školy.

Piatym faktorom bolo jasné pomenovanie účelu: nástroje majú učiteľom reálne uľahčiť prácu a podporiť
moderné vyučovanie. Tento praktický rámec je pre zavádzanie AI do škôl veľmi dôležitý, pretože
učitelia potrebujú vidieť konkrétny zmysel a úžitok.
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Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný ako model praktického učiteľského AI dňa. Iné školy môžu prevziať
jednoduchú trojblokovú štruktúru: ChatGPT ako textový asistent, NotebookLM ako práca s vlastnými
dokumentmi a AI myš ako technická pomôcka na zefektívnenie učiteľskej práce.

Prenositeľný je aj dôraz na vlastné učiteľské materiály. NotebookLM môže byť vhodný najmä pre školy,
ktoré chcú pracovať s vlastnými zdrojmi a znížiť riziko nekontrolovaného generovania odpovedí z
nejasných informačných základov.

AI myš je prenositeľná ako zaujímavý prvok technickej podpory, najmä pre učiteľov, ktorí pracujú s
poznámkami, prípravami, zápismi, sumarizáciami alebo úpravami textu. Pri prenose do iných škôl je
však potrebné doplniť pravidlá ochrany údajov a metodické odporúčania.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné spracovať krátke metodické listy k jednotlivým AI nástrojom. Každý
metodický list by mohol obsahovať príklady použitia, vhodné typy úloh, riziká a odporúčania na
kontrolu výstupov.

Vhodné by bolo implementovať pravidlá bezpečného používania AI nástrojov a AI myší. Mali by zahŕňať
najmä ochranu osobných údajov, prácu s dokumentmi, zákaz vkladania citlivých informácií, kontrolu
vecnej správnosti a zodpovednosť učiteľa za finálny výstup.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Spojená škola

Hlavný formát aktivity AI deň 2025 s odbornou prednáškou, praktickým workshopom a reflexiou;
druhý AI deň s tromi blokmi zameranými na ChatGPT, NotebookLM a AI myš

Cieľové skupiny Pedagógovia školy; pri druhom AI dni aj kolegovia z ďalších škôl okresu

Použité AI nástroje ChatGPT, NotebookLM, AI myš s integrovaným softvérom; pri prvom AI dni
všeobecne vybrané AI nástroje

Hlavné pedagogické zameranie Príprava hodín, tvorba materiálov, práca s vlastnými dokumentmi, úspora
času učiteľa, technická podpora pedagogickej práce

Najvýraznejší prínos Praktické zameranie na okamžite použiteľné nástroje a zakúpenie sady AI myší
pre školu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Trojblokový model ChatGPT – NotebookLM – AI myš; prepojenie školenia s
technickým vybavením

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, pravidlá bezpečného používania AI myší, ukážky výstupov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredné školy

2 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Gymnázium Ladislava Novomeského, Senica

02 Gymnázium Ladislava Dúbravu, Dunajská Streda



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  TTSK-SŠ-01 TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Gymnázium Ladislava Novomeského,
Senica

AI ako nástroj bezpečného používania, pedagogicky
cieleného promptovania a kritickej práce so zdrojmi

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre pedagógov s teoretickými
blokmi, praktickými workshopmi,
tvorbou AI agentov, prácou s
NotebookLM, diskusiou a dotazníkovou
spätnou väzbou; Týždeň informatiky s AI
aktivitami; AI dni 2.0 zamerané na
praktické nástroje pre moderného učiteľa

ZAMERANIE

Bezpečné a zmysluplné používanie AI,
komunikácia s AI, Bloomova taxonómia,
pedagogicky cielené otázky, AI agenti, práca s
vlastnými dokumentmi, kritické hodnotenie
zdrojov, mediálna argumentácia

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní



TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 26

Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Ladislava Novomeského v Senici patrí medzi metodicky najzaujímavejšie
príklady z Trnavského samosprávneho kraja. Škola svoj prvý AI deň nepostavila iba na
predstavení nástrojov, ale na premyslenom pedagogickom rámci. Podujatie bolo
štruktúrované, metodicky postavené a prakticky zamerané. Cieľový rámec bol formulovaný
cez spojenie IQ umelej inteligencie, EQ učiteľského srdca a AQ zvedavosti a odvahy.

Silnou stránkou prvého AI dňa bolo využitie Bloomovej taxonómie ako nástroja na tvorbu pedagogicky
cielených otázok pre AI. V kontexte školského používania umelej inteligencie ide o dôležitý prvok,
pretože presúva pozornosť od technického skúšania nástroja k didaktickému premýšľaniu: učiteľ sa
nepýta len „čo AI vie vygenerovať“, ale aj „aký kognitívny cieľ má otázka podporiť“.

Ďalšou silnou stránkou bola praktická práca s vlastnými AI agentmi v bezplatnej verzii Claude.ai a
predstavenie nástroja NotebookLM ako uzatvoreného systému pracujúceho s nahranými dokumentmi.
Podujatie tak spájalo dve dôležité roviny: tvorbu personalizovaného asistenta a prácu s vlastnými
učiteľskými materiálmi.

Prípad je zaujímavý aj tým, že škola pokračovala ďalšími aktivitami. V decembri 2025 sa zapojila do
celosvetového Týždňa informatiky podujatím „Moderné trendy informatiky vo vyučovaní – AI a
kvantové počítače“, kde boli aktivity s AI integrované priamo do bežných vyučovacích hodín. V
politológii napríklad študenti s pomocou AI hľadali odpovede na testové otázky, no hlavnou úlohou bolo
následne vybrať a kriticky posúdiť dva relevantné zdroje, z ktorých AI čerpala informácie.

Dôležitým doplnením sú aj AI dni 2.0, ktoré škola zrealizovala 25. februára 2026. Toto podujatie už bolo
ešte praktickejšie orientované na konkrétne AI nástroje pre učiteľov, školskú agendu, prípravu hodín a
prácu so žiakmi. Škola ho charakterizovala ako podujatie, ktoré nemalo iba teoretizovať, ale nadviazať
na predchádzajúce aktivity a ukázať nástroje šetriace učiteľom čas.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola vnímala tému umelej inteligencie ako súčasť širšej potreby
rozvíjať digitálne kompetencie a zároveň viesť učiteľov aj žiakov k bezpečnému a zmysluplnému
používaniu AI. AI deň mal podľa zdroja splniť cieľ šírenia povedomia a praktických zručností v oblasti
umelej inteligencie.

Motivácia školy bola výrazne metodická. Cieľom nebolo len ukázať AI ako pomôcku na zrýchlenie práce,
ale naučiť sa s ňou komunikovať, pochopiť jej výhody aj limity a používať ju bezpečne a zmysluplne.
Tento rámec zodpovedá potrebe škôl nepreberať AI nástroje nekriticky, ale vytvárať podmienky na ich
pedagogicky obhájiteľné používanie.

Významným východiskom bola aj potreba prepájať AI s konkrétnymi didaktickými cieľmi. Práve preto
škola zaradila Bloomovu taxonómiu, ktorá pomáhala učiteľom uvažovať o úrovni kognitívnej náročnosti
otázok a zadaní pre AI. V tomto prípade sa teda AI neprezentovala ako všeobecný „generátor odpovedí“,
ale ako nástroj, ktorého použitie má byť viazané na cieľ učenia.

Nadväzujúce decembrové aktivity v rámci Týždňa informatiky ukazujú, že škola tematizovala AI aj
smerom k žiakom. Cieľom bolo priblížiť študentom dve prelomové oblasti IT – umelú inteligenciu a
kvantové počítače – a ukázať im, že aj oni môžu formovať technologickú budúcnosť.

AI dni 2.0 následne ukazujú posun od úvodného metodického rámcovania k širšej palete konkrétnych
nástrojov. Škola chcela učiteľom ukázať aplikácie využiteľné pri príprave hodín, školskej agende a
priamej práci so žiakmi. Motivácia teda postupne prešla od bezpečného a pedagogicky premysleného
používania AI k širšiemu praktickému využívaniu AI ako „pravej ruky“ moderného učiteľa.
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Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo naučiť sa používať AI bezpečne a zmysluplne, komunikovať s ňou a
pochopiť jej výhody i limity. Tento cieľ bol formulovaný vyvážene: zahŕňal praktické používanie,
komunikáciu s AI aj kritické uvedomenie si jej hraníc.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom rozvíjať praktické zručnosti pri práci s AI. Teoretické bloky sa striedali
s praktickými workshopmi aplikácie umelej inteligencie v rôznych predmetoch. Kľúčovou praktickou
časťou bola tvorba vlastných AI agentov v bezplatnej verzii Claude.ai. Účastníci sa učili vytvoriť
asistenta, ktorý si pamätá svoje nastavenia a má prístup k vlastným materiálom učiteľa.

Ďalším cieľom bolo predstaviť učiteľom nástroj NotebookLM ako uzatvorený systém pracujúci iba s
nahranými dokumentmi. Podľa zdroja má takýto systém pomáhať pri efektívnej príprave hodín a tvorbe
hodnotiacich materiálov.

Pri AI dňoch 2.0 bol cieľ formulovaný praktickejšie: nadviazať na predchádzajúce aktivity a ukázať
konkrétne AI nástroje, ktoré učiteľom šetria čas pri príprave hodín, školskej agende a priamej práci so
žiakmi. Tento cieľ sa premietol do predstavenia textových asistentov, plánovacích a organizačných
platforiem, vizuálnych a multimediálnych nástrojov a interaktívnych riešení.

Vo vzťahu k žiakom sa ciele výraznejšie prejavili v decembrovom Týždni informatiky a v ukážke hodiny
slovenského jazyka počas AI dní 2.0. Aktivity s AI boli integrované priamo do bežných vyučovacích
hodín s cieľom naučiť žiakov kriticky používať a hodnotiť nástroje umelej inteligencie. V AI dni 2.0 bola
praktická ukážka zameraná na tému Argumentácia v médiách, kde žiaci identifikovali manipulatívne
prvky, ako apel na strach alebo falošnú dilemu.

Opis implementovaného riešenia

AI deň sa na Gymnáziu Ladislava Novomeského v Senici uskutočnil 3. novembra 2025. Podujatie bolo
opísané ako úspešné a inšpiratívne, s jasne definovaným cieľovým rámcom. Jeho základ tvorilo spojenie
teoretických blokov a praktických workshopov.

5.1 Metodický rámec: Bloomova taxonómia a pedagogicky cielené otázky

Dôležitým prvkom prvého AI dňa bolo využitie Bloomovej taxonómie ako pedagogického modelu na
rozdelenie kognitívnych cieľov učenia do šiestich úrovní. V kontexte AI dňa slúžila ako pomôcka pri
praktickej výučbe tvorby zmysluplných a pedagogicky cielených otázok pre AI podľa náročnosti
kognitívneho cieľa.

Tento prístup je veľmi podstatný. Učiteľ sa pri práci s AI môže ľahko sústrediť na rýchlosť odpovede
alebo technickú atraktivitu nástroja. Bloomova taxonómia však pomáha klásť otázku, či zadanie
podporuje iba zapamätanie a reprodukciu, alebo aj analýzu, hodnotenie či tvorbu. Práve to posúva
používanie AI do pedagogicky kvalitnejšej roviny.

5.2 Praktická tvorba AI agentov v Claude.ai

Kľúčová praktická časť prvého AI dňa bola venovaná tvorbe vlastných AI agentov v bezplatnej verzii
Claude.ai. Účastníci sa učili vytvoriť asistenta, ktorý si pamätá svoje nastavenia a má prístup k vlastným
materiálom učiteľa.

Pedagogický význam tejto aktivity spočíva v personalizácii učiteľskej práce. Učiteľ si nevyskúša iba
všeobecný chatbot, ale asistenta nastaveného podľa vlastných potrieb, predmetu, materiálov a štýlu
práce.

5.3 NotebookLM ako uzatvorený systém práce s dokumentmi

Ďalším predstaveným nástrojom bol NotebookLM. V podklade je charakterizovaný ako uzatvorený
systém, ktorý pracuje iba s nahranými dokumentmi a pomáha pri efektívnej príprave hodín a tvorbe
hodnotiacich materiálov.
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Z hľadiska školského používania AI je tento prvok veľmi cenný. Mnohé riziká generatívnej AI súvisia s
tým, že model odpovedá zo širokého, ťažko kontrolovateľného informačného priestoru. Práca s
nahranými dokumentmi môže učiteľovi umožniť lepšie kontrolovať zdroje, z ktorých AI vychádza.

5.4 AI dni 2.0: paleta nástrojov pre moderného učiteľa

AI dni 2.0 sa uskutočnili 25. februára 2026 a niesli sa v duchu témy „Umelá inteligencia ako pravá ruka
moderného učiteľa“. Podujatie bolo zamerané na praktické využitie AI vo vyučovacom procese. Škola
výslovne uvádza, že cieľom bolo nadviazať na predchádzajúce aktivity a ukázať konkrétne nástroje
šetriace čas pri príprave hodín, školskej agende a priamej práci so žiakmi.

Pedagógovia sa zoznámili so širokou paletou AI asistentov rozdelených podľa funkcie. Textovými
asistentmi boli ChatGPT, Gemini a Perplexity AI, ktoré podľa školy pomáhajú s tvorbou
personalizovaných textov a podporujú kritické myslenie. V oblasti plánovania a organizácie boli
predstavené MagicSchool AI a ScioBot, ktoré dokážu vygenerovať scenár hodiny, testy alebo
diferencovať učivo pre žiakov so špeciálnymi výchovno-vzdelávacími potrebami.

Vizuálnu a multimediálnu rovinu zastupovali Gamma AI, HeyGen a Xmind. Gamma AI bola predstavená
ako nástroj na rýchlu tvorbu prezentácií, HeyGen na generovanie videí s AI avatarmi a Xmind na tvorbu
myšlienkových máp. V oblasti interaktivity bol zaradený Slido na zber okamžitej spätnej väzby a
zapojenie žiakov počas výučby.

Praktickým vyvrcholením AI dní 2.0 bola ukážka využitia AI na hodine slovenského jazyka na tému
Argumentácia v médiách. Učitelia videli, ako možno rýchlo pripraviť pojmovú mapu k téme cez Xmind,
prezentáciu o argumentačných klamoch v Gamma AI, analýzu článku pomocou Gemini a manipulatívny
prejav vytvorený cez HeyGen. Na tomto výstupe mali žiaci následne identifikovať manipulatívne prvky,
napríklad apel na strach alebo falošnú dilemu.

Prvý AI deň bol ukončený diskusiou a záverečné hodnotenie i spätná väzba prebehli formou dotazníka.

5.5 Nadväzujúce aktivity počas Týždňa informatiky

V týždni od 8. do 12. decembra 2025 sa škola zapojila do celosvetového Týždňa informatiky podujatím
„Moderné trendy informatiky vo vyučovaní – AI a kvantové počítače“. Tento týždeň priblížil žiakom dve
významné oblasti IT: umelú inteligenciu a kvantové počítače.

Aktivity s AI boli integrované priamo do bežných vyučovacích hodín. Študenti s pomocou AI hľadali
správnu odpoveď na testové otázky, ale ich hlavnou úlohou bolo následne vybrať a kriticky posúdiť dva
relevantné zdroje, z ktorých AI čerpala informácie.

Tento príklad je mimoriadne hodnotný, pretože AI nie je použitá ako náhrada vlastného myslenia.
Naopak, AI odpoveď sa stáva východiskom pre kritickú prácu so zdrojmi, hodnotenie relevancie a
overovanie informácií.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol založený na striedaní teoretických blokov a praktických workshopov. Takéto
usporiadanie umožnilo najskôr vysvetliť základné princípy a rámce používania AI a následne ich
vyskúšať v konkrétnych úlohách.

Prvá dôležitá fáza smerovala k pochopeniu toho, ako s AI komunikovať a ako tvoriť otázky s ohľadom na
pedagogický cieľ. Využitie Bloomovej taxonómie v tejto fáze poskytlo učiteľom oporu pri rozlišovaní
jednoduchších a náročnejších kognitívnych úloh.

Druhá fáza bola praktická a zameraná na tvorbu AI agentov v Claude.ai. Učitelia sa učili pracovať s
asistentom, ktorý si pamätá nastavenia a má prístup k učiteľovým vlastným materiálom. To naznačuje
posun od všeobecného používania AI k personalizovanému učiteľskému nástroju.

Tretia fáza predstavila NotebookLM ako uzatvorený systém práce s dokumentmi. Účastníci sa
oboznámili s možnosťou využívať AI pri príprave hodín a tvorbe hodnotiacich materiálov na základe
vlastných nahraných dokumentov.
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Záver prvého podujatia tvorila diskusia a spätná väzba formou dotazníka. Tento krok umožnil zachytiť
reakcie účastníkov a vytvoriť základ pre prípadné ďalšie vzdelávanie.

Nadväzujúci Týždeň informatiky mal iný charakter. Bol orientovaný na žiakov a prepájal AI s
kvantovými počítačmi. V oblasti AI bola najdôležitejšia integrácia do bežných vyučovacích hodín a
dôraz na kritické hodnotenie zdrojov.

AI dni 2.0 následne nadviazali na predchádzajúce aktivity praktickým prehľadom konkrétnych
nástrojov. Priebeh možno rekonštruovať ako učiteľské vzdelávanie založené na kategorizácii AI
asistentov podľa funkcie: textová tvorba, plánovanie a organizácia, vizuálne a multimediálne výstupy a
interaktivita. Praktický vrchol tvorila ukážka hodiny o argumentácii v médiách, kde sa AI nástroje
spojili do jedného didaktického scenára.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je metodické ukotvenie práce s AI. Bloomova taxonómia pomohla
učiteľom premýšľať o tom, ako tvoriť otázky pre AI podľa náročnosti kognitívneho cieľa. To je významný
posun od intuitívneho promptovania k pedagogicky premyslenému promptovaniu.

Druhým prínosom je praktická tvorba vlastných AI agentov. Učitelia sa naučili vytvoriť asistenta s
nastaveniami a prístupom k vlastným materiálom. Tento prístup môže podporiť dlhodobejšie
využívanie AI v učiteľskej príprave, pretože nástroj sa prispôsobuje konkrétnemu učiteľovi a jeho
materiálom.

Tretím prínosom je predstavenie NotebookLM ako uzatvoreného systému práce s dokumentmi. V
školskom prostredí môže byť takýto nástroj užitočný pri príprave hodín, tvorbe otázok, pracovných
listov alebo hodnotiacich materiálov, pretože pracuje s materiálmi, ktoré učiteľ sám poskytne.

Štvrtým prínosom je začlenenie AI do vyučovania žiakov v rámci Týždňa informatiky. Aktivita, kde
študenti s pomocou AI hľadali odpovede a následne kriticky posudzovali zdroje, je veľmi dobrým
príkladom AI gramotnosti. Žiaci sa neučili iba používať nástroj, ale aj overovať, odkiaľ informácie
pochádzajú a či sú relevantné.

Piatym prínosom sú AI dni 2.0, ktoré rozšírili pôvodný metodický rámec o širokú paletu konkrétnych
nástrojov. Škola systematicky predstavila textových asistentov, plánovacie a organizačné platformy,
vizuálne a multimediálne nástroje a interaktívne riešenia. .

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bolo jasné pedagogické rámcovanie. Spojenie IQ, EQ a AQ vytvorilo
zrozumiteľný hodnotový rámec.

Druhým faktorom bolo využitie Bloomovej taxonómie. Tento prvok výrazne zvyšuje kvalitu celého
prípadu, pretože učiteľov vedie k tomu, aby pri práci s AI premýšľali o úrovni kognitívnej náročnosti, nie
iba o výslednom texte alebo odpovedi.

Tretím faktorom bola praktickosť. Učitelia neostali len pri všeobecných prednáškach, ale tvorili
vlastných AI agentov a pracovali s nástrojom NotebookLM.

Štvrtým faktorom bola bezpečnostná a kritická rovina. Cieľom bolo používať AI bezpečne a zmysluplne
a pochopiť jej limity. Táto rovina sa následne preniesla aj k žiakom v podobe overovania zdrojov pri
práci s AI.

Piatym faktorom bola schopnosť prepájať viacero nástrojov do jednej didaktickej situácie. Ukážka
hodiny slovenského jazyka v AI dňoch 2.0 prepojila Xmind, Gamma AI, Gemini a HeyGen v rámci témy
argumentácie v médiách.



TRNAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  STREDNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 30

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Ladislava Novomeského je veľmi dobre prenositeľný najmä v metodickej rovine. Iné
školy môžu prevziať model, v ktorom sa AI deň nezačína náhodným skúšaním nástrojov, ale
pedagogickou otázkou: aký typ učenia chceme podporiť?

Veľmi prenositeľné je využitie Bloomovej taxonómie pri promptovaní. Učitelia môžu tvoriť otázky pre AI
podľa úrovní kognitívnej náročnosti: od jednoduchého vybavovania informácií až po hodnotenie,
argumentáciu a tvorbu. Tento model je použiteľný v humanitných, prírodovedných aj jazykových
predmetoch.

Prenositeľná je aj tvorba vlastných AI agentov. Učiteľ si môže vytvoriť asistenta nastaveného na
konkrétny predmet, ročník, štýl hodnotenia alebo typ používaných materiálov. Dôležité je však zachovať
kontrolu nad výstupom a nenechať AI rozhodovať bez odbornej korekcie učiteľa.

NotebookLM je prenositeľný najmä pre školy, ktoré chcú pracovať s vlastnými materiálmi a nechcú sa
spoliehať výlučne na všeobecné odpovede generatívnych modelov. Tento prístup môže byť vhodný pri
tvorbe otázok k textom, opakovacích materiálov, hodnotiacich kritérií alebo príprav na hodiny.

Veľmi silný prenositeľný prvok predstavuje aj aktivita zameraná na overovanie zdrojov. Tento model
možno využiť v občianskej náuke, dejepise, mediálnej výchove, geografii, biológii, v slovenskom jazyku
a ďalších predmetoch.

Z AI dní 2.0 je veľmi dobre prenositeľný model hodiny Argumentácia v médiách. Učiteľ môže spojiť
myšlienkovú mapu, prezentáciu, analýzu článku a AI-generovaný mediálny výstup tak, aby žiaci
rozpoznávali manipulatívne prvky. Tento scenár je využiteľný v slovenskom jazyku, občianskej náuke,
mediálnej výchove aj etickej výchove.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla pripraviť krátky metodický list k tvorbe AI agentov v Claude.ai. Mohol by obsahovať
odporúčanú štruktúru nastavenia asistenta, príklady bezpečných typov materiálov, spôsob kontroly
výstupov a upozornenie na limity.

Podobne by bolo vhodné vytvoriť metodický list k NotebookLM. Mohol by vysvetľovať, aké dokumenty je
vhodné nahrávať, ako formulovať otázky, ako kontrolovať odpovede a ako využiť nástroj pri tvorbe
hodnotiacich materiálov.

Vzhľadom na spojenie AI a kvantových počítačov v Týždni informatiky by škola mohla ďalej rozvíjať
širší blok „technologická gramotnosť budúcnosti“, v ktorom by AI nebola izolovanou témou, ale súčasťou
uvažovania o nových technológiách, vede, spoločnosti a kariérnych možnostiach.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň pre pedagógov s teoretickými blokmi, praktickými workshopmi,
tvorbou AI agentov, prácou s NotebookLM, diskusiou a dotazníkovou spätnou
väzbou; Týždeň informatiky s AI aktivitami; AI dni 2.0 zamerané na praktické
nástroje pre moderného učiteľa

Cieľové skupiny Pedagógovia školy; pri nadväzujúcich aktivitách aj žiaci gymnázia

Použité AI nástroje Claude.ai, NotebookLM, ChatGPT, Gemini, Perplexity AI, MagicSchool AI,
ScioBot, Gamma AI, HeyGen, Xmind, Slido

Hlavné pedagogické zameranie Bezpečné a zmysluplné používanie AI, komunikácia s AI, Bloomova taxonómia,
pedagogicky cielené otázky, AI agenti, práca s vlastnými dokumentmi, kritické
hodnotenie zdrojov, mediálna argumentácia

Najvýraznejší prínos Silné metodické ukotvenie cez Bloomovu taxonómiu, tvorbu AI agentov a
NotebookLM; doplnené o AI dni 2.0 s praktickým scenárom hodiny
Argumentácia v médiách

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Promptovanie podľa Bloomovej taxonómie; tvorba vlastných AI agentov;
NotebookLM ako práca s vlastnými dokumentmi; politologická aktivita s
kritickým posudzovaním zdrojov; mediálna argumentácia s Xmind, Gamma AI,
Gemini a HeyGen

Potenciál ďalšieho rozvoja Pokračovať prípravou krátkych metodických listov k tvorbe AI agentov v
Claude.ai, rozvíjať témy súvisiace s technologickou gramotnosťou

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Gymnázium Ladislava Dúbravu,
Dunajská Streda

AI ako nástroj učiteľského zdieľania, rovesníckeho
vzdelávania a otvorených hodín

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre pedagógov, rovesnícke
vzdelávanie, práca so Sciobotom;
nadväzujúce AI dni vo vzdelávaní II s
otvorenými hodinami, zdieľaním dobrej
praxe a workshopom

ZAMERANIE

Zmysluplné, tvorivé a zodpovedné využívanie AI,
učiteľská spolupráca, rovesnícke vzdelávanie,
otvorené hodiny a regionálne zdieľanie dobrej
praxe

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Gymnázia Ladislava Dúbravu v Dunajskej Strede patrí medzi dobre zdokumentované
príklady učiteľsky orientovanej integrácie umelej inteligencie do školského prostredia. Škola
zrealizovala prvý AI deň v októbri 2025 a následne v marci 2026 pokračovala podujatím AI
dni vo vzdelávaní II. Táto kontinuita je dôležitá, pretože ukazuje, že téma AI nebola vnímaná
ako jednorazová aktivita, ale ako postupný proces rozvíjania digitálnych kompetencií,
zdieľania skúseností a hľadania praktických spôsobov zapojenia AI do výučby.

Prvý AI deň bol určený pre pedagógov a jeho cieľom bolo ukázať, ako možno umelú inteligenciu
využívať zmysluplne, tvorivo a zodpovedne – nie iba ako technologickú pomôcku, ale ako partnera vo
vzdelávaní. Podujatie sa postupne rozšírilo aj o individuálnu podporu a vzájomné zdieľanie skúseností
medzi pedagógmi. Učitelia riešili konkrétne otázky spojené s využívaním AI, napríklad prácu so
Sciobotom a praktické možnosti umelej inteligencie v jednotlivých predmetoch.

Silnou stránkou prípadu je kombinácia viacerých úrovní: odborný vstup, nákup a sprístupnenie
konkrétnej platformy, zdieľanie skúseností medzi učiteľmi, zapojenie pozvaných škôl a nadväzujúce
otvorené hodiny v druhom kole. Pri druhom podujatí škola už neostala iba pri predstavení nástroja, ale
otvorila triedy a umožnila účastníkom vidieť zapojenie AI priamo do vyučovacieho procesu v reálnom
čase.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných podkladov vyplýva, že škola sa zapojila do výzvy Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a
mládeže SR AI dni a stala sa jednou z vybraných škôl, ktoré mohli podujatie zorganizovať. Škola túto
podporu vnímala ako významnú príležitosť prepájať inovácie s praxou a rozvíjať pripravenosť učiteľov
na nové technologické možnosti vo vzdelávaní.

Motivácia školy bola výrazne praktická a profesijno-rozvojová. Cieľom nebolo predstaviť AI iba ako
technickú novinku, ale ukázať jej zmysluplné, tvorivé a zodpovedné využitie v pedagogickej práci.
Formulácia, že AI nemá byť cieľom, ale prostriedkom, ako robiť školu lepším miestom pre učenie i život,
naznačuje hodnotový rámec školy: technológia má slúžiť učeniu, nie ho nahradiť.

Dôležitým východiskom bolo aj budovanie učiteľskej komunity. Prvé podujatie sa podľa dostupného
textu rozšírilo o individuálnu podporu a rovesnícke vzdelávanie medzi pedagógmi. Tento prvok je
významný, pretože pri zavádzaní AI často nestačí jednorazová prednáška alebo prezentácia nástroja.
Učitelia potrebujú priestor na otázky, skúšanie, vzájomnú pomoc a zdieľanie skúseností v bezpečnom
kolegiálnom prostredí.

Regionálny rozmer bol prítomný už pri prvom AI dni. Škola pozvala štyri školy, z ktorých sa napokon
zúčastnili zástupcovia dvoch. Zároveň sa do podujatia zapojilo silné zastúpenie vlastných učiteľov a
počet prítomných pedagógov presiahol 20 účastníkov. Pri druhom podujatí sa regionálny presah ešte
posilnil, keďže sa zúčastnilo 29 učiteľov, z toho 13 kolegov z iných škôl z Dunajskej Stredy a širšieho
okolia.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo ukázať, ako možno umelú inteligenciu využívať zmysluplne,
tvorivo a zodpovedne v školskom prostredí. AI bola prezentovaná nie iba ako technologická pomôcka,
ale ako partner vo vzdelávaní.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom podporiť ich digitálne kompetencie a vytvoriť priestor na praktické
oboznámenie sa s platformou Sciobot.sk.

Ďalším cieľom bolo podporiť rovesnícke učenie a individuálnu pomoc medzi pedagógmi. Učitelia
spoločne riešili konkrétne otázky spojené s využívaním AI a jej možnosťami v jednotlivých predmetoch.
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Pri druhom podujatí sa ciele posunuli smerom k otvorenej praxi. Program zahŕňal zdieľanie príkladov
dobrej praxe, otvorené hodiny so zapojením AI priamo do vyučovacieho procesu a praktický workshop.
Cieľom teda bolo nielen hovoriť o nástrojoch, ale ukázať ich použitie v reálnom vyučovaní.

Vo vzťahu k škole ako organizácii možno cieľ formulovať ako budovanie kultúry otvorenosti voči
inováciám, vzájomnej podpore a zodpovednému využívaniu technológií.

Opis implementovaného riešenia

Prvé podujatie AI dni na Gymnáziu Ladislava Dúbravu sa uskutočnilo 27. októbra 2025 a bolo určené
pre pedagógov. Program prebiehal podľa stanoveného plánu, no zároveň sa prirodzene rozšíril o
individuálnu podporu a rovesnícke vzdelávanie medzi pedagógmi.

Jadrom programu bolo zoznámenie sa s platformou sciobot.sk. ktorú škola zakúpila z finančných
prostriedkov ministerstva. Dôležitým prvkom bol praktický a kolegiálny charakter podujatia. Učitelia
spoločne riešili otázky týkajúce sa práce so Sciobotom a možností AI v jednotlivých predmetoch. To
naznačuje, že podujatie nebolo iba frontálnou prezentáciou, ale malo charakter pracovného stretnutia,
v ktorom pedagógovia hľadali konkrétne predmetové využitia.

Pri prvom AI dni sa zúčastnili zástupcovia dvoch ďalších škôl. Počet prítomných pedagógov presiahol 20
účastníkov. Tento údaj je dôležitý, pretože dokladá reálny rozsah a zároveň regionálny presah aktivity.

Druhé podujatie AI dni vo vzdelávaní II sa uskutočnilo 25. marca 2026. Program bol bohatší a viac
orientovaný na zdieľanie praxe. Zahŕňal vzájomné zdieľanie príkladov dobrej praxe s využitím umelej
inteligencie v školstve, otvorené hodiny, počas ktorých bola AI zapojená priamo do vyučovacieho
procesu v reálnom čase, a praktický workshop plný podnetov a diskusií.

Druhé podujatie malo silný regionálny charakter. Zúčastnilo sa ho 29 učiteľov, z toho 13 kolegov z iných
škôl z Dunajskej Stredy a širokého okolia.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň mal charakter učiteľského vzdelávacieho podujatia. Začal odborným príspevkom, ktorý
poskytol širší pohľad na budúcnosť vzdelávania a pripravil pôdu pre následnú praktickú prácu.
Následne sa účastníci oboznamovali s platformou Sciobot.sk a riešili konkrétne otázky súvisiace s
využívaním AI v pedagogickej praxi.

Priebeh bol zároveň flexibilný. Hoci podujatie prebiehalo podľa stanoveného programu, rozšírilo sa o
individuálnu podporu a zdieľanie skúseností medzi pedagógmi. Tento spontánny prvok je z
pedagogického hľadiska cenný, pretože naznačuje, že učitelia neboli iba prijímateľmi informácií, ale
aktívne vstupovali do procesu učenia, pýtali sa, skúšali a pomáhali si navzájom..

Druhé podujatie malo otvorenejší a prakticky orientovaný priebeh. Obsahovalo zdieľanie príkladov
dobrej praxe, pokračovalo otvorenými hodinami a praktickým workshopom. Otvorené hodiny sú v
tomto prípade dôležitým posunom: AI už nebola iba predmetom učiteľskej diskusie, ale bola zapojená
priamo do vyučovacieho procesu v reálnom čase.

Záverečný praktický workshop poskytol priestor na diskusiu, spätnú väzbu a ďalšie nápady.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším výsledkom prvého AI dňa bolo vytvorenie učiteľského priestoru na praktické
oboznámenie sa s platformou Sciobot.sk a na diskusiu o možnostiach AI v jednotlivých predmetoch.
Učitelia sa neučili iba všeobecne o AI, ale riešili konkrétne otázky spojené s jej využívaním v škole.

Druhým prínosom bola podpora rovesníckeho vzdelávania medzi pedagógmi. Tento prvok môže byť pre
udržateľnosť zavádzania AI mimoriadne dôležitý, pretože učitelia sa často učia najefektívnejšie vtedy,
keď si môžu navzájom zdieľať svoje postupy, klásť otázky a vymieňať si skúsenosti.
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Tretím prínosom bolo sprístupnenie platformy Sciobot.sk pre učiteľov gymnázia. Vďaka tomu sa
podujatie neopieralo iba o jednorazovú demonštráciu, ale vytvorilo materiálny alebo technologický
predpoklad pre ďalšie používanie nástroja.

Štvrtým prínosom bola regionálna diseminácia. Škola pozvala ďalšie školy, čo poukazuje na rastúci
záujem a schopnosť školy pôsobiť ako regionálne miesto zdieľania dobrej praxe.

Piatym prínosom druhého podujatia bolo otvorenie tried. Učitelia mohli pozorovať zapojenie AI priamo
do vyučovacieho procesu v reálnom čase. Takýto formát má vysokú metodickú hodnotu, pretože
učiteľom umožňuje vidieť nielen nástroj, ale aj jeho didaktické začlenenie, reakcie triedy a organizačné
riešenie hodiny.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola jasná koncepcia AI ako prostriedku, nie cieľa. Škola výslovne zdôrazňuje,
že umelá inteligencia má byť prostriedkom, ako robiť školu lepším miestom pre učenie i život. Tento
rámec pomáha predchádzať technocentrickému prístupu, v ktorom by sa pozornosť sústredila iba na
nástroj.

Druhým faktorom bola vhodne zvolená kombinácia odborného vstupu a praktickej práce s AI.

Tretím faktorom bola podpora vedenia školy. Pri inováciách, ktoré vyžadujú organizačné zabezpečenie,
čas učiteľov a ochotu skúšať nové postupy, je dôvera a podpora vedenia veľmi dôležitá.

Štvrtým faktorom bolo zdieľanie skúseností a príkladov dobrej praxe medzi pedagógmi. Skutočnosť, že
podujatie sa rozšírilo o individuálnu podporu a kolegiálne učenie, naznačuje dobrú atmosféru a ochotu
učiteľov učiť sa jeden od druhého.

Piatym faktorom bola kontinuita. Druhé podujatie v marci 2026 nadviazalo na prvý AI deň, rozšírilo
jeho praktický charakter a pridalo otvorené hodiny i workshop.

Šiestym faktorom bol regionálny presah. Účasť učiteľov z iných škôl posilnila diseminačný význam
prípadu a umožnila zdieľanie skúseností mimo jednej školy.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad Gymnázia Ladislava Dúbravu je dobre prenositeľný ako model postupného učiteľského
zavádzania AI. Prvým krokom môže byť odborný vstup a zoznámenie sa s jednou platformou, druhým
krokom rovesnícke učenie a individuálna podpora a tretím krokom otvorené hodiny a praktický
workshop.

Veľmi prenositeľný je prvok vzájomného zdieľania medzi kolegami. Školy nemusia vždy začínať veľkými
externými školeniami. Užitočné môže byť aj interné stretnutie, kde si učitelia navzájom ukazujú, čo
skúšajú, aké otázky riešia a aké limity nástrojov vnímajú.

Prenositeľný je aj model regionálneho zdieľania. To je osobitne cenné v regiónoch, kde školy potrebujú
praktické príklady a podporu od kolegov, nie iba všeobecné návody.

Dôležitým prenositeľným prvkom sú otvorené hodiny. Ukazovať AI priamo vo vyučovaní je metodicky
silnejšie než iba prezentovať nástroj. Iné školy môžu tento model prevziať tak, že pripravia jednu alebo
dve otvorené hodiny, po ktorých bude nasledovať reflexia: čo fungovalo, čo bolo rizikové, ako reagovali
žiaci a ako možno aktivitu zlepšiť.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo do budúcnosti vhodné pripravovať podrobnejšie metodické opisy otvorených
hodín. Pri každej hodine by mohlo byť uvedené: predmet, ročník, cieľ, použitý nástroj, postup, typ
žiackej aktivity, výstupy, reflexia a limity. Užitočné by bolo vytvoriť internú databázu príkladov dobrej
praxe zo školy, ktorá by mohla slúžiť ako inšpirácia pre ďalších učiteľov.
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Vzhľadom na dôraz na zodpovedné používanie AI by bolo vhodné postupne implementovať aj
jednoduchý rámec etických pravidiel: ako označovať použitie AI, aké údaje nevkladať do nástrojov, ako
overovať výstupy a ako viesť žiakov k tomu, aby AI používali ako pomocníka, nie ako náhradu vlastného
myslenia.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň pre pedagógov, rovesnícke vzdelávanie, práca so Sciobotom;
nadväzujúce AI dni vo vzdelávaní II s otvorenými hodinami, zdieľaním dobrej
praxe a workshopom

Cieľové skupiny Pedagógovia gymnázia, pozvané školy; pri druhom podujatí 29 učiteľov, z toho
13 z iných škôl

Použité AI nástroje Sciobot.sk; pri druhom podujatí bližšie nešpecifikované AI nástroje použité v
otvorených hodinách

Hlavné pedagogické zameranie Zmysluplné, tvorivé a zodpovedné využívanie AI, učiteľská spolupráca,
rovesnícke vzdelávanie, otvorené hodiny a regionálne zdieľanie dobrej praxe

Najvýraznejší prínos Kontinuita medzi prvým AI dňom a AI dňom II; prechod od zoznámenia s
nástrojom k otvoreným hodinám a regionálnemu zdieľaniu

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Rovesnícke vzdelávanie učiteľov, práca s jednou hlavnou platformou, otvorené
hodiny s AI a regionálne stretnutie pedagógov

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, zdieľanie príkladov dobrej praxe a etický
rámec používania AI

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



REGIONÁLNA KAPITOLA

Bratislavský
samosprávny kraj

6 prípadových štúdií
4 základné školy  •  2 stredné školy

Kapitola predstavuje verejne zdokumentované príklady využívania umelej inteligencie v školskom
prostredí. Výber má kvalitatívny a inšpiratívny charakter a nepredstavuje úplný register aktivít v
kraji.



BRATISLAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základné školy

4 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Základná škola, Železničná 14, Bratislava-Vrakuňa

02 Základná škola, Rajčianska 3, Bratislava-Vrakuňa

03 Spojená škola Svätej Rodiny, Gercenova, Bratislava-Petržalka

04 Základná škola Svätý Jur



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BSK-ZŠ-01 BRATISLAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola, Železničná 14,
Bratislava-Vrakuňa

AI ako impulz pre otvorené hodiny, učiteľské zdieľanie a
reflexiu rizík

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre žiakov, učiteľov a hostí zo
susedných škôl; AI deň 2.0 pre učiteľov

ZAMERANIE

Základy AI, otvorené hodiny, aktivity s AI,
učiteľské zdieľanie dobrej praxe, príprava
materiálov, hodnotenie žiakov, etika a ochrana
údajov

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Základnej školy, Železničná 14 v Bratislave-Vrakuni predstavuje skôr stručne, ale
použiteľne zdokumentovaný príklad školy, ktorá sa zapojila do iniciatívy AI dni a neskôr
pokračovala aj podujatím AI deň 2.0. Dostupné údaje ukazujú jasnú dvojfázovú prácu s témou
AI: najskôr smerom k žiakom aj učiteľom, potom viac smerom k učiteľskej profesijnej praxi.

Prvý AI deň sa uskutočnil 22. októbra 2025 v rámci projektu Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a
mládeže SR – AI dni. Cieľom bolo priblížiť žiakom aj učiteľom možnosti využitia umelej inteligencie vo
vzdelávaní. Program začal privítaním hostí zo susedných škôl a krátkou prezentáciou o umelej
inteligencii, ktorá účastníkom priblížila základné princípy a praktické využitie AI v každodennom živote
aj v škole.

Dôležitým prvkom prvého AI dňa boli vyučovacie hodiny na 1. aj 2. stupni. Žiaci počas nich mohli
priamo zažiť, ako môže AI pomáhať pri učení, tvorivosti a riešení úloh. Po prestávke program
pokračoval aktivitami pre účastníkov s využitím AI a záver patril zdieľaniu príkladov dobrej praxe
medzi pedagógmi.

AI deň 2.0 bol zameraný najmä na učiteľov a ich prácu s modernými technológiami. Pedagógovia mali
možnosť experimentovať s rôznymi AI aplikáciami, ktoré môžu uľahčiť prípravu na vyučovanie, tvorbu
materiálov alebo hodnotenie žiakov. Súčasťou programu boli aj ukážky konkrétnych príkladov z praxe,
zdieľanie skúseností s implementáciou AI a otvorená diskusia o etike, ochrane údajov a kritickom
hodnotení výstupov AI.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prvého podujatia bolo zapojenie školy do projektu AI dni Ministerstva školstva, výskumu,
vývoja a mládeže SR. Škola podujatie komunikovala ako inšpiratívnu akciu, ktorej cieľom bolo priblížiť
AI žiakom aj učiteľom a ukázať jej možné využitie vo vzdelávaní.

Motivácia školy mala dve základné roviny. Prvou bolo oboznámenie žiakov s tým, že AI môže vstupovať
do učenia, tvorivosti a riešenia úloh. Druhou bolo vytvorenie priestoru pre učiteľov a hostí zo susedných
škôl, aby mohli vidieť a zdieľať príklady využitia AI vo vyučovaní.

Pri AI dni 2.0 sa motivácia presunula viac k profesijnému rozvoju pedagógov. Stretnutie bolo venované
učiteľom, ich práci s modernými technológiami a praktickému skúšaniu AI aplikácií. Škola pritom
nezdôraznila iba efektivitu, ale aj potrebu diskutovať o prínosoch, rizikách, etike, ochrane údajov a
kritickom hodnotení výstupov AI.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo priblížiť žiakom aj učiteľom možnosti využitia umelej inteligencie
vo vzdelávaní. Tento cieľ sa realizoval cez krátku úvodnú prezentáciu o AI, otvorené vyučovacie hodiny
na 1. aj 2. stupni, aktivity s využitím AI a záverečné zdieľanie dobrej praxe medzi pedagógmi.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom umožniť im priamu skúsenosť s tým, ako môže AI pomáhať pri učení,
tvorivosti a riešení úloh.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom podporiť zdieľanie skúseností, predstaviť praktické príklady a vytvoriť
priestor na diskusiu o tom, ako možno AI efektívne zapojiť do vyučovania.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom predstaviť nové nástroje umelej inteligencie, prakticky ich vyskúšať a
diskutovať o ich prínosoch aj rizikách vo vzdelávaní. Učitelia mohli experimentovať s AI aplikáciami
využiteľnými pri príprave na vyučovanie, tvorbe materiálov a hodnotení žiakov.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň začal krátkou prezentáciou o umelej inteligencii. Prezentácia mala priblížiť základné
princípy AI a jej praktické využitie v každodennom živote aj v školskom prostredí.

Nasledovali vyučovacie hodiny na 1. aj 2. stupni. Počas týchto hodín žiaci mohli priamo zažiť využitie AI
pri učení, tvorivosti a riešení úloh. Tento prvok je dôležitý, pretože AI nebola predstavená iba ako téma
prednášky, ale aj ako súčasť reálneho vyučovacieho procesu.

Program pokračoval aktivitami pre účastníkov s využitím AI. Záverečná časť bola venovaná zdieľaniu
príkladov dobrej praxe medzi pedagógmi, ktorí predstavili svoje skúsenosti a nápady, ako efektívne
zapojiť AI do vyučovania.

AI deň 2.0 mal zameranie na učiteľov. Pedagógovia experimentovali s rôznymi AI aplikáciami, ktoré
môžu uľahčiť prípravu na vyučovanie, tvorbu materiálov a hodnotenie žiakov. Nechýbali ani ukážky
príkladov z praxe a zdieľanie skúseností s implementáciou AI do vyučovania.

Dôležitou súčasťou AI dňa 2.0 bola otvorená diskusia o rizikách a hraniciach používania AI (etické
otázky, ochranu údajov a kritické hodnotenie výstupov AI). Účastníci sa zhodli, že AI môže byť silným
pomocníkom, ale vyžaduje zodpovedný a premyslený prístup.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa mal základnú trojfázovú štruktúru. Najprv sa účastníci oboznámili so
základnými princípmi a praktickým využitím AI. Následne sa AI objavila priamo vo vyučovacích
hodinách na 1. aj 2. stupni. V závere sa pedagógovia venovali zdieľaniu skúseností a nápadov na
efektívne zapojenie AI do vyučovania.

AI deň 2.0 možno opísať ako učiteľský workshopovo-diskusný formát. Pedagógovia si prakticky skúšali
AI aplikácie a zároveň diskutovali o ich prínosoch a rizikách. Takáto kombinácia je dôležitá, pretože
znižuje riziko, že AI bude vnímaná iba ako nástroj na zrýchlenie práce. Učitelia boli vedení aj k
zodpovednej reflexii etiky, ochrany údajov a kritického hodnotenia výstupov.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa bolo, že AI bola predstavená žiakom aj učiteľom v kombinácii
prezentácie, otvorených hodín a učiteľského zdieľania. Žiaci mohli vidieť AI ako pomôcku pri učení,
tvorivosti a riešení úloh; učitelia zároveň získali priestor na zdieľanie skúseností.

Druhým prínosom bolo prepojenie s inými školami. AI deň teda nebol len internou aktivitou, ale aj
priestorom na regionálnu výmenu skúseností.

Tretím prínosom bol posun od prvého AI dňa k AI dňu 2.0. Zatiaľ čo prvý AI deň bol zameraný na žiakov
aj učiteľov, AI deň 2.0 sa sústredil viac na učiteľskú prácu s modernými technológiami, praktické
skúšanie AI aplikácií a reflexiu ich prínosov a rizík.

Štvrtým prínosom je otvorené pomenovanie rizík. Škola pri AI dni 2.0 explicitne uvádza etiku, ochranu
údajov a kritické hodnotenie AI výstupov. To je dôležité najmä preto, že pri používaní AI v školskom
prostredí nestačí pracovať s efektivitou, ale treba riešiť aj bezpečnosť, správnosť a zodpovednosť.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola kombinácia žiackej a učiteľskej roviny. Prvý AI deň umožnil žiakom zažiť
AI priamo vo vyučovaní a učiteľom zdieľať skúsenosti.

Druhým faktorom bola medziškolská účasť. Hostia zo susedných škôl priniesli podujatiu širší metodický
a regionálny rozmer.
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Tretím faktorom bola kontinuita. Škola nezostala iba pri prvom AI dni, ale zrealizovala aj AI deň 2.0,
ktorý sa zameral na učiteľskú prax.

Štvrtým faktorom bolo prepojenie praktického skúšania a diskusie o rizikách. AI deň 2.0 spájal
experimentovanie s aplikáciami s diskusiou o etike, ochrane údajov a kritickom hodnotení výstupov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je prenositeľný najmä ako základný model dvojfázového rozvoja AI aktivít. Prvý krok môže byť
AI deň pre žiakov aj učiteľov s prezentáciou, otvorenými hodinami a zdieľaním dobrej praxe. Druhý
krok môže byť AI deň 2.0 pre učiteľov, zameraný na praktické skúšanie aplikácií a reflexiu rizík.

Prenositeľný je aj dôraz na učiteľské zdieľanie. Školy nemusia začínať len externým školením; môžu
vytvoriť priestor, kde si učitelia navzájom ukážu vlastné nápady, skúsenosti a otázky.

Veľmi dôležitý je aj prenositeľný princíp diskusie o rizikách. Etické otázky, ochrana údajov a kritické
hodnotenie výstupov by mali byť súčasťou každého školského AI podujatia.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla do budúcnosti podrobnejšie dokumentovať realizáciu jednotlivých AI aktivít .

Bolo by tiež užitočné spracovať krátke metodické listy k otvoreným hodinám na 1. a 2. stupni. Tie by
mohli obsahovať predmet, ročník, cieľ hodiny, použitý AI nástroj, obsahové zameranie aktivity a spôsob
reflexie.



ZÁKLADNÁ ŠKOLA, ŽELEZNIČNÁ 14, BRATISLAVA-VRAKUŇA

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 7

Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň pre žiakov, učiteľov a hostí zo susedných škôl; AI deň 2.0 pre učiteľov

Cieľové skupiny Žiaci 1. a 2. stupňa, učitelia, hostia zo susedných škôl; pri AI dni 2.0
pedagógovia

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú uvedené

Hlavné pedagogické zameranie Základy AI, otvorené hodiny, aktivity s AI, učiteľské zdieľanie dobrej praxe,
príprava materiálov, hodnotenie žiakov, etika a ochrana údajov

Najvýraznejší prínos Kontinuita medzi prvým AI dňom a AI dňom 2.0; kombinácia žiackej
skúsenosti, učiteľského zdieľania a reflexie rizík

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Model: prezentácia o AI – otvorené hodiny – aktivity s AI – učiteľské zdieľanie –
následný učiteľský AI workshop

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy otvorených hodín, zoznam nástrojov, ukážky výstupov,
dokumentácia realizovaných AI aktivít

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BSK-ZŠ-02 BRATISLAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Základná škola, Rajčianska 3,
Bratislava-Vrakuňa

AI ako nástroj tvorivosti, jazykovej praxe, vizuálneho
učenia a profesijného rozvoja učiteľov

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s otvorenými predmetovými
ukážkami a workshopmi; AI deň 2.0 pre
pedagógov, vychovávateľov a asistentov

ZAMERANIE

AI v angličtine, hudobnej výchove, výtvarnej
výchove a informatike; promptovanie,
bezpečnosť dát, tvorba kvízov a prezentácií,
práca s chybami AI

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prvý AI deň sa uskutočnil 4. novembra 2025. Škola počas neho hosťom z iných škôl, Školského
úradu Vrakuňa a NIVAM-u ukázala, ako sa umelá inteligencia využíva vo vyučovaní. Program
zahŕňal otvorenú hodinu hudobnej výchovy, prezentáciu učiteľov angličtiny o AI platformách
používaných na hodinách, workshop s AI myšou v rámci informatiky, výtvarnú aktivitu s
vizualizáciou funkčných mostov pomocou AI, prednášku o tvorbe prezentácií v Canve,
promptovanie, prácu s chybami AI ako učebným momentom a využitie platformy
NotebookLM / LM Notebook na podporu samoštúdia.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 24. marca 2026 a bol zameraný na pedagógov, vychovávateľov a asistentov.
Program bol rozdelený tak, aby oslovil úplných začiatočníkov aj pokročilejších používateľov. Účastníci
sa venovali promptom, bezpečnosti dát, rýchlej tvorbe kvízov a prezentácií v nástrojoch Canva, Kahoot
a NotebookLM a práci s AI myšami, ktoré umožňujú preklad textov a prepis hovoreného slova v
reálnom čase.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom aktivity bolo zapojenie školy do výzvy AI dni 2025, ktorú vyhlásilo Ministerstvo školstva,
výskumu, vývoja a mládeže SR. Škola vo verejnom oznámení uviedla, že patrí medzi úspešných
žiadateľov a získala finančný príspevok na nákup softvéru využívajúceho AI a na realizáciu AI dňa.
Cieľom zakúpeného softvéru malo byť zefektívnenie vyučovania a prípravy na hodiny, uľahčenie tvorby
učebných materiálov, podpora pri vysvetľovaní zložitých tém a prispôsobovanie výučby potrebám
jednotlivých žiakov.

Motivácia školy bola praktická a učiteľsky orientovaná. Škola chcela ukázať, ako môže AI podporovať
vyučovanie v rôznych predmetoch, nielen v informatike. Už v plánovanom programe prvého AI dňa sa
objavovali ukážky z anglického jazyka, hudobnej výchovy, výtvarnej výchovy, informatiky, práce s AI
myšami, inteligentných funkcií Canvy a promptovania.

Dôležitou motiváciou bolo aj uvedomenie si, že AI nie je bezchybná. Škola už vopred komunikovala
zámer ukázať, že chyby, ktoré AI robí, sa môžu premeniť na cenný učebný moment pre žiakov. Tento
prvok je pedagogicky dôležitý, pretože žiakov nevedie k nekritickému obdivu technológie, ale k tomu,
aby sa učili výstupy AI posudzovať, opravovať a využívať ako podnet na premýšľanie.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo ukázať hosťom z iných škôl a odborných inštitúcií, ako sa AI
využíva vo vyučovaní na Rajčianskej. Tento cieľ bol naplnený cez otvorené hodiny, predmetové ukážky
a praktický workshop s AI myšou.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať AI ako nástroj podporujúci tvorivosť, jazykovú komunikáciu,
vizuálne myslenie a experimentovanie. V anglickom jazyku sa AI spájala so speaking aktivitami a
okamžitou spätnou väzbou, v hudobnej výchove s tvorbou hudby bez potreby ovládať nástroj alebo mať
spevácke nadanie, vo výtvarnej výchove s tvorbou a inšpiráciou, v informatike s praktickým skúšaním
AI myší.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom podporiť praktickú AI gramotnosť: vedieť používať AI myši, správne
zadávať prompty, pracovať s inteligentnými funkciami Canvy, využívať NotebookLM / LM Notebook pri
samoštúdiu a premýšľať nad tým, ako chyby AI využiť vo vyučovaní.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom rozšíriť a prehĺbiť učiteľské zručnosti. Program sa venoval promptovaniu,
bezpečnosti dát, tvorbe kvízov a prezentácií v Canve, Kahoot a NotebookLM a praktickému využívaniu
AI myší.



BRATISLAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 10

Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 4. novembra 2025. Program bol zameraný na praktické ukážky toho, ako AI
vstupuje do vyučovania v rôznych predmetových oblastiach.

Jedným z prvkov bola otvorená hodina hudobnej výchovy. Hostia mohli vidieť, ako technológie oživujú
kreativitu. V plánovanom oznámení škola uvádzala, že na hudobnej výchove sa deti pomocou AI učia
tvoriť hudbu aj bez toho, aby ovládali hudobný nástroj alebo mali spevácke nadanie.

Ďalšou súčasťou boli ukážky z anglického jazyka. Učitelia angličtiny pripravili prezentáciu o AI
platformách, ktoré škola využíva na hodinách, a doplnili ju ukážkami priamo z vyučovania. Už v
plánovanom programe sa uvádzalo, že AI sa v angličtine využíva pri speaking aktivitách alebo pri
okamžitej spätnej väzbe na prácu žiakov.

V rámci informatiky škola zorganizovala workshop s AI myšou, kde si účastníci mohli AI nástroje
prakticky vyskúšať.

Vo výtvarnej výchove žiaci najprv skonštruovali funkčné mosty a následne ich nechali vizualizovať v
reálnom priestore pomocou AI. Tento prvok je zaujímavý tým, že prepája fyzickú konštrukčnú činnosť s
digitálnou vizualizáciou. AI tu nevystupuje ako náhrada tvorby, ale ako nástroj, ktorý rozširuje
možnosti predstavy, prezentácie a vizuálnej reflexie vytvoreného objektu.

Súčasťou programu bola aj prednáška o tvorbe interaktívnych a pútavých prezentácií v Canve s
využitím inteligentných nástrojov. Okrem toho sa škola venovala promptovaniu, využívaniu chýb AI v
prospech učenia a podpore samoštúdia pomocou platformy NotebookLM / LM Notebook.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 24. marca 2026. Bol určený pedagógom, vychovávateľom a asistentom. Program
bol podľa školy rozdelený do viacerých úrovní náročnosti – od úplných začiatočníkov až po
pokročilejších používateľov. Účastníci si ukázali, ako správne zadávať príkazy, prečo je dôležitá
bezpečnosť dát, ako rýchlo tvoriť kvízy a prezentácie v Canve, Kahoot či NotebookLM a ako pracovať s AI
myšami, ktoré dokážu prekladať texty a prepisovať hovorené slovo v reálnom čase.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň mal charakter otvoreného metodického podujatia. Škola najskôr privítala hostí z iných škôl
a odborných inštitúcií, následne im predstavila konkrétne predmetové situácie, v ktorých sa AI využíva
vo vyučovaní. V programe sa striedali otvorené hodiny, prezentácie, praktické workshopy a diskusné
prvky.

Priebeh bol postavený na viacerých predmetových ukážkach. Hudobná výchova ukázala AI ako nástroj
kreativity, anglický jazyk ako nástroj komunikácie a spätnej väzby, informatika ako priestor na
praktické skúšanie AI myší, výtvarná výchova ako prepojenie konštrukčnej práce a vizualizácie
pomocou AI.

Dôležitou časťou bolo aj pedagogické zarámovanie: správne promptovanie, práca s chybami AI ako
učebným momentom, inteligentné funkcie Canvy a využitie NotebookLM pri samoštúdiu. Tým sa
program neobmedzil iba na efektné ukážky, ale zahrnul aj reflexiu toho, ako s AI pracovať metodicky.

AI deň 2.0 mal viac profesijno-rozvojový charakter. Bol určený najmä učiteľom, vychovávateľom a
asistentom. Program zrejme nadväzoval na skúsenosti z prvého AI dňa a sústredil sa na rozšírenie
praktických zručností celého kolektívu. Škola zdôraznila atmosféru a zdieľanie skúseností naprieč
kolektívom ako najväčší prínos podujatia.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa bolo, že škola ukázala AI v konkrétnych predmetoch, nie iba v
informatike. Hudobná, anglický jazyk, výtvarná výchova a informatika poskytli rôzne príklady, ako
možno AI využiť pri tvorivosti, komunikácii, vizualizácii a praktickom skúšaní technológií.
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Druhým prínosom bolo využitie AI myší. Tie boli plánované ako pomôcka pre AI deň aj ako nástroj pre
ďalšie hodiny informatiky. Pri AI dni 2.0 sa ich význam rozšíril: škola uviedla, že dokážu prekladať texty
a prepisovať hovorené slovo v reálnom čase.

Tretím prínosom bolo prepojenie fyzickej tvorby a digitálnej vizualizácie. Aktivita s funkčnými mostmi
vo výtvarnej výchove ukazuje, že AI môže nadväzovať na praktickú žiacku tvorbu a pomôcť ju
predstaviť v inom vizuálnom kontexte.

Štvrtým prínosom bolo zaradenie práce s chybami AI. Škola výslovne uviedla, že chyby AI sa dajú
premeniť na cenný učebný moment pre žiakov. Tento prvok je didakticky veľmi dôležitý: AI sa
nepoužíva ako neomylný zdroj, ale ako nástroj, ktorého výstupy treba analyzovať, korigovať a kriticky
hodnotiť.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola predmetová pestrosť. AI bola predstavená cez hudobnú výchovu,
anglický jazyk, výtvarnú výchovu a informatiku, čo ukazuje jej širší pedagogický potenciál.

Druhým faktorom bola praktickosť. Účastníci si mohli nástroje vyskúšať, najmä v rámci workshopu s AI
myšou.

Tretím faktorom bolo medziškolské a inštitucionálne zdieľanie. Škola pozvala hostí z iných škôl,
Školského úradu Vrakuňa a NIVAM-u, čím AI deň získal aj diseminačný rozmer.

Štvrtým faktorom bola kontinuita. Prvý AI deň bol zameraný na otvorené ukážky a predmetové využitie
AI, druhý AI deň 2.0 na rozvoj zručností pedagogického kolektívu.

Piatym faktorom bola citlivá reflexia rizík a limitov AI. Témy ako bezpečnosť dát, správne promptovanie
a práca s chybami AI posilňujú zodpovedné používanie technológií vo vyučovaní.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný ako model predmetovo rozmanitého AI dňa. Iné školy môžu prevziať
princíp, že AI sa predstaví cez viacero predmetov – napríklad jazyk, hudobnú výchovu, výtvarnú
výchovu a informatiku – namiesto toho, aby zostala uzavretá len v predmete informatika.

Prenositeľný je aj workshop s AI myšou. Takáto pomôcka môže byť zaujímavá pre školy, ktoré chcú
učiteľom a žiakom ukázať prepis hovoreného slova, preklad alebo iné praktické AI funkcie v reálnom
čase.

Veľmi prenositeľný je princíp práce s chybami AI. Učiteľ môže zámerne ukázať, že AI robí chyby, a využiť
ich na diskusiu, overovanie, argumentáciu a kritické myslenie.

Prenositeľná je aj dvojfázovosť: najskôr otvorený AI deň s ukážkami pre hostí a žiakov, neskôr AI deň 2.0
zameraný na prehĺbenie zručností pedagogického kolektívu.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla do budúcnosti spracovávať metodické listy k jednotlivým aktivitám: napríklad AI v
anglickom jazyku, AI v hudobnej výchove, AI vizualizácia mostov vo výtvarnej výchove, workshop s AI
myšou, práca s NotebookLM a podobne. Vhodné by bolo evidovať a priebežne aktualizovať zoznam
konkrétnych AI platforiem
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s otvorenými predmetovými ukážkami a workshopmi; AI deň 2.0 pre
pedagógov, vychovávateľov a asistentov

Cieľové skupiny Žiaci, učitelia školy, hostia z iných škôl, Školský úrad Vrakuňa, NIVAM; pri AI dni
2.0 pedagogický kolektív školy

Použité AI nástroje AI myši, Canva, Kahoot, NotebookLM / LM Notebook; ďalšie AI platformy v
angličtine a hudobnej/výtvarnej výchove nie sú presne pomenované

Hlavné pedagogické zameranie AI v angličtine, hudobnej výchove, výtvarnej výchove a informatike;
promptovanie, bezpečnosť dát, tvorba kvízov a prezentácií, práca s chybami AI

Najvýraznejší prínos Predmetovo rozmanité ukážky AI a pokračovanie v podobe AI dňa 2.0
zameraného na rozvoj učiteľských zručností

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI myš, AI v speaking aktivitách, hudobná tvorba s AI, vizualizácia fyzických
modelov pomocou AI, využitie chýb AI ako učebného momentu

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, dokumentácia výstupov, zoznam používaných nástrojov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



PRÍPADOVÁ ŠTÚDIA  •  BSK-ZŠ-03 BRATISLAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ

Spojená škola Svätej Rodiny,
Gercenova, Bratislava-Petržalka

AI ako podpora kritického myslenia, mediálnej gramotnosti
a učiteľskej tvorivosti

TYP ŠKOLY

Spojená škola – základná
škola a gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s odbornou diskusiou,
digiQUIZZ-om, workshopom o učiteľovi
budúcnosti a praktickými tipmi pre
pedagógov; AI deň 2.0 pre zamestnancov
školy

ZAMERANIE

Kritické myslenie, mediálna gramotnosť,
zodpovedný prístup k informáciám, tvorivé
premýšľanie o učiteľovi budúcnosti, praktické
využitie AI v škole

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Spojenej školy Svätej Rodiny na Gercenovej ulici v Bratislave-Petržalke patrí medzi
lepšie koncepčne ukotvené príklady z Bratislavského samosprávneho kraja. Škola prvý AI deň
nepostavila iba na ukážke digitálnych nástrojov, ale na prepojení umelej inteligencie,
mediálnej gramotnosti, kritického myslenia a zodpovedného prístupu k informáciám. Školský
web výslovne zdôrazňuje, že používanie AI nie je len otázkou ovládania moderných aplikácií,
ale aj schopnosti rozlišovať informácie a zodpovedne pristupovať k technológiám, ktoré
formujú učenie, komunikáciu a vnímanie sveta.

Prvý AI deň sa uskutočnil 14. októbra 2025. Škola ho realizovala ako výstup z výzvy Ministerstva
školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR z augusta 2025.

Podujatie malo aj výrazný medziškolský a medzinárodný rozmer, pretože škola privítala zástupcov
troch slovenských škôl, partnerov programu Erasmus+ z Prahy a zástupcov rezortu školstva.

Druhý AI deň sa uskutočnil 4. marca 2026 a niesol názov „AI deň 2.0 na Gercenke: Ako rozvíjať kritické
myslenie v dobe AI?“. Škola sa k téme AI vrátila a tentoraz ju orientovala najmä na zamestnancov školy
a na rozvoj kritického myslenia v dobe AI.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prvého AI dňa bolo zapojenie školy do ministerskej výzvy AI dni. Škola podujatie chápala
ako príležitosť reflektovať aktuálne výzvy a možnosti využitia umelej inteligencie v školskom prostredí,
ponúknuť konkrétne tipy a návrhy na jej implementáciu do pedagogickej praxe a zároveň podporiť
spoluprácu medzi školami a výmenu skúseností.

Motivácia školy bola širšia než len technologická. Školský text výslovne upozorňuje, že AI treba chápať v
súvislosti s kritickým myslením, rozlišovaním informácií a zodpovedným prístupom k technológiám.
Táto formulácia je z metodického hľadiska dôležitá, pretože škola nekomunikuje AI ako samostatný cieľ,
ale ako súčasť digitálnej, mediálnej a občianskej gramotnosti.

Druhý AI deň 2.0 nadviazal na tento rámec ešte explicitnejšie. Už jeho názov „Ako rozvíjať kritické
myslenie v dobe AI?“ ukazuje, že škola nechcela pracovať iba s nástrojmi, ale s otázkou, ako v prostredí
generatívnych technológií rozvíjať schopnosť premýšľať, posudzovať a vytvárať kvalitné zadania.
Podujatiu zároveň bolo určené pre zamestnancov školy.

Ciele aktivity alebo projektu

Cieľom prvého AI dňa bolo reflektovať možnosti a výzvy využitia umelej inteligencie v školskom
prostredí, ponúknuť konkrétne tipy na jej implementáciu do pedagogickej praxe a podporiť
medziškolskú spoluprácu.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom rozvíjať zodpovedný prístup k informáciám a technológiám. Tento cieľ
sa prejavil najmä cez zábavno-vzdelávací digiQUIZZ, ktorý realizovali žiačky 4. ročníka bilingválneho
programu, ktoré sú zároveň certifikované digiPEERs . Program digiPEERs patrí medzi aktivity
organizácie Digitálna inteligencia.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom predstaviť konkrétne tipy, ako efektívne využívať AI nástroje v
školskom prostredí. Záver prvého AI dňa patril praktickému workshopu pedagógov školy.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom rozvíjať kritické myslenie v dobe AI a poskytnúť zamestnancom školy
praktické podnety pre prácu s umelou inteligenciou.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 14. októbra 2025. Na podujatí škola privítala zástupcov troch slovenských škôl
– Cirkevnú spojenú školu z Dolného Kubína, ZŠ Budatínska a Gymnázium Jána Papánka z Bratislavy.
Prítomní boli aj partneri programu Erasmus+ z pražského Gymnázia Na Pražačce a zástupcovia rezortu
školstva.

Úvod patril diskusii vo vestibule, ktorú viedla Viktória Norisová, koordinátorka pre mediálnu
gramotnosť z Rady pre mediálne služby. Ide o odborníčku venujúcu sa mediálnej výchove, kritickému
mysleniu a zodpovednému prístupu k informáciám a je zástupkyňou platformy Mediálna gramotnosť+.
Tento prvok výrazne posilňuje mediálno-gramotnostné ukotvenie celého prípadu.

Po úvodnej diskusii nasledoval zábavno-vzdelávací digiQUIZZ, ktorý realizovali certifikované digiPEERs
a zároveň žiačky 4. ročníka bilingválneho programu. Tento prvok je dôležitý z hľadiska rovesníckeho
vzdelávania: žiačky nevystupovali iba ako účastníčky, ale ako aktívne moderátorky alebo realizátorky
vzdelávacej aktivity.

Program pokračoval zdieľaním skúseností s používaním umelej inteligencie a tvorivým workshopom,
kde žiaci a pedagógovia spoločne hľadali odpoveď na otázku: „Aký bude učiteľ budúcnosti?“ Táto otázka
je metodicky veľmi vhodná, pretože neposúva AI do roviny náhrady učiteľa, ale otvára diskusiu o tom,
ako sa mení úloha učiteľa v technologicky sprostredkovanom vzdelávaní.

Záver prvého AI dňa patril praktickému workshopu pedagógov školy. Lektori predstavili konkrétne tipy,
ako efektívne využívať AI nástroje v školskom prostredí. S organizáciou podujatí aktívne pomáhali aj
žiaci školy.

AI deň 2.0 sa konal 4. marca 2026. Tematicky bol zameraný najmä na rozvoj kritického myslenia v dobe
AI a určený pre zamestnancov školy. Bývalá študentka školy zároveň predstavila užitočné tipy a rady na
tvorbu zadaní pre študentov pomocou AI.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň sa začal úvodnou diskusiou o mediálnej gramotnosti, kritickom myslení a zodpovednom
prístupe k informáciám. Následne žiačky digiPEERs realizovali zábavno-vzdelávací digiQUIZZ. Po tejto
časti nasledovalo zdieľanie skúseností s používaním umelej inteligencie a tvorivý workshop o učiteľovi
budúcnosti. Záver patril praktickému workshopu pedagógov školy s tipmi na efektívne využitie AI
nástrojov.

Dôležitým prvkom priebehu bola kombinácia odborného vstupu, rovesníckej žiackej aktivity,
učiteľského zdieľania a praktického workshopu. Tým sa AI deň neobmedzil na jednorazovú prednášku,
ale vytvoril viacvrstvový formát: odborná reflexia, aktivizácia žiakov, tvorivá diskusia a učiteľská prax.

AI deň 2.0 bol určený pre zamestnancov školy a tematicky sa sústredil na otázku kritického myslenia v
dobe AI.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prvého AI dňa je silné prepojenie umelej inteligencie s mediálnou
gramotnosťou a kritickým myslením. V čase, keď sa mnohé školské AI dni zameriavajú najmä na
nástroje, škola zdôraznila, že používanie AI si vyžaduje schopnosť rozlišovať informácie, zodpovedne
pristupovať k technológiám a uvažovať o tom, ako ovplyvňujú učenie a komunikáciu.

Druhým prínosom bolo rovesnícke zapojenie žiačok digiPEERs. Tento prvok je hodnotný, pretože
ukazuje, že žiaci môžu byť nielen príjemcami vzdelávania o AI, ale aj spolutvorcami osvetových aktivít.

Tretím prínosom bol tvorivý workshop o učiteľovi budúcnosti. Spoločné hľadanie odpovede na otázku
„Aký bude učiteľ budúcnosti?“ pomáha rámcovať AI nie ako hrozbu nahradenia učiteľa, ale ako výzvu
pre premenu učiteľskej roly, vzťahu k žiakom a spôsobu práce s informáciami.



BRATISLAVSKÝ SAMOSPRÁVNY KRAJ  •  ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Zborník prípadových štúdií o aplikáciách AI vo vzdelávaní 16

Štvrtým prínosom bola medziškolská spolupráca. Účasť troch slovenských škôl, partnerov Erasmus+ z
Prahy a zástupcov rezortu školstva dala podujatiu širší diseminačný rozmer.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bolo dobré hodnotové zarámovanie. Škola nehovorila o AI len ako o
technickej pomôcke, ale ako o súčasti širšej schopnosti zodpovedne pracovať s informáciami.

Druhým faktorom bola účasť odborníčky z Rady pre mediálne služby. Vstup Viktórie Norisovej posilnil
odbornú legitimitu a prepojil AI s mediálnou výchovou a kritickým myslením.

Tretím faktorom bolo zapojenie žiakov ako aktívnych spolutvorcov a spoluorganizátorov podujatia.

Štvrtým faktorom bola kombinácia tvorivosti a praktickosti. Workshop o učiteľovi budúcnosti otvoril
širšiu pedagogickú reflexiu, zatiaľ čo praktický workshop pedagógov školy priniesol konkrétne tipy na
využitie AI nástrojov.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný najmä ako model prepojenia AI, mediálnej gramotnosti a kritického
myslenia. Iné školy môžu prevziať základný rámec: nezačať len nástrojmi, ale otázkou, ako AI mení
prácu s informáciami, dôveru, komunikáciu a učiteľskú rolu.

Prenositeľný je aj formát aktivity vedenej rovesníkmi. Žiaci, ktorí sú digitálne zdatní alebo zapojení do
peer programov, môžu pomáhať spolužiakom aj učiteľom otvárať témy digitálnej a AI gramotnosti.

Z AI dňa 2.0 je prenositeľné zameranie na kritické myslenie a na tvorbu kvalitných zadaní pre študentov
s podporou AI. Táto oblasť je praktická a môže byť využitá pri príprave úloh, projektov, hodnotiacich
zadaní alebo diskusných aktivít.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla do budúcnosti spracovávať metodické listy k jednotlivým aktivitám. Mohol by obsahovať
cieľ, plánánované aktivity, otázky na diskusiu, odporúčané výstupy a spôsob reflexie.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Spojená škola – základná škola a gymnázium

Hlavný formát aktivity AI deň s odbornou diskusiou, digiQUIZZ-om, workshopom o učiteľovi
budúcnosti a praktickými tipmi pre pedagógov; AI deň 2.0 pre zamestnancov
školy

Cieľové skupiny Žiaci a pedagógovia školy, pozvané slovenské školy, partneri Erasmus+ z
Prahy, zástupcovia rezortu školstva; pri AI dni 2.0 zamestnanci školy

Použité AI nástroje Konkrétne názvy nástrojov nie sú systematicky uvedené; pri AI dni 2.0 je
doložené využitie AI pri tvorbe zadaní pre študentov

Hlavné pedagogické zameranie Kritické myslenie, mediálna gramotnosť, zodpovedný prístup k informáciám,
tvorivé premýšľanie o učiteľovi budúcnosti, praktické využitie AI v škole

Najvýraznejší prínos Silné prepojenie AI s mediálnou gramotnosťou, kritickým myslením a
rovesníckym vzdelávaním cez digiPEERs

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

digiQUIZZ, workshop „Aký bude učiteľ budúcnosti?“, AI ako téma kritického
myslenia a mediálnej gramotnosti

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, dokumentácia AI aktivít

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Základná škola Svätý Jur

AI ako podpora zážitkového učenia, diferenciácie, tvorivosti
a bezpečného používania technológií

TYP ŠKOLY

Základná škola

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň s prednáškou, otvorenou hodinou
prírodovedy a učiteľskými workshopmi;
AI DEŇ 2 s odbornou prednáškou, dvoma
otvorenými hodinami a workshopom pre
učiteľov

ZAMERANIE

Bezpečné používanie AI, zážitkové učenie,
prírodoveda, čítanie s porozumením, projektové
vyučovanie, diferenciácia materiálov, AI kódex

ZÁKLADNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prvý AI deň bol zameraný najmä na učiteľov, vedenie škôl a špeciálnych pedagógov. Počas
dopoludnia prebiehali prezentácie, ukážky a workshopy orientované na praktické využívanie
AI vo vzdelávaní. Program otvorila prednáška o bezpečnom a zmysluplnom používaní AI v
školskom prostredí a následne sa uskutočnila otvorená hodina prírodovedy v 4. B, kde žiaci
pracovali s AI obrázkami a simuláciami vesmíru.

Druhý AI deň priniesol výraznejšiu predmetovú konkretizáciu. Program začal odbornou prednáškou
špeciálnej pedagogičky pre zástupcov piatich základných škôl, riaditeľky a učiteľky 1. aj 2. stupňa.
Nasledovali dve otvorené hodiny: čítanie s porozumením v 2. ročníku a projektové vyučovanie v 7.
ročníku. Hodiny využívali nástroje Canva, NotebookLM, AI voice, SUNO, ChatGPT, Kahoot a Padlet. Po
vyučovaní nasledovala prednáška a workshop pre učiteľov, kde sa pedagógovia oboznámili s
konkrétnymi AI nástrojmi a AI kódexom pre bezpečné používanie umelej inteligencie.

Východisková situácia a motivácia školy

Základná škola Svätý Jur pristúpila k téme AI cez praktické a bezpečnostné rámcovanie. Prvý AI deň bol
explicitne zameraný na bezpečné a zmysluplné používanie AI v školskom prostredí. Škola teda
nepracovala s AI iba ako s technickou novinkou, ale zdôraznila potrebu múdreho, bezpečného a pre
žiakov prínosného využívania moderných technológií.

Motivácia školy bola zároveň učiteľsky orientovaná. Workshopy mali ukázať, ako môže AI uľahčiť
prípravu hodín, šetriť čas pri tvorbe úloh, plánov a intervencií a podporovať žiakov s rôznymi
vzdelávacími potrebami. Tento prvok je dôležitý najmä preto, že prepája AI s inkluzívnou a
diferencovanou pedagogikou, nie iba s tvorbou atraktívnych digitálnych výstupov.

Pri druhom AI dni sa motivácia rozšírila smerom k otvorenej dobrej praxi. Účasť zástupcov piatich
základných škôl a bývalého ministra školstva Juraja Horeckého naznačuje, že škola neorganizovala
aktivitu len interne, ale ako širšie metodické stretnutie so zámerom ukázať praktické využitie AI ďalším
školám.

Ciele aktivity alebo projektu

Hlavným cieľom prvého AI dňa bolo predstaviť možnosti praktického využívania umelej inteligencie vo
vzdelávaní a súčasne otvoriť otázku bezpečného a zmysluplného používania AI v školskom prostredí.
Tento cieľ sa realizoval cez úvodnú prednášku, otvorenú hodinu prírodovedy a workshopy pre učiteľov.

Vo vzťahu k žiakom bolo cieľom ukázať, že AI môže zatraktívniť učenie a premeniť abstraktné učivo na
zážitok. V 4. B žiaci pracovali s AI obrázkami a simuláciami vesmíru, čo umožnilo prepojiť prírodovedu s
vizuálnym a zážitkovým učením.

Vo vzťahu k učiteľom bolo cieľom ukázať, ako AI pomáha pri príprave hodín, tvorbe úloh, plánov a
intervencií a pri podpore žiakov s rôznymi vzdelávacími potrebami.

Pri druhom AI dni bolo cieľom prehĺbiť praktické ukážky využitia AI - možnosti využitia AI v škole,
šetrenie času učiteľov, zefektívnenie prípravy na vyučovanie a diferenciáciu materiálov pre žiakov s
rôznymi potrebami. Otvorené hodiny potom ukázali konkrétne predmetové aplikácie: čítanie s
porozumením na 1. stupni a projektové vyučovanie na 2. stupni.

Opis implementovaného riešenia

Prvý Deň umelej inteligencie sa uskutočnil 28. októbra 2025. Bol zameraný na využitie AI pre učiteľov,
vedenie škôl a špeciálnych pedagógov. Počas dopoludnia prebiehali prezentácie, ukážky a workshopy
zamerané na praktické využívanie umelej inteligencie vo vzdelávaní.
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Program otvorila úvodná prednáška o bezpečnom a zmysluplnom používaní AI v školskom prostredí.
Nasledovala otvorená hodina prírodovedy v 4. B. Žiaci pracovali s AI obrázkami a simuláciami vesmíru,
čím sa učivo premenilo na zážitkovú skúsenosť. V ďalšej časti dňa sa konali workshopy pre učiteľov,
ktoré ukázali, ako môže AI uľahčiť prípravu hodín, šetriť čas pri tvorbe úloh, plánov a intervencií a
podporovať žiakov s rôznymi vzdelávacími potrebami.

AI DEŇ 2 sa uskutočnil 24. marca 2026. Prednáška bola zameraná na možnosti využitia AI v škole,
úsporu času učiteľov, efektívnejšiu prípravu na vyučovanie a diferenciáciu materiálov pre žiakov s
rôznymi potrebami.

Nasledovali dve otvorené hodiny. Prvá bola v 2. ročníku a zameriavala sa na čítanie s porozumením.
Žiaci 2. A pod vedením učiteľky pracovali s textom, odpovedali na otázky a aktívne sa zapájali. Hodina
bola obohatená o nástroje Canva, NotebookLM a AI voice. Na záver druháci spontánne zaspievali
hosťom školskú hymnu vytvorenú pomocou nástroja SUNO.

Druhá otvorená hodina sa uskutočnila v 7. ročníku a mala charakter projektového vyučovania. Žiaci 7. B
pod vedením učiteľky prezentovali vlastné podnikateľské nápady, ktoré pripravovali aj s pomocou
ChatGPT. Pracovali v tímoch, využili Kahoot a Padlet a svoje projekty prezentovali pred hosťami.

Po vyučovaní nasledovala prednáška a workshop pre učiteľov. Pedagógovia sa oboznámili s
konkrétnymi AI nástrojmi a s AI kódexom pre bezpečné používanie umelej inteligencie.

Priebeh realizácie

Priebeh prvého AI dňa bol postavený na kombinácii úvodnej prednášky, otvorenej hodiny a učiteľských
workshopov. Najskôr sa otvorila téma bezpečného a zmysluplného používania AI, následne sa AI
ukázala v praxi na hodine prírodovedy a napokon sa učitelia venovali praktickým možnostiam AI pri
príprave, tvorbe úloh a podpore žiakov s rôznymi potrebami.

Druhý AI deň mal ešte konkrétnejšiu metodickú štruktúru. Najskôr odborná prednáška vytvorila rámec
pre učiteľské využitie AI a diferenciáciu výučby. Potom nasledovali dve otvorené hodiny, ktoré ukázali
AI v dvoch odlišných vekových a predmetových kontextoch: čítanie s porozumením v 2. ročníku a
projektové vyučovanie v 7. ročníku.

Z pedagogického hľadiska je dôležité, že AI bola začlenená rozdielne podľa veku žiakov. Pri mladších
žiakoch podporovala čítanie s porozumením, prácu s textom, odpovede na otázky a zážitkový prvok cez
školskú hymnu vytvorenú pomocou AI. Pri starších žiakoch sa AI využila pri príprave podnikateľských
nápadov, tímovej práci, prezentovaní a interaktívnom overovaní cez Kahoot a Padlet.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom prípadu je spojenie AI s praktickými otvorenými hodinami. Škola neostala pri
všeobecnej prednáške, ale ukázala AI v konkrétnych vyučovacích situáciách: prírodoveda so
simuláciami vesmíru, čítanie s porozumením v 2. ročníku a projektové vyučovanie v 7. ročníku.

Druhým prínosom je vekovo primerané využitie nástrojov. Pri mladších žiakoch boli použité Canva,
NotebookLM, AI voice a SUNO ako doplnky k práci s textom a tvorivému zážitku. Pri starších žiakoch sa
ChatGPT využil pri príprave podnikateľských nápadov a Kahoot s Padletom podporili tímovú prácu a
prezentáciu.

Tretím prínosom je prepojenie AI s inkluzívnym a diferencovaným prístupom. Odborná prednáška
špeciálnej pedagogičky aj workshopy pre učiteľov zdôrazňovali, že AI môže pomôcť šetriť čas, zefektívniť
prípravu a diferencovať materiály pre žiakov s rôznymi potrebami.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola kontinuita. Škola uskutočnila prvý AI deň v októbri 2025 a druhý AI deň v
marci 2026. To ukazuje, že tému AI nerozvíjala iba jednorazovo.
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Druhým faktorom bola kombinácia odbornej prednášky a otvorených hodín. Učitelia a hostia najskôr
získali metodické a odborné zarámovanie, potom videli praktické ukážky priamo vo výučbe.

Tretím faktorom bola predmetová rozmanitosť. AI sa objavila v prírodovede, čítaní s porozumením a
projektovom vyučovaní. To ukazuje, že škola nevníma AI ako výlučne informatickú tému.

Štvrtým faktorom bolo zapojenie konkrétnych nástrojov. Canva, NotebookLM, AI voice, SUNO, ChatGPT,
Kahoot a Padlet predstavujú pomerne široké spektrum nástrojov od práce s textom cez hlas, hudbu a
prezentáciu až po tímovú spoluprácu.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný ako model školy, ktorá postupne prepája AI s otvorenými hodinami,
učiteľskými workshopmi a bezpečnostným rámcom. Iné školy môžu prevziať základnú štruktúru:
odborná prednáška, otvorené hodiny, učiteľský workshop a AI kódex.

Prenositeľná je otvorená hodina čítania s porozumením v 2. ročníku. Kombinácia práce s textom, Canvy,
NotebookLM, AI voice a tvorivého hudobného prvku cez SUNO môže byť vhodná pre školy, ktoré chcú
ukázať AI na 1. stupni, ale potrebujú ju zapojiť citlivo a pod vedením učiteľa.

Prenositeľná je aj hodina projektového vyučovania v 7. ročníku. Žiaci môžu s pomocou ChatGPT
pripravovať podnikateľské nápady, pracovať v tímoch, využívať Kahoot a Padlet a svoje projekty
prezentovať. Dôležité je však doplniť reflexiu vlastného prínosu a kontrolu AI výstupov.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla do budúcnosti zverejňovať alebo interne spracovávať metodické listy k otvoreným
hodinám. Pri každej hodine by bolo vhodné uviesť ročník, predmet, cieľ, použité nástroje, postup,
výstupy, reflexiu a riziká.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Základná škola

Hlavný formát aktivity AI deň s prednáškou, otvorenou hodinou prírodovedy a učiteľskými
workshopmi; AI DEŇ 2 s odbornou prednáškou, dvoma otvorenými hodinami
a workshopom pre učiteľov

Cieľové skupiny Učitelia, vedenie škôl, špeciálni pedagógovia, žiaci 4. B, 2. A a 7. B, zástupcovia
piatich základných škôl

Použité AI nástroje Canva, NotebookLM, AI voice, SUNO, ChatGPT, Kahoot, Padlet; AI obrázky a
simulácie vesmíru

Hlavné pedagogické zameranie Bezpečné používanie AI, zážitkové učenie, prírodoveda, čítanie s
porozumením, projektové vyučovanie, diferenciácia materiálov, AI kódex

Najvýraznejší prínos Konkrétne otvorené hodiny na 1. aj 2. stupni a prepojenie AI nástrojov s
bezpečnostným rámcom cez AI kódex

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Hodina čítania s porozumením s AI podporou, projektové vyučovanie s
ChatGPT, školská hymna cez SUNO, AI kódex

Potenciál ďalšieho rozvoja Zverejňovať alebo interne spracovávať metodické listy k otvoreným hodinám.

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredné školy

2 PRÍPADY ZAHRNUTÉ V KAPITOLE

01 Gymnázium Antona Bernoláka, Senec

02 Stredná odborná škola ekonomická a pedagogická s vyučovacím jazykom maďarským,
Senec
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Gymnázium Antona Bernoláka,
Senec

AI ako súčasť učiteľskej prípravy, predmetových aktivít a
zodpovedného používania digitálnych nástrojov

TYP ŠKOLY

Gymnázium

HLAVNÝ FORMÁT

AI dni 2.0 pre učiteľov; Hodiny aktivít s AI
integrované naprieč predmetmi a
ročníkmi

ZAMERANIE

Praktické využitie AI učiteľom, bezpečné a
zodpovedné používanie, strojové učenie,
tréningové/testovacie dáta, zaujatosť, chatboty v
predmetoch

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Škola zrealizovala 25. februára 2026 podujatie „Umelá inteligencia ako pravá ruka
moderného učiteľa“, ktoré bolo zamerané na praktické využitie nástrojov umelej inteligencie
vo vyučovacom procese. Cieľom bolo nadviazať na predchádzajúce aktivity a ukázať
konkrétne nástroje, ktoré učiteľom šetria čas pri príprave hodín, školskej agende a priamej
práci so žiakmi.

Zároveň sa škola zapojila do celosvetovej kampane CS for All prostredníctvom Hodiny aktivít s umelou
inteligenciou. Škola uvádza, že sa snažila naprieč predmetmi a ročníkmi zmysluplne a zodpovedne
zapojiť AI do vyučovania.

Žiaci sa zoznamovali so strojovým učením, tréningovými a testovacími dátami, zaujatosťou modelov,
trénovali model rozpoznávajúci gestá s využitím micro:bitu, pracovali s personalizovaným chatbotom
na chémii a maturanti využívali personalizovaný chatbot pri opakovaní témy Daily Life.

Východisková situácia a motivácia školy

Z dostupných údajov vyplýva, že škola vnímala AI najmä ako praktický nástroj, ktorý môže podporiť
učiteľskú prácu aj samotný proces učenia. Pri AI dňoch 2.0 bola umelá inteligencia prezentovaná ako
„pravá ruka moderného učiteľa“, teda ako nástroj, ktorý môže učiteľom šetriť čas a pomáhať pri
príprave hodín, školskej agende a priamej práci so žiakmi.

Pri Hodinách aktivít s AI sa motivácia posúva viac k žiakom a k porozumeniu princípom umelej
inteligencie. Išlo o nástroje, ktoré je potrebné zodpovedne a bezpečne používať, môžu obohatiť
vyučovanie a zefektívniť proces učenia. Tento rámec je dôležitý, pretože AI tu nie je chápaná iba ako
zdroj hotových výstupov, ale aj ako téma, ktorej princípom majú žiaci porozumieť.

Východisková motivácia školy preto spočíva v dvoch rovinách: v podpore učiteľov pri praktickom
využívaní AI a v rozvoji žiackeho porozumenia tomu, ako AI funguje, ako sa trénuje a prečo je potrebné
používať ju zodpovedne.

Ciele aktivity alebo projektu

Pri AI dňoch 2.0 bolo cieľom predstaviť pedagógom konkrétne AI nástroje, ktoré môžu šetriť čas pri
príprave hodín, školskej agende a pri práci so žiakmi. Učitelia sa zoznámili so širšou paletou AI
asistentov.

Pri Hodinách aktivít s AI bolo cieľom zapojiť AI do vyučovania naprieč predmetmi a ročníkmi
zmysluplne a zodpovedne. Konkrétne aktivity smerovali k tomu, aby žiaci porozumeli strojovému
učeniu, tréningovým a testovacím dátam, zaujatosti modelov a možnostiam personalizovaných
chatbotov vo vyučovaní.

Vo vzťahu k učiteľom možno cieľ formulovať ako podporu praktickej AI gramotnosti a učiteľskej
efektivity. Vo vzťahu k žiakom ide skôr o rozvoj technologického porozumenia, bezpečného používania
a schopnosti chápať AI ako nástroj, ktorý má svoje možnosti aj limity.

Opis implementovaného riešenia

Podujatie AI dni 2.0 sa uskutočnilo 25. februára 2026. Bolo zamerané na praktické využitie nástrojov
umelej inteligencie vo vyučovacom procese.

Škola sa zapojila do kampane CS for All a realizovala viacero aktivít naprieč predmetmi a ročníkmi.
Prvou bola aktivita AI pomáha oceánom, v ktorej sa žiaci zoznamovali so strojovým učením,
tréningovými a testovacími dátami a zaujatosťou modelov.
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Druhou aktivitou bolo využitie akcelerometra mikropočítača micro:bit na trénovanie modelu
rozpoznávajúceho gestá. Táto aktivita je pedagogicky zaujímavá, pretože umožňuje žiakom pochopiť
princíp strojového učenia cez konkrétnu, fyzicky uchopiteľnú skúsenosť.

Treťou aktivitou bolo využitie personalizovaného chatbota na hodinách chémie. Chatbot pomáhal
žiakom spoznať kľúčové osobnosti, ktoré prispeli k skúmaniu rádioaktivity. Tento príklad ukazuje, že AI
môže podporiť aj historicko-vedecký kontext prírodovedného učiva.

Štvrtou aktivitou bolo využitie personalizovaného chatbota pre maturantov pri opakovaní maturitnej
témy Daily Life cez nástroj Mizou. Tu sa AI uplatnila ako podpora jazykovej prípravy, opakovania a
personalizovanej komunikácie.

Priebeh realizácie

Podujatie, ktoré sa uskutočnilo 25. februára 2026, bolo zamerané na praktické využitie AI vo vyučovaní
a malo učiteľom predstaviť nástroje, ktoré im šetria čas pri príprave, agende a práci so žiakmi.

Pri Hodinách aktivít s AI je priebeh zachytený cez súbor viacerých vyučovacích aktivít. Škola uvádza, že
aktivity prebiehali naprieč predmetmi a ročníkmi. Žiaci si skúšali prácu s modelmi, dátami, gestami,
chatbotmi a jazykovým opakovaním.

Z hľadiska priebehu ide skôr o rozptýlený model integrácie AI do vyučovania než o jednorazový
projektový deň. To môže byť v niektorých ohľadoch výhoda: AI sa neobjavuje iba ako mimoriadna
udalosť, ale ako súčasť konkrétnych predmetových aktivít.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najvýraznejším prínosom je, že škola dokázala prepojiť AI s konkrétnymi predmetovými situáciami. Pri
Hodinách aktivít s AI nejde iba o všeobecné tvrdenie, že AI je užitočná, ale o ukážky práce so strojovým
učením, micro:bitom, chémiou a anglickým jazykom.

Druhým prínosom je dôraz na porozumenie princípom AI. Aktivita AI for Oceans pracovala s
tréningovými a testovacími dátami a so zaujatosťou, čo sú dôležité pojmy pre základnú AI gramotnosť.

Tretím prínosom je praktické prepojenie AI s fyzickým zariadením micro:bit. Tréning modelu
rozpoznávajúceho gestá umožňuje žiakom lepšie pochopiť, že AI nie je len chatbot, ale širší súbor
technológií pracujúcich s dátami, vzormi a rozhodovaním.

Štvrtým prínosom je využitie personalizovaných chatbotov. V chémii chatbot podporil poznávanie
osobností výskumu rádioaktivity, v angličtine pomáhal maturantom opakovať maturitnú tému.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu je predmetová rozmanitosť. AI sa objavila v aktivitách súvisiacich s
informatikou, chémiou a anglickým jazykom, pričom škola sa snaží o zapojení naprieč predmetmi a
ročníkmi.

Druhým faktorom je dôraz na zodpovedné a bezpečné používanie. Škola výslovne uvádza, že nástroje
môžu obohatiť vyučovanie vtedy, keď im rozumieme a naučíme sa ich používať zodpovedne a bezpečne.

Tretím faktorom je kombinácia digitálnej a fyzickej skúsenosti. Aktivita s micro:bitom umožňuje žiakom
vidieť, že strojové učenie sa dá skúmať aj prakticky, cez senzory, gestá a tréning modelu.

Štvrtým faktorom je prepojenie AI s maturitnou prípravou. Mizou chatbot pre tému Daily Life ukazuje,
že AI môže mať praktickú hodnotu aj pri príprave na skúšky a opakovaní jazykových tém.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je dobre prenositeľný najmä cez aktivitu Hodiny aktivít s AI. Iné školy môžu podobne zapojiť AI
do viacerých predmetov a ukázať, že nejde iba o samostatnú technologickú tému.
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Veľmi dobre prenositeľná je aktivita AI for Oceans, pretože pomáha vysvetliť strojové učenie, tréningové
dáta, testovacie dáta a zaujatosť modelov zrozumiteľnou formou.

Prenositeľná je aj aktivita s micro:bitom a rozpoznávaním gest. Takýto typ úlohy môže byť vhodný v
informatike, fyzike alebo na projektovom vyučovaní.

Personalizovaný chatbot v chémii a Mizou chatbot v angličtine sú prenositeľné ako modely predmetovo
zameranej komunikácie s AI. Učiteľ však musí pripraviť jasné zadanie, kontrolovať obsah a viesť žiakov
k tomu, aby chatbot nepovažovali za nekritickú autoritu.

Odporúčania pre ďalší rozvoj

Pre ďalší rozvoj by bolo vhodné vypracovávať presnejšiu dokumentáciu realizovaných AI aktivít.

Užitočné by bolo spracovať aktivity z Hodín aktivít s AI do metodických listov. Každý list by mohol
obsahovať predmet, ročník, cieľ, použitý nástroj, postup, výstup a otázky na reflexiu.

Pri aktivitách so strojovým učením by bolo vhodné pripraviť hodnotiace otázky: čo sú tréningové dáta,
čo sú testovacie dáta, ako vzniká zaujatosť modelu a ako môžeme overiť, či model funguje spoľahlivo.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Gymnázium

Hlavný formát aktivity AI dni 2.0 pre učiteľov; Hodiny aktivít s AI integrované naprieč predmetmi a
ročníkmi

Cieľové skupiny Pedagógovia pri AI dňoch 2.0; žiaci pri Hodinách aktivít s AI

Použité AI nástroje AI for Oceans, micro:bit, personalizovaný chatbot na chémii, Mizou chatbot
pre maturantov; AI asistenti pri AI dňoch 2.0 bližšie nešpecifikovaní

Hlavné pedagogické zameranie Praktické využitie AI učiteľom, bezpečné a zodpovedné používanie, strojové
učenie, tréningové/testovacie dáta, zaujatosť, chatboty v predmetoch

Najvýraznejší prínos Konkrétne predmetové aktivity s AI, najmä strojové učenie, micro:bit a
personalizované chatboty

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

AI for Oceans, micro:bit model rozpoznávania gest, chatbot na chémii, Mizou
chatbot na maturitnú prípravu

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, školské AI portfólio, pravidlá overovania chatbotových
odpovedí a podrobnejšia dokumentácia aktivít

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.
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Stredná odborná škola ekonomická a
pedagogická s vyučovacím jazykom
maďarským, Senec

AI ako nástroj učiteľskej prípravy, vizuálnej tvorby, kvízov
a digitálnej zodpovednosti žiakov

TYP ŠKOLY

Stredná odborná škola s
vyučovacím jazykom
maďarským

HLAVNÝ FORMÁT

AI deň pre učiteľov; AI deň 2.0 pre žiakov
9. ročníka ZŠ a sprevádzajúcich
pedagógov

ZAMERANIE

LLM v pedagogickej praxi, vizuálne materiály, AI
kvízy, promptovanie, generatívne AI, kritické
myslenie, digitálne povedomie a bezpečnosť

STREDNÉ ŠKOLY

Aplikácie umelej inteligencie vo vzdelávaní
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Stručná charakteristika prípadu

Prípad Strednej odbornej školy ekonomickej a pedagogickej s VJM v Senci patrí medzi lepšie
zdokumentované príklady z Bratislavského samosprávneho kraja. Škola zverejnila
samostatné informácie o prvom AI dni aj o AI dni 2.0, pričom tieto dve podujatia mali odlišné,
ale vzájomne dopĺňajúce sa zameranie.

Prvý AI deň bol učiteľsky orientovaný. Konal sa 23. októbra 2025 a bol súčasťou celoslovenskej iniciatívy
AI dni realizovanej s podporou Ministerstva školstva, výskumu, vývoja a mládeže SR v rámci Programu
Slovensko 2021 – 2027. Zúčastnili sa ho pedagógovia školy a učitelia zo Senca a okolitých škôl. Program
bol zameraný na využitie veľkých jazykových modelov v pedagogickej praxi, generovanie vizuálnych
materiálov v Canve a tvorbu a export kvízov do platforiem Kahoot, Plickers a Wayground.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 26. marca 2026 a bol zameraný na žiakov deviateho ročníka a sprevádzajúcich
pedagógov. Išlo o odborný a zážitkový program, ktorý mal účastníkom vekovo primerane a interaktívne
predstaviť základy umelej inteligencie, jej praktické využitie, efektívne promptovanie, kritické myslenie,
digitálne povedomie a zodpovedné používanie digitálnych zariadení.

Silnou stránkou prípadu je, že škola nepoužila rovnaký formát pre všetky cieľové skupiny. Učiteľský AI
deň bol prakticky zameraný na prípravu vyučovania, vizuálne materiály a kvízy; AI deň 2.0 bol
upravený pre žiakov základných škôl a viac zdôrazňoval bezpečné, kritické a zodpovedné používanie
generatívnych AI nástrojov.

Východisková situácia a motivácia školy

Východiskom prvého AI dňa bolo zapojenie školy do celoslovenskej iniciatívy AI dni. Škola 23. októbra
2025 zorganizovala odborný deň, ktorého centrom bola umelá inteligencia. Podujatie bolo realizované
ako aktualizačné vzdelávanie, takže účastníci si počas dňa mohli prevziať aj príslušné potvrdenie.

Motivácia prvého podujatia bola profesijno-rozvojová. Škola chcela učiteľom predstaviť konkrétne
nástroje, ktoré môžu pomáhať pri tvorbe učebných materiálov, úloh, testov, textov, sumarizácii, tvorbe
prezentácií, príprave na hodiny a administratíve.

Pri AI dni 2.0 sa motivácia posunula smerom k žiakom základných škôl. Program mal deviatakom
vekovo primerane ukázať, čo je umelá inteligencia, kde sa s ňou stretávajú v každodennom živote, ako
môže pomáhať pri učení, vyhľadávaní informácií a tvorbe kreatívneho obsahu, ale aj to, na čo si treba
dávať pozor pri používaní generatívnych AI nástrojov.

Ciele aktivity alebo projektu

Cieľom prvého AI dňa bolo rozvíjať praktické kompetencie učiteľov v oblasti využívania umelej
inteligencie v pedagogickej praxi. Program bol postavený na troch blokoch: veľké jazykové modely v
pedagogickej praxi, generovanie vizuálnych materiálov pomocou AI a tvorba kvízov s podporou AI.

Vo vzťahu k učiteľom možno ciele konkretizovať takto: naučiť sa využívať Copilot, ChatGPT, Gemini a
NotebookLM pri príprave učebných materiálov, úloh, testov a textov; oboznámiť sa s využitím AI pri
sumarizácii a tvorbe prezentácií; vyskúšať možnosti Canvy pri tvorbe obrázkov, ilustrácií a vizuálnych
učebných prvkov; a naučiť sa generovať otázky a odpovede do interaktívnych kvízových platforiem.

Pri AI dni 2.0 bolo cieľom, aby sa žiaci deviateho ročníka zrozumiteľným a interaktívnym spôsobom
oboznámili so základmi umelej inteligencie, jej praktickým využitím a významom uvedomelého a
zodpovedného používania digitálnych zariadení. Sprievodní pedagógovia mali zároveň získať pohľad na
to, ako sa AI môže objavovať vo vzdelávaní a podporovať rozvoj digitálnych kompetencií.

Dôležitým cieľom AI dňa 2.0 bolo aj rozvíjať kritické myslenie a digitálne povedomie. Škola zaradila
bloky o efektívnom promptovaní, o chybách generovaných odpovedí, o halucináciách a zaujatosti AI
systémov, o dôveryhodnosti informácií, overovaní online obsahu a zodpovednom používaní digitálnych
technologií.
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Opis implementovaného riešenia

Prvý AI deň sa uskutočnil 23. októbra 2025 dopoludnia. Podujatie bolo rozdelené do troch odborných a
praktických blokov.

Prvý bloka bol zameraný na LLM nástroje v pedagogickej praxi. Predstavované boli Copilot, ChatGPT,
Gemini a NotebookLM. Účastníci získali teoretickú aj praktickú ukážku toho, ako môžu veľké jazykové
modely pomáhať pri tvorbe učebných materiálov, úloh, testov a textov, pri sumarizácii, tvorbe
prezentácií, efektívnej príprave na hodiny a administratíve. Súčasťou bloku bol aj stručný prehľad
etických otázok a možných rizík používania AI vo vzdelávaní.

Druhý blok bol zameraný na generovanie obrázkov a vizuálnych materiálov pomocou AI v Canve.
Účastníci sa učili vytvárať obrázky, ilustrácie a vizuálne učebné prvky, používať nástroje Canvy pri
návrhu a úprave učiteľských pomôcok a pracovať s návrhmi a šablónami generovanými AI.

Tretí blok sa venoval tvorbe a exportu kvízov pomocou AI. Týkal sa možnosti tvorby interaktívnych
kvízov a ich začlenenia do vyučovania. Účastníci si mohli vyskúšať AI generovanie otázok a odpovedí,
export kvízov do platforiem Kahoot, Plickers a Wayground a herné, motivačné využitie AI nástrojov.
Škola zároveň zverejnila pomocný materiál k tvorbe AI kvízov a odkazy na nástroje/generátory pre
Kahoot a Plickers.

Prvý AI deň sa skončil odbornou diskusiou a výmenou skúseností. Pedagógovia zdieľali vlastné
skúsenosti, nápady a návrhy na predmetové využitie AI. Diskutovalo sa aj o rizikách a ďalších smeroch
rozvoja.

AI deň 2.0 sa uskutočnil 26. marca 2026. Išlo o špeciálny odborný a zážitkový program pre žiakov
deviateho ročníka a ich sprevádzajúcich pedagógov. Program mal tri hlavné časti.

Prvý blok bol Úvod do umelej inteligencie. Účastníci sa oboznámili so základnými pojmami AI,
princípmi fungovania a oblasťami každodenného života, kde sa s AI stretávajú. Hovorilo sa aj o úlohe AI
pri učení, vyhľadávaní informácií a tvorbe kreatívneho obsahu. Prezentácia obsahovala praktické
príklady, aby bola téma pre žiakov zrozumiteľná a zážitková.

Druhý blok bol venovaný efektívnemu písaniu promptov a generatívnym AI nástrojom. Žiaci sa učili
formulovať presné a premyslené pokyny a zároveň sa oboznamovali s rizikami: aké informácie nie je
vhodné zadávať, aké chyby sa môžu objaviť v generovaných odpovediach a ako sa v AI systémoch môže
prejaviť halucinácia alebo zaujatosť.

Tretí blok bol zameraný na kritické myslenie a digitálne povedomie. Účastníci pracovali s témami
dôveryhodnosti informácií, overovania online obsahu a zodpovednej digitálnej prítomnosti. Cieľom bolo
ukázať, že používanie moderných technologických nástrojov musí byť sprevádzané kritickým myslením,
vedomou interpretáciou informácií a dôrazom na digitálnu bezpečnosť.

Priebeh realizácie

Prvý AI deň bol postavený ako aktualizačné vzdelávanie pre učiteľov. Začínal prácou s LLM nástrojmi,
pokračoval vizuálnou tvorbou v Canve a končil tvorbou kvízov a ich exportom do interaktívnych
platforiem. Táto postupnosť je metodicky logická: najprv textová a prípravná práca učiteľa, potom
vizuálne učebné materiály a napokon interaktívne hodnotiace alebo opakovacie aktivity.

Program bol časovo štruktúrovaný a zároveň praktický. Učitelia nepočúvali iba všeobecný výklad, ale
oboznamovali sa s konkrétnymi nástrojmi a výstupmi, ktoré môžu použiť vo svojej praxi. Dôležitou
súčasťou bola aj diskusia a výmena skúseností, kde sa otvárali riziká a ďalšie možnosti rozvoja.

AI deň 2.0 mal odlišný charakter. Bol určený žiakom deviateho ročníka a ich sprevádzajúcim
pedagógom, a preto bol viac zážitkový a vekovo prispôsobený. Najskôr žiaci získali základné
porozumenie AI, potom si osvojovali princípy efektívneho promptovania a napokon sa venovali
kritickému mysleniu a digitálnemu povedomiu.
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V závere AI dňa 2.0 účastníci dostali darčeky, desiatu a každý aj certifikát ako ocenenie za účasť. Tento
prvok ukazuje, že škola podujatie pripravila ako komunitnú a zážitkovú udalosť, nie iba ako krátku
prednášku.

Dosiahnuté výsledky a prínosy

Najväčším prínosom prvého AI dňa bolo praktické posilnenie učiteľských kompetencií. Pedagógovia
získali skúsenosť s konkrétnymi nástrojmi: Copilot, ChatGPT, Gemini, NotebookLM, Canva, Kahoot,
Plickers a Wayground.

Druhým prínosom bolo prepojenie AI s viacerými fázami pedagogickej práce. LLM nástroje boli
predstavené ako pomoc pri príprave materiálov, textov, testov, sumarizácii a administratíve. Canva
rozšírila prácu o vizuálne učebné materiály. Kvízové platformy zas ukázali, ako možno AI využiť na
tvorbu otázok a odpovedí a ich export do interaktívnych nástrojov.

Tretím prínosom bolo explicitné zaradenie etických otázok a rizík už pri prvom AI dni. Aj keď zdroj
uvádza túto časť len stručne, jej zaradenie je dôležité, pretože učiteľské používanie AI musí byť spojené s
vedomím limitov a rizík.

Štvrtým prínosom AI dňa 2.0 bolo vekovo primerané predstavenie AI žiakom deviateho ročníka.
Program spájal základy AI, promptovanie, generatívne nástroje, halucinácie, zaujatosť, dôveryhodnosť
informácií a digitálnu bezpečnosť.

Piatym prínosom bolo prepojenie žiackej a učiteľskej roviny. AI deň 2.0 bol síce určený žiakom 9.
ročníka, ale bol užitočný aj pre sprevádzajúcich pedagógov, ktorí získali pohľad na možnosti AI vo
vzdelávaní a na rozvoj digitálnych kompetencií.

Faktory úspechu

Prvým faktorom úspechu bola dobrá štruktúra prvého AI dňa. Program pokrýval textové nástroje,
vizuálnu tvorbu a interaktívne kvízy, teda tri praktické oblasti učiteľskej práce.

Druhým faktorom bolo zacielenie na rôzne cieľové skupiny. Prvý AI deň bol určený učiteľom, druhý
žiakom 9. ročníka a sprevádzajúcim pedagógom. Škola teda vhodne prispôsobila obsah tomu, kto je
účastníkom.

Štvrtým faktorom bola praktickosť. Učitelia pracovali s nástrojmi, ktoré priamo súvisia s ich
každodennou prácou. Žiaci zas dostali témy, ktoré sú dôležité pre bezpečné a zodpovedné používanie AI
v digitálnom prostredí.

Piatym faktorom bolo prepojenie s kritickým myslením. AI deň 2.0 neostal pri technickej zručnosti, ale
jasne otvoril témy halucinácií, zaujatosti, dôveryhodnosti informácií, overovania online obsahu a
digitálnej bezpečnosti.

Prenositeľnosť do iných škôl

Prípad je veľmi dobre prenositeľný ako model dvojstupňovej práce s AI. Najskôr sa vzdelávajú učitelia v
praktických nástrojoch pre vlastnú prípravu a výučbu, následne sa pripraví vekovo primeraný program
pre žiakov s dôrazom na bezpečné a kritické používanie AI.

Prenositeľný je aj program prvého AI dňa. Tri bloky – LLM nástroje, Canva a kvízy – predstavujú
praktickú štruktúru, ktorú možno využiť aj na iných školách. Učitelia získajú prehľad o textovej,
vizuálnej a interaktívnej rovine využívania AI.

Veľmi prenositeľný je aj dôraz na promptovanie. Žiaci aj učitelia potrebujú rozumieť tomu, že kvalita
výstupu závisí od kvality zadania a že promptovanie nie je len technická zručnosť, ale aj forma
presného premýšľania o cieli, obsahu a obmedzeniach.

Prenositeľná je aj téma halucinácií a zaujatosti. Je vhodné zaradiť ju do každého AI dňa, pretože pomáha
účastníkom pochopiť, že AI výstupy musia byť overované a interpretované kriticky.
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Odporúčania pre ďalší rozvoj

Škola by mohla aj do budúcnosti pripravovať metodické listy k jednotlivým nástrojom: napríklad LLM
nástroje v príprave učiteľa, Canva pre vizuálne učebné materiály a AI generovanie kvízov pre Kahoot,
Plickers a Wayground.
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Súhrnná tabuľka prípadu

Typ školy Stredná odborná škola s vyučovacím jazykom maďarským

Hlavný formát aktivity AI deň pre učiteľov; AI deň 2.0 pre žiakov 9. ročníka ZŠ a sprevádzajúcich
pedagógov

Cieľové skupiny Učitelia školy a okolitých škôl; žiaci 9. ročníka ZŠ a ich pedagógovia

Použité AI nástroje Copilot, ChatGPT, Gemini, NotebookLM, Canva, Kahoot, Plickers, Wayground

Hlavné pedagogické zameranie LLM v pedagogickej praxi, vizuálne materiály, AI kvízy, promptovanie,
generatívne AI, kritické myslenie, digitálne povedomie a bezpečnosť

Najvýraznejší prínos Jasná nadväznosť medzi učiteľským AI dňom a žiackym AI dňom 2.0; praktické
nástroje pre učiteľov a kriticko-bezpečnostný rámec pre žiakov

Prenositeľný prvok dobrej
praxe

Trojblokový učiteľský model: LLM – Canva – kvízy; žiacky model: základy AI –
promptovanie – kritické myslenie a digitálna bezpečnosť

Potenciál ďalšieho rozvoja Metodické listy, ukážky promptov a výstupov

Poznámka k interpretácii
Súhrnná karta zachytáva verejne zdokumentované prvky prípadu. Nejde o hodnotenie školy ani o dôkaz
dlhodobého účinku aktivity.



O publikácii
Zborník predstavuje súbor prípadových štúdií dokumentujúcich konkrétne spôsoby, akými
základné a stredné školy na Slovensku začleňujú umelú inteligenciu do vyučovania, profesijného
rozvoja učiteľov a školskej kultúry. Zachytáva rozmanité podoby dobrej praxe - od učiteľských
workshopov a otvorených hodín cez tvorivé žiacke projekty až po bezpečnostné pravidlá, kritické
hodnotenie výstupov a prácu so zdrojmi.

Hlavná publikácia prináša východiská, metodiku spracovania, súhrnnú syntézu a závery. Jej
integrálnou súčasťou je osem samostatných regionálnych príloh s prípadovými štúdiami zo
všetkých samosprávnych krajov Slovenskej republiky.

Publikácia je určená učiteľom, vedeniam škôl, školským digitálnym koordinátorom, metodikom,
tvorcom vzdelávacích aktivít a všetkým, ktorí hľadajú praktické, zodpovedné a pedagogicky
zmysluplné možnosti využívania AI vo vzdelávaní.

AI môže učenie podporiť, no nenahrádza otázky, overovanie, interpretáciu a kritické
myslenie.

www.aivskole.sk
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